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Книга посвящена играм для самой популярной у нас в стране 16-ти 
битной телевизионной приставки - Меда Огіче 1/Сепеѕіѕ, разработанной 
фирмой беда. В ней рассмотрены почти 1000 игр, приведены более 
14000 кодов, паролей, описаний, игровых приемов, полезных советов. В 
книгу включена информация по подавляющему количеству игр, продава- 
емых в настоящее время. Для тех, кого заинтересовали эти игры, в книге 
Вы найдете адрес и условия приобретения их по почте. 

Надеемся, что эта информация порадует поклонников компьютер- 
ных видеоигр. 

Книга рассчитана на широкий круг читателей: от тех, кто только выбирает 
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ОТ РЕДАКЦИИ 

Появившись в 1989-90 годах, видеоприставка 5602. 
Меда Симе 11 (и ев американский аналог Ѕеда Сепеіѕ) 
очень быстро достигла вершин хит-парадов популярно 
сти среди геймеров всего мира и стала одной из самых 
покупаемых моделей видеоконсолей. Хотя к настояще- 
му моменту ее существенно потеснили новые 32-х бит- 
ные системы, что вызвало у некоторых впечатлитель- 
ных пользователей весьма мрачные мысли, но все же 
это одна из самых распространенных приставок. У нас. 
в стране беда Меда Огћме || занимает ведущие позиции. 
и как по количеству уже проданных аппаратов, так и по 
количеству продаваемых, 

Нельзя сбрасывать со счетов и то количество игр, 
которое было разработано многочисленными фирма- 
ми для Меда Огме /бепесіѕ, Это одна из самых пред- 
‘ставительных игровых коллекций, с которой пока что 
может сравниться только библиотека игр для Ѕирег 
Миепдо и Мпіепао (в нашем Отечестве преврагив- 
Шаяся в миловилного слоненка по кличке Д... 
данным зарубежных специалистов библиотека игр 
Меда Опе 1/белесіє содержит более тысячи наиме- 
нований. Так что спухи о скором и басславном конце 
Меда Опуе | несколько преувеличены. 

Предлагаемая Вашему вниманию книга позволит 
решить две весьма часто возникающие проблемы: 
во-первых собрать качественную персональную кол- 
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лекцию игр, во-вторых успешно проходить приобре- 
ленные игры, ислытывая минимальные трудности. 

В книгу включена информация по 1000 игр, 
РЕАЛЬНО ПРОДАЮЩИХСЯ у нас в стране: 
краткие аннотации и рейтинги, а САМОЕ ГЛАВНОЕ, 
более 12000 “отборных” кодов паролей секретов, иг- 
ровых советов и подсказок, прохождений, которые 
не позволят Вам испытать горькое ощущение беспо- 
мощности, даже в самых экстремальных игровых си- 
туациях. Указанные в книге рейтинги игр формиро- 
вались ка основе анализа информации, полученной 
из зарубежных источников, и данных, полученных от 
наших экспертов. Оценка игры производилась по 
трем параметрам: графика, музыкальное и звуковое 
сопровождение, азартность. Максимальная оценка - 
100 единиц. 

И последнее замечание, связанное с системой 
обозначений, использованных в книге. 

ТЕРТ = кнопка влево на р- рад. 


яІСНТ 4- кнопка вправо на О- рай. 
ШР - кнопка вверх на О- рай. 
ром = кнопка вниз на 0- рад 
РОВМАВО - кнопка на П - раб, обеспечива- 


ющая движение персонажа вперед. 
ТОМАНО, ВАСК , ВАСКМАРО - кнопка на 0 - 

рай, обеспечивающая движение персонажа назад. 
Надеемся, что эта книга будет полезна всем, кто 

увлекается, видеоигреми, 


Для тех кто серьезно интересуется видеоиграми предлагаем книги, которые можно заказать по почте: 
Издательство "ТРИКС ЛТД” разрабатывает и выпускает серию энциклоледий “ТА!СКЗ СОБ", посвященных 
играм для РаубНоп, Каждый выпуск этой серии содержит практически всеобъемлющую информацию, 


необходимую каждому игроку: 


Страна Ріаузіайоп/ТАІОК 60.0 Лучшие игры века “Бродилки” 
Страна Ріаусіаіоп/ТАІСКЅ 6010 7, 13, 15, 16, 17,18, 21, 22 
Страна Ріаузіайоп/ТАІСК 60:0 25, 26 (увеличенный формат) 


Страна Маузанол/ТЕИСКВ 6010 Секреты РХ 
Страна Маузавол/ТАИСК 0000 1120 игр 


Страна Раусігіол/ТВІСКЗ 00.0 Большая книга кодов 

Страна Раузіаіо/ТАІСКЗ 00: Большая книга квестов 

Страна Ріауѕаііоп/ТВІСКЭ 6010 Большая книга многосерийных хитов 

Страна Рігузігііоп/ТАІСКХ 60:0 Большая книга боевых приключений 

Страна Раузіайоп 2/ТАСКЗ 601 Р32 Игры для Зопу Р!аузїаќїоп 2 вып. 1, 2, 3 


50 руб. 
по 50 руб, 
по 80 руб. 
60 руб. 
80 руб. 
80 руб. 
80 руб. 
80 руб. 
80 руб. 
$5 руб. 


Страна Маумапол/ТА!СК$ 6010 250 игр для Ѕопу Р!ауэвайоп 2 45 руб. 
Страна Маузапол/ТЕИСК$ 50010 РЕМОҮ В Подарок 60 руб. 
Страна Маувізіол/Т810К5 6010 РЕМОҮ (С) Полное собрание описаний 25 руб 
Страна Рауз(аиоп/ТАСКЗ 60.0 ОЕМОУ (0) Полное собрание описаний 25 руб, 
Страна Раузапоп/ТЕИСК$ 60.0 ЅЕСА 14000 Описаний и секретов 50 руб. 
Страна Раузацоп/ТВИСК$ 6010 БЕСА 8000 Секретов 28 руб. 
Страна Рауз!апоп/ТЕИСК$ 60.0 5ЕСА для Стратегов 50 руб. 
Страна Ріауѕіайоп/ТЕІСКЅ 60-0 ЗЕСА для Искателей Приключений 50 руб, 
Страна ОгеатсаѕуТЕІСК5 601.0 Выпуски 13, 14, 15, 16, 17 41 руб. 


Страна ОгеатсазУТНСК$ 6012 Большая книга кодов и хинтов для Огеашсаз1 80 руб. 
Обращаем Ваше внимание на то, что указанные цены Н! 4; 


ПА- 


КОВКУ И ПЕРЕСЫЛКУ, которые оплачиваются заказчиком при получении на почте, исхо- 
дя из РЕАЛЬНЫХ затрат в соответствии с Е на дату отправки почтовыми 
тарифами. 

Все издания и только ПО ПРЕДОПЛАТЕ. 
Наложенным платежом не высылаются, 
Для получения изданий следует отправить почтовый перевод с указанием состава заказа по адресу: 
105523, Москва, а/я 31. Карчевской Майе Николаевне, 


текке е жи 
2 (ТМО) СВОрЕ РОреЕЅ (СВЏрЕ 
ВОЅТЕК5) 
аїа Еа! Рейтинг: 78% 


Неприятности начались в разбомбленных трущо- 
бах и президент посылает двух наемников-мутантов 
провести зачистку указанной территории. Типичный 
платформенный боевик с игровым настроем напоми- 
нающим бои Огадсп, но с лучшей графикой и про- 
работанной системой движений. Для любителей жан- 
ра экшен эта игра весьма достойное приобретение, 

ТтАТЄКВ: 

Три дополнительных продолжения. 

Начните игру в варианте одного игрока и проходи- 
те ев в нормальном режиме. Когда вы получите по- 
‘следнее продолжение с очень небольшим количест- 
вом оставшейся энергии, нажмите ЗТАЙТ на контрол- 
лере 2, избавьтесь от первого игрока и продолжите 
игру за второго игрока с полным оснащением из трех 
‘дополнительных продолжений, 

З МІММА8 КСК ВАСК 
болу Ітаре5011 Рейтинг: 48% 

Это, по существу, полный, но довольно слабый ри- 
мейк игры ка Ѕирег МЕ5. Вы играете за одного из трех 
братцев-ниндзя, которые бегают, прыгают и, в общем, 
валяют дурака, Очень стандартная платформенная игра 
— уничтожаете врагов, ломаете и крушите все на своем 
пути, собираете роиег-ирѕ, и так далев, как обычно, Ес- 
‚ли Вы не большой поклонник мордобойно-искрометных 
игрищ, то лучше потратьта вреия и деньги на что-нибудь 
более интересное, Есть, правда, режим двух игроков, но’ 
ион не добавит азарта и удовольствия, 

688 АТТАСҚ 50В 
27/1 Рейтинг: 725 

Имитатор действий подводной лодки в боевых ус- 
‘ловнях. Учитывая год выхода этой игры, сразу стано- 
вится ясно кто противостоит славной американской 
субнарине — козарные и, конечно, неповоротливые 
‘советские подлодки и военные корабли, Остается не- 
понятным только одно, зачем так потели и мучались 
главные герои "Охоты за “Красным октябрем" и "Баг- 
рового прилива" (блокбастеры о захвате советских 
‘субмарин). 

теєк: 

‘Советы по управлению и игровые экраны. 

БЫСТРЫЙ СПОСОБ ПЕРЕМЕЩЕНИЯ ПО 0Т- 
СЕКАМ: Если Вы хотите быстро перейти на другой. 
игровой экран, то нажмите и удерхивайте В. Исполь- 
зуя О-рад, подведите курсор к иконке соответствую- 
щего отсека (экрана) и отпустите В. В начале игры 
обязательно зайдите к радистам и ознакомьтесь с 
приказами вышестоящего начальства. Нажимая С, 
можно пропускать просмотренные приказы. Отсчет 
игрового времени начинается с момента ознакомле- 
ния с приказами, 

КАЮТА АКУСТИКОВ (ЅОМАВ ВООМ): Следу- 
ющее место, которое необходимо посетить, каюта, 


БЕСА 14000 - 2 (ТУО) СКОРЕ ЮУОЕЗ 


— 
акустиков (пиктограмма с наушниками). Буквы, распо-. 
лагающиеся вдоль верхней части экрана, обозначают 
цели, которые зафиксированы Вами, Значок “Х" на 
карте указывает на любой объект, располагающийся в. 
этом направлении, но Вы не имеете информации о ко- 
ордикатах этого объекта. Переместите курсор, чтобы 
захватить цель, и нажмите кнопку А, затем выберите 
объект на карте, Наверху экрана в окне идентифика- 
ции целей Вы будете видеть информацию относитель- 
но этого объекта, Помните — на экране отображаются 
как враги, как и друзья. Переместите Ваш курсор на 
интересующий объект, чтобы отфильтровать цели, и 
нахмите кнопку А, Далее выберите между ВМО-иден- 
тификацией и Ні-идентификацией. Переключитесь на. 
ВМО идентификацию, как наиболее часто применяе- 
мую, Ні Идентификация используется в критическом 
местоположении, чтобы обнаружить работу торпедных. 
двигателей, Выбранный Активный Сонар (Гидролока- 
тор) установите в рехим сканирования "ріпо" (*ззуко- 
локационный импульс"), который сообщает Вам обо 
всех объектах, появляющихся перед Вами. Однако 
‘учитывайте, что в этом случае враги также будут знать 
о Вашем присутствии. Установка Томег Атау позволит 
использовать пассивный гидролокатор. Он не столь 
мощный, как активный, но при его работе никто не 
сможет Вас услышать. Пока Вы не проведете с по- 
мощью сонаров рекогносцировку, не начинайте дви- 
хение или боевые действия. 

УПРАВЛЕНИЕ ВООРУЖЕНИЕМ: Обязательно 
посетите торпедный отсек, чтобы ознакомиться с со- 
стоянием и уровнем готовности вооружения (пиктог- 
рамма ракеты). 688 снабжена 4 основными торпедны- 
ми аппаратами, 2 ракетными установками и еще 2 ус- 
тановками для выброса “шумовых зонтиков", Все тор- 
педы и ракеты находятся в транспортном состоянии, 
позтому Вам необходимо приказать, чтобы команда 
привела их в боевую готовность. Это делается следу- 
ющим образом. Выберите торледную установку, пере- 
мастив курсор на нее и нажав кнопку А. Снова на- 
жмите А, чтобы запустить цикл оснащения (появится 
пиктограмма типа торпеды). Когда оружие подготов- 
лено, цвет ее изменится с желтого на красный. Про- 
‘делайте то же самое для “шумовых зонтиков" и ракет, 
Ракеты используются против целей, находящихся на 
поверхности океана, и, чтобы запустить их, Вы долж- 
ны всплыть на перископную глубину, Чтобы открыть 
огонь по цели, нажмите кнопку А, указывая на букву 
цели на карте. После того, как торпеда выпущена, у 
Вас появятся координаты ее движения. Изменяя их, 
корректируйте наведение торпеды, Вы можете вос- 
пользоваться командами для управления поведением 
торпеды, "Зезгс" устанавлизает торпеду в рехим ак- 
тивного поиска: сканируя окружающее пространство 
импульсами в звуковом диапазоне, торпеда автомати- 
чески наводится на цель, “Әжесі” — непосредственное 
целеухазание, которое осуществляете Вы сами, ука- 
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зывая торпеде направление на конкретную цель 
(кнопка А). Чтобы уничтожить торледу прежде, чем 
она успешно подорвет дружественный корабль или 
Вас самих, выберите команду Оеопаце". 

ПЕРИСКОП: С капитанского мостика, используя 
перископ, Вы сможете осмотреть поверхность океана 
и провасти визуальную разведку (пиктограмма бинок- 
ля). Обязательно следите за показаниями датчика 
уровня радиооблучения (Е5М). Он позволяет видеть 
насколько сильно облучают Вас поисковые радары 
прага, Вражеский радар может обнаружить не только 
Ваш поднятьй перископ или антенну, но также и след, 
который они оставляют. Чем выше уровень облучения, 
тем быстрее Вы будете обнаружены. Вы можете, так- 
хе, запустить ракеты, если предварительно подгото- 
ВИЛИ их. 

ИНФОРМАЦИЯ 0 ЦЕЛИ: В верхней части лю- 
бого экрана игры есть окно идентификации цели. В 
нем Вы обнарухите следующую информацию: 

Цель (Тагде!): Идентификатор цели. Если тип це- 
ли не определен, то в этом месте появится надпись 
“ипкпойт’ (неизвестная). 

Относительное положение цели (Веагта): указы- 
вает, где находится цель па отношению к Вашей под- 
лодке. Прямо по курсу (бом) — 000 градусов, справа 
по курсу (ѕ{агроага) — 90 градусов, сзади (зіегп) - 180 
градусов, слева по курсу (рогі) - 270 градусов, 

Дистанция (ВАМСЕ): расстояние до цели в мор- 
‘ских милях. (Морская миля — 1,15 стандартной мили.) 

Скорость (5РЕЕ): ход цели, измеряемый в узлах. 
Узел — 1,15 стандартной мили в час. 

Курс (СОИВЗЕ): направление движения цели по 
компасу. 

‘Глубина (ЕРІН): глубина цели, 

КООРДИНАТЫ И ВРЕМЯ: В нихней части зк- 
рана находятся два информационных окна. Верхнее из 
них предназначено для сообщений от команды лодки, 
Нихнев — указывает. текущие координаты субмарины 
и, правее от них, выводится время, прошедшее с на- 
чала выполнения текущей миссии. 

Краткое описание некоторых миссий (только 
для 688), 

Тогрех 89; Три эсминца класса Рогге! Зпегтап 
находятся на северо-западе, Отправляйтесь в тот рай- 
он и найдите их. Погрузитась на насколько футов (что- 
бы уйти с перископной глубины) и быстро перемести- 
тесь по направлению к ним. Когда войдете в зону по- 
ражения, сбросьте ход и ‘открывайте огонь. Следите, 
чтобы во время маневра лодка не подвсплыла, так как 
в этом случае Вас обнаружат вертолеты, которые Вы 
не сможете атаковать, 

ЅНАКЕ ЕМ: Для быстрого выполнения постав- 
ленной задачи погрузитесь на 1000 футов и медленно 
(1/3 мощности) перемещайтесь курсом на северо-за- 
пад. Следите за рельефом окегнского дна. Другой 
способ обратить на собя внимание: покрухите вокруг 


ЗЕСА 14000 - 


777 САЅІМО 


советских подлодок, 
вблизи них. 

МУМАВ САОДУЕВ: Кахдый танкер в этой миссии 
будет перемещаться с сопровождающими его подлод- 
ками и кораблями охранения, Самый лучший способ. 
уничтожить танкеры — атака 1 ракетой и 1 торпедой, но 
будьте предельно внимательны, потому что Вас поджи- 
дает много врагов. Другая вещь, о которой не стоит за- 
бывать — активное воздушное барражирование много- 
численными самолетами сопровождения транспорта. 
Поэтому если принимаете решение атаковать, то уж на- 
верняка. Танкеры, скорее всего, будут двигаться груп- 
пами по два корабля. Выходите прямо по их курсу и 
ждите первую пару. Как только нанесли удар, түт же 
уносите ноги. Промедление смерти подобно! После 
атаки и ухода удостоверьтесь, что Вас не засекли. Убе- 
дившись, что ситуация стабилизировалась и Вас не за- 
метили, возвращайтесь на хараванный путь и ищите 
следующие танкеры, 

ЕЅСАРЕ: Единственный способ проскочить без 
потерь это задание — действовать тихо и не торопясь. 
По существу, Вам предстоит двигаться в морской вла- 
дине, медленно скользя вдоль ее дна в западном на- 
правлении. Следите за мощностью двигателя (макси- 
мально 2/3 основной мощности], Это медленный вари- 
ант выполнения миссии. Другой способ позволяет про- 
двигаться быстрее. Для этого в течение очень коротко- 
го периода (10-15 секунд) даете полный код, затем ос- 
танавливаете двигатели и скользите по инерции. В этой 
миссии есть только две подлодки, которые надо прой- 
ли; но с избытком хватает крупноформатных морских 
млекопитающих (киты и т.д.), которые будут сбивать, 
Вас с толку. 

СОШІАЅН: Когда Вы начинаете это задание, со- 
провождаемые Вами суда, находятся слева, а напада- 
ющие появляются справа и сзади, Как только враже- 
ский эсминец войдет в зону поражения, дайте по Нв- 
му торпедный залп, Будьте осторожны, так как Вы мо- 
хета быть атакованы двумя советскими подлодками, 
сопровождающими эсминец, 

777 САЗІҺО 
Сиу мап Тесппоіод1е5 Рейтинг: 48% 

‘Азартные игры — основа вашего благополучия. На- 
чав с несколькими сотнями долларов, определите на- 
сколько вы удачливы, пройдя несколько игр в казино. В 
игра используется смешанный ангпо-китайский текст. 

АВОС'8 ПЕЕ 
01зпеу ітегасіуг Рейтинг 55% 

Представьте себе удивительную историю борьбы 
с диктатурой в мире насекомых. Представили? А те- 
перь поучаствуйте сами в приключениях “борца-демо- 
крата" муравья Анта с “диктатором” кузнечиком Хоп- 
пером и его приспешниками. 

Неплохов переложение известного диснеевского 
мультфильма. Добротная адвентюра для геймеров’ 
всех возрастов. 


периодически останавливаясь 


ТЕСІК: 

Полезная живность и предметы. 

Улитка ~ прибавляет жизнь, гусеница - опора для 
прыжков, черные орехи - надежное оружие муравья 
(бомбы), груши - прибавляют очки (а 100 груш дает 
‘дополнительную жизнь), паучья сеть - подспорье при 
прыжках через провалы, 

Полезные советы по уровням. 

Ам |візп4. Для уничтожения кузнечиков исполь- 
зуйте бомбы. 

Ғіпа Тһе Него. Чтобы Ваш герой успешно пе- 
редвигался и не подвергался опасностям - вос- 
пользуйтесь жуком, Он будет полезен Вам До вод- 
ной преграды. 

Два кузнечика за ручьем уничтожаются с помощью: 
пушки, Чтобы выстрелить из пушки жуком-снарядом, 
надо повыше подпрыгнуть на ней. Жук-снаряд возвра- 
щаотоя в пушку, но вэто время Вы отдыхаете и моҳе- 
то быть атакованы. При обстеле кузнечиков давайте 
упреждение, ведь они движутся, 

1п Тһе аг Ноіе. На развилке не ходите по ниж- 
ней дорожке, 

Напа Ву А Тһгеай. При полете на пчеле увора- 
чивайтесь от стрекоз и серповидных вертушек, Это 
очень вахно, 

АЛАНИ!!! БЕЛІ, МОМЅТЕКЅ 
Иасат Рейтинг 75%. 

Эта платформенная адвентора, основанная на из- 
вестном мультсериале, заставит Вас задрожать от 
страха. Вы управляете Іскіѕ'ом, Киитут'ом и Ыта’ой, 
которые отправились к монстрам на переэкзаменовку, 
К сожалению, уровни не слишком интересно оформле- 
ны, все довольно плоско и обычно, однако звук полу- 
чше, чем в мультфильмах. Новичков в игре возможно 
заинтересует ее простота — ее достаточно легко прой- 
ти до конца. Остальным она может и не понравиться, 


АББАМ$ ҒАМПУ, ТНЕ 
АРАМ ЕАМИУ УАІД/Е8 (2) 
Ассігіт Рейтинг 75%. 


Большая платформная адвентюра в стиле Ѕирег 
Мапо Мпа на 5МЕ5, созданная с подзагрузками 
уровней для долгой игры и последовательного повы- 
шения мастерства. 

ТЕК: 

Пароли уровней. 

Уровень 1 81ҮК4 

Уровень 2 ?1Н1Т 

Уровень 3 78912. 


Уровень 9 12584 
Уровень 10 В9587 
Уровень 11 ВҮ2.) 


Уровень 4 У851Н Уровень 12 В@\ЧЕ 
Уровень 5 МОНКА Уровень 13 В?29В 
Уровень 6 М.ККУ Уровень 14 129% 


Уровень 8 16 #9Р Уровень 15 ВЕН15 


АРУЕМТОВЕ$ ОЕ ВАТМАМ АМО ВОВИМ 
(ВАТМАМ АМР КОВІМ). 
беда 01 Атегіса Рейтинг 78% 
Два супергероя комиксов отправляются бороться 


ЅЕСА 14000 - АЛАНН!!! КЕЛІ. МОМ$ТЕК$ а. 


со злом, Каждый из них обладает своими особенными 
качествами, которые Вам надо будет умело использо- 
вать для прохождения многочисленных уровней игры. 
В игре много зльх боссов, которые совсем не хотят 
‘умирать, а Вы хотите заставить их сделать это. В игре 
отличная графика, которую создали художники из од- 
ноименного мультипликационного сериала. 
так: 

Переход на другой уровень (выбор уровня). 

Переведите игру в режим паузы и нажмите В, А, 
ООМ/Н, В, А, ООММ, ІЕҒТ, ЦР, С. 

Общение с боссами. 

В055 (Тоу Ѕоідіег Вобо!): Запрыгните на оружие 
робота, затем подпрыгните и нанесите удар ногой в 
голову. После того как провелете успешный удар бы- 
стро спрыгните вниз и бегите влево, чтобы уклонить- 
ся от падающих предметов, Повторяйте эту последо- 
вательность действий пока не завалите этого робота. 

АЕКОВІЯ 
КОЕТ Рейтинг: 64% 

Стратегическая экономическая игра. Вам пред- 
стоит поработать на рынке авиаперевозок. Начав 
практически с нуля, ВЫ должны превратить свою 
авиакомпанию в мощное предприятие. В процессе 
развития необходимо учитывать множество факторов: 
приобретение парка самолетов, их техническое обслу- 
живание, реклама компании и заключение сделок, ра- 
бота с пассажирами, регулирование перевозок и мно- 
гое другое. 

АЕКОВ17 $0РЕКЅОМС 
КОЕТ Рейтинг 62% 

"Действие этой игры перенесено в 21 век. Конку- 
рентнгя борьба обострилась, и следовательно Ваша 
задача по захвату рынка авиапоровозок резко услож- 
нилась. Ваша цель: максимально развивать авиаком- 
ланию, используя прибыль от быстрого оборота 
средств в различных областях деятельности: По срав- 
нению с предыдущим вариантом игры в Аегобіг 
Зирегзоле более мощный парк самолетов, (более 
чем 50 моделей), маршруты в 89 стран и регионов, вы 
‘можете вкладывать прибыль в ряд новых услуг, вклю- 
чая Луна-парки, лыжные курорты и обслуживание кос- 
мических кораблей типа Шаттл. 

АЕКО ВІАЅТЕКЅ (ЛІК ВОЅТЕК: 
Кетсо Рейтинг: 75% 

Сумасшедшее развлечение для любителей по- 
‘стрелять и полетать. Одна из классических игр этого 
жанра. 

АЕВО ТНЕ АСЕО-БАТ 
ЕТІН Рейтинг 77% 

Один из наиболее выразительных и оригинальных 
платформеров. Однако, для поддержания интереса 
явно недостает активных действий. На протяжении 20 
‘раундов летучая мышь АЕНО, которая работает в цир- 
ке акробатом, сражается с клоуном за спасение своих 
друзей и цирка. В каждом раунде имеется по крайней 


мере одно тайное место, Где мохно найти дополни- 
тельныг хизни, призы и другие удовольствия. Игра 
весьма сложна для прохождения. 

ТӘІСКЗ: 

Бесконечное число звезд и отсутствие столкно- 
вений. 

На экране выбора уровня нажмите БЕРТ, ВІСНТ, 
А, В, С, ГЕЕТ, ВІСНТ, УР, РОММ, ЕРТ, ВИНТ. 
2тот код дат возможность взлетать; нужно бросить 
звезду и одновременно нажать УР. 

Экран установон игры. 

На экране “5ТАЯТ/ОРТІОМ" нажмите С, А, 
ВИСНТ, ЦЕРГ, С, А, АІСНТ, ІЕРТ. Идите на пер- 
вый уровень и, когда появится Аего, переведите игру 
в режим паузы, Затем нажмите ЦР, С, ООММ, В, 
ЧЕРТ, А, ВІСНТ, В. После набора кода нахмите и 
‘удерживайте А + С до тех пор, пока не появится эк- 
ран установок. 

Летающий дего. 

Чтобы получить летающего Аего введите код бес- 
конечных звезд, Когда вы начнете игру, быстро и од- 
новременно нажмите ШР + С, чтобы начать летать, 

ЛЕКО ТНЕ АСКО-ВАТ2 
шло Рейтинг 79% 

Продолжение приключений летучей мыши АЕНО. 
Во второй части добавлено активных действий (Суди- 
те сами - 45 уровней!), которых недоставало в пер- 
вой. Игра по-прежнему сложна для прохождения, но 
‘удобное управление и захватывающий сюжет застав- 
ляют преодолевать возникающие трудности. Доста- 
точно редкий случай, когда продолжение не хуже, а 
даже лучше предыдущей части, 

ТЮЛСКӘ: 

Выбор уровия. 

На экране Орр войти в Зои Тез и проиграть 
мелодии под номерами 8, 4, 19, 71 (Выбор производит- 
ся кнопкой А). Если все сделано правильно, экран вспых- 
нет. Выйдите из экрана Орііоп и начните новую игру. На- 
хмите ЅТААТ для паузы, затем нажмите и удерживайте 
РОИ +А + С (А+ В + ООММ), 

Непобедимость 

Нажмите СЕРТ(х2), А, В, С, ШЕРТ, ОР, ОУН, 
А, МЕНТ, А на титульном экране, Звуковой сигнал 
подтвердит правильность ввода кода. 

АЕТЕКВОКМЕК 
Беда Рейтинг 58% 

Имитатор полотов на боевом самолете весьма 
преклонного возраста. По этой причине графика вы- 
глядит несколько условно и упрощенно. 

ТРІСКӘ: 

Выбор уровня. 

Когда появится стартовое сообщение на титуль- 
ном экране, нахмите и удерживайте кнопки С, А и В, 
а затем ЭТАВТ, Вы увидите экран выбора уровня. 

Выбрать музыкальное сопровождение. 

Когда появится экран с надписью “бате Оуег”, 


00 - ЛЕКО ТНЕ АСКО-ВАТ 2 


нажмите и удерхивайте В пока этот экран не пропа- 
дет. Перед Вами появится экран выбора музыкально- 
го сопровождения. Выберите музыку и выйдите с эк- 
рана, нажав на ЭТАВТ. 

АЕТЕК ВОКМЕЕ 2 
белг Рейтинг 60% 

Если Вы любите различного рода имитаторы по- 
летов, то можете взять картридж с этой игрой напро- 
кат у кого-нибудь. Но не более того! Потому что до- 
статочно утомительные и однообразные миссии в 
этой игре не позволят Вам в полной мере насладить- 
ся ощущением полета, Хотя графика в "АЕТЕВ ВИВМ- 
ЕЯ 2" выполнена на хорошем уровне. 

Т®1СКЗ: 

100 ракет. 

* Нажиите ЕЕТ и В на и 13, 16 этапах. 

* Нажмите ВЕСНТи В на5, 11, 21 этапах. 

* Нажмите В наЭи 19 этапах. 

выбор уровня. 

Когда появятся стартовые сообщения на титуль- 
ном экране, нажмите и удерживайте С, затем А, затем 
В, и затем нажмите біагі. 

Другой вариант, На экране стартовых опций на- 
жмите и удерживайте А, В, С, затем дважды нажмите 
ЅТАТ. 

Получить продолжение, 

После потери своего последнего самолета накми- 
те 3 раза ЦЕРТ, 3 раза В, 3 раза С. Затем нажмите 
5ТАВТ. 

Перевернутое управление. 

Одновременно нажмите и удерживайте А и В на 
контроллере 2, затем нажмите 5ТАНТ на контрол- 
лере 1. 

АТВ ВАТТІЕ (С-1.ОС АТВ ВАТТЕЕ) 
ера Рейтинг 70% 

Вражеский самолет захвачен системой наведе- 
ния. Вы нажимаете кнопку, и ракета класса Огадопйу 
или очередь из М40-АТ Үшбсап ставят финальную точ- 
ку в биографии воздушного волка. Сумасшедший ар- 
кадный хит на бепеѕі8/МО 11 — качественная графика и 
великолепные звуковые эффекты, два варианта на- 
‘блюдения за происходящим воздушным боем, разно- 
образное вооружение и 16 потрясающих миссий в 
воздухе, на земле и на море. 

ЛІК БІУЕК 
Азтік Рейтинг 69% 

Неплохой имитатор полетов на боевом самолете с 
разнообразными по сложности миссиями и с варьиру- 
емым уровнем вашего летного мастерства, возрастао- 
щего по мере выполнения усложняющихся заданий, 

ТЮІСКӘ: 

Комплексный трин. 

На экране выбора миссии подведите курсор к та- 
кому месту на карте, которое не является районом вы- 
полнения миссии. Нажмите и дерхите 5ТАНТ, а затем 
не отпуская этой кнопки, нажимайте АВ СВААВС 


-------------------------------------- 
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В АВ. Отпустите ЗТАВТ и Вы услышите негромкий 
звуковой эффект, Теперь подведите курсор к тому 
району, который Вы собираетесь атаковать, иудерхи- 
вайте 5ТАНТ для того, чтобы стать неуязвимым, На- 
жаз и удерживая А, Вы будете сражаться против 
Адиег Асе, В - против Зирег Сапіег, а удерживая С, 
Вы выйдете на бой сразу против 151 Ромег'а. Вам 
нельзя отпускать кнопки до тех пор, пока не начнется 
миссия, Обратите внимание: кнопку ЗТАВТ можно на- 
жимать одновременно вместе с одной из других. На- 
пример, Вы можете нажать 5ТАНТ и С — Вы попадете 
к 1851 Адмегу неуничтожимым. 
МАО 

5а Рейтинг 88%. 

Если вы ищете приключений, то найдете их в 
‘Аладдине. Он всегда в гуще событий, прыгающий по 
крышам и бегущий через суету и давку Агробаха. Эти 
улицы полны жонглерами ножами, заклинателями 
змей, карманниками и... 0, да! На улицах всегда на- 
ходится огромное количество стражей дворца, кото- 
‘рые всогда рядом и верны королевскому мошеннику 


Джафар. 
тескз: 

Переключение уровня, 

Чтобы переключить уровень, войдите в режим пау- 
зыи наберите А, В, В, А, А, В, В, А, 

Отладочное меню. 

Войдите в меню ОРПОМ$, установите меч на 
строку ОІҒҒІСШІТ и нажиите А, С, А, С, А, С, А, С, 
в, В, В, В. 

Секретные опции. 

Нажмите А, В(4), СІ4) на титульном экране. Сок- 
ретная комната. В пещере чудес, в нижней части ска- 
лы, на которой стоит лампа джина, есть потайной ход. 
Попытайтесь пройти вправо, и Вы найдете кучу при- 
зов, жизни и энергию. 

Полезные советы по прохождению уровней. 

Улицы Аграбаха. 

1. Заставьте стражей "погреть ноги", заставляя их 
бежать по раскаленным углям. 

2. Чтобы не получить из яблок яблочное пюре, 
бросайте их вовремя, 

3. В игре нет часов, так что не спешите. Сражай- 
тесь со всеми врагами и подбирайте эсе примочки. 
Чем больше Вы будете искать, тем больше найдете, 

4. Если оттолкнуться от флагштока (кнопка С), то. 
мохно взлететь вдвое выше, 

5. Над лавкой Ре4Фег”а в стене спрятана жизнь. 
Туда можно проникнуть вышеописанным способом, 

Пустыня, 

1. Здесь слишком жарко, чтобы бежать через пе- 
ски. Не торопитесь, будьте всегда готовы к атаке. 

2. Лиственные мақушқи пальм хороши не только 
для выращивания кокосов, Выясните для чего же. 

3. Найдите жучка, но смотрите - он улетит! Про- 
должайте искать. 
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4. Прыгните на колонну, на которой нарисован 
“Гуфи”. Вверху будет Ред ег, Убив первую змею, вер- 
нитесь назад — там будет жизнь. 

Крыши Аграбаха, 

1, Подбейте все летающие флейты, и Вы завладе- 
өте их волшебством. 

2. Заставьте стражей дворца спустить штаны, и 
они будут слишком смущены, чтобы сражаться, 

3. Пользуйтесь флагштоками и веревками для бы- 
строго передвижения. 

4. Найдите вора Газима. Заставьте его отдать Вам 
то, что Вы ищете. 

5. Разгромите Разули, командира стражей, чтобы 
спуститься с крыши, 

6. Найдите место, где на стене висит кувшин (из 
‘него поднимается дым) и сбейте его яблоками. В по- 
лу образуется отверстие, через которое можно по- 
пасть к лавке Реддег“а. С помощью кнопки С оттолк- 
нитесь от флагштока, который находится под веревка- 
мис бельем, Тогда возьмете приз — бонус-уровень. 

Темница Султана 

1. Добро пожаловать в “дом отдыха” Джафара для 
воров и других мошенников 

2. Уничтожайте надоедливых летучих мышей зара- 
нее, чтобы они не попадали Вам в волосы, 

3. Шипы! Аккуратней! Расечитывайте точно свои 
шаги и прыжки и выполняйте их в ритм со скользящи- 
ми шипами и камнями, Не спешите! 

4. И поосторожней рядом с качающимися разру- 
шающими шарами-гирями. 

5. Когда пройдете ряд гирь, раскачивающихся на 
цепях, и спуститесь по веревке вниз, вернитесь назад 
- там будет жизнь 

Волшебноя Пещера. 

1. Вам интересно, когда же Вы наконец выйдете 
из этой огромной пещеры с самыми красивыми со- 
кровицами на всем свете... Самыми необычными, но 
и самыми опасными! 

2, Остерегайтесь засад “вооруженных” и опасных 
статуй Шивы. Уничтожайте их, чтобы найти путь в дру- 
гие части пещеры, 

3. Вам понадобится вся Ваша сноровка, умение 
владеть мечом и скорость, чтобы преодолеть воору- 
женную мечами, четырехрукую Обезьяну Шиву. 

4. Вы должны найти лампу Джина раньше, чем Вы 
сможете покинуть пещеру. 

5. Уничтожайте грозные статуи обезьян для появ- 
ления волшебных платформ, 

6, Приз — бонус-уровень находится там, где пада- 
ют камни. 

Побег. 

1. Сильные толчки сотрясают рушащийся и пыла- 
юший тоннель. Вы должны перепрыгнуть через горя- 
щую лаву, Для Вас настали горячие времена. 

2. Бурлящий вулкан выплевывает горящие шары. 
Можете ли Вы спастись от них? От огненных камней 


можно только убегать, перепрыгнуть через них нельзя! 

3. В коридоре, где по очереди катятся три камня, 

можно возвращаться назад и брать призы. 
Полет на Ковре. 

1. Умчитесь прочь на волшебном сверхскорост- 
ном ковре-самолете, и Вы спасетесь от пылающей 
волны кипящей лавы, Следуйте за пальцами Джина, 
указывающими Вам, как можно облететь огромные 
глыбы, закрывающие дорогу. 

2. Старайтесь подбирать как можно больше спец- 
предметов и примочек. Четыре яблочные дольки дают 
одно дополнительное яблоко. Попытайтесь, также, ух- 
ватить Символы Джина и Аладдина, 

Внутри Лампы. 

1. Вам когда-нибудь было интересно, что внутри 
Волшебной Лампы? Теперь Вы узнаете! 

2. бкатызайтесь по кольцан дыма, которые пуска- 
ет Джин, отскакивайте, как пинг-понговый шарик, от 
его щелчка и летайте:на воздушных шарах, но будьте 
осторожней. 

3. Используя кнопку С, когда Алладин отталкива- 
ется от какой-нибудь пружинки, в некоторых местах 
можно брать жизни, 

Во Дворце Султано. 

1. Пусть фламинго продолжают хричать и не ме- 
шают Вам пересечь пруд с кувшинками. Не упадите в 
него! 

2. Ковер-саиолет — Ваш верный помощник! Лети- 
те на нем к террасе. Теперь Вы во Дворце Султана, Он 
полон стражей – идите на цыпочках, 

3. Яго приготовил специально для Вас классный 
сюрприз, от которого у Вас закружится голова, 

4. Огромные канаты приведут Вас наверх к пент- 
хаузу Дворца Султана и к сборищу стражей, которые 
постоянно что-то едят. 

5. Найдите секретную дверь, ведущую в Палаты 
Джафара, и не дайте Яго предупредить Джафара о ва- 
шем приходе, 

6. Не забудьте освободить Абу. 

7, Если при покупке жизней и "Сопйпие” у 
редфег”а, не хватило одной геммы, ее можно взять 
внизу, где находится спуск в подвал. 

8. Чтобы убить попугая, нужно встать у него за 
спиной и швырять в него яблоки, не забывая при этом 
рубить мечом привидения, 

Дворец Джафоро, 

1. Вы у истока проблемы - у злодея Джафара! Его 
дворец полон разных ловушек, таких как шипящие по- 
лы, раскачивающиеся шары и прячущиеся стражи, ко- 
торые сражаются, как львы. 

2. Здесь очень важен точный расчет! Не спешите и 
не горячитесь — и Вы не проиграете! 

АТАРрІМ 2 (ВОЗВРАЩЕНИЕ ДЖА- 
Р, 


ФАРА). 
Китай Рейтинг:62% 
Казалось бы, пройдя первую часть приключений 
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е 
Аладдина, мы решили все проблемы: зло повержено, 
Аладдин нашел себе красавицу-принцессу, вроде бы и 
вапрашивался конец, как в хороших сериалах, так 
нет... Злобный Джафар вынашивает планы жестокой 
мести... И снова Аладдин на улицах Аграбы, и снова он 
в похмотьях нищего, и снова на его пути встают злоб- 
ные стражники объявившего себя новым султаном 
Джафара... Правда, спасаясь из дворца, захваченного 
Джафаром, Аладдин не успел схватить свою саблю, 
но, ничего, он постарается и без нее вернуть обратно 
свою невесту и освободить жителей Аграбы от нена- 
вистного диктатора, тем более, что его нищенское 
одеяние готово сослукить ему хорошую службу - по- 
служить парашютом, развеваясь на ветру, чтобы 
Аладдин мог планировать, после прыжков с высоты. 

татєкз: 
Управление. 

А - прыжок, В ~ бросок яблока, С 
А+УР - залезть наверх. 

Полезные советы и рекомендации, 

1, Никогда не сражайтесь просто ради сражения. 
Если есть возможность - избегайте схватки, 

2. Имейте в виду, что яблоки только оглушают 
врагов, причем на довольно непродолжительнов вро- 
мя. Если вы будете медлить и не прыгнете врагу на 
голову - он поднимется и, скорее всего. Вам придет- 
ся плохо, 

3. Старайтесь использовать парашют по максиму- 
му (особенно на многоярусных уровнях), это позволит 
Вам пролететь над некоторыми из своих врагов невре- 
димым и не вступая в схватку, Это особенно полезно, 
‘если в момент полета под Вами находятся назойливые 
лучники с их "самонаводящимися" стрелами, 

4. Лучшая тактика против лучника, если он уже 
выстрелил - подпрыгнуть, когда стрела пролетела 
полпути, или отойти назад. Это особенно важно на 
уровнях, где лучники размещены около лестниц или 
‘небольших платформ. Лучший вариант - спрыгнуть, 
‘если стрела уже летит, дать ей упасть, а потом быст- 
ро забраться на платформу и бросить яблоко. 

5. Активко используйте всевозможные "врацаю- 
щиеся столбики”, торчащие из стен штыри и “батуты” 
на стенах. Это даст возможность совершить более 
длинный и высокий прыжок, 

6. Не покупайтесь на обманки, вроде расположен- 
ных в видимой части обрыва, алмазов. Скорее всего, 
добытые Вами алмазы станут последними... Вы про- 
сто улетите вниз и на этом все закончится 

7. Не бойтесь идти на контакт с боссами, Как пра- 
вило, они страшны только на первый взгляд и в даль- 
нем бою. Старайтесь найти ту самую точку, находясь 
в которой, Вы сиохете забрасывать их яблоками, при 
этом практически не получая никакого урона. Как 
только кончатся яблоки - прыгайте им на голову. 

8. Будьте осторожны со всем, что двигается. Луч- 
ше всего, встречать все предметы в прыжке, тогда Вы 
приземлитесь на них сверху и узнаете, что там внутри. 


= "парашют, 
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8. Опасайтесь птиц и прочих мешающих существ, 
Если у Вас нет оружия против них (например, в пеще- 
ре), то старайтесь избежать столкновения и уворачи- 
вайтесь. Зато, если у Вас есть яблоки - смело кидай- 
те в них и они будут повержены. 

АТАООИХ 2001 
Китай Рейтинг:60% 

В этой игре мы снова встречаемся с нашим ста- 
рим другом Аладдином и отправляемся с ним в увле- 
кательнейшее приключение. На этот раз он несколько 
изменил свой арсенал ~ топерь в его распоряжении 
магические сферы, которыми он может поражать вра- 
гов, а кроме того, с помощью своего друга джинна, 
Аладдин теперь после прыжка может некоторое время 
планировать. Это очень помогает, особенно при 
прыжках на большие расстояния, Наряду с изменен- 
ным арсеналом, Аладдин и сам несколько улучшил 
свою физическую форму-с нашей последней встречи. 
Теперь он может, прыгая на противников, проводить 
хитроумный бросок и таким образом нейтрализовы- 
вать их. Не думайте, что эго путешествие с Аладдином 
будет легким!!! Вам предстоит побывать с ним на го- 
родохих крышах, в подземельях, подняться на высо- 
кие башни и сразиться с огромным количеством вра- 
гов. Здесь будут и уже знакомые вам стражники и но- 
вые персонажи - статуи, мечущие диски, кусающие 
‘скорпионы, летучие мыши и прочая "милейшая публи- 
ка". Испытайте себя, отправьтесь с Аладдином в но- 
вое опасное и увлекательное приключение. 

ТІСКЕ; 
важные элементы управления. 

А = прыжок, В - бросок волшебной сферы, С - 
планирование с джинном. 

АЪЕЗТЕ (М.0..Н.А.) 
5гізтіс Рейтинг 65% 

Если Вас иё утомляют звездные кибервойны, то 
есть еще одна возможность пострелять из бластера и 
основательно разобраться с трансформерами- это 
“АГЕЅТЕ". Вертикально скроллирующий платформный 
боевик с очень приличной графикой, но к сожалению 
для опытного геймера вся разборка в этой игре закон- 
чится часа через три. 

тєк; 

Выбор уровня, 

Во время заставки сбросьте игру 10 раз. Затем, пе- 
ред входом в ОРПОМ МОРЕ, нажмите и удерживайте, 
ТЕЕТ/ООММ. 

Полная мощность орудий. 

Сделать паузу, потом нажать В, В, С, В, В, С, ЦР, 
ООММ, А, потом выйти из паузы. Этот трик срабатыва- 
ет только один раз за игру, 

20 продолжений, 

Сделать паузу, потом нажать ШР, ОР, ОР, 
роММ, ООММ, ООММ, ЦЕҒТ, БЕРТ, БЕРТ, ВІСНТ, 
тот, МОНТ, С, С, В, А. Этот трик срабатывает 
только один раз за игру, 
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5 дополнительных кораблей. 

Сделайте паузу, потом нажиите ВІСНТ, ООММ, 
ЯИСНТ, ООММ, ГЕҒТ, ОР, ВЕЕТ, УР, В, С, А. Этот 
трик срабатывает только один раз за игру, 

АБЕХ КОР ІМ ТНЕ ЕМСНАМТЕр САУТЕЕ 
5еда Рейтинг:66% 

Простенький, но приятный платформер, который 
опытный геймер может проскочить достаточно быстро. 

тєк: 

‘избежать Боссов. 

Чтобы продолжать игру, нет необходимости дей- 
ствовать по принципу “ѕсі50го-рарег-ѕіопе", идите к 
любому боссу и, как только закончите обсуждение на- 
зревших у Вас проблем, нажмите 5ТАНТ, чтобы вой- 
ти на экран выбора, Затем нажмите 5ТАВТ снова, 
чтобы продолжить игру. 

Нанести поражение богі!а, 

Вы можете нанести. поражение Сог!а в Јапкеп, 
используя символы: Рарег, Рарег, 5сіз8015, Воск, 
Воск, Ѕсїѕ50г9, Ѕсіѕѕогѕ, Рарег. 

АЛЕМЗ 

Ассігіт Рейтинг 63% 
`Пересказывать сюжет кинототралогии “Чужив” нет 
никакой необходимости. К сожалению надо признать, 
что компьютерно-игровая версия фильма не дотягива- 
ет до уровня первоисточника, Конечно и в этой плат- 
форменной стрелялке есть свои захватывающие мо- 

менты, но все же, все же, все же ... 
ТАСКЭ: 

Переход на другой уровень, 

используя контроллер 1, войдите на экран 
ОРТІОМ, На контроллере 2 нажмите С, ОР, ВИНТ, 
ООММ, ІЕҒТ, А, ВІСНТ, ООММ. Услышав звуковой 
сигнал, начните нормальную игру; На контроллере 1 
поставьте игру на паузу и нажмите С, А, В. Экран 
‘сделается зеленым. Сняв игру с паузы, Вы перейдете 
на другой уровень. 

Пароли этапов. 

2 ОЦЕЅТІОН 4 МОТОЯМАУ 6 ЅОШАВЕІ. 
3 МАЅТЕВЕЮ 5 САВІМЕТ5 

Совет. 

Играя на четвертом этапе игры, прыгните через 
первую встретившуюся вам вентиляционную шахту. 
Там Вы обнаружите кратчайшую дорогу к концу уров- 
ня, Если же Вы прыгнете через стенку в дальнем пра- 
вом коридоре, Вы обнаружите обойму для своего 
риіѕе (Ме, ручные гранаты, гранаты для подствольни- 
ка, баллон с горючей смесью для вашего огнемета, 
аптечку и батареи для индикатора движения. 

АМЕМ 501)ЕВ 
5еда Рейтинг 84% 

В игре "Айел-.5010іег" предстоит столкнутся с не- 
‘сколько непривычной ситуацией. Здесь Вы выступите 8 
роли солдата-чужака, срахающегося с необыкновенно 
опасными тварями, наводнившими его игровой мир. 
Задача заключается в прохождении 24 этапов, на кото- 
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рые условно разбит мир чужого. 
ТЕСІК: 

Пароли на все уровни. 

Уровень 1 1985* 
Урозењ 2 3698 
Уровень 3 0257 
Уровень 4 3745 
Уровень 5 7551 
Урозень 6 8790 
Уровень 7 5196 
Уровень 8 4569 
Уровень 9 8091 
Уровень 10 8316 
Уровень 11 6402 
Уровень 12 9874 
Уровень 13 1930 

*) – или просто нажмите на ТАЯТ 

Боссы. 

Кроме боссов, которые расселись, словно жир- 
ные коты, в конце уровня, здесь еще хуча против- 
ных прихвостней, буквально кишащих на каждом 
шагу. Разделывайтесь с ними не раздумывая. Вот 
некоторые из них. 

Вепо!Чег. Огромное оранжевое тело и вылуплен- 
ный глаз — он будет стараться запрыгнуть на Вас и 
раздавить. Даже если Вы двигаетесь по потолку, он 
попытается прыгнуть и на потолок, 

Ға! Мошһ Веаѕї, Этот уродливый прыщавый 
“плохиш” так жирен, что просто сидит на Вашем пути 
и плюется бомбами. Не-сколько точных выстрелов 8 
голову, и он сдетонирует. Вот умора! 

Нуіпа Рагаде. Если Вы попытастесь прикончить их 
разом с близкой дистанции, то в предомертной агонии они 
могут попасть в Вас. Так что лучше завалите их поодиноч- 
к, 


Уровень 14 2623 
Уровень 15 6385 
Уровень 16 7749 
Уровень 17 3278 
Уровень 18 1039 
Уровень 19 9002 
Уровень 20 2878 
Уровень 21 3894 
Уровень 22 4913 
Уровень 23 2852 
Уровень 24 7406 
Урозењ 25 5289 


издалека, 
ВоБЫе Тһе Ноһо1. Выглядит подозрительно зна- 
комым, Он помчится прямо на Вас при малейшей воз- 
можности, паля изо всей дурацкой мочи, Чтобы этого 
избежать, засадите ему в башку из лазера пару раз. 

Тмо еддей Вга51 Это бич всей игры! Они про- 
сто как клопы — повсюду, никуда от них не деться, 
Просто прите на пролом, сме-тайте ик со своего пути 
- там Вас ждут более серьезные соперни-ки, Как мы 
ухо говорили, в конце каждого уровня Вас охидают 
боссы, очень крутые, с ними придется повозиться, Так 
что мы по-стараемся слегка помочь Вам. 

Јеёѕігіррег - уровень 1, Характерная атака: 
вьется кругами, атакуя со всех сторон, Рейтинг труд- 
ности: 5, 

Апаго! – уровень 2, Характерная атака: прыгает 
вокруг, атакует коленом. Уровень трудности: 6. 

ӛһей-5һодип — уровень 3, Характерная атака: 
выжидает и затем “полосует" соперника мечом. Уро- 
вень трудности: 5. 

Ѕпірег Нопеуирег - уровень 4. Характерная 
атака: ползает взад и вперед, "стреляя" булыганами, 
Просто смехота! Уровень трудности: 2. 
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Мачат Вагваг — уровень 5. Характерная атака: 
свешивается: с потолка и полосует когтями. Не очень, 
мила, Уровень трудности: 5. 

уокег — уровень 6. Характерная атака: прыгает 
туда-сюда и откладывает стреляющие яйца, Уровень 
‘трудности: 5. 

51-210 Тепоивіег — уровень 7. Характерная 
атака; ходит вокруг и стреляет из различного оружия. 
Уровень трудности: 4. 

ХІ-Тідег — уровень 9. Характерная атака: прыгает 
через Бас и рубит когтями, словно маньяк. Ук! Уро- 
вень трудности; 8. 

Нуіпа Мео - уровень 8. Характерная атака: лета- 
ет-летает, а потом вдруг становится невидимым! 
Очень неприятно. Уровень трудности: 8. 

деер Ѕрідег - уровень 10. Характерная атака 
‘ползает во-круг, осыпая Вас градом пуль. Неприятно! 
Уровень трудности: 10. 


АШЕМ 5ТОКМ 


еда Рейтинг 45% 
Спускается на Землю всякая инопланетная не- 
чисть, а героям-ЖМуРикам (мадам — выступает от 
“Ж”енщин), зеленоберетный наемодесантник — от 
“М"(ужчин), а "Р"(обот) — видимо, от лиц без каких- 
либо признаков) приходится мучительно отстреливать 
этих тварей и пробираться к их кораблю, чтобы по до- 
‘стижении оного — взорвать его и... Немногие гейме- 
ры доживали до конца этой игры. Но те, что дожива- 
ли, смотрели На мир глазами, полными невысказан- 
ной муки, развившейся из-за постоянного ожидания 

“интереса”. А он все не появлялся и не появлялся! 
ТӘШЕСІКЕ: 

Дополиительные жизни. 

Если Вы управляете роботом 5сооһег, и у него 
достаточно энергии для самоликвидации, то до- 
ждитесь, когда показатель его жизни обнулится, 
После этого включайте саморазрушение и ... оста- 
нетесь жить дальше! 

АНА ОБАСООМ 
Зеда Рейтинг 65% 

Пройти с Алисией по волшебному миру, участвуя в 
‚многочисленных стычках с врагами, используя как силу 
обычного оружия, так и силу магии, и не растерять при 
этом игровой запал — это настоящая задача для истинно- 
го видеогеймера. На восьми этапах игры Вас ожидают 
‘разнообразные приключения и встречи со сказочными 
героями. Игра из разряда “любительских”: «то-то “т2- 
шитоя", а кто-то "плюется". 

ТСК: 


Выход в режим “Тгіскѕ”. 

Включите игру, Когда исчезнет слово "Ѕеда", на- 
жиите и удерживайте А; когда исчезнет надпись 
“Ргойисей Бу бате Аиз", отпустите А и нажмите и 
‘удерживайте В; когда исчезнет “Аззосае ИП 
САМАХ", отпустите В, нажмите и удерживайте С. Ког- 
да исчезнет надпись "Миѕіс Сотрозед Бу Месапо 


1 


Аѕѕосіаіез", отпустите С и нажмите Ѕ&агї. Если Вы все 
сделали верно, то усльшите булькающий музыкаль- 
ный звук. После этого (цифрами указаны номера кон- 
роллеров); 

7 Заполнение датчика ударов, Войдите в режим 
“Түске”. Нажмите А на 2, потом нажмите и удерживайте 
УР нат инажмите В на 2. У Алисы наполнится до преде- 
ла датчик ударов, (Здесь и далее опускаем слово ‘конт- 


роллер"). 
< Повышение способностей соратников. Войдите: 


в рэжим "Тгіскс". Нажмите А на 2, потом удерживайте 
ВИНТ на 1 и нажмите В на 2. Вы увеличите магиче- 
ский уровень и датчик ударов у того монстра, который 
сейчас является Вашим соратником, 

Прыжок на другой уровень. Войдите в режим 
“Тиск”, Вы можете перескакивать на разные уровни, 
если нажмете С на 2, а потом нажмете и будете үдер- 
живать другие кнопки на 2 по следующему правилу: 

никакой кнопки не нажимать - на следующий 
этап; С — на этап 1; В - на этап 2; В + С - на этап 
З; А — на этап 4; А + С — на этап 5; А + В — на этап 
5А + В + С на этап 7; ЗТАВТ — на этап 8. 

2 Увеличение магической силы, Войдите в режим 
“Тискз". Нажмите А на 2, потом удерживайте ЕРТ на 1 
и нажмите В на 2. “Волшебный гром" Алисы увеличится 
на один уровень. 

_^ Еще более мощная магическая сила, Войдите в 
режим "Тискз". Нажмите А на 2, потом удерживайте В 
на 1 и нажмите В на 2. "Волшебный гром" станет на- 
столько мощным, что одним залпом будет убита боль- 
шая часть врагов. 

_^ Пауза или медленные движения: Нажав кнопку 
А на 2, Вы приостановите игру. Повторное нажатие А 
будет двигать изображение кадр за кадром. Чтобы 
снять игру с паузы, нажмите В на 2. 

Комплексный трин, 

Нажмите РАУЗЕ и введите один из следующих 
паролей: 

* Бессмертие - А, С, УР, С, А, ООМН, В, А, 
ЕНТ, А, В, ВІСНТ, ОР, ЅТАВТ, 

> Непобедимость - А, В, В,С, А, С, В, БО\М, 
5ТАНТ. 

ІЛЕБЕр БЕА8Т 
ЕТІ Рейтинг 58% 

Старенькая игрушка с простеньким боевым сюже- 

том из разрада “стукни и прыгни". 
теск: 

Выбор нонстра. 

Чтобы выбрать любого монстра в любом ргунде, 
на титульном экране удерживайте диагональ РОММ/ 
ЦЕРТ на ключе направлений и нажмите А + В + С + 
ЅТАВТ, (Нажмите и удерживайте А+В+С+ООМ/М/ 
ТЕРТ и затем нажмите ЭТАВТ на титульном экране.) 

Продолжение игры, 

Когда персонаж погиб, нажмите и удерживайте А, 
затем многократно нажимайте ЗТАВТ, пока не появит- 
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ся экран, где погиб персонаж, и игра продолжится. 

‘Очень высокие прыжки. 

Удерхивайте ИР в момент прыжка. 

Дополнительная опция. 

На заставке нажать ЅТАВТ + В. 

Режим двух игронов. 

Для игры в режиме двух игроков, нажмите ТАЯТ 
на Контроллере 2, чтобы начать игру. 

Выбор уровня. 

Активируйте трик “Меню опций", Выберите уро- 
вень в меню опций и на титульном экране нажмите и 
удерживайте А + 54агі, чтобы начать игру на выбран- 
ном уровне. 

Очень высокие прыжки. 

Удерживайте ОР в момент прыжка, 

СІАОТАТОЕЅ 
батетек Рейтинг 47% 

Видеоприставочная версия якобы соревнований, 

якобы самых сильных людей планеты. 
АМОКЕ АСА$51 ТЕММІЅ 
тесмаріс Рейтинг 63% 

Неплохой имитатор тенниса со стратегическим ук- 
лоном, Восемь кортов и почти неуловимое ощущение, 
что ты — Апйге 4055і. 


АМІМАМІАСЅ 
Копат/ Рейтинг 80% 


Эта игра продолжает известную адвентюру Магпег 
Вгоіһегв, где ИВкко, Үакко и их сестричка бо вырва- 
лись из водной башни, в которую они были заточены 
еще в 1930 году, Теперь они сеют страх и хаос всюду, 
где появляются, собирают предметы, связанные с ки- 
но, чтобы открыть “мемориальный” магазин. На каж- 
дой стадии от Вас потребуется стратегическое мыш- 
ление и мастерство управления всеми тремя "манья- 
ками", поскольку Вам никогда не преодолеть любую 
стадию только с одним персонажем. Прекрасная 
мультипликационная графика очень подходит к сюхе- 
ту игры, обстановка прорисованз четко и красочно, 
можно различить даже выражение лиц. Движения 
плавные и органичные. В целом, этот сайд-скроллер 
‘скорее адвентюра с элементами “экшен”, врагов не- 
много, да и сражений тоже. Но явно чувствуется стра- 
тегическая ориентация. 


ТАПСКӘ: 
Пароли уровней. 
Условные обозначения: 
У - УАККО 
Му - МАККО 
р рот 
Эти коды подходят для игры ка уровнях сложности 
"МОВМА!" и “НАВО". 

Уровень сложности МОКМАЕ: 
‘Уровень 1 пройден: 
5 р р 


М м - 


12 


шалыс 
Уровни 1 и 4 пройдены: 


ҰНЫ а 


ү 
Уровни 1, 2и 4 пройдены: 


у Жа 


ҚМ Е 
Уровни с 1 по 4 пройдены (вход на пятый уро- 
вень): 
У [2 


М: 
м у - 
Уровень сложности НАВО: 
Первый уровень пройден: 
У № о 


< 
| 


44 пройдены: 
р 


5-5 


Уровни 1 
У 


=] 
ты 


‘Уровни 1 
үү 
У 


2 и 4 пройдены: 
о 


=! = 


Уровни с 1 по 4 пройдены (вход на 5 уровень): 
о 


< 
<|ə 


Советы. 

1. Үгкко единственный маньяк, который может 
двигать ящики, он может также толкать их. Попытай- 
тесь раздвинуть два соседних ящика и заполнить пус- 
тоту справа от них, 

2, Чтобы пересечь мост, необходимо вскрыть йе{- 
опшог в верхнем левом углу. 

3. Поосторожней с прожекторами. Они могут ис- 
чезнуть в любой момент, и под Вами окажется сплош- 
ная темень! 

4, Вам незачем убивать Раіріга, чтобы двинуться 
дальше, Дайте ему как следует по башке, используя 
Уакко`з Раффйе Вай, и смело вперед. 

5. У Вас проблемы с преодолением препятствий? 
Вос-пользуйтесь любимым приемом бої с игривым 
названием Кіѕ5 (поцелуй). И проблемы как корова 
языком слизнет, 

АМОТНЕК УОКІр 1 АХОТНЕН УОКІр П 
(НЕАЕТ ОЕ ТНЕ АМЕМ) (О0Т ОЕ ТНІЅ 
МОНІ 1 & Ш 

Уго Рейтинг 81%. 


Эти игры не принадлежат к числу игр-гигантов, но 
требуют от игрока большого внимания. Наш главный 
герой, бродячий исследователь Лестер Найт Чайкин, 
‘необычайно проворен; он ходит, бегает, прыгает, пла- 
вает и делает еще массу разных вещей, В начале пер- 
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вой части Чайкин выплывает на сушу, отбивается но- 
тами от двух попавшихся по дороге крыс и сталкива- 
ется с огромной злой пантерой; это заставляег его 
броситься назад и перепрыгнуть пропасть, чтобы по- 
том перемахнуть обратно через пантеру и наткнуться 
на чужеземца, вооруженного лазером. Незаурядное 
аркадное приключение! Общий итог, Очень привлека- 
тельная серия игр со множеством головоломок, прав- 
да, не претендующая на долголетие, так как их игро- 
вое пространство недостаточно велико. 
тск: 
Пароли уровней. (00Т ОЕ ТНІЅ МОКІО /АМОТН- 
ЕВ ОВО) 
1Шю0 2НТ0С 3040 418К6 5Х00Ј 
БЕХС. ТЮНЕК 8КІҒВ 9ТТСТ 10НЯТВ 
11 ВАТО 12 ТЕВВ 13ТХНЕ 14СКЛ. 151ҒСК 
АООАТІС САМЕЗ (ТНЕ) 
Еесітліс Ага Рейтинг 56% 
Вы будете лягвоспортсменом. Поскольку препят- 
ствия, возникающие ка Вашем пути, не столь сложны, 
то в эту игру можно начинать играть, как только нау- 
читась правильно нажимать на кнопки джойстика. 
Мультипликационная графика, простенькое звуковое 
сопровождение, несложное управление, требующее 
лишь ловкости пальцев, позволяют рекомендовать ге 
самым молодым геймерам . 


АВСН-ЕТУАІ5 
НУп9 Ейде Рейтинг 57% 


Представьте себе баскетбол, где нет судьи, фалов и 
вообще никаких правил, Игры героев-иднотов! Неправда ли, 
экстравагантное зрелище? Попробуйте, может кому-нибудь 
понравится. 

теск: 

Тір-о!! 

Чтобы выигрывать мяч каждый раз при вбрасына- 
нии, нажмите и удерживайте А + ЅТАВТ прежде, чем 
начнется игра. 

Начинать всегда первому. 

* В начале игры, На экране раздевалки нажмите и 
удерживайте А, затем нажмите бізгі. 

* После перерыва. Нажмите и удерживайте А до 
начала игры, во время показа выступления групп под- 
держки в перерыве: 

АКСОЅ ОрҮ55ЕҮ 
Яепоуайоп Ргойисіз рейтинг 67% 

Ролевая игра. Два игрока, одновременно управляя 
своими героями, должны пройти 8 уровней волшеб- 
ной страны, Возможность отгрузки игры по паролю 
позволит Вам успешно пройти ее наиболее сложные 
этапы, а отличная графика доставит эстетическое удо- 
вольствие от великолепного зрелища, открывающего- 
ся перед Вами на каждом уровне. 

ТЕПСеКӘ: 

Пароли. 

Јейда: 
Ас! 2: КОЕЕЕВНО2С 


Оіапа: 
А2: КОУЕЕВНОВ$ 


Асі 3: КСЕЧЕЕСН$2 
Асі 4: КАЕЕМИТІра 
Асі 5: К4ЕЕМАТРЫЗ 
АСЕ 6: КӘЕЕМАТТҮС 
А01 7: КАЕЕМАТХОН 
Ас 8; КАЕЕМАТ2НМ 
Ел: 
Асі2: КОМЕЕВНС2К 
Ас! 3: КСМЕЕЕССЅ0 
Ас14: КАМЕЕМЕКТ 
Асі 5: КӚМЕЕАТО/З 
А016: КАМЕЕ4ТЅҮС 
Асі 7: К4МЕЕВТАЮН 
Асі 8: КАМЕЕЗТУНМ 

Переброска, 

Пароль Е(х10) 

Пароли. 
Акт 2 4ҒА2НАІАОАВ 
Акт 4 НКЗСОНЕОО 
(здесь 0 - "ноль") 
Акт 6 НМОРЕБЮУВ. Акт 7 НМ0рЕ5МИ/?. 
здесь 0 - "ноль") (здесь 0 - “ноль”) 

Пароли анта 8 для всех персонажей. 

еда Спеї КЈСВНМІҮХА 

Веза іга КАОРЕ212Х5 (здесь 0-*ноль") 

Біле Ғігеуа 1/ХВ02/00Нв 

Егіп базпипа НЈКВОҮІ2РК 

Пароли с двойным оснащением. 

Начните игру в режиме двух игроков и специаль- 
но подведите второго игрока “год гильотину", 


Асі 3: КСО2ЕЕСН5Џ 
Ас! 4: КОЧЕЦМИНТО 
Асі 5: КОЧЕЦАЕРМЗ 
Асі 6: КОУЕЦАЕТМС 
АСЕ 7: 


КОЦЕУЗЬХМН 
: КОШЕЦ4125М 


: ЈО2ЕЕВНАВ2 
: У62МЕЕСЕКЕ 
|52ЕЕ0ТІ10: 

: 062ЕЕ4ТР2Ғ 


Акт 3 ЕММААЕЗВ. 
Акт 5 НІОРАОІРМХ 


Веад Ѕпез Оіапе Рисуа 
2 РАЗНААОВЯ 3 б.М/?АІДЕКМ 
3 ЕМЛАІАЕЅВ 4 СІВСТОЈ1Х 
4 НКЗСОШрО 5 ПЅРЏХІРШІ 
5 НІОРАОІРМХ 6 ПОНЫ2МВМ2 
6 НМООЕБТОМВ: 7 ИВО 
Т НМОРЕБІҮМ2 8 ЈХВИ2ЈОНВ 
8 КЯОЕ212Х5 
Ейп базпипа. деда Снег 
2 НЛАМААВВ 2 ВОНААМАВ2 
2 НПҮАІАССЗ З СІЕІААДЕСА 
4 ННАООИКОК, 4 сос 
5 НІКАОУІ002 5 МСЕСЛООО 
6 НКЕОМВУС 8 КІСВЕРІОЗЕ 
Т НІКЕОУІУОН 7 КІСВНИМУС 
8 НЈКВОҮІ2РК 8 К/СВНМТҮХВ 
АВЕЦ: ТНЕ ИТТЕЕ МЕЕМАІЮ 
015пеу'ѕ Ітегасіуе Рейтинг 61% 


Перед тем как запустить эту игру, стоит посмотреть 
‘диснеевский мульфильм, проникнуться сюжетом и толь- 
ко после этого окунуться с головой в приключения геро- 
ев “Русалочки, 

Вам придется “поломать голову” над тем, как спасти 
прекрасный морской мир от темных сил. Приличная 
ппатформная адвентюра с хорошей графикой и музы- 
кальным сопровождением. 


ЕСА 14000 - АКІЕІ: ТНЕ МТТЕЕ МЕКМАІЮ 


АЕМОІР РАІМЕК ТОЦЕМАМЕ! 
(ЗОРЕК МА$ТЕК$ СО1Ғ) 
5ера Рейтинг 70%. 
Одна из первых игр-имитаторов гольфа. Конечно, 
она уступает “РСА Тоиг Со", появившейся позже, но все 
же для любителей гольфа эта игра представляет несом- 
ненный интерес. 


соғ 


тАтекэ: 

Гарантированная победа. 

Введите Р1пімЈоМаАЕА+54203Ао066№іЗм 
НКЕМС9+ в качества Вашего пароля, чтобы играть 
в финальном турнире с количеством денег в два раза 
большим, чем у ближайшего оппонента. Даже если Вы 
не выиграете турнир, выиграете игру! 

Игра в игре, 

Загоните мяч в лунку 100 раз - и по окончании иг- 
ры увидите экран из “Ғапіаѕу 2опе". Теперь нажиите 
ЦР, ЦР, ООММ, ООММ, ЕРТ, ВІСНТ, ЕРТ, 
ВІСНТ, В, А. До тех пор, пока Вы не перезагрузите 
игру, пойдет игра в "фантастической зоне". 

Суперудар. 

Введите пароль: ЕМЕ в качестве имени игрока. 

АНКОУУ ЕТАЅН 
депоуа!оп Ргайшксі Рейтинг 65% 

Боевик с некоторым количеством оригинальных 

‘игровых находок. 


ТРІСІКЕ: 
неуязвимость. 

Перейдите на экран опций и измените значение 
“Атом Раз" со “5іоск' на “Спагде", Выйдите с экрана: 
опций, и пусть один раз пройдет демонстрация игры. 
Теперь начните игру и нажмите С, чтобы задействовать 
неуязвимость (атом Паз). Удерхивайте кнопку С нажа- 
той некоторое время. Иногда неуязвимость пропадает. 
где- то на середине этапа; тогда надо снова нажать и 
удерживать С, чтобы ее восстановить, Так можно үс- 
пешнее добраться до конца этапа! 

АЕТАМУЕ 
5еда Рейтинг: Без комментариев! 

Перед Вами, можно схазать, интерактивная энцик- 
„лопедия, знакомящея с красотой животного мир, У Вас 
есть возможность, используя изображения животных, 
создавать оригинальные живые картины, 

АКТ ОЕ ЕІСНТІМС 
ик Рейтинг 50% 

Утомительно медленные движения и отсутствие 
захватывающего действия вынуждают отказаться от 
этой игры, когда существует так много более дина- 
мичных и увлекательных игр, посвященных боевым 
‘искусствам. 

А8ТЕКІХ АМО ТНЕ СКЕАТ ВЕЗСИЕ 

5еда рейтинг 71% 

Очень симпатичный платформер с прекрасными и 
популярными мультипликационными героями — Асте- 
риксом и Обеликсом, Яркая и крупная графика, зани- 
Мательный сюжет, несложные головоломки. 
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теск: 
Пароли уровней 
21М5ША 4МЕММА 6004915 
ЗСОМРОБН 5 АҮАІОМ 


Босс-стратегия. 
- Схватка с первым боссом. 
Схватка с первым боссом довольно смешная. Он 
появится из своего домика на дереве и начнет отвра- 
тигельно играть на лире. Человеку со слухом перене- 
сти такое просто невозиохно. К счастью, у Астерикса 
на этом уровне в достаточном количестве взрывающи- 
еся рыбы, поскольку каждые несколько секунд чело- 
век в рыбьей одежде будет появляться, Достаточно 
запрыгнуть ему на спину ишвырнуть рыбу прямо в че- 
ловека, играющего ка лире, После нескольких точных 
попаданий он, наконец, поймет в чем дело, выйдет 
через дверь и буквально растворится в воздухе. 
— Схватка со вторым боссом Котап Роге, 
Ғоп, находящийся на заднем плане будет обстре- 
ливать Вас камнями. Ни в коем случае нельзя позво- 
лить, чтобы камни грохнулись на землю, в этом случае 
они разлетятся на многочисленные обломки, а это 
‘серьезная опасность, Отбивайте эти камни, они поле- 
тят обратно и поразят Рог. После 30-ти удачных попа- 
даний появится белый флаг, и Вы одержите победу, 
- Третий босс [03 Во!птз Котап (е 
Ғогезѕё), 
Очень сложный соперник, Вам нужно будет умуд- 
риться затолкать римлянина вправо прежде, чем он 
заголкает Вас влево, Как это сделать сообразите са- 
ми. Во всяком случае, задача чрезвычайно непростая. 
= Босс четвертый Тһе АШзагог (Котап 
байеоп). 
Встаньте на одной из верхних платформ, а когда 
появится аллигатор и атакует Вас, забегите сзади, 
врежьте ему как следует, но старайтесь слишком не 
приближаться, иначе получите по заслугам. Аллигатор 
начнет действовать слева, затем выскочит справа и 
снова повторит эту комбинацию. Ни в коем случае не 
упадите в воду, иначе неизбежно погибнете. Действо- 
вать нужно быстро, иначе не уложитесь в лимит вре- 


мени, а потому промахиваться нельзя. 
— Ваше (һе Тәо Тізегѕ (Коте). 


Для того чтобы освободить бейайх, Вам по прика- 
занию Цезаря необходимо сразиться с двумя тиграми. 
Немедленно атакуйте этих опасных зверей, когда они 
выглянут из одной из боковых арок, и уворачивайтесь, 
отатак, когда они бросаются в нападение. Понадобят- 
ся от 10 до 12 ударов, чтобы уничтожить каждого из 
этих зверей. 

АЅТЕЕІХ АМО ТНЕ РОУЕЕ ОЕ ТНЕ 


6005 
5еда Рейтинг 79% 
В этих увлекательных приключениях римляне по- 
хитили щит вождя, принадлежавший Иігізізіізіх. Что 
же делать вохдю в столь драматической ситуации? 
Надо пойти к деревенскому карлику и еще одному ме- 


БЕСА 14000 - АЅТЕКІХ & РОМЕК ОЕ СОрѕ 


стному толстяку, чтобы выследить похищенную релик- 
вию. Хотя игра, по сути своей, типичный платформер, 
она содержит элементы “колотушника", “стрелялки“ и 
ролевой игры. И это создает массу дополнительных 
увлекательных элементов. Прекрасная графика, 
юмор, обилие головоломок, великолепная анимация — 
вое это создает неповторимую атмосферу этой игры. 

тек: 

Советик. 

Обысказ деревню, аквариум (Аашагішт) и лагери 
римлян (Тоіогит сатр), отправляйтесь в верхний 
правый угол леса башен, чтобы запустить огненную 
торпеду в лагерь Гаидапит. 

Предметы, которые стоит найти. 

* Коричневый сундук (ВЯОММ СНЕЗТ) - в нем 
припрятаны маленькие золотые монеты или экстра- 
жизнь, 

* Красный сундук (АЕР СНЕЗТ) — содержит боль- 
шие золотые монеты высокой стоимости: 

* Зеленый сундук (СВЕЕМ СНЕЗТ) — содержит 
восстанавливающую энергию пицу. 

* Еда (ҒО00) — подбор этого символа увеличива- 
ет количество призовых пунктов. 

* Волшебное снадобье (МАСС РОТІОМ) – поддержи- 
вает и увеличивает силу Аѕіегіх'а, 

* Жареный поросенок (ВСА5Т ВОАЯ) - необходим 
для увеличения силы Ореіік'а 

АТАМТА'96 (ОММРІС 5ИММЕК 
САМЕЅ: АТІАМГА’96) 
05 60/0 Рейтинг 60% 

По лиценэии организаторов создана имитацион- 
ная игра, по количеству видов спорта (десять) пере- 
плюнувшая некоторые знаменитые аналоги. 

В беге на 100 метров для успеха главное — быст- 
ро и ритмично нажимать на кнопки движения вперед. 
А вот в метаниях, прыжках и стрельбе следует учиты- 
вать и другие факторы. 

В прыжках, кроме проявления спринтерских ка- 
честв при разбеге, нужно вовремя (при отталкивании) 
нажать кнопку действия и выверить угол прыжка, а 
прыгая с шестом — наповчиться вовремя отталкиваться 

В метаниях диска и копья вакно соразмерять раз- 
бег, разиах и угол выброса снаряда. 

Есть в программе два вида стрельбы — стендовая 
и из лука (где нужно учитывать скорость и направле- 
ние ветра. 

АТОМІС ЕОВО-КІр 
Тгесо Рейтинг 58% 

Несложный платформер-стрелялка о приключени- 
ях немного странного, но симпатичного и занятного 
робота-малышки. 

АТОМІС КОММЕЕ (СНЕГ МОУ 
Паїа Еаѕі Рейтинг 50% 

Челнов - молодой ученый, ставший героем, благо- 
даря изобретеннону им супероружию, позволяющему 
уничтожить, вторгшихся на Землю, инопланетян. 
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Очень средний боевик-платформер; Однако для лю- 
бителей подобных зрелищ эта игра может доставить 
некоторое удовольствие ..„,.скажем, минут на сорок. 


АТР ТООК ТЕММІЅ 
5ера Рейтинг: 76% 


Стефан Эдберг, Пит Сампрас, Джон Макенрой! 
Могли ли мы представить себе, что станем их партне- 
рами или соперниками? Что просто встретимся с ни- 
ми в матче или турнире? Уже много теннисных игр 
‘есть на видеоприставках, но похоже, что АТР Тош — 


игра из лучших! 
теск: 


Советы, 

* Играя на твердом покрытии, Вы можете перело- 
мать себе кости, если будете кидаться на мяч, как в 
волейболе, 

* Игра на земляном корте заметно отличается от 
"травы". При падении можно сильно ушибиться, 

* Пытайтесь “задавить” соперника прямо со стар- 
та, особенно на своей подаче, Часто получается эйс, 
если Вы направите подачу в самый угол квадрата и на- 
жмате кнопку С. 

АМ/Е5ОМЕ Р05$50М 
Тепдеп Рейтинг: 48% 

Незамысловатый платформер, который может 
развлечь только начинающего геймера, да и то в том 
случае, если он не будет особенно вникать в суть про- 
исходящего на экране телевизора. 

тяекз: 

Секретное меню хитростей. 

На титульном экране нажать С, В, С, затем на- 
жать и удерживать ВЕЕТ на дхойстике направлений и 
В, нахать С. Затем нажать А для входа в секретное 
меню, в котором можно установить бесконечную 
жизнь и неуязвимость. 


Еесігопіс Агі5 рейтинг 58% 
‘Главным героем игры является насекомоподобное 
существо, на голове которого можег вырастать нечто 
подобное лопастям турбины, обеспечивая ему 803- 
можность полетов. Платформная “стрелялка”, в ко0- 
рой Бобу придется пользоваться разнообразными 
предметами, найденными во время его приключений. 
тюаскэ: 


Код для Рошег-Ир. 

На экране “Ғоеу Ню Тесіп 5узізтіз", быстро на- 
жмите А + В + С на втором контроллере. Вы должны 
‘слышать звуковой сигнал. Запустите игру, и Вы буде- 
те иметь все 33 удовольствия (бесконечные жизни, 
все оружие и тд. и т.п.) 

суперкод. 

Введите код: 0900000. 

Пропусн уровня. 

Вы можете пропустить уровень, когда найдете над 
лавовым потоком пиктограмму восстановления жизни. 
Это делается так. Потеряйте большую часть жизни 


БЕСА 14000 - АТР ТОЧОК, В.О.В. 


(все, кроме последнего блока, если смотреть на инди- 
каторе), Теперь прыгнете в лаву и сразу же восстано- 
вите Вашу жизнь, Если сделали все правильно, то 
должны перейти на следующий уровень, 

Эесгей Коот 

На первом уровне встаньте около звезд, которые: 
дают возможность пропуска на уровень. Используйте 
ћеіесоріег или 5ргіпд райѕ, чтобы пройти через пото- 
лок в сокретную комнату, Здесь Вы найдете все ору- 
жив и продолжения. 


‘Пароли уровней. 

бо Апсівпа 

2 171058 1 672451 
3 950745 2 272578 
4 472149 3 652074 
ОШгамогів 4 265648 
1 743690 5 462893 
2 103928 6 583172 
3 144805 7 743590 
4 715092 

5 481376 


'Облегчите жизнь В.0.В., используя приведенную 
систему паролей, Для получения дополнительного 60- 
нуса, замените вторую цифру в лобом пароле на "9", 
Вы получите бонус и другие приятные вещи. 

ВАВҮ'5 АУ ОТ 
НІ Тесћ Епіегіаіптепі Рейтинг 38% 

Невзрачный платформер, отдаленно напоминаю- 
шая очередную серию фильма “Один дома”. Даже 
введение в сюжет головоломок не спасает его, так как 
‘медленные движения персонажей, неудачное. управ- 
ление и жуткие звуковые эффекты сильно раздражают 
‘игрока. 

ВАСК ТО ТНЕ РОТОЕЕ 3 
Агепа/5еда Рейтинг 20% 

‚Весьма невзрачное подобие третьей части изве- 
стного фильма “Назад в будущее”. Глуповатая стре- 
лялка без идей и каких-либо находок. 

ТЕПСЕ; 

Выбор уровней. 

Во время паузы нажмите и удерживайте А, затем 
нажмите ШР, СОМІМ, ЦЕЕТ, АІСНТ, 

Пересночить уровень. 

Поставьте игру на паузу и нажмите ШР + А, 
ООММ + А, КЕРТ + А, ВІВНТ + А 

ВАР ОМЕМ (ОЕУНІЅИ: ТИЕ 
РОЗЗЕ$ ТОМ ) 


беда Рейтинг 56% 
‘Аркадная игра типа “ВВЕАК ОТ”: “Қатавм шары и 
разбиваем ими стенки", на с элементами сказочного 
сюжета. Неплохая графика и обилие действия (как в 
любой аркаде, но к сожалению очень слабая 
проработка физики игры. 
теке: 
99 шаров. Я 
На титульном экране одновременно нажмите А и 
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В, затем нажмите ТАЯТ. 


Ж. Р.Маріс/Ассо!. Рейтинг 90% 


8 этой игре действуют 16 персонажей - 8 обыч- 
— составленные из крошечных 
‘шариков. Каждый персонаж способен исполнять по 15 
- 20 специальных приемов. Ощущение напряженно- 


ных бойцов и 8 Боссов, 


сти игрового действия усиливается уникальной гра- 
фикой, отличным звуковым сопровождением и звуко- 
выми эффектами. 


тск: 


Движения бойцов. 
Каким бы персонажем Вы ни управляли, можете 
выполнять нихеследующие основные приемы: 
Ниже приведены некоторые специальные приемы 
‘для основных бойцов (\ = ЦР, 0 = ООММ, Ё = (ЕРТ, 
= АНТ, Е = Ғолмага (вперед по направлению к 
противнику), Ам = Амау (назад от противника))ь 


БЕСА 14000 - ВА. 


ашаа 
Ѕрапкіпо Многократно нажимать А (стоя 
вплотную) 
Бөуегве сагім/ћее! Незд 3155075 Р, Р, Ғ 
Могрһ (перевоплощение) О, К, А+ С 
КРОНК (КНОМК): 
Оуөтһегд Сіш Ц, А 
побег өдіс Ам, О, А 
Тее ОН В (стоя вплотную) 
иск, Оме 8 Вой Е, Е, Е 
ТУРБО (ТИВНВО): 
Сһагоіпо Бір Кіск Е, Р, Е 
Ау/Ноуег (полет/парение) С, В + С (управлять по- 
летом с помощью ключа направлений) 
Зира Вон Е, Е + А 
гри (перевоплощение: АС 
О (ге МН (рың 


МІ): 
войу Спагде Е, Е, Е 
Руіпо Ѕотегвац! Кі Ам, Ам, С 


Удар кулаком (“тану”) А 


Могрһ Шаа В, А+С 
Короткий кик В+ Ам 


Жо): 


й (кики! Васкир О, В 

А Й и Е бгар Рое | “качание") с, 0,0 

Захват и атака В (на близком расстоянии) баз Апаск (“испортить воздух") Ам, Ам, Ам, Ам 
Дальний кик В+Е Могрћ (перевоплощение) О, В, А + С 

Прыжок с НЕТ! (перевоплощение) О, 1. А+ С 

ссы, 

а ОИ Помимо вышеперечиелонных 8 бойцов, Вы долк- 
Кувыро при падении _ А+ ИР/ООММ ны победить восьмерых Боссов, Каждый Босс тасже 
Низкий кик в + ром ‘обладает собственным стилем борьбы и особыми воз- 
Блокировка согнувшись Ам + БОММ можностями. Босса нельзя бросить или вывести из 
Короткий панч А+АМ равновесия, он сильнее обычного бойца, Чтобы по- 


беждать их, нужна быстрота, сообразительность и 
свободное владение специальными приемами. Чтобы 
отдубасить Босса, Вашему герою должна сослужить 
хорошую службу способность к перевоплощению. 
Вниманиві: Острич (Овіпісі) может уда- 
риться головой о землю и таким образом 
восстановить энергию; Т-Рекс (Т-бех) может 
поднять противника, схватив эго зубами. 
Секретные коды. 
Коды вводятся на титульном экране. 
ПЕР ВЕСТ А, СОМУМ, ООММ, В, В, В, С, ЦЕЕТ, 


Блокировка выпрямившись Ам + ШР 

ТАШЫМ (‘дразнилка“) нажимайте + В+ С, 
Познаномьтесь с бойцами. 
Ниже приведены некоторые специальные приемы 

‘для основных бойцов. 

БУМЕР (ВООМЕН): 

(ең Напочала кіск і, Е, В 
БОВЕ Напоѕгапо Кіск Н, В, 
Неай Нші Ам, Е, А 
бей Оезігисі В, 0,1, Ш, А 
Могрћ (перевоплощение) А, 1, А + В 


КРАШЕР (СВИ5НЕН): нІснт 
Спаде Анаск Е, Е, Е тоб ВЕТ А, А ОН, 0, 8, А, ШР, ОР, 


Риттеі Многократно нажимать А (стоя 
вплотную) 

Џпдегпапа Ногп Том Ам, Е, А 

Могрһ (перевоплощение) 0, Я, А+С 
БРУИЗЕР (ВНЦІ5ЕН): 

Сагићее! ей, 1, В 

Сагінһегі ВОНИ В, В, В 

51е Таске 0, 0, В 

Сүсіпе Я, О, 1, О, А 

Могрћ (перевоплощение) О, 1, А+ С 

ДАЙВИН (ОІМІМЕ): 
Нір % Тһгом А + В (стоя вплотную) 


Супер-режим игры. 

Когда Вы почувствуете себя в состоянии увели- 
чить гемп борьбы, нажмите на экране главного меню: 
С, С, С, А, В, А, ВІСНТ, ВІСНТ и АІСНТ — перей- 
дете в “супер-режии” |Нурег Мәде). Другой вариант 
‘для Нурег поќе: Нажмите А(х9) на титульном экране, 
затем начните матч в режиме двух игроков. 

Другой внешний вид Сгизпег”а. 

Выберите рехим с одним игроком, затем нажми- 
те Сіх3), В(х3), А(х3), С, А, В на титульном экране. 
Если теперь нажать ШР, то тело персонажа окрашено 
в зеленый цвет, а, если нажать оит, то измените 
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ЕЕ 
цвет “некоторых частей тела", 

игровые хитрости 

Когда у Вас осталось мало энергии, Вы можете 
"просить о снисхождении": восстановить энергию, 
быстро нажав несколько раз РОМИМ на О-рач, 

Для исполнения “защитного броска" (Пе/епзіуе 
Твгом) нажмите С при выполнении блокировки. 

Если противник схватил Вас и не отпускает, про- 
долхайте нахимать А — и Вы, возможно, сумеете вы- 


скользнуть 
: ЗОРЕК МОРЕІ, 
НІ Тесй Етіегізілтепі Рейтинг 56% 
Редкие игрушки, сориентированные на геймеров- 
‘девочек. В них удачно сочетаются привлекательное 
игровое действие и образовательные элементы. Вы 
путешествуете со своей любимицей Барби во время 
ее летних каникул по Соединенным Штатам. Во время 
путешествия Вы примете участие в конных соревнова- 
ниях, в волейбольном турнире, решите несколько нз- 
простых головоломок и многое другое. 
ВАВКІЕҮ ЗНОТ ОР АМО ЈАМ! 
Ассвізде Рейтинг 72% 
Очень неплохая имитация баскетбола, получив- 
шая признание большого количества геймеров во 
всем мире. Имеется возможность играть вчетвером 
при использовании адаптера “4 зу Рау”. 


текә: 
Пароли уровней. 
2 3МЈК 1у23 3 ЗМСН 2УУУ/ 
4 ЗМОВ 2Х9М 5 ЗММР 21?М 
6 ЗМ$Т ?161 7 ЗМЕС 2208 
ВАВКІЕҮ ЅНОТ ОР АМО ЗАМ! 2 
Ассоїзйв Рейтинг 74% 


Новая версия уже ставшей популярной игры в ба- 
скетбол “двов-на-двов". Улучшена графика и анима- 
ция, добавлены новые игровые возможности, 

тегекз: 
играть с партнерами Баркли. 

Нажать: 

В три раза - все игроки - зто Баркли. 

А три раза - Візде 

А семь раз - Рашу 

А четыре раза - Соіетііа 

А восемь раз - ЗВида 

А пять раз - Натта 

А девять раз - Ѕрійег 

А шесть раз - Лт-Рак 


А десять раз - Вопдс 
Обратите внимание. Приведенные выше 


коды работают только в “ЕхМЫНоп Моде“, 

Зеркальный Матч. 

В Ехібііоп Мода, нажмите ЗТАВТ, чтобы приоста- 
новить игру, и подсветите “ОШІТ", затем нажмите С, 
С, С. Когда Вы продолжите игру, то будете играть 
против Вашей собственной команды. 
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ЗЕСА 14000 - ВАЕВІЕ: 5ОРЕВ МОРЕІ, 


Супербросок. 

Вы должны выполнить три удара “һапбіпа јат”, 
причем противник ке должен добиваться успеха. После 
этого выполните “Зирег дат", нажав А, а потом С + 
стрелка на дхойстике направлений в сторону кольца, 


БАКМЕҮ"8 НІрЕ АМО ЗЕЕК 
1уоп бгоир Рейтинг 28% 


Динозаврик — герой данной мультяшной бродил- 
ки вполне миролюбивый, и даже самый маленький иг- 
рок не испугается, когда будет стараться довести его 
живым до конца игры. 

(ТНЕ 51МР$ЗОМ) ВАВТ уѕ ТНЕ 8РАСЕ 


МОТАМТЅ 
Ну Ейде Рейтинг 78% 


Эго одна из лучших игр, сделанных на основе ри- 
сованного мультфильма. Приключения Барта, высту- 
пившего против космических мутантов, чтобы спасти 
жителей Спрингфилда, сразу захватывают Вас, а пре- 
красная графика, звук, сбалансированный уровень 
сложности этапов только усиливают приятное впечат- 
ление от этой игры. 


татекз: 

Дополнительные деньги. 

В конце уровня встаньте под последним окном зда- 
ния "ВЕТАЕМЕМТ НОМЕ” и дуйте в свисток (М/ізіе). 

Дополнительные жизни. 

На уровне 1 найдите ракету и расстреляйте Е 
(букву) в КМЧНЕ- Мал. Вы получите до 6 дополни- 
тельных жизней. 

Супер прымок. 

Чтобы прыгать выше чем обычно, нажмите и удер- 
живайта А и В одновременно. 

(ІНЕ 81МРЅОМ) ВАЕТ'5 МІСНТМАКЕ 
ҒТуіпд Ейде Рейтинг 70% 

Несложный платфориер, в котором надо пройти 
многочисленные “домашние” миссии в ночных кошма- 
рах Барта. Хорошая графика и звук. 

ТРІСІКЗ: 

Выбор уровня, 

Откройте режим "Огеат Ѕеіесіоп", нажмите А, В, 
В, А, ОЗИМ, ОР, АІСНТ, ВІСНТ и А когда Ваг пада- 
ет во время демо-ролика, 

Играть за других персонажей. 

Пройдите игру и получите рейтинг А+ с более чем 
250,000 очками. Во время демонторации на экране имен 
производителей и т.д. нажмите и удерживайте ЭТАЯТ, а. 
затем нажмите А, В, А, С, В. Игра перезагрузится, но 
играть вы уже будете с другими персонажами, 

ТММ) ВАЗ $ ТОИЕМАМЕМТ 
(ТММ) ВАЅ5 ТОИЕМАМЕМТ"96 
АСИ аге/СЕб Рейтинг 60% 

ВА$5 МАЅТЕКЅ С1А$51С$ 
ВА$$ МА8ТЕН8 СІ.551С85 - РКО ЕПІ- 
ом 


тн*а Рейтинг 59% 
Вы ловили когда-нибудь рыбу? Нет?! Ну тогда по- 


тн 
тренируйтесь у телевизора, как бы смешно это ни зву- 
чало, Перед Вами две очень неплохих серии игр от 
разных производителей, но на одну тему. Мало того, 
что в трехмерном варианте наблюдаете за процессом 
лова, Вы еще и соревнуетесь с другими рыбаками. Хо- 
рошая графика, звук и предвкушение обеда со свежей 


жареной рыбкой. 
ВАТМА! 
ЕТТІ Рейтинг 62% 


Платформный боевик по всемирно известному ко- 
мису о человеке- летучей мыши, ставший первой чес- 
тыю знаменитой бэтмен-серии, 

тпіСКЗ: 


Дополнительный взрыв. 

При нажатии кнопки увеличения скорости, дожди- 
тесь достижения максимальной скорости и дважды 
нажмите эту же кнопку. 

Дополнительные жизни. 

На 5-ом этапе, где Вы поднимгетесь на вторую 
платформу сверху, сойдите с нее влево и падайте по 
прямой. Вы подберете три новые жизни, потеряз од- 
ну. Максимальное число жизней - 9, 

Еще дополнительные жизни, 

Науровне 3, в правом конце первого уровня музея 
находится 1 дополнительная жизнь, Заберите ее и 
прыгайте на поднимающиеся платформы. Когда до- 
стигнете третьей платформы или перед тем, как экран 
начнет разворачиваться вверх, снова прыгните вниз — 
и там опять будет 1 дополнительная жизнь. 


ВАТМАМ ҒОКЕУЕК 
5е24 Рейтинг 80% 


Цель состоит в том, чтобы пройти восемь уроз- 
ней игры, очистив город Готэм от преступности. Во 
главе здешней мафии стоят Риддлер (сумасшедший 
ученый) и Двуличный (изуродованный адвокат, стаз- 
ший преступником номер один в городе). В середи- 
не и в конце игры Вам предстоит встреча с обоими 
главарями. По жанру игра представляет из себя бое- 
вик-драку. Управление героем очень напоминает из- 
вестнейшую игру Моца! Котва(. Вы можете выпол- 
нить 125 приемов и использовать 20 видов оружия. 

теск: 

Движения. 

Граната - ООМІМ, ВИНТ, С. 

Звездочка - РОМІЧ, ВИСНТ, А 

Полет - ШР/АІСНТ, рОММ, ШР 

Подкат - ВИНТ, ВИСНТ, А. 

Душить - ВІЄНТ, АІСНТ, В 

Ломать кости - ВИНТ, ВІСНТ, ЦЕРТ/ОСАММ, В. 
Ва! Боја - СОМУМ, ООММ, ОМ, А 
Біррегу доо - АСНТ, АІСНТ, ВІНТ, ІЕРТ, В. 
Бесігіс рее! - ВІСНТ, ООММ, С. 

Ғогсе май! - ВІСНТ, ООМАМ, ОМИ, СОУЛ, В 
поку 00 - ВІСНТ, ВИСНТ, ВИСНТ, СЕЕТ, С 
баз зргау - ВІСНТ, АІСНТ, АІСНТ, .ЕРТ, А 
Тгала. дап - ВІСНТ, ООММ, С 


БЕСА 14000 - ВАТМАМ 


пе: гімеів - ВІСНТ, ООММ, А 
Ѕопіс Бізбі - ВІСНТ, ВІСНТ, ВІСНТ, ІЕЕТ, А 
Неао Вой5 - ВІСНТ, ВІСНТ, ВІСНТ, ІЕЕТ, С 


Суперудары 
ТНИб ОМЕ, 

Пила - держите ООММ, У, У, У, 
Пила 2 - ООММ, НАЗАД, У. 
Бомба - ВПЕРЕД, ООМ/М, Х. 
Сврло держите - РО\УМ, В, В. 
Стрельба пилой - НАЗАД, ВПЕРЕД, В. 
Удар двумя руками - ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, А. 

Секретное меню. 

На экране меню установите курсор на строке’ 
“РИАУ ТНЕ САМЕ" и наберите следующий код: ВЕЕТ, 
УР, ЦЕРТ, ЦЕЕТ, А, В. 

Полезные советы 

Удар “вперед”-"вперед”- блок забирает много 
энергии противника, этим же ударом можно пользо- 
ваться, если Вы оказались между двумя врагами. Так- 
хе, этим ударом хорошо убивать клоунов; 

Собирайте металлические квадратики. Четыре 
квадрата — супероружие. 

Внимательно изучайте загадки Риддлера в виде 
зеленых знаков вопроса - они расскажут Вам много 
интересного. 

Если враг приседает рядом с Вами, Вы тоже при- 
сядьте, и удгрьте его ногой (кнопка 2 сидя). 

Чтобы перестать лететь, нажмите "вниз". 

На втором уровне, во время второй поездки на. 
лифте, залезьте на крышу лифта и выстрелите гарпу- 
ком вверх. Потом надо подпрыгнуть. На этом хе үро- 
не, зайдите с крыши лифта в правую стенку, когда бу- 
дете проезжать двенадцатый этаж. 

Описание уровней. 

1. АВКНАМ АЅҮ.ОМ: Вы ходите по психигтри- 
ческой лечебнице, на Вас нападают парни в комбине- 
зонах, Убить их легко, но иногда попадаются враги с. 
вылетаощими из них зелеными молниями, С этими 
ребятами Ваи придется потяжелей, чем с обычными. 
У Вас есть гарпун или веревка (кнопка У), цепляйтесь, 
сих помощью к потолку и находите секретные комна- 
ты, В этом Вам поможет граната (вниз, вперед+С). 
Она взорвет пол, и Вы возьмете жизнь. В конце Вам 
придется справиться с множеством врагов, 

2. 2пі ВАМК ОҒ СОТНАМ СІТҮ: Вы в много- 
этажном здании банка, этажи соединяются лифтом, 
Нужно освобождать связанных полицейских. По доро- 
ге Вы встретите парней в желтых костюмах и ребят в 
синих хилетках. Первые имеют огнемет (опасен для 
здоровья), вторые - столь же опасные бензопилы, В 
конце уровня Вы будете лететь на сейфе, ак Вам бу- 
дут спрыгивать вышеописанные негодяи. Удобней 
сбрасывать их в пропасть, чем драться с ними. 

3. ТНЕ СІНСІУ5: Вы оказались в заминированном 
цирке, наполненном гангстерами в одежде клоунов. 
Нужно подняться через три этажа ка крышу, убив всех 
клоунов и три парочки с бензопилами. У Вас ограни- 


мэымявн ————_—_—_————_—__— 
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чено время, так что поторопитесь. Пройти каждый 
этаж можно только убив всех, кто там находится — 
лишь тогда Вам опустят лестницу, В конце Вам надо 
‘запрыгнуть в бомбу, 

4. ТМО РАСЕЅ НІРЕОЏТ: МАВЕНОЏЅЕ; Боль- 
шой склад, в котором куча ящиков и рычажко8. Очень 
много людей Двуличного [со второго уровня), а также 
- его смертоносные телохранители, ЗИЗАВ и ЭР!СЕ 
(избегайте заводить с ними рукопашную). Наконец, 
Вам предстоит встретиться с самим Двуличным (с 
этим бандитом Вам предстоит драться дважды в игре, 
а с Риддлером — четыре). Старайтесь пользоваться 
магией, 

8. ВІТ2 СОТНАМ; Вам надо пройти через баль- 
ный зал отеля НІ72 СОТНАМ. Вы должны включать ры- 
чаги, чтобы открывались двери в полу, Вам повстре- 
чаются люди Риддлера — все в крапинку, У них опас- 
ная магия, убивать их лучше издалека. Убив человек 
сорок, Вы встретитесь с Риддлером, 

6. АВАМООМЕО ЗУВМАУ ЅТАТІОН: Прогуляй- 
тесь по метро и бейте всех, кто попадется на пути. 
Когда едете на электричке, постарайтесь не падать 
между вагонов — Вгс может сбить поезд или ударить 
током: Цепляйтесь к потолку. 

7. МАҮМЕ МАМОН/Е5ТВОҮЕО ВАТСАУЕ: 
Очистите свое жилище от преступных элементов! За- 
кончив с этим, садитесь на свою машину и вперед, на 
последний уровень. Столы с компьютерами надо пе- 
репрыгивать, они взрываются. 

8. СЕАМ/ І5ҺАМ: Итак, последний уровень - 
много народу и мало энергии, Если упадете на скалы 
в виде кристаллов — не бойтесь, у Вас не отберут 
жизнь, В комнате с цифрой 6 в левом нижнем углу 
нужно зажечь шесть ящиков за ограниченное время. 
Если Вы не успеете вовремя, они потухнут. После эпи- 
зода с ящиками Вас поднимут в тесном лифте к Рид- 
длеру и его трюкам. После двух голограмм разбери- 
тесь с самим Риддлером, а от него идите в тронный 
зал, к Двуличному. Его надо убивать быстро и без пе- 
рерывов, го энергия постепенно нарастает. Когда 
убьеге Двуличного, Вас будет поджидать гигантский 
Риддлер, потом освобождайте женшину-докотора и 
смотрите заставку. 

Удары и спецприемы, 

ІММАТЕ 

Кинуть палку - СОМУМ, ВІСНТ, А 

Электричество - ВІСНТ, ООММ, С 

Газ - ВІСНТ, ООММ, В 

Бросок - ВІБНТ, КІСНТ, С 

НІБрІЕН ТНИС 

Дырка - ВІСНТ, ООММ, С 

Пузырь-бомба - ОМИ, ВІСНТ, В 

Электрополе - несколько раз А 

Подтягивание ~ ВІВНТ, ВІСНТ, А 


СЕРОМ 
Бабочка-сверло - СОМУМ, ВІСНТ, А 
Луха клея - ВІСНТ, РОММ, С 
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БЕСА 14000 - ВАТМАМ КЕТОЕМ5 


"Колесо" - ООММ, ВИНТ, С 
50 


САЙ 
Граната-стрела • ВІВНТ, ООММ, А 
"Парализатор" - 00//М, НІ6НТ, В 
ТНи6 1 


Граната - АНТ, СОМУМ, С 

Метание бензопил - БЕРТ, ВІСНТ, А 

Пилить врага (вола. АИСНТ, ВІСНТ, А 
тнис 2 


Огнемет - СОМУМ, ВІСНТ, А 

Огонь по полу - АІЄНТ, ООММ, А 

Удар иглами - СОМУМ, ВІСНТ, В 

Метание игл - БЕРТ, ІСНТ, С 

ВАТМАМ 
бей Рейтинг 42% 

Сюжет игры ВАТМАМ ВЕТИВМ построен по мотивам 
‘одноименного фильма. Главный герой — ВАТМАМ — ве- 
дет борьбу против основного своего противника по 
фильму - Джокера. Именно с ним приходится бороть- 
ся на последнем этапе каждого из 5 уровней, Уровни 
поделены на этапы, по три или четыре в каждом, 

Создатели игры наделили главного героя самыми 
разными возможностями. Кроме простых ударов рука- 
ми и ногами есть 5 видов различного оружия, а также 
способность летать на своем плаще; веревка с крюком 
на конце, с помощью которой сн может подниматься 
на, казалось бы, недоступную высоту, 

ТРІСІКЗ: 
выбор этапа игры. 

На экране опций нахмите ШР, БЕРТ, ООММ, 
АІСНТ, ШР, ЦЕРТ, ООММ, ВІСНТ, ЦР, ІЕРТ, 
ООММ, ВІСНТ, А + В, ВІСНТи 5ТАЯТ, 

Сенреты уровней. 

Первый уровень: 

* 1-й этап, В одной бочке приз - парализующая 
граната. 

* 2-4 этап, Перепрыгивайте через дырки, ведущие 
вниз: Можете найти оружие. Если запрыгнуть в венти- 
ляционную трубу и попасть наверх, то все призы мож- 
но собрать снова, 

* 3-й этап. В колонне за статуями найдете жизни. 
В верхней части крыльца дома есть приз — 20 мини- 
тарелочек. 

7 4-й этап, Слева и справа от блока маленьких 
площадок - соответственно оружие и жизнь, Справа 
от поднявшегося лифта - приз — мини-тарелочки ( 8 
стене}. 

Второй уровень: 

* Внутри конструкций стальных полос (2-й этап) 
может быть оружие. 

Третий уровень: 

* 2-й этап, Прыгните и забросьте крюк на забор 
(кад пропастью). Раскачайтесь и возьмите 2 вида 
оружия 

* 3-й этап. Ударом ноги из положения сидя разби- 
вайте нижние части касс — там могуг быть призы — 
‘оружие. Под самым началом цирковой сетки — 2 вида 
оружия. Под ее концом — жизнь, 


* 4-й этап. Сзади Джокера есть приз, прибавляю- 
щий полоску жизней. 

Четвертый уровень: 
^ 1-й этап, Внутри струй воды ~ оружие. 

* 2-й этап. Провалившись в один из стоков 
вниз, Вы окажитесь в вертикальном коридоре, пол- 
ном призов. 

Пятый уровень: 

* 1-Й этап, В этахахс окошками могут быть жизни 
(не заходите далеко вглубь — иначе провалитесь вниз). 

ВАТМАМ: КЕУЕМСЕ ОҒ ТНЕ /ОКЕК 

Зип50 рейтинг 72% 

‘Продолжение приключений Бэтмена. У него есть 

шанс взять реванш в дуэли с Джокером. 


тескэ: 
пароли уровней. 
Уровень 2-2; МИКЬ. 
Уровень 3-1: 16209 Уровень 5-2; МВТ 


Уровень 3-2: @РТМ 
Уровень 4-1: СМКЕ 
Уровень 4-2: КНСМ 

Изменить уровень. 

Если в игре набрать код 5257, то можно изменить 
уровень, введя его номер, умноженный на тысячу, То 
асть, число 1200 означает уровень 1-2, а 4100 -4- 
1 итд. 

Непобедимость. 

Во время пзузы нажать В и ТАЯТ. 


ВАТТІЕ МАЗТЕЕ 


Уровень 6-1: ЕЕНС 
Уровень 6-2: СКОб 
Уровень 7-1: ВРЕТ 


Агепз Рейтинг 62% 

Хорошая адвентюра/ВРб. Участие в сражениях 
‘средневековых рыцарей с чудовищами закалит Вашу 
волю и повысит уровень мастерства во владении ме- 
чом, Прекрасная графика и звук. 

ВАТТІЕ $00АрКОМ 
Етесітопіс АГІ Рейтинг 56% 

Не самая удачная стрелялка от Еесігопіс Аг. Хо- 
тя космический сюжет и качественная графика не- 
сколько исправляют положение. 

тАІЄКЭ: 

Трин со скорострельностью. 

Если установить скорострельность вражеских ко- 
раблей на 75, то появляется возможность ‘ловко увер- 
нуться". 

Продолжить игру. 

После потери своей последней жизни во втором 
продолжении, поставьте игру на паузу, Возобновите. 
игру со второго контроллера, чтобы получить оранже- 
вый корабль со всеми жизнями и полным набором уп- 
равляемых бомб. 


Ехігете/5опу (тадезо!! Рейтинг 83% 
Управляя одной из боевых машин, Вам предстоит 
прорваться черёз 25 уровней, расположенных на пяти 
видах местности и нанести сокрушительное пораже- 
ние кланам-противникам. 
"Действие игры разворачивается на 3-х мерном иг- 
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ровом поле, графика и анимация выполнены на высо- 
чайшем уровне. Игра доставит истинное удовольствие 
любителям военно-стратегических игр. 


теє: 
Бесконечное оружие. 
Код ВАМ521. 
Пароли к уровням. 
Уровень 2 5ТУМММ ‘Уровень 3 @ВВСНУ 


Уровень 4 ВВҮІМО 

Описание оружия. 

а) РАЯТІСІЕ РАОЈЕСТІОМ САММОМ (РРС) — 10. Самое 
мощное оружие, если держать А — мощь увеличивается, 
различные повреждения. 

АВВОУ ҮІ (АМ!) - 10. Самонаводящиеся ракеты, 
средние поврехдения. 

САЏ55 НІНЕ (@Я) - 20. Разрывная граната, если 
держать А - увеличивается дальность полета, Тяже- 
лые повреждения. 

б) (АЯСЕ (АЅЕЯ (11) - 100. Лазер, высокие по- 
вреждения, средняя скорость огня, 

МАСНИМЕ СИМ (МСМ) - 350. Пулемет, легкие го- 
зреждения, средняя скорость огня. 

АТО САММОМ /8 (АСЗ) — 150. Ядро, средние по- 
вреждения, средняя скорострельность 

в) ІМЕЕЯМО 5НОНТ ВАМСЕ М51Е (151) - 70, Ог- 
немет, средние повреждения, 

(ОМО ААМОЕ МІ551.Е 20 (ЕАМ) - 40. Ракеты, 
среднее повреждение. 

ТНУМОЕВ МІМЕ НЕМ (ТМЕ) - 50. Мины, взрыва- 
ются через 2 секунды — тяжелые повреждения 

Рекомендуемый выбор оружия. 


Уровень 5 ВМВЯММ 


1 уровень РРС, МЕМ, ТМЕ, 68, МОН, 15М, 
АУ, АСЅ, ТМЕ 

2 уровень РРС, МСН, ТМЕ, СА, Ц, ІВМ, 
РРС, АСЗ, ТМЕ 

З уровень АУ, АС5, ЕАМ, РРС, ШІ, ТМЕ, СВ, 
АС5, 15М 

4 уровень РРС, Ц, ТМЕ, РРС, МСМ, 15М 

5 уровень РРС, МСМ, ТМЕ, СВ, АС$, ТМЕ 

ВАТТІЕТОАрѕ 
тгапемеі Рейтинг 44% 


Случаются же иногда странные вещи — бойцами 
стали обыкновенные жабы. А может они и не совсем 
обыкновенные? Разобраться в этом можно только по- 
сле прохождгния этой игры. Достаточно боевой, но не 
сильно избалованный сюжетом платформер. 

тасв: 

* Магрѕ (Порталы). 

Специальные порталы (/агрв) существуют на 
уровне 1, 4, и 6, но они исчезают чрезвычайно бы- 
стро, а потому придется слегка попрактиковаться, 
прежде чем сумезте ими воспользоваться. Кроме 
того, есть еще аналогичный портал на уровне 3, но 
% ним подобных пролем не возникает. Игнорируйте 
эти порталы, если можете спокойно завершить те 
уровни, которые проскакиваете, используя портал. 


-----------------------..-------------- 
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Практический опыт, который получите на них, обя- 
зательно сыграет свою роль, Ну а если возникнут 
непреодолимые трудности, тогда придется вос- 
пользоваться порталом. 

— Куда Вы перейдете (Примечание). 

Используя первый портал, перескакиваете сра- 
зу на третий уровень. Используя портал на третьем 
уровне, перескакиваете сразу на пятый. Используя 
портал на четвертом уровне, перескакиваете сразу 
на шестой и, используя портал на шестом уровне, 
сразу перескакиваете на восьмой. 

Портал на уровне первом. 

Начните игру, врежьте свинье слева, использо- 
вав с разбегу мощный прием Ва{еіоай Вий, а затем 
таким же образом разделайтесь со свиньей справа 
Перебәгите вправо, запрыгните на карниз, прямо в 
яркую вспышку света. Это и есть портал. Если с пер- 
вого раза не получится, повторите попытку, пока не 
добьетесь успеха, Во всяком случае, действовать, 
нужно действовать чрезвычайно быстро. 

Портал на уровне 3. 

На этом уровне пять спецальных скоростных 
трасс Ѕреейег Віке соштвев и, когда будете гонять 
на 5-й трассе, внимательно отсчитывайте стены, 
которые пролетаете по ходу гонки, а затем на- 
правьте свой “мотоцикл” (Ѕреейег Віке) прямо в 
10-0 стену. Перед стеной как раз и находится пор- 
тал, который “перенесет" вас на пятый уровень, 

Портал на уровне 4. 

8 последнем участке уровня (се Муотіа увидите не- 
сколько обрушивающихся платформ, которые могут 
доставить вас наверх, если запрыгнуть несколько раз. 
Попробуйте этот метод сразу после того, когда свали- 
тесь приблизительно до “полпути”, запрыгнув на пер- 
вую платформу. Увидите яркую вслышку света над со- 
бой. Это и есть портал. 

Портал на уровне б, 

Вскарабхайтесь на первую змею и поднимайтесь 
на самый верх, а затем перебегите направо, спрыгни- 
те вниз на платформу, и если успеете вовремя, то 
сможете воспользоваться порталом, 

5 мизней, 

На титульном экране нажмите и удерживайте 
кнопку А, кнопку В и кнопку РОМ/М на О-рад, а за- 
тем нажмите кнопку З4ай и начнете игру с пятью 
жабами вместо обычных трех. Этот код в критиче- 
ской ситуации может оказаться единственным шан- 
сом на выживание, 

ВАТТІЕТОЛО8 & рООВІЕ ОБАбОМ 
Тгайемеѕі Рейтинг 64% 

Боевые жабы продолжают наступление по всему. 
фронту и, по непонятным причинам, завоевывают все 
больше поклонников своего искусства, 

ТЕЛеКӘ: 

Возможность выбрать уровень + 10 жизней в 
начале игры. 

Выберите количество игроков. После загрузки 5к- 
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рана выбора персонажей нажмите последовательно: 
рОН, ОР, УР, ООММ, С, А, В и ЅТАВТ. Если Вы 
все сделали правильно, то услышите звуковой сигнал 
и увидите экран выбора уровней, 

Выбрать уровень плюс 5 жизней в начале игры, 

выберите количество игроков, После загрузки эк- 
рана выбора персонажей нажмите последовательно: 
В, А, ООММ, С, А, ООММ и ЅТААТ. Если все сдела- 
ли правильно, узидите экран выбора уровней 

Увеличить количество жизней до 5. 

После загрузки экрана выбора персонажей на- 
хмите и удерживайте ОР, А, В, затем нажмите 
ЗТАВТ на контроллере. 

‘Секретные бонусы. 

Чтобы сделать *супер-бонусы", на экране выбора 
персонажа нажмите В, А, СОМИ, В, ОР, ООММ, Вы- 
берите персонаж, затем можете выбрать стартовый 
уровень через Этап 5-2 - и начнете игру с пятью жиз- 
нями, Чтобы сделать “мога-бонус”, нажмите РО\МУМ, 
ОР, УР, РОМЫ, А, В, В, А. Все время выбирайте 
стартовый уровень через Этап 7 — и начнете игру с дё- 
сятью хизнями. 

ВЕАЅТ УВЕЅТІЕЕ (ВЕА8Т \\АВЕТОВ5) 
тете! Рейтинг 48% 

Весьма неудачный вариант файтинга с разнооб- 
разными монстрами в качестве главных действующих 
лиц, Даже в режиме двух игроков адреналина в кровь 
закачивается явно недостаточно. 

так: 
Пароли. 
Ведіппег Валк: 
Матч №2 мон5ТЕккаүаүамаоағлваак 
Матч №3 МОМЅТЕККОҮПҮОМО00УАОЅА 
Матч №4 МОМЅТЕККААСУОММОІСА050 
Матч №5 М0М5ТЕКК2ХАМУАОЕОІУ208М 
Матч №6 МОН5ТЕККАААМОММУАРВАОЕР 

Місгіді Вапк: 

Матч №1 МОМЅТЕКВАААМОММОРҮАОКА 
Матч №2 МОМЅТЕККАААМАОКОІН20ЕР 
Матч №3 МОМЅТЕККАААМАРОКОІМ20ТН 
Матч №4 МОМ$ТЕВА2ХА\МАОВО!/2АВМ 
Матч №5 МОН5ТЕВАХАЛАОВОМХОН 

Матч №6 МОМ5ТЕВВ2Х2ХАОВЕОМХОВК 
Матч №7 МОМ5ТЕВЯ2Х2ХАЕҒОІ20КХ 
Матч №8 МОНЅТЕКВ2Х2ХАЈАТМКХОҮХ 
Матч №9 МОМ5ТЕҢЕ2Х2ХА)ВТУ/0ХОІН 
Финальный матч ВОМИЕААУ/ИММАЕУМОХСО 

Звуковой тест. 

На титульном экране нажать и удерживать А + В 
+ С, затем нажать 5ТАНТ. Для изменения музыки на- 
химать ШР и ООММ, для выбора уровня — Аи В для 
выхода, 

ВЕА8ТБВАМ, 
Ѕресігит Но1ову!е Рейтинг: 61% 

Попробуйте сыграть в американский футбол в 
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компании разьяренных монстров, вооруженных холод- 
ным оружием. Жуткое зрелище для зрителей, а о со- 
стоянии участников этого “спортивного” мероприятия 
вообще лучше умолчать. 
ВЕАОТУ АМР ТНЕ ВЕАЅТ 
5ипзо/ Рейтинг: 43% 
Картридж “ЗЕАЦТҮ АМО ТНЕ ВЕАЗТ” ("Красавица и чу- 
Довише”) включает обе части этой дилогии: “ВЕШЕ 5 
ОЦЕБТ" и "ВОАВ ОҒТНЕ ВБА5Т). Очень слабая и невзрач- 
ная адвентюра, Трики для игр “ВЕЦЕ'$ ОЦЕЗТ’ и 
“НОАН ОҒ ТНЕ ВЕА8Т”, приведенные в этой книге, ра- 
ботают и для данного варианта. 
ВЕАУІЅ Ар БІ/ТТ-НЕАр 
Масат Рейтинг: 70% 
Это платформенная. игра - приключение двух 
"мультяшек" Бивиса и Бутхеда, “заправских аморикан- 
цев". Действие на экране разворачивается в больни- 
це, в сельской местности, на городской улице, на ста- 
дионе, а то и под водой. Игровое пространство пере- 
листывается перед Вами направо и налево, задавая 
Вашим героям забавные, хотя и незатейливые задач- 
ки (например, найти и склеить восемь кусочков биле- 
тов на концерт, случайно всосавшихся в газонокосил- 
куи разлетевшихся по окрестностям). Драки с хулига- 
нами, гонки на “багги" - одним словом, жизнь... 
тптекв: 
Пароли позволяющие получить либо дополни- 
тельное оружие, либо доп. деньги. 
‘бук шм С7ЈРС 
У26 АБ ОМВСа АМпСс 
452 96агу РОТЕ 
М/2ти $Авак мон 
4369Е м#0к ОРОМК 
тім01 тр?ун Ху710: 
Пароль для 6АН іске: 
аР|рү 5+0 ТКГЕМ 
ХВМЕЈ 01-х «Урср 
Этот пароль приводит Вас в квартиру Везиз & 
Ви!!-Неад. Идите * спальню — найдете там много по- 
лезных предметов, в том числе и ОМАН билеты, 
В качестве альтернативы пробуйте пароль “СрВ- 
8 дихітп јАсб2' для билетов, предметов, денег и все- 
го остального! Бонус для игры в режиме двух игроков. 
Чтобы начать игру двумя игроками с некоторым 
количеством полезных, предметов, введите пароль 
"АС-ОС МЕТА ШСАО". Вы начнете игру в комнате. 
Виі-Неад'а, 
Пароль для “полных билетов" 
Введите код — 201ТМ ҮоХіа Ню\Р, 
Бессмертие. 
Нажмите А, А, В, В, Сид. 
ВЕЕТНОУЕМ 
НІ Тесй Елегізіптепі Рейтинг 53% 
Теи, кто будет знакомиться с игрой “Вееоуел”, 
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мы искренне сочувствуем, Конечно, попытка Ні Тесћ 
сделать увлекательную детскую игру-адвентору с хо- 
рошим, добрым сюжетом заслуживает всяческих по- 
хвал, Но, к сожалению, все свелось только к благим 
пожеланиям. Мелкая графика и убогое управление 
могут очень быстро довести ребенка до истерики. 


ВЕШ.Е”$ О0ОЕЅТ 
ЕЛІ Рейтинг 23% 


Первая часть дилогии “ВЕАШТҮ АМО ТНЕ ВЕА5Т” 
("Красавица и чудовище”. Вторая часть - "ВОАВ ОЕ 
ТНЕ ВЕА87”.). Очень слабая и невзрачная адвентюра с. 
элементами ролевой игры. 

ТАСКЭ: 

Выбор уровней. 

Войдите на второй титульный экран с изображе- 
нием ВЕШЕ, Нажмите В, УР, В, В, А, ОР, ВЮНТ, А, В, А, 
олт, ШТ, А, РОМУ. 

На следующем экране выберите "ВЕСИН СИЕЗТ", и 
Вы войдете на экран выбора уровня игры, 

Таблица. 

На первой заставке нажмите В, ШР, В, В, А, ОР, 
А, В, А, ООММ, ШЕРТ, ЕРТ, А. Затем нахмите 
ООМИН + $ТАЯТ. 


ВЕКЕМЅТАІМ ВЕАВ5’ САМРІМС 
(САМРІХС А! 


АБУЕМТОВЕ РУЕМТОВЕ) 
еда Рейтинг 66% 


Всвобщие любимцы Медведи Вегеляа должны 
добраться до своего жилища. Два медвежонка (Браги 
Сестра) забрели слишком далеко от дома и могуг по- 
теряться. Дорога обратно к лагерю ведет их через ис- 
хрящиеся речные потоки, пещеры, лесные чащи и... 
пасеки с медом. Играя либо за Вгоіћег Веаг, либо за 
5/516г Веаг, или сразу за обоих, Вы должны преодолеть 
пять уровней: решить головоломки, собрать призы, 
проникнуть на призовые уровни. Но, несмотря на оби- 
лие приключений, игра очень несложная. Ее можно ре- 
хомендовать самым юным поклонникам видеоигр. 

текэ: 

Полезные приемы управления. 

А - поднять предмет, В - использовать предмет, С 
= прыжок 

ВЕЅТ ОЕ ТНЕ ВЕЅТ СНАМРІОМЅНІР 
КАВАТЕ (АМОВЕ РАМ2А'6 КІСКВОХІМС 
или ЗОРЕВ КІСКВОХІМС ) 
ГТ Рейтинг 66% 

Кратко перечислим особенности игры. Вы — нови- 
хок, Ваша задача стать лучшим в турнире профессио- 
нальных борцов. Для этого есть все возможности. 
Возможность длительной иногоэталной тренировки 
для полного освоения техники и повышения уровня 
‘мастерства, особое внимание уделяется стилю борь- 
бы, возможность создать свой собственный стиль, 
возможность выбора базовых движений и их комбиня- 
ций для корректировки стиля ведения боя й многое 
другое. Игра, наверняка, будет интеросна любителям 


ж—— 
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боевых искусств, 


ТЕЛІ 

Суперсила. 

Наберите код: 475МЛ/ВВТРУ/ 

несколько полезных кодов. 

445/ҮВҮНМИ/ 475У//ВУЕРУ/. 

4721УВВрМУ/ 
ВЕУОМО 04815 (ТОКУ ОҒ ТНОЕ (ТНЕ): 
А Ѕиссеѕѕог ОГТһе МПО, 
еда Рейтинг 89% 

Однажды в королевстве 08515 два великих вол- 
шебника Вепан и Адто чего-то не поделили и совсем 
как люди сцепились насмерть. Конечно, прикончили 
‘друг друга, Но остались после них два наручника от 
‘доспехов — золотой и серебряный. В один прекрас- 
ный дель Принц Али копался в грязи (принцы часто 
этим занимаются) и откопал золотой наручник! И 
только он взял его в руки, откуда ни возьмись появил- 
ся огненный джин. Он велел Принцу разыскать четы- 
рех духов и выйти на бой с дьявольским серебряным 
наручником, который ‘владеет” душой злополучного 
старикашки, 

Почему игра называется “История Тора” — полная 
тайна, может потому что звучит лучше, чем "История 
Али". 

Вы играете роль Принца Али, рыскающего по 
скроллирующему экрану и пытающегося разыскать 
четырех магических духов наручника. С самого начала 
Вы будете потрясены прекрасной анимацией. Наш 
принц в смешных штанишках движется очень пластич- 
но и свободно, бегает, прыгает, ползает. А как смачно 
шлепается он 8 воду! 

Вообще, Али не очень разговорчив. Он вообще-то 
просто не говорит ни одного слова, а общается с 
людьми как бы наталкиваясь на них и получая пись- 
менныв послания. Но Али Им ничего не отвечает. Но 
это ничуть не влияет на качество этой прекрасной ро- 
левой экшен адвенторы! 

В самом начале Али натыкается на группу банди- 
тов в деревне вблизи его родного замка, Несколько 
молниеносных ударов кинжалом, и только покойнички 
кругом петят! Чем дольше Вы продвигаетесь в игре, 
тем круче и опаснее становятся Ваши враги — копье- 
носцы, гиганты, зомби, крылатые демоны и прочая 
нечисть! По ходу игры Вы подбираете различное ору- 
жие: луки, арбалеты, бомбы, мечи. Вы можете практи- 
чески определить какое орухие лучше против сопер- 
ника. Это просто потрясающе: сражаться с прекрасно 
нарисованными врагами, слышать их страдающие 
стоны, когда их энергия падает до нуля. Очень смеш- 
но, когда враги крушат друг друга зажигательными 
бомбами или ударами мечей. 

Но и Вам необходимо следить за своим индикато- 
ром (11 роїліз баг). Его уровень легко поднять - пола- 
комитесь собранной пищей из своих запасов. А другая 
пища восстанавливает магическую силу, 
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жежанжаә 

Первый из четырех духов — водяная нимфа — по- 
явится после водного заклинания. Она может замора- 
живать врагов своими пузырьками, лечить Вас, пре- 
вращаться в Торнадо. Затем Вы обнаружите огненно- 
го демона, который любит крушить врагов, обхигать 
их огненным дыханием, вызывать впечатляющие 
взрывы, разнося “дружков” в клочья. Духи особенно 
полезны против самых сильных врагов: гигантского 
паука, огнедышащего черепа и гигантского чудища- 
змея. Но духи с Вами, и нечего бояться. 

Конечно, это ролевая экшен адвентюра, но очень 
хорошего уровня. И как любая адвентора, она насы- 
‘щена собиранием предметов, ключей, поиском вы- 
ключателей, сдвигающих скалы — много ума не требу- 
ется, но схватки с врагами все компенсируют, и игра 
захватывает Вас надолго. 

Когда Вы убиваете врагов, то после некоторых ос- 
таются ков- какие продукты. Подбирайте их, они 
очень пригодятся Вам. 

Вгеай (хлеб). Восстанавливает четверть Ваших 
ударных очков (НИ Роіпіѕ). 

Ғөһ (рыба). Восстанавливает половину ударных 
очков. 

Мезі (мясо). Восстанавливаот Три четверти удар- 
ных очков. 

Зои\ (окорок). Восстанавливает полностью удар- 
ные очки. 

1етоп (лимон). Восстанавливает четверть очков 
‚магических заклинаний. 

Арріе (яблоко). Восстанавливает половину маги- 
ческих очков, 

ғай (фрукты). Восстанавливает три четверти ма- 
гических очков. 

Сгарез (виноград). Максимум магических очков. 

Сабраде (капуста). Восстанавливает половину Ва- 
ших ударных и магических очков. 

Кроме пищи Вы будете находить и оружие, ис- 
‘пользуйте его разумно, с учетом врага и наличия бое- 
припасов. 

Саддег (кинжал). С этим оружием Вы начинаете 
игру. Оно не очень мощное, но зато и использовать 
можно неограниченное число раз. 

Эмого |меч). Он подлиней, чем кинжал, но после 
20 ударов Вы его лишаетесь. 

Егоабзжогв (меч с широким лезвием). Он более 
мощный, чем обычный меч, можно использовать 30 
раз, 

Бом (лук). Отлично поражает врагов на расстоя- 
нии, ноу Вас только 5 стрел, 

Яге бом (огненный лук). Стреляет огненными 
стрелами - мгновенно убивает большинство врагов. 

Воть (бомба). Бросьте ве во врага, и она взор- 
вется. Вы иожете подобрать очень мощные бомбы. 

Это ролевая адвентюра очень высокого уровня, 
Как любая адвенгюра, она насыщена путешествиями, 
схватками с врагами, собиранием предметов, ключей 


------------------------------------- 
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итд. Игра захватит Вас надолго. 
таєкэ: 

‘Специальные приемы. 

бгапд 5ріп: Нажать и удерживать В, вращать ключ 
направлений по часовой стрелке, отпустить В. 

Нір бізвһ: Нажать и удерживать В, нажать РОВ- 
МАВО, ВАСК, ҒОНМАНВ, отпустить В. 

Разћ аб: ҒОНМАНО, РОВМАВО, ЕОВМАЯО, В. 

ХГгірів Нір (с кинжалом Аі); 

* Для 1 удара, нажмите УР, ВІСНТ, ООММ, 
ТЕРТ, ОР, ОО\, ИР, В. 

* Для 2 ударов, нажмите ШР, ВІСНТ, ООММ, 
ШЕТ, ИР, ОМ, ОР, В, В. 

* Для 3 ударов, нажмите ИР, ВІСНТ, ООММ, 
ЦЕРТ, ИР, ООММ, ИР, В, В, В. 

Хбикій Ватаде (с любым мечом): Нажмите ИР, 
НИСНТ, рОН, ТЕРТ, ЦР, ООММ, ОР, В. 

Обратите внимание: При нажатии кнопок 
учитывайте напровление, в котором Вы 
смотрите. 

Полезные советы, 

Бесконечный Отеда 5мо/0, Уничтожьте до сотни 
монстров, включая боссов в подземной усыпальнице в. 
лесу. 

После того, как Вы сойдете с корабля, Вы войде- 
те в пещеру. Если Вы взорвете небольшой кирпич под 
водопадом, то получите арбалет. Он помохет Вам по- 
бедить каменного стража, 

В храме, где Ру, надо несколько раз войти и 
выйти, Вы получите мечи. 

Если Вы вошли в пещеру, где стоит человек в чер- 
ном, то наверняка заметили водопад, который сталки- 
вает Вас с обрыва. Если Вы сможете устоять на крас- 
ном камне, то сможете достать Ейхи, 

НЫ мохно найти такжо и в другой пещере, если 
Вы софете тролля с валуна, 

В замке, где восседают король с королевой, Вы 
сможете найти до пятидесяти мечей. 


Китай Рейтинг 75% 

2095 год... Заброшенная космическая база... В 
живых не осталось никого... Все заполонили инопла- 
нетные монстры... Надежда только на агентов секрет- 
ного отряда и вы один из них... 

Игра, выполненная в довольно редком для’ "Ѕеда" 
жанре 30-асііоп, захватывает с первой минуты. Вы 
оказывзетесь один в лабиринтах, заполненных зпоб- 
ными монстрами. Боюсь показаться неоригинальным, 
но ваша задача уничтожать все, что ‘Движется, 

тескэ: 

Важные злементы управления. 

В - стрельба, С - переключение орухия 

несколько рекомендаций. 

На каждом уровне, старайтесь как можно скорее 
найти биосканер, который позволит вам видеть изо- 


те... 


бражение объекта на экране радара до того, как он 
появится перед вами, что дает возможность занять 
лучшую позицию для стрельбы, 

Имейте в виду, что монстр тоже хочет хить и он 
вовсе не собирается нарваться на вашу пулю (рав- 
но как и на лазерный луч и т.п.). Поэтому, если он 
стоит за углом и не хочет выходить проведите 06- 
манный маневр - слегка выдвиньтесь из-за угла и 
сразу же спрячьтесь, поскольку монстр попадет в 
вас даже если вы заняли позицию, при которой вы 
его не видите, 

Не стремитесь обойти всю карту - если вы попа- 
ли в лифт (помещение за двумя дверями, выкрашен- 
ное в красных тонах), двигайте на следующий этаж, 
поверьте, там нечисти не меньше, 

Старайтесь определить дистанцию, на которой 
ваше оружие способно поражать монстров и стреми- 
тесь выстрелить первым, потому что удачные выст- 
релы монстров наносят вам существенный урон. 

Запоминайте, где лежат аптечки и на стесняй- 
тесь возвращаться к ним, чтобы пополнить жизнан- 
ную энергию. 

Имейте в виду, что переключение орухия осуще- 
ствляется перемещением окон оружия справа нале- 
во, поэтому, если вы используете оружие из самого 
"правого" окна будьте готовы к быстрым нажатиям на. 
С, когда у вас кончится боезапас. 

Вот, пожалуй и все рекомендации, которые мо- 
туг помочь вам пройти эту, без сомнения, интерес 
ную игру. 

БІМІМІ ВОМ 
ШІ Рейтинг: 47% 


Нажимаю на гашетку, а голове вертится навязчи- 
вая фраза: “Стреляй, стреляй, мальчик! Останешься 
‘навсегда молодой!” 
ВІО-НА7АКР” БАТТІ.Е (СКҮІМС 
5еда Рейтинг 635 
5іюо/”елт/ ир в чистом виде. Море мутантов, в про- 
цессе уничтожения которых забываешь о конечной це- 
ли игры. Неплохая графика и хуткие вопли чудовищ, 
долго звучащие в ушах, не дадут сразу забыть эту игру, 
ТЮЛекЗ; 
Ппизовай корабль. 
На экране выбора корабля подсватите корабль в 
верхнем левом углу и нажмите А + В + ЅТАВТ. Вы 
начнете с наиболее мощным кораблем модели 
“ргадоп-Біо 5", 
Обротите внимание: Имеются три версии 
Віо-Нагаға Вав с различными датами реги- 
страции авторского права. Известно, что 
этот код работает с игрой 1990 года выпу- 
оз. 

Бесконечные жизни. 

На экране выбора уровня установите курсор:на 
последнем уровне и нахмите А + В + С + ЦЕРТ. Ког- 
Да экран сменится, снова нажмите А + В + С + (ЕРТ. 


25 


На дисплее будут высвечиваться 5 жизней, но они не 
будут уменьшаться в процессе игры. 

Играть однин и тен же кораблем, 

В главном меню подоветите опцию “2 РІДҮЕЯ”, за- 
тем нажмито и удерхивайте ВІСНТ и нажмите ЭТАЯТ 
Не отпускайте ВІСНТ, пока не появится экран выбора ко- 
раблей. Если все действия были выполнены правильно, 
оба игрока получат один и тот же корабль. 

Выбор этапа, 

Как только появится логотип “Зеда“, нажмите и 
удерживайте С. Затем на титульном экране (все еще 
удерживая С), опишите джойстиком полный круг по 
часовой стрелке, начав с положения ШР и им же за- 
кончив. Если уловка сработала, то Вы услышите ха- 
рактерный звук. Тогда нажимайте $ТАЯТ — и можете 
начинать игру с любого уровня! 

Нанести поражение последнему мини-боссу. 

Чтобы победить мини-босса на последнем уров- 
не, возьмите желтую автоматическую пушку или ла- 
зер. Идите в нихний левый угол игрового поля и на- 
правьте оружие по диагонали в верхний правый угол, 
Босс Не сможет даже прикоснуться к Вам. 

Как обнаружить 1-0р5 

Опираясь на это руководство, Вы найдете боль- 
шинство 1-ир в игре, 2-ой уровень: 

После крутого ската начните спускаться вниз. 
Встаньте за треком и Вы получите первый 1-1. 

З-ий уровень: После прохождения черного парня в 
‘джунглях останьтесь внизу. 1-ир появится перед Вами, 
если просто наклониться. 

4-ый уровень: После пугал, смахивающих на губы, 
‘остановитесь в верхней части перекрытия, Когда Вы 
начнете подниматься, окажетесь с противоположной 
стороны экрана и получите 109. 

5-ый уровень: В той части, где валуны стреляют 
по Вам, встаньте наверху и 1-ир появится прямо по- 
ред Вами. 

6-ой уровень: Когда Вы отстреляетесь на 3-ем 
этапе уровня, поднимитесь вверх и затем двигайтесь, 
в обратном направлении. Получите 10р. 

8-ой уровень: Сразу после малого босса Вы про- 
ламывзете стенки и отправляетесь взерх и назад, По- 
лучите 1Шр. 

‘секретный уровень, 

В пещерах сразу после парней, похожих на губы, 
поднимайтесь вверх в левый угол экрана. Вы погибне- 
те и начнете новый уровень на гигантском астероид- 
ном поле, Когда Вы пройдете этот уровень, то ворне- 
тесь на уровень 4, к пещерам, 

ВІО-ЅНІР РАТАРІМ (ЅРАСЕЅНІР СОМО- 
ВА, СОМЅНІР СОМОКА) 
ОРІ Итііей Рейтинг 55% 

Эга игра была перенесена на приставку с игровых 
автоматов, Как Вы уже наверно догадались, это аркад- 
ная игрушка, весь смысл которой летай и стреляй во 
все что тебе приглянулось. У игры много недостатков: 
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медленные движения, однообразие сюжета и зануд- 
ная музыка, но для любителей пострелять это не по. 
меха, 
ВІАрЕЅ ОЕ УЕМСЕАМСЕ 
Бесігопіс Агіѕ Рейтинг 59% 
"Остановите легионы тыны, и фанфары сыграют в Ва- 
шу честь гии, Это случится в том случае, если Вы не ус- 
нете раньше, обняв свой боевой меч. Правда, у Вас есть 
‚шанс остаться в строю, если партнером по игре будет 
приятель. 
ВТАУТЕК МАЅТЕК 2 
ито Рейтинг 62% 
Неплохой, но стандартный боевичок-платформер 
с сотней разнообразных уровней и возможностью иг- 
‘рать вдвоем. Но несмотря ка все ухищрения разра- 
ботчиков до 5МЕ5-версии он не дотягивает. 
воск ОТ 
Несготе Агіѕ Рейтинг 78% 
Игра-головоломка. Трехмерный тетрис. Обьем- 
ные блоки падают в знаменитый “стакан”, а Вы при- 
горюнившись наблюдаете за этим процессом свер- 
ху. Видно Вам все очень хорошо, поскольку блоки 
прозрачные, Загрустить есть от чего. Уровень слож- 
ности этого варианта тетриса на порядок выше, чем 
у двухмерного. 
БВІЮОр5НОТ (ВАТТІЕ ҒЕЕМ?Ү) 
дотагк Рейтинг 78% 
Борьба с агрессивными пришельцами на их терри- 
тории. В результата спожной операции по имплантиро- 
ванию в человеческое тело специальных устройств и су- 
пертренировки Вы приобретаете необыкновенные спо- 
собности: суперсилу, супервыносливость. После таких 
трансформаций Вас забрасывают на инопланетный ко- 
рабль, набитый боевыми роботами и киборгами, на- 
правляющимися к Земле с целью уничтожения всего 
хивого на ее поверхности. Дия выполнения этой цели 
корабль был оснащен специальным ядерным устройст- 
вом колоссальной разрушительной силы. Ваша задача 
на корабле инопланетян — обнаружить и уничтожить 
спецмодули, которые необходимы для приведения 
ядерного заряда в действие, 
"Достаточно сложный доот’оподобный боевик с 
‘ирачной и угнетающей атмосферой. 
ТЕП; 
Компленсный трин. 
Чтобы ввести эти пароли, приостановите игру, а 
затем введите одну из следующих комбинаций. 
> Пропустить уровень: ОР, А, ОР, А, ООМА 
= Рикошетный отражатель: ШЕЕТ, ВИСНТ, С, А, 
В, АІСНТ 
* Запор на винтовке: А, А, ЦЕРТ, ВІСНТ, ЦЕЕТ, 
яіснт 
* Быстрый пульс: С, ШР, ШР, ВІСНТ, АІСНТ, А 
+ Мульти-Тиой: А, А, А, ВІСНТ, А, ІСНТ 
* Плазменная пушка: ВЕЕТ, В, С, ром, 
ром, ВІСНТ 


------------------- 
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“ Плазменная винтовка: ОР, В, ЦР, А, В, В 

^ Максимальные боеприпасы: В, В, В, ВІСНТ, 
ОМИ, ШЕРТ 

~ Максимальный кислород: С, С, В, А, ООМА, 
ом 

^ Боввая ракетница: ИР, ВІСНТ, РОМ, 1ЕЕТ, 
ОР, ВІЄНТ 

> Гранатомет: ИР, РОМА, ИР, ВИНТ, В, С 

“ Красный ключ: СОМУМ, БОНН, В, С, ИР, ШР 

* Желтый ключ: ИР, ЦР, В, С, ООММ, БОММ 


вору СОуУТ 
5еда Рейтинг 65% 


Очень неплохой боевичок. Хоть сюжет и стандар- 
тен - на Землю напали орды пришельцев и Вы защи- 
щаете родную планету, но само действие просто 
класс! Есть правда одно “но ..."! Наибольшее удоволь- 
ствие от игры Вы получите, если будете использовать 
лазерное оружие - Мепасег, 

ВОМАҺ?А ВЕОТНЕВ$ 
5ера рейтинг 59% 

Эга игра - прекрасное средство для’ разжигания ни- 
зменных страстей и развития у Вас навыков профессио- 
нального медвежатника и налетчика. К этому захватыва- 
‚ющему образовательному процессу Вы можете привлечь 
‘своего приятеля и грабить банки, казино и другие денеж- 
ные заведения вдвоем. Советуем, правда, помнить, что 
за преступления, совершенные в составе преступной 
группы, дают больше, 


ВОМКЕН8 
5е0а Рейтинг 74% 


Четверо мультпреступников должны быть найдены 
и посажены за решетку. Вы управляете знаменитым 
‘диснеевским сыщиком по имени Чокнутый. Здесь он 
расследует четыре дела, а значит в одной игре скрыты 
сразу четыре - Вы можете играть в них в любом поряд- 
ке. Все уровни очень отличаются друг от друга. В ре- 
зультате игру трудно отнести к какому-либо жанру, 
она уникальна. Диснеевские персонажи создают пре- 
красный графический фон, да и звуки сделаны пре- 
восхадно. Единственное, что не позволяет игре до- 
стигнуть вершины — повторение одних и тех же раун- 
Д08 в каждом уровне с постепенно увеличивакщейся 
сложностью. Это может быстро надоесть. 
ТЕЛеке: 
Общая карантеристика игры 
Для того, чтобы начать играть, Вам ‘достаточно 
указать на плакат с призывом разыскать одного из 
преступников. Если уровень Вам надоел, Вы всегда 
можете вернуться назад и начать другой, Так игра 
‘дольше не будет надоедать. 
Что же за дела Вам предстоит раскрыть? 
Нагу Тһе Напоьад 


В этой игре Вам предстоит защитить музей отвори- 
Шек, пытающихся стащить драгоценности на колоннах. 
Они появляются вдали и приближаются к. Вам, исполь- 
зуя колонны в качестве прикрытия, Вы можете двигать- 


ЗЕСА 14000 - вору СОЦУТ 


Ся только влево или вправо, и должны застрелить всех 


бандитов до того, как кончится время, 
Тһе Ваё 


Вы двигаетесь внизу экрана, бросая вверх кирпи- 
чи, чтобы построить стену. Вам противостоит пушка, 
которая стреляет ядрами, старыми покрышками, и 
прочими предметами со свалки, От Вас. ‘потребуется 


умение метко кидать кирпичи и точно прыгать. © 
Ме. 


Здесь Вы оказываетесь на огромном складе, Вам. 
надо’ найти в ящиках части одной фотографии, Вы 
способны двигаться в восьии направлениях и разби- 
вать ящики, Внутри, помимо частей. фотографии, мо- 
тут находится различные Ромег-Ир'ы, Сами ящики 
можно швырять в бандитов. Правда, это помогает 
только на легких уровнях, а потом врагов будет слиш- 


ком много для таких бросков. 
Ма Том Тгисіс 


Здесь Вы выезхаете на улицы города на своей по- 
лицейской машине, Вы вооружены по последнему 
‘слову техники — маслоразбрызгивающим устройством. 
и жвачным пистолетом. С помощью масла Вы можете 
заставить врагов завертеться на одном месте, а жева- 
тельная резинка намертво приклеит преступников к 
‘дороге, Пополнить запасы оружия можно у пролетаю- 
щих мимо вертолетов, 


ВООСЕВМАМ: А РІСК АМЮ ҒИСК 
АРУЕМТОВЕ 
ітегрігу Рейтинг: 78% 


Мультипликационная адвентюра для юморных ас- 
сенизаторов или имеющих склонности к ассенизаци- 
онной романтике, Ваше приктючение на тошнотно-ту- 
алетно-помоечной планете представлено, как поступок 
истинного патриота Земли, спасающего особо ответ- 
ственные части удивительного механизма, позволяю- 
щёго землянам безнаказанно поганить чухие планеты, 
Если Вы глубоко прониклись такого. рода земным пат- 
риотизмом, то радостно превращайтесь в вечно со- 
пливого и рыгающего Бугермена и отправляйтесь на 
поиски пропавшего кристалла. Прекрасная графика, 
говорят, отличный юмор, ну а я пошел мыть руки! 

АСК: 

Пароли уровней, 

Уровень 1: Ғ.АТІДЕМТ ЗИАМРЗ 5саһ Сгезішге, 
Араотіпа! Зе\ег Мап, Риѕѕ Сгеашге, Мтег 
боыт. 

Первый Босс: НІСК ВОҮ Сһов1, Мове боб, 
Сһозі, Риз Сгеа{иге. 

Уровень 2: ТНЕ РТЗ Риз Сгеашге, 5сар 
Сгезішге, Снос, Воодегтап 

Второй Босс: ВЕУОЕТА, Тгой, 
Моѕе бот, бһо51. 

Уровень 3: ВООбЕНМШЕ 5саһ Сгезішге, Своё, 
АБФопипа! бемег Мап, Воодегтап. 

Третий Босс: НУВОУ Воодегтап, Риѕ= 
Стеашге, Міпег бобів, 5сар Сгеаге, 

Уровень 44: МИСО/5 МОИМТАМ$ Моѕе боыи 
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Міпег боып, 


=== 


ЅсаЬ бгеаішге, Снов, Тгой. 

Уровень 48: МАЗАЕ САУЕВМЗ Мове Собїп, Риз5 
Сгезіше, Одге, 5саһ Сгезішге. 

Четвертый Босс: ОЕОООВ АМТ бһоѕї, 5саһ 
Сгезішге, Тго!, Міпег бобип. 

Уровень 5: РУЗ РМАСЕ Риз Сгезішге, 
Воодегтап, бізо54, Рив5 Сгегішге. 

Последний, шестой Босс: ВООСЕВМЕЗТЕЯ Рив5 
Сгеашге, АБдотита! бемег Мап, Воодегтап, 
Мег бот 

Пройдите вражескую территорию 

В любой момент игры нажмите А, В, Си ТАЯТ на 
контроллере 2. Это сделает Воодеппал неподвижным. 
Используя контроллер 1, заставьте Воодетап'а летать 
по экрану, ткнув в соответствующую пиктограмму. 

Обратите внимание! Чтобы сделоть 
Вообегтап“а подвижным, ножмите те же 
самые кнопки на контроллере 2. 

Выбор уровня. 

На титульном экране нажмите ИР, ООМІМ, ЕРТ, 
АИСНТ, С, В и А. Нажимайте ШР и 0ОМУМ, чтобы вы- 
брать уровень, 

ВОХІМС ТЕСЕМО$ ОҒТНЕ ЕІМС 
(СНАУЕ2 2) 
Еіесігобгап Рейтинг: 78% 

Хотите сразиться с легендарными боксерами 
среднего веса? Выбирайте этот картриджи в бой, Воз- 
‘можностей в этом имитаторе бокса масса. Вы сможе- 
те сами создать своего боксера, выбрать технику и 
“коронные” удары, пройти с ним путь от лопуха-нович- 
ка до мастера ринга, победившего ведущих боксеров. 
Классный имитатор бокса, в который стоит сыграть 

та16к8: 

Основные движения боксеров. 

ЦЕЕТ - движение влево, в режиме повтора нокау- 
та - перемотка назад 

ВИСНТ - движение вправо, в режиме повтора но- 
каута - перемотка вперед 

УР - верхний блок 

ООММ - нижний блок 

А - прямой удар, разрыв захвата, возможность 
подняться после нокаута 

А+УР - левый хук в голову 

А+ЦЕҒТ - левый хук в корпус 

А--БОМІМ - левый апперкот 

В - захват противника, в режиме повтора нокаута 
= остановить повтор 

'С+УР - правый хук в голову 

С+АИСНТ - правый хук в корпус 

С+0ОМІМ - правый апперкот 

'А+С - суперудар 

С - увернуться, в рехиме создания боксера — 
просмотр ударов 

БОҮ ЗОССЕК ТЕАМ Ш 
зера (Ітрог0) Рейтинг 54% 
Простенький имитатор футбола в исполнении его 


ЗЕСА 14000 - ВОХІМС ТЕСЕМОЗ$ 


преданных фанов. 


Пароль финала. 
НІМДІ - ААД.А КАААА ААРОА 
ВКАМЮІЅН 


көкі рейтинг 76% 
Эга интересная ролевая игра. В роли эпического 
героя Варика (Маіїк) Вы должны ‘пройти через лаби- 
ринт подземного мира, занятого огромным количест- 
вои разнообразных монстров, В начале пути у Вас нет 
даже карты, Ее нужно составить самому, пройдя все 

пять этапов игры, разбитых на 38 локаций. 
ТЕШСКӘ: 

Полезные советы. 

* Если Вы встретились с агрессивно нападающими 
на Вас боссами, но пока что не готовы к бою с ними, то 
используйте настройку <бате бровф>» для ускорения 
Ваших движений. 

* Используйте в обычных ситуациях <безгранич- 
ный> меч (и Шезз мога), приберегая остальное ору- 
жие для боя с боссами, 

* Вы можете передохнуть и восстановить свом силы, 
если одновременно нажмете кнопки ВИ@НТ и ЦЕРТ. Но 
будьте осторожны! Монстры наносят максимальный 
вред, если нападают на Вас во время отдыха. 

* В локации Вупз старайтесь приобрести поболь- 
ше <едделаттег>, 

* В локации <Томег> Вы можете купить за 5000 
золотых монет очень полезную информацию. 

ВВЕАСН 2 - ТНЕ АЅЅАШТ 
Тгесо Рейтинг 65% 

Объединенные миры воюют с ШОР и пришельца- 
ми. Непритязательная, но интересная боевая игрушка 
‘для любителей пострелять всласть. Правда во время 
стрельбы не вредно иногда подумать и о стратегии. 
Все ж таки - это и иатдате тоже. 


ВНЕТТ НОМ. НОСКЕУ 
ВВЕТТ НОИ. ПОСКЕУ 95 
Ассоіаде Рейтинг 65% 

Серия имитаторов хоккея, к которым можно отне- 
стись по- разному. Кто-то “рыдает” от удовольствия, 
взахлеб рассказывая какая классная графика и какой 
реализм, а кто-то пожимает плечами и произносит 
что-то типа “с Халлом можно было сделать и понаво- 
‘роченнее”. 

ТЕСІК: 

тринсы приведены для “ВВЕТТ НІ. НОСКЕҮ "95” 

Играть за команду “Васа”. 

Чтобы получить доступ к этой секретной команде, 
подоветите "Апалсіт" на экране выбора команд, затем 
нажмите м удерживайте А + В + С.и нахмите ПЕТ 

Играть за "Грязных Свиней" 

Чтобы получить доступ к этой секретной команде, 
подсветите “Апаһеіп на экране выбора команд, затем 
нажмите и удерживайте А + В + С и нажмите ніс. 


РЕАЛА А ыл нес өсек тесе ее-іе--е----5--------- 
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ВВЕАКТИЕЦІ 
Ѕресігит На/вву!е Рейтинг 85% 
Прекрасная головоломка ог разработчиков знаме- 
нитого “Тетриса". Теперь Вам предстоит разобрать 
"бөрлинские" стены, используя регулярно поступаю- 
щие к Вам, разнообразные блоки. 


ВЕОТАІ ЕООТВАШ, 
Ѕресгит НоІођуіе Рейтинг 57% 


Хотите сыграть в “Зверский футбол". Возмох- 
ность такая есть. “Только раз и только у нас!" Есть, 
правда, одно сомнение. Надолго ли Вас хватит? 

ВЕТА: РАУЅ ОҒ ЕСКҮ 
батіек Рейтинг: 78% 

"Вила!" – это необыкновенно живая, напряженная 
игра с боевыми единоборствами, в которой действуют. 
мультипликационные герои-животные. Великолепная 
анимация, отличное звуковое сопровождение и мно- 
гообразие приемов борьбы делают игру в высшей 


степени увлекательной, 
таска: 
Секретный код. 


Окончив игру “Вила!” на одном из более легких 
уровней, Вы получаете код для игры за Крокодила Ка- 
рате. Пройдите игру на уровне “Черного пояса" или 
выше - и получите код для игры за Дали- Ламу, Код 
Крокодила Карате мы Вам сообщаем, а вот чтобы сыг- 
рать за могущественного Дали-Ламу, Вам придется в 
‘совершенстве овладеть игрой “Вила!” 

Игра за Крокодила Каратэ. 

На титульном экране нажмите: УР, поу/М, А, В, 
С, С, В, А, ООММ, ОР на первом контроллере, 

Возможность играть за раја! тата. 

Когда загрузится экран с заставкой игры, нажмите на. 
контроллере 1: С, А, В, А, ВАСК, А. 

Пароли. 

Приводим некоторые стартовые. пароли, Каждый 
из этих персонажей полностью обучен и готов к бит- 
ве, Пароли очень полезны при соревновании двух иг- 
роков: Вы оба будете владеть всеми специальными 
приемами, 

Кролик Кун-Фу — РА. ВСМСАСААСЕВЕМ 
Медведь Иван РИА.ВЕРВОАААСЕВОМ 
Лиса Рокси Р.1А, ВВОСААААСЕВСМ 

Приемы персонажей, 

Функции кнопок и их обозначения, 

Вверх (Шр) - О 

Вниз (Оомп) - Б 

Вперед (Рогугга) - Е 

Назад (Васк) - В 

Вниз и назад - ОВ 

Вниз и вперед - ОЕ 

Вверх и назад - ИВ 

Вверх и вперед - ШЕ 

Слабый удар (ПОМ Віом, кнопка А) - В 

Средний удар (Месішт Віон, кнопка В) - МВ 

Тяжелый удар (Нага Вю, кнопка С) - НВ 


БЕСА 14000 - ВКЕЛКТИКІЛ 


Удерживать кнопку нажатой две секунды - * 
Выполнять, удерживая кнопку нахатой - () 


Персонажи. 


КРОЛИК КУН-ФУ (КИМС ЕЦ ВИММУ) 
Специальные приемы: 
Ташпі ("ргздражающий" прием) - (В + МВ. 
Наз Кісі - МВ" + (НВ, НВ) 
Пошзіе Разм Кісі - В, В, НВ, В, О 
3с150гз Кісі - МВ + НВ 
Приемы “ката”: 
Оапсе ої безіһ - ЕВ*, 18,18 
Тол Ғізі - НВ", НВ, НВ 
ем! Кі55 -18-- ИК. 
ГЕПАРД ТАЙ (ТА! СНЕЕТАН) 
‘Специальные приемы: 
Тал! - 18 + МВ 
Яге Кіск - МВ", МВ, МВ 
ге Вил - В", 0, Е, 18, В 
Яге Русі - НВ" + Е 
КОЙОТ КЕНДО (КЕМОО СОҮОТЕ) 
Специальные приемы: 
Таш - ЕВ + МВ 
Зіат Рипов - В, Е, В, Е 
Саппоп Ва! -Е, 0, В, МВ, МВ 
Зрипьай - ОВ", в, 0 
Неайъші - МВ + НВ 
ЛИСА РОКСИ (ЕОХУ ЯОХУ) 
Специальные приемы: 
ташт - В + МВ 
Упіріаѕп Кіск - МВ + НВ 
ой Зиюер - 0% + (18, (В) 
бріп Айзек - В, В, НВ 
Приемы "ката": 
Когуао Каіз . .В*, МВ + НВ 


Репіші бізі Міпа Тһгом - В + НВ", ЕВ, МВ, НВ 


Са о! ле (06 - НВ", НВ, НВ 
КРЫСА РЭЙ (ВНЕ! ВАТ) 
‘Специальные приемы: 
Ташпі - В + МВ 
Вацег & Віои - МВ + НВ" 
Непгу - Е + (МВ, НВ, НВ) 
К.0.Рилсћ - 18 + МВ + НВ 
Расе Ри! - В", МВ + НВ 
ЛЕВ КНЯЗЬ (РАИМСЕТЕОМ) 
Специальные приемы: 
Тарі - [В + МВ 
Ве - МВ + НВ 
Зи - В, 0, Р, Е 
Воаг- 0", Е, Е 
Ромег Сога - МВ" + (0, В мв нв 
МЕДВЕДЬ ИВАН (ІУАМ ТНЕ ВЕАВ) 
Специальные призмы: 
Таци! - 18 + МВ 
Байһ буаке - 0, 8,0,0 
Від Вейу - В, В, 0,0,8, В 
Приемы “ката": 
Зиепой о! 1ле Мод - ЕВ", МВ, МВ 
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Бай оће Могіа - МВ + НВ", (В + НВ 
Јар А! Маг - НВ", ЦВ, (В. 

ПАНТЕРА (ТНЕ РАМТНА) 
‘Специальные приемы: 
Таш - 18 + МВ 
Ягеба! - В, 0, Е 
Огап - 0", 18,18,18 


8 МВ + НВ 
КРОКОДИЛ КАРАТЕ (КАРАТЕ СНОС) 

Специальные приемы: 

Тайлі - МВ + МВ 

Тай Мір - Е МВ + НВ 

Тогрейо Ацаск - 0" + (18, МВ, НВ) 

Лупа Тай Мр - ОВ", ғ Е, д м 

'ЭЛИ-ЛАМА (ТНЕ БАМ ГАМА) 

‘Специальные приемы: 

Таш - В + МВ 

Неа ВЫ - МВ + НВ 

токе - В + 18 + МВ + НВ 

Приемы “ката”: 

дросапрее - 1.8", В*, НВ" 

Мид ог пе бос - В + В + НВ”, В, В, В 

ВОВВА№ ТИХ 
Соге деѕідп Рейтинг 80% 

Занимательный и веселый платформер с массой 
головоломок о приключениях паренька Буббы, захва- 
ченного инопланетянами. Попав на чужую планету, 

1Бубба должен выбраться с нее и вернуться домой. Эго 
было бы просто незозможно сделать, не получи Бубба 
`в руки “волшебную” палочку. 

Мультипликационная графика, приятный юмор, 
головоломки, требующие “поломать” голову - набор 
Для игры высокого уровня. 

теск: 
Пароли уровней. 
2 358480ХНО? 4 ВСР?НКСОРВ 
3 47ЈКАТВЅ21 5 3!СХМЗНТ19 

Секретное место. 

Когда Вы запускаете эту игру, то оказываетесь на 
этале под названием “Чужой лес", и в самом начале за 
Вами идет дерево и смотрит на Вас. Если Вы повер- 
нетесь, то дерево остановится и закроет глаза, 

Чтобы попасть в секретное место, нужно повер- 
нуться к дереву, бросить в него дубинку и тут же по- 
вернуться обратно. Дубинка начнет бить дерево, и 
вскоре оно взорвется. После этого быстро бегите вле- 
во и собирайте все, что попадется. 

Сброс игры. 

Во время игры нажмите одновременно кнопки А + 
В + С + ТАЯТ. 

Реанимация паролей. 

Пароли, получаемые в этой игре, фиксируют все 
Ваши достижения и потери. То есть, вполне вероятно, 
что Вы получите на очередной уровень пароль, где у 
Вас будет только одна жизнь, да и то с неполным 3Д0- 
рояһем. Имеется любопытный способ "реанимации" 
пароля. 


ЕСА 14000 - ВОВВІЕ & 8ОПЦЕАК 


Введите имеющийся у Вас пароль и войдите в иг- 
ру. Теперь Ваша задача — покончить игровую жизнь 
самоубийством. Добившись возникновения на экране 
надписи САМЕ О\ЕВ, зайдите 8 опцию РАЗЗМОЯС. 
Там теперь зафиксирован введенный Вами пароль, Он 
состоит из десяти знаков. Измените третий, четвер- 
тый, седьмой, восьмой, девятый и десятый символы 
на единицу (оставив остальные прежними). Смело 
жмите на ЅТАВТ - у Вас будет полное количество 
жизней, как в начале игры (вместе с СОМТІМЏЕ). А 
чтобы добиться максимального числа жизней, не за- 
будьте выставить их количество в ОРТІОМ. 

Кстати, обратите внимание, что Ваш пароль те- 
перь несколько видоизменился — в нем появилось 
еще три знака, которые Вы не можете изменить — они 
и являются тем самым "реаниматором" для Вашего 


пароля. 
ВОВВЕЕ & 5ОЧЕАК 

ЕТТІҢ Рейтинг 88% 

Отличная адвентюра-платфориер с массой голо- 
воломок, которые Вы сможете решить благодаря бес- 
страшному приятелю Зашезк’у, большому любителю 
сладостей и "бублгума". Отличная графика и музы- 
кальное сопровождение. 


ТІРІСІ: 
Пароли уровней. 
2 ВОСВОВРТ 5 ММВММОУУ 
3 МННОННВН 5 ММММ. 
4 аре. ММР 7 МТЗЕЕНЕМ 


ВОВЅҮ ТНЕ ВОВСАТ 

Ассвігйе Рейтинг 79% 
Этот великолепный платформер доставиг истин- 

ное наслаждение игроку. Движения Вибзу планы и 

прекрасно проработаны, звуковые эффекты и музы- 

кальное сопровождение фантастично. Очень достой- 

ная игра. 


тяскэ: 
Пароли уровней. 
1 155С75 9 ОВКАЯВ 
2 СКВСММ 10 М5ҒСТ5 
3 5СТИММ 11 КМОВВ5 
4 МКӨНІН/ 12 5ММЕС 
5 ЕВЕМНО 13 ТОВТУМ 
6 Үмрквк 14 ССІр5І. 
7 5ТОВТН 15 ВТСІМВ 
8 5ВВ8НС Экстра уровень 5ТСУОН 
ВОВБҮП 
Ассаігде Рейтинг 86% 


Вторая версия игры “Визу” значительна обновле- 
на и усовершенствована по сравнению с первой. Улуч- 
шена мультипликационная графика, стал чище звук, 
более естественны голоса, введено 4 степени сложно- 
сти игры, а главное - сам игровой процесс стал со- 
всем иным, В новой версии 5 новых увлекательней- 
ших миров более чем с 30-ю уровнями, а также 3 ис- 
‘следовательские мини- игры. Двягаться в игре Вы ио- 


_ еее _—_.—_цжэжъ—гзыы +ыььььч+ы+-ч-+ьчььЪнтнЪЪчь 
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жете не подряд, а проходить те или иные миры по 
своему желанию, 
тютскз: 

Комплексный трик. 

^ Пройти все уровни — УР, А, А, А, ООММ. 

* Прыжок Ргепгу – В, А, В, С. 

^ 99 водолазных костюмов – В, ЦЕРТ, ШР, В, 

* 99 переносных нор - ВІСНТ, УР, В, В. 

“99 мощных бомб — С, С, С, УР, ООММ, С. 

* 99 выстрелов из М№егї Ваигоска — В, А, ТЕРТ, 
ЧЕРТ. 

* 50 жизней - В, ШР, В, В, А. 

* Непобадимость — С, А, В, С, УР, БОММ. 

Магазин подарков в “АМАЗАТОРИУМЕ", 

Как и во всяком хорошем парке развлечений, Вы 
здесь можете покупать сувениры. Но в лавках прини- 
мают не наличные деньги, а торговые карточки 
(Пато Сат), которые Бабси собирает на каждом 
уровне, Завершив какой-либо уровень, посетите мага- 
зин подарков (61 пор) и приобретите несколько ис- 
точников энергии. 

Метки середины уровня. 

На каждом уровне ищите гигантские восклицатель- 
ные знаки (|). Это метки середины уровня (Міс-1емеї 
Маке). Когда Бабси забирает такой знак, Вы можете 
возобновлять прохождение уровня с этой точки, 

Переносное отверстие, 

Обследуя какой-либо уровень, отыщите и забе- 
рите ‘переносное отверстие" (Ропабіе. 'Но!е), либо 
приобретите его в магазине подарков. Задействовав 
‘переносное отверстие’, Бабси перескакивает на 
другой уровень, а потом возвращается, Однако в не- 
которой точке он, чтобы завершить, игру, должен бу- 
дет задействовать кахдую из “меток концов уровней". 
(Епа Еаме| Магкег). 

Водолазный костюм. 

Как известно, коты ненавидят воду, тем не менее, 
чтобы пройти некоторые уровни, Бабси должен плавать, 
Получив водолазный костюм (ОМпо $41), Баби может 
‚дышать под водой. 

Подсказка. 

На уровнях "Воздушные войны" (іг М/згв) и "Косми- 
ческие пираты" (Ѕрасе Рга!ез) водолазным костюмом 
пользоваться нельзя, 

Мощные бомбы. 

Одна из важных задач в этой игре — собирать 
"марблы", Пустив в ход мощную бомбу (там: Вопр), 
Бабси мохет превратить в “марблы" всех злобных 
прислухников Ойнкера, которые появляются на ‘экра- 
не, и забрать их. 

"Шаровое ружье” (Негі Вангоока). 

Готовься, целься, пли! Из этого ружья Бабси стре- 
ляет во врагов "нервными шарами" (Мегі Ваз). Если 
он попадает, то этот персонаж превращается в “торг- 
овую карточку", которую Бабси может забрать, А чем 
больше карточек он заберет, тем больше полезных 
вещей сможет купить. 


ЅЕСА 14000 - вовзу п 


Торговые карточки.) 


Пользуйтесь “шаровым ружьем" для того, чтобы 
превращать врагов в “торговые карточки” или чтобы 
получить “супер-марбл" в специальной призовой игре 
“диа Шпасу", 

Повязна (Раісћ Ир). 

Если Вы находите этот огромный бинт, то к Бабси 
возвращается вся его сила. Чтобы знать, много ли сил 
осталось у Бабси, следите за правым верхним углом 
экрана, Если Бабси нанесено повреждение, то он те- 
ряәт силу, если Же его сила иссякает, то он теряет 
жизнь (как и всякий порядочный кот, Бабси начинает. 
игру с 9 жизнями; он такхе мохет зарабатывать до- 
полнительные жизни во время игры). 

Сумна с "МАРБЛАМИ” (Вад 0ї Магџ/е5). 

Найдя ов, Бабси зарабатывает дополнительные 
очки 

Ящики с “МАРБЛАМИ" (Мате Сгаќеѕ), 

Но еще лучше забрать себә огромный ящик с 
“марблами". Каждый такой ящик приносит Бабси уйму 
очков, 

Теннисные майки (Т-5іігіз). 

Ищите их на всех уровнях. Каждая майка дает до- 
полнительные жизни — столько хизней, какой номер 
на ней написан, 

Продолжение игры. 

Если найдете гигантскую стрелу, то заработаете 
продолжение игры (Сопіпие). 

Мини-игры. 

Обнаруживгя на разных уровнях секретные ‘двери, 
Бабси может входить в них, чтобы сыграть в одну из 
3-х мини-игр: “ЕГодарий”, “Атас” и "Шаша 
пасу". В этих забавных играх Вы зарабатываете 
премиальные очки, 

14. Борьба с препятствияни и негодяями. 

Ведя Бабси по уровням игры, берегите его от ог- 
ня, Дотрагиваясь до пламени, от теряет энергию, а 
может потерять и жизнь, 

Следите также, чтобы он не проваливался в ямы, 
не утонул в воде, Не напоролся на гигантские шипы и 
не упал с высоты (без парашюта), 

Чтобы пройти в дверь, встаньте перед ней и на- 
жмите ЦР на ключе направлений. Бабси перенесется 
на другой участок или уровень. Каждая дверь перено- 
сит Бабси в одно определенное место. 

В Египте остарегайтесь многих опасностей! Обна- 


ружив “Переключающих львов” (Шол Зийенез), ис- 
пользуйге их, чтобы открыть проходы, На других уров- 
нях Переключатели больше всего похожи на... пере- 
ключатели, 

Пусть Бабси задействует гигантские “марблы” 
("метки концов уровней") и забирает все ПОЯВЛЯЮЩИ- 
вся "марблы" обычного размера, Каждый “марбл” уве- 
личивает сумму Ваших очков, 

Закончив уровень и посетив магазин подарков, Вы 
возвращаетесь в “вестибюль”, где можете выбрать 
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для Бабси следующий мир. Настулите на соответотву- 
ющее черное отверстие, нажмите ОР на ключе на- 
правлений - и Вы отправитесь в новое увлекательное 
путешествие! 

Прежде чем добраться до Босог (Ойнкера Хэмма) 
в конце игры, Вы должны пройти все Миры, Когда Вы 
выполните эту задачу, откроются дзери к боссу. 
встаньте на "отверстие телепортации" — и отправи- 
тесь на финальную схватку, 


Пароли уровней. 

1; 455СТ$ 9: ОВКАЋВ 

2: СКВОММ 10: М5ҒСТ5 

3: 5СТУММ 11: КМСАВЅ 

4: МКВВЕЧ 12: 5ЈМВС 

5: 1ВЕНАО 13: ТСАТУМ 

6 УМОКАК 14: ССЕрЅІ. 

7: 5ТСАТН 15: ВТСІМВ 

8: 5ВВ5НС 16: 6ТС/ОН 

ВОСК КОСЕК5: СО0УТРОУМ ТО 
Үү 

нейголіс Аг5 Рейтинг 68% 


Хорошая ролевая игра для начинающих. Несмотря 
на достаточно сложные первоначальные установки иг- 
ры, она построена таким образом, что решавмые за- 
‘дачи усложняются постепенно, и начинающий игрок 
может прочувствовать всю красоту и привлекатель- 
ность ролевых игр. 


Еіесігопіс Агіѕ Рейтинг 50% 
Эга игра могла бы стать руководством по восточ- 
ным единоборствам, если бы не одна “но“. Разрабог- 
чики переборщили с нагнетанием тягостной атмосфе- 

ры и забыли об анимации и графике, 
текэ: 

Секретный прием. 

Чтобы победить Те!вио Окабе (Матч 5) и Мукі 
Нгове (Матч 8), выберите в качестве оружия Во 
(шест). После начала матча нажмите А, В, С.и держи- 
те ЕКТ. Вы заблокируете все атаки противника, До- 
хдитесь пока Ваш показатель станет максимальным и 
нанесите удар. 


ВЏСЅ ВУММУ І ОООВІЕ ТКООВІЕ 
(рОЮВІЕ ТКООВІЕ) 


Ѕвда/Ргође Рейтинг 40% 
Простенький платформер о том, как кролик Ви25 
Вшіпу и утенок байу биск спасаются от злобного 
охотника. Мультипликационная графика, неплохой 
звук. 
ВІ уз ЕАКЕВ$ & ТНЕ МВА РІЛҮ- 
ОЕ! 


ғ1есігопіс Алі Рейтинг 70% 

Вторая часть серии имитаторов игры в баскетбол, 

Характеристики игры остались те же, 410 и в предыду- 
щей части. 


ЗЕСА 14000 - ВОСК КОСЕК, САРАЗН 


Серия Ріауоиї. 

Ви против Сесе МХУВОСУІ. 

Вв против Сау5 МХ2ВОЈВО 

Виз против Кпісіе /ХХВО2ВК 

Финал: Вші5 против М/әггіогв МХОВТВВС 

Награда чемпионата Ү/ХМ/В0В8С 
викмме 


натсо Рейтинг 428. 
‘Фантастические гонки на суперавтомобилях с от- 


чаянной стрельбой. 
теск: 


Десять жизней. 

"Нажмите В, А, В, А, А, С, А, А, после чего начинай- 
те игру. С помощью того же набора можно продолжить 
игру с десятью героями. 


тано Рейтинг: 57% 
Боевая адвентюра с сюжетом 8 стиле “фэнтези”, 
ставшая аркадным хитом 1994 годов. Хорошая графи- 
каи звук, 
САЕЅАК РАТАЗЕ 
5еда Рейтинг 61% 

"Домашнее видеоказино - 8 азартных игр в Вашем 
распоряжении. Для получения максимального выиг- 
рыша необходимо только везение и знание некоторых 
паролей, приведенных нихе. Хорошая графика, музы" 
ка и “море” азарта, 

ТРІСІКЕ: 

Секретные коды. 

* Введите код МВО 42МҮ22ҮҮҒСб, и Вы на- 
чнете игру с большим количеством денег - около 
78000003, 

* Пароль на сумму 9.999.900$, Такую огромную 
сумму Вы получите, введя пароль 6с5- 
Т5НЗВ71Х55С6, К сожалению, сверх этой суммы 
можно заработать всего 99$. 

" Пароль на сумму 1250005. Введите 81Ү3855- 
У360\ТСб 

‘Дополнительные кредиты. 

9Р861002Н2450Т0 

Получить 1000 000 $ 

85х6вхнтазиемтсв 

“легние” деньги, 

Чтобы начать игру с 91,500,000, введите код 
“ЭТ2А8МОСЕСН55СС”, Ваше имя будет Уоррен 

САМБЕН .50 
мепігіх боиаге Рейтинг 26% 

Как Вы думавта, сколько врагов можно уложить из 
этого калибра? Разработчики этого вертикально 
скроллирующего боевика считают, что “тучу". Правда 
эта разборка какая-то уж ординарная, без ‘особой 


фантазии. 
САЦЕОВМА САМЕЅ 
отМс/5еда Рейтинг 52% 
Красиво жить не запретишь! Да и не надо! Поэтому 
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попробуйте поучаствовать в курортных развлечениях и 
соревнованиях отдыхающей публики. Используя адап- 
тер, в соревнованиях могут принять участие до восьми 
человек. Итак, скейтбоурдинг, сноубоурдинг, виндсер- 
финг и многое другое в Вашем распоряжении. 
тєк: 

Больше очков. 

Когда Вы будете кататься на роликовых коньках, 
то во время прыжков нужно еще крутиться вокруг соб- 
ственной оси, Это даст дополнительные очки. 

САММОМ ОБОЕВ 
Игдіп Рейтинг 90% 

Веселая... война! Похоже, по мнению программи- 
стов из бепѕіМе Зойуиаге, ничего забавней и увлека- 
тельней войны невозможно придумать. Группа отваж- 
ных коммандос, созданная ими, с боями прошагала 
через компьютер Атіда, победоносно вошла на ІВМ 
РС, а теперь добралась и до МЕСА ОНІМЕ, Эта боль- 
шая интересная игра, 


ТІС: 
Пароли к уровням. 
Вариант 1 Вариант 2 
Миссия 1 РХЈМО РХЈМО 
Миссия 2 и2нкс У2НМС 
Миссия 3 ЈННЛ РЕРОС 
Миссия 4 ОРЦЈА АСКЈА 
Миссия 5 ОМКЕС ШЕП 
Миссия 6 ЕГМВЕ ЕВИХЕ 
Миссия 7 ЈВІВО ТЕНМВ 
Миссия 8 ОВ5АН 0в58ЯН 
Миссия 9 ТТЕРО. МІ.НҮЕ 
Миссия 10 ШТЕҒО ҮЈКСЕ 
Миссия 11  РАБУА 1МНЕС 
Миссия 12 ЕОВЈЕ 16МВЕ 
Миссия 13 ВҮЈВЕ ҒАССС 
Миссия 14  СМЕСЕ БҮМХС 
Миссия 15 ЕҒОНІ ПОбЕ 
Миссия 16 ІСХРА ЏҮМХС 
Миссия 17 РХЈМІ 20ЈВЕ 
Миссия 18° ІНОНН МННЈЕ 
Миссия 19 ТЕОМА мховр 
Миссия 20 СІВбЕ АЕЈУІ 
Миссия 21 · УММа@ РХбВО 
Миссия 22  0010Ғ 'СМ2Е0 
7 Миссия 23 МРХЕС НОРМЕ 
Миссия 24 ММИЕ 


‘Описание миссий. 

МИССИЯ 2 Часть 1 Хоп, хоп, хоп! Вперед, ребята! 
Пока задача проста. Ваш отряд начинает выполнение: 
миссии с центра карты. Все, что Вам нужно сделать — 
выбить отсюда всех врагов, прячущихся в кустах, Луч- 
Ший способ сделать это — пройти по всему уровню про-- 
тив часовой стрелки. Так Вы не пропустите никого и не 
будете потом болтаться по карте в поисках последнего 
‘солдата противника. 

Часть 2 Вы начинаете в правом верхнем углу карты, 
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Идите вдоль реки, стараясь не залезать в воду, В окре- 
стных лесах прячется целая рота солдат. но они все са- 
лаги, и не представляют из себя большой опасности. 
Вражеский штаб расположен в самом конце пути - в 
правом нижнем углу карты. Взорвите его, выстрелив по 
бочкам. Смотрите, не подходите к штабу слишком близ- 
ко – Вас мохет задеть взрывом или прибить отлетевшей 
крышей. 

МИССИЯ 3 Часть 1 Здесь Вы можете запастись 
гранатами — на карте есть четыре ящика с ними. Три из 
ящиков находятся у правого края карты, один — у левого. 
Если Вы будете по ним стрелять, ящики взорвутся. Вам 
необходимо уничтожить три хижины, причем, когда Вы 
взорвете одну из них, враги сгруппируются, чтобы атако- 
вать Вас. Убейте их первыми. 

МИССИЯ 4 Часть 1 Сначала переправьтесь че- 
рез реку снизу — плыть можно прямо с того места, где 
оканчивается пляж. Теперь поднимайтесь вверх и Вы 
найдете несколько симпатичных гранат у здания, 
Возьмите их, но смотрите, не попадитесь в засаду. 
Идите к левому берегу, азорвав по пути домик, Слева 
Вы увидите солдат, выбогающих из здания. Набейте 
их побольше и идите к сломанному мосту, Взойдите 
на мост и взорвите здание в правом нижнем углу. Те- 
перь поднимайтесь прямо вверх и взрывайте послед- 
нюо хижину, 

Часть 2 Враги появятся одновременно с Вашим 
отрядом. Стреляйте, не переставая, и продвигайтесь 
к причалу. Швырните гранату в хижину и теперь, в бо- 
лее спокойной обстановке, добейте оставшиеся силы 
противника, Браво, старина! 

Часть 3 Одно из зданий в деревне заняли враги. 
И Вам, раз уж Вы выбрали эту миссию, предстоит 
взорвать ев и расстрелять всех вражеских солдат. 
Злополучная хижина — единственное в деревне зда- 
ние с дверью, так что не ошибитесь и бросьте грана- 
ту именно туда, куда требуется. Теперь идите вправо. 
и вниз и уничтожьте еще одну хижину врага. Если у 
Вас заканчиваются гранаты, подберите себе еше из 
ящика на дальнем берегу реки. Над деревней есть по- 
лянка с норой - там обитают несколько врахе- 
скихсолдат, 

Часть 4 Сначала идите по тропинке справа от зы- 
бучих песков. На другой стороне прозянут провод. 
Выстрелите в него; чтобы взорвалась мина. Теперь 
‘собирайте все гранаты, которые сможете там найти. 
Идите к краю карты по кругу и уберите солдат в воде 
в правом нихнем углу. Теперь уничтожьте оставшиеся 
здания и солдат. 

МИССИЯ 5 Часть 1 Перебросьте гранату через 
реку и взорвите домик, а затем идите назад и возьми 
те снаряды к базуке и гранаты рядом со следующими 
двумя домиками. Переплывите реку и, с безопасного. 
расстояния, взорвите эти две хижины Не спускайте 
глаз с трех базукеров слева. Если Вы не будете оста- 
навливаться, убить их будет просто. 
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Часть 2 Эта миссия полностью оправдывает свое: 
название ‘сумасшедшие базуки" — здесь все постро- 
ено на них, Перво-наперво разберитесь с базукером и 
взорвите здание (при известной счоровке это можно 
‘сделать одним броском гранаты). Сделав свое черное 
дело спускайтесь вниз по правому краю карты. С от- 
крытого участка справа снизу Вы сможете взять себе 
снаряды для базуки, Слева еще один друг с базукой - 
сним нада разобраться. Вы обнаружите здание, котс- 
рое охраняет еще один базукор — избавьтесь от него. 
Дальше Вам надо первыми уработать еще двух плохих 
парней с базуками. Они находятся на утесе, и лучше 
всего расстрелять их из своей базуки. 

Часть 3 Взорвите первое здание, которое Вы 
встретите, а затем отправьте одного из Ваших коман- 
дос вниз к правой стороне карты. Взорвите ограду и 
сядьте на снегоход. Один из снайперов взорвет зда- 
ние, отомстите ему. Затем двигайтесь наверх и влево 
до тех пор, пока не встретите трамплин, С его по- 
мощью можно перепрыгнуть на другой берег, по пути 
‘уничтожив ракетную установку, Вместо этого можно 
расстрелять блок пост из базукеров (а также подстре- 
лить всех остальных солдат вокруг) и переплыть реку 
обычным способом. Теперь отправляйтесь к домику и 
разрушьте его. Все, уровень завершен, убивать здесь 
всех солдат вовсе необязательно, 

МИССИЯ 6 Часть 1 Взорвите забор у края экра- 
на гранатой. Теперь встаньте у края расселины и 
уничтохьте здание на другой стороне ракетой, Вы не 
сможете взорвать его с первого выстрела, То Же са- 
мое надо сделать ис другим зданием, оно находится 
в правой стороне карты. Затем перейдите через мост, 
но смотрите, чтобы Ваши ребята не провалились в 
дырки на нем — это чревато смертью. Перейдя мост, 
продолжайте идти вниз до тех пор, пока не достигни- 
те дна карты Теперь поднимайтесь вверх и налево и 
взорвите последнее здание врага. 

Часть 2 Держитесь подальше от огромного само- 
летного ангара в левой части карты. Нет никакого. 
смысла подходить к нему близко. Вы обнаружите за- 
маскированное оружие слева от места старта, Возь- 
мите его и уничтожьте с его помощью здание и забор 
прежде, чем стрелять по нему из базуки. Резрушив 
последнее здание, Вы заворшите миссию, 

МИССИЯ 7 Часть / Здесь полно ракетниц, за 
которыми надо постоянно следить. Сначала разбери- 
тесь с двумя снайперами, которые засели над мес- 
том Вашего старта. Переплывите реку двигаясь к 
верху карты и сразу же убейте снайпера, Теперь иди- 
те по тропе и уничтожьте два следующих здания. Вам 
осталось только взорвать еще одно здание, и зада- 
ние будет завершено. Сзерху на карте есть ящик с 
гранатами — если их у Вас осталось мало, Вы може- 
те пополнить боезапас. 

Часть 2 Теперь враги стали немного сильнее чем 
раньше, Следите за каждым шатающимся вокруг эс- 
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кимосом - они все как один недружелюбны, На этом 
уровне только одна ракетница, а враги постоянно на 
Вас нападают, Вам придется постоянно расстрели- 
вать все, что движется когда Ваш отряд продвигает- 
ся. Разбомбите первое иглу а затем два остальных 
эскимосских домика внизу карты, Теперь пройдите 
по большому кругу, уничтожая по пути все, что смо- 
жетеобнаружить, 

Часть 3 Бегите вверх и пристролито снайпера 
прежде, чем он запрыгнет в снегоход. Убедитесь, что 
ваша машина стоит точно по центру, иначе Вы потеря- 
ете управление и врежетесь в один из кустов: Довхав: 
до конца линии из деревьев, остановитесь и устройте. 
большую бойню. Телерь двигайтесь наверх между де- 
ревьями и рекой, прямо к верху карты. Пробив дыру в. 
заборе, взорвите три здания базукой. 

МИССИЯ 8 Часть | Этот уровень может показать- 
ся простым, но на самом деле это не так. Идите влево к 
домикан. Как только начнут появляться враги, останови- 
тесь и всадите в каждого по пуле. Не переходите через 
мост — он заминирован КогдаВы дойдете до верха реки, 
приложите ближайшее здание точным выстрелом базу- 
ки. Теперь пересеките реку и закидайте гранатами 00- 
тальные здания, но будьте осторожны — вражеский ба- 
зукер прячется у под нефтяными танкерами. Уничтожьте: 
‘оставшихся солдат, и Вы завершите задание. 

Часть 2 Застрелите снайпера и продвигайте свой 
отряд к ближайшей хижине, иначе по нему попадут из 
базуки. Вам надо убрать всех базукеров прежде чем 
Вы подойдете к орудиям в середине. После того, кек 
Вы уничтожите все девять солдат с базуками, заходи- 
те в орудийную башню. Уничтожьте все здания на- 
столько быстро, насколько это возможно прежде чем 
в Вас попадут гранатой, Когда Вы взорзете все зда- 
ния, выходите из башни и разберитесь с остазшими- 
ся врагами, 

Часть 3 Подойдите как можно ближе к лагерю, но 
так, чтобы в Вас не попали. Вокруг полно ловушек — 
не попадитесь, Тщательно уничтожьте все сверху, так 
как вернуться обратно Вы уже не сможете. Садитесь в 
джип и ведите его в правыйверхний угол карты. Сьез- 
жайте с утеса в том месте, где кего подножию примы- 
кает река, Вы должны благополучно приземлиться в 
воду. Теперь уничтожьте всех вокруг прежде, чем 
‘джип потонет. Уничтожьте здания в середине, не за- 
быв сначала взорвать вражеские орудийные башни. 

Часть 4 Сначала пристрелите солдата, выходя- 
щего из тоннеля. Забросайте гранатами домик и 
взорвите надоедливый джип. Садитесь в свой джип и 
взорвите хижину, после чего Вам надо ехать вниз по 
экрану и припохить трех снайперов. Вновь сядьте в 
джип и езкайте в воду. Прежде, чем машина утонет, 
из джипа надо выбраться и забросать гранатами хи- 
жины и снайпера, который скрывается в деревьях. Не 
останавливайтесь до тех пор, пока Вы не достигните 
дальней части экрана, и там застрелите последнего 
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снайпера. Идите вниз к берегу, взорвите джип и са- 
дитесь в орудийную башню. Теперь сравняйте с зем- 
‚лей бункеры. 

МИССИЯ 9 Часть 1 Забирайтесь в снегоход и 
застрелите солдата с базукой, который засел рядом 
с домиком. Ведите машину к правой верхней хижине 
а затем двигайтесь от нее, Если Вы все правильно 
расочитаете, то враги будут вести огоньпо своему 
собственному зданию. Теперь убейте солдата и от- 
правляйтесь к домику слева сверху. Используя такти- 
ку, описанную выше, Вы уничтожите все остальные 
здания на карте. 

Часть 2 Поднимите гранаты и направляйтесь к ма- 
ленькой льдине справа сверху. Как только Вы попадете. 
туда, уничтожьте ракетой орудийную башню и продви- 
гайтесь на твердую почву. Вторую башню надо уничто- 
жить гранатой. Возьмите сверху ракеты и избавьтесь от 
всех пеших солдат. Теперь взорвите ракетой ту башню, 
которую видно вдали слева. Идите налево, двигаясь как 
можно ближе к верху карты, Встаньте позади бункера. 
Другая орудийная башня взорвет его, избавив Вас от 
работы. Не сходя с места, швырните в башню гранатой. 
Эту тактику можно повторять и для всех остальных ору- 
дийных башен, 

МИССИЯ 10 Часть 1 Идите через верх и взорви- 
те две верхние хижины, Затем пройдите вниз направо 
и уничтожьте хижину справа внизу. Возвращайтесь к 
месту старта. Завидя вертолет, дождитесь, пока он 
сядет и выстрелите в него ракетой, Идите вниз и вле- 
во — взрывать последний домик и убивать оставших- 
ся врагов. 

Часть 2 Подойдите к двум домикам справа и за- 
бросайте их гранатами. Сметите три других домика на 
верхней стороне оврага, а затем перейдите мост до 
того, как взорвете две башни, Идите далеко влево и 
перебросьте гранату через забор, взорвав последний 
домик, Уничтожьте ракетой орудийную башню в де- 
ревне и взорвите последнюю башню слева, 

Часть 3 Убейте подбегающих солдат, а затем иди- 
те влево и уничтожьте два здания и башню. Берите 
джип и перепрыгните через забор, завхав на трамп- 
лин. Не останавливайтесь и перепрыгните второй за- 
бор, убедившись, что Вы не упадете ни на одного 
гражданского. Остановите джип за деревней и взор- 
вите здание, чтобы завершить этап. 

Часть 4 Бросьте гранату в хижину слева, Танк 
взорвет бункер, а если Вы подождете чуть подольше, 
он взорвется сам. Теперь бегите наверх и оттуда 
взорвите оставшиеся здания ракетами. 

Часть 5 Начните двигаться, как только Ваши сол- 
даты появятся на экране, иначе Вас убьет орудийная 
башня. Приготовьте гранаты — Вам понадобится взор- 
вать все здания на этом уровне. После этого Вам сс- 
тавтся только добить выживших солдат из автомата. 

МИССИЯ 11 Часть 1 С места старта двигайтесь, 
вниз и влево. Уничтожьте здание в середине карты. 
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Идите вниз и, как только увидите хижину, разарвите 
ее на кусочки. Взорвите башню ракетой, затем брось- 
те гранату в хижину. Будьте осторожны — вражеские 
солдаты могут неожиданно выпрыгнуть из засады и 
начать в Вас стрелять. 

Часть 2 Переплывите реку и бросьте гранату че- 
рез деревья в хижину. Теперь как можно быстрее бе- 
гите вниз по левому пути. Вы должны залезть 8 танк 
‘снизу. Теперь взорвите бункер и орудийную башню. 
‘справа, по пути уничтожая солдат, Когда сядет верто- 
лет, взорвите его. Выходите из танка и взорвите ору- 
дийную башню вдали справа. Перейдите через мост и 
взорвите оставшуюся башню, Проведите танк через 
мост и взорвите вражеский танк, Взорвите забор и ос- 
вободите пленника. Выходите из танка, Когда пленник 
вернется в свой дом, Вы завершите эту часть миссии. 

Часть 3 В этом лесном лабиринте спрятан верто- 
лет, Как только Вы его найдете, сразу же забирай- 
тесь внутрь. Вам предстоит выполнить легкое зада- 
ние — уничтожайте только орудийные башни, не тро- 
гая туземных хижин. Не волнуйтесь о том, что Вас 
собьют - если Вы сумели подняться в воздух, то ни- 
что не сможет Вас уничтожить. Единственную про- 
блему может доставить вражеский вертолет - не 
‘дайте ему взлететь! 

МИССИЯ 12 Часть 1 Отделайтесь от снегохода 
следующим образом: поставьте человека перед зда- 
нием в середине, а когда он появится, забегите за 
него и бросьте гранату. Садитесь в танк в правой ча- 
сти острова, 

Часть 2 Зайдите в танк и разнесите в пух и прах 
здания, Когда Вы закончит работу в нижней секции, 
пероплывите року, Как только Вы прикоснетесь к зем- 
ле, швырните гранату в хижину. 

Часть 3 Избавьтесь от трех орудийных башен: 
Войдите в вертолет и взлетайте. Приземлитесь возле 
хижины в правом нижнем углу, Уничтожьте ее, а затем 
взлетайте и садитесь уже на огороженной территории 
леса слева. Садитесь в танк и взорвите оставшиеся 
здания, После этого вернитесь на вертолет и займи- 
тесь уничтохением живой силы врага, 

Часть 4 Уберите орудийную установку с льдины. 
Сделав это, Вы создадите себе безопасный путь к 
вертолету на центральной льдине. Однако, прежде 
чем взлететь, швырните гранату в домик справа. Ле- 
тите к верхней части карты и садитесь в танк, Унич- 
тожьте два бункера и всех людей, шатающихся вокруг. 
Затем Вам останется лишь пройтись вниз, расстрели- 
зая всех оставшихся врагов. 

Часть 5 Взорвав верхнюю орудийную башню, войди- 
те в лагерь и освободите заложников. Идите влево и 
возьмите вертолет. Перелетите в лагерь и дайте залож- 
никам забраться внутрь. Уничтожьте последнюю башню 
и приземляйтесь у палатки Красного Креста. Выйдите из 
вертолета и зайдите в палатку, 

Часть 6 Опасайтесь бункеров, на их крышах уста- 
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новлены орудийные башни, В остальном все просто — 
уничтожьте все и вся на этом уровне. 

МИССИЯ 13 Часть 1 С места старта как можно 
быстрее направляйтесь вправо и пересеките реку. 
Заставьте орудийную башню самоуничтожиться и 68- 
гите к другой башне, через реку, Как только Вы уви- 
дите джип, откройте огонь, а затем взорзите домик. 
Убейте плохих парней и уничтожьте башню. Миссия 
выполнена! 

МИССИЯ 14 Часть 1 Убейте врага и две башни 
гранатами. Взойдите на мост, а затем продолжайте 
свой путь налево, стараясь не подорваться на мине. 
Там садитесь з вертолет и убейте все, что сможете 
найти. 

Часть 2 Садитесь в джип и встаньте там, где вер- 
толет взрывает каждую из трех башен. Когда вертолет 
сядет, уничтожьте его. Все, что Вам теперь осталось 
сделать - уничтожить домики, 

МИССИЯ 15 Часть 7 Когда Вы начнете операцию, 
напразляйтесь влево, Войдите в вертолет и постарай- 
тесь облететь грозного фермера. Когда Вы попадете к 
танку, езжайте на нем вниз, к краю карты и уничтожьте 
три башни и бункер. Просто, ме правда ли? 

Часть 2 Плывите направо, а затем идите вверх. 
Расстреляйте ракетницу прежде чем Вы отправитесь к 
вертолету. Теперь перәлетите через. открытое про- 
странство и разбомбите все, что Вы видите. Садитесь 
и идите к башне, а оттуда уже расстреляйте все в пре- 
делах досягаемости. 

‘Часть 3 Садитесь в вертолет и летите к орудийной 
башне. Быстро заходите в нее, расстреляйте врагов, а 
‘затем вновь садитесь 8 вертолет, Уничтожьте бункер с 
башней и забросайте гранатами джип. Теперь вос- 
пользуйтесь одной из орудийных башен для уничтоже- 
ния домика и танка, 

МИССИЯ 16 Часть ! Уничтожьте обе ракетные 
установки и подорвите гранатами две двери. Теперь 
погуляйте вокруг, убивая всех подряд. 

‘Часть 2 Прыгайте в слизь и забирайтесь по лест- 
нице. Взорвав гранатой дверь, держите свой путь к 
‘орудийной башне и разбейте бронированные ворота. 

МИССИЯ 17 Часть 1 Взорвите дом, а затем пе- 
рейдите реку Бегите к снайперу, который в Вас стре- 
ляот, и бросьте гранату в хихину через дорогу. Унич- 
тожьте ракетницу, дом и хижину прежде чем заложник 
добредет до Вашего танка. Теперь избавьтесь от баш- 
ни, подстрелите снайпера и подъезжайте к палатке 
“Красного Креста". Все! 

МИССИЯ 18 Часть / Чтобы пройти этот уровень, 
Вам надо двигаться как можно быстрее, Сначала Вам на- 
до уничтожить орудийную башню и дверь. Теперь сади- 
тесь 8 свою орудийную башню и взорвите следующую 
дверь. Спасите всех заложников, которых найдете и Вы 
прошли уровень. 

Часть 2 Для смены обстановки Вас ожидает про- 
стой уровень. Вабегите по лестнице и войдите в ору- 
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дийную башню, Теперь убейте всех. Видите, как про- 
сто! 

Часть 3 Спасите трех заложников и отведите их к 
‘палатке “Красного Креста". Для этого нужно использо- 
вать вертолет. Как видите, еще один очень простой 
уровень, 

Часть 4 Двигайтесь сначала вправо, а затем 06- 
ратно влево и Зы пройдете уровень, 

Часть 5 С помощью джипа заманите танки вниз 
экрана, а затем прорывайтесь вертолету. Садитесь в. 
него и уничтожьте все танки ракетами 

МИССИЯ 19 Часть 7 Вам нухно три человека, 
чтобы завершить уровень, Идите прямо к верху карты, 
а затем направляйтесь вправо, где Вы столкнетесь с 
джипом. Уничтожьте это гадкое средство передвиже- 
ния гранатой, а затем займитесь вертолетом (дожди- 
тесь, пока он сядет). Загем убейте все, что движется. 

МИССИЯ 20 Часть 7 С помощью танка Вы долж- 
ны уничтожить орудийную башню и взорвать хижину 
рядом со стартом. Теперь довершите работу, убив. 
всех остальных. 

Часть 2 Убейте всех в танке. Если Вы надеетесь 
успешно пройти эту часть миссии, Вам необходимо 
выиграть в единоборстве двух танков, Когда Вы убье- 
те всех в деревне, выходите из танка и подорвите гра- 
натой дом, а затем возвращайтесь на берег реки и 
уничтожьте все хижины, 

Часть 3 Садитесь в вертолет и разбомбите хихи- 
ну, затеи садитесь и ждите приземления вражеского 
вертолета, Уничтожьте ёго и садитесь в танк, Проры- 
вайтесь к заложникам, уничтожая по пути солдат и 
башни. 

Часть 4 Садитесь в джип и подъезхайте к орудий- 
ной башне, по пути убивая вражеских солдат. Взорви- 
те башню на дальнем берегу, затем бункер и переса- 
живайтесь в вертолет, Спасите заложников. 

МИССИЯ 21 Часть 1 Первое, что надо здесь 
сделать — бежать направо, иначе Вас заденет мина, 
Теперь стреляйте во все стороны, как сумасшид- 
ший. Двигайтесь к орудийной башне, не переставая 
стрелять. 

МИССИЯ 22 Часть 7 Уничтожьте орудийную башню 
напротив Вас при помощи ракет, з потом садитесь в вер- 
толет. Теперь убейте всех и спасите заложников. Что мо- 
жет быть проще? 

Часть 2 Уничтожьте вертолет, как только он сядет на 
землю, а затем взорвите забор. Взорзав хижину, Вы 
сможете спокойно взять боеприпасы в верхнем углу. Те- 
перь идите направо вниз и Вы пройдете уровень. 

“Часть 3 Садитесь в джип, а затем, когда Вы подъ- 
‘едете к забору, выходите и бросьте в забор гранату. 
Перелрыгните через второй забор, подьехав к нему на 
полной скорости, после чего перед Вами замаячит по- 
следияя преграда; Этот забор надо взорвать. Когда 
Вы доедете до башни, выходите и уничтожьте джип 

Часть 4 Садитесь в ракетный вертолет, а затем 
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ищите врагов и уничтожайте их. 

МИССИЯ 23 Часть 7 Взорвите бункер и баррика- 
ды. Садитесь в вертолет и разберитесь с танком на 
следующем поле. Они должны убить друг друга. Те- 
перь убейте пехоту, и Вы выполните задание. 

Часть 2 Перво-наперво, идите влево к соседнему 
островку, увичтохив на нем всех, Садитесь в орудий- 
ную башню и уничтохьте всех, кого видите, Теперь за- 
бирайтесь в вертолет и убейте всех, кого найдете, а 
также вражеский вертолет, когда он, наконец, сядет. 

Часть $ Вам нужно уничтожить два вертолета 
прежде чем они взлетят, Если Вы промахнулись, ниче- 
го страшного, Садитесь в вертолет и подождите, ког- 
да враг приземлиться. Вот теперь разбомбите его. 

Часть 4 Полезайте в вертолет и замочите всех, 
‘Очень просто, 

Часть 5 Идите направо и прыгайте в вертолет. За- 
висните над нижнем углом карты и Вы сможете по- 
пасть в две вражеские “вертушки”, которые все еще 
на земле. Теперь уничтожьте две башни и все. 

МИССИЯ 24 Часть 1 Садитесь в танк и просто 
‘уничтожьте все орудийные башни. Помните, что Вам 
надо не останавливаться, тогда они не смогут в Вас 
попасть, 

Часть 2 Перебрасывайте гранаты через стены, 
чтобы убить неприятеля за ними Теперь идите к вер- 
толетам наверху карты. Дальше, как говорится, дело 
техники, 

Часть 3 Садитесь в вертолет и летите над минами. 
Когда Вы будете пролетать над ними, они взорвутся, Те- 
перь Выходите из винтокрылой машины, взорвите двери 
и убейте всех. 

Часть 4 Подойдите к верхнему углу и уничтожьте 
вертолет. Теперь взорвите четыре орудийных башни, 
а затем настанет черед компьютера, дверей, панелей 
и всех солдат, которые останутся, Когда сядет враже- 
ский вертолет, подорвите его. 

часть 5 Пореплывите море слизи и забирайтесь в 
джип, Теперь заезжайте за даз орудийных башни и са- 
дитесь в вертолет. Уничтожьте обе башни и летите 
вниз — разбираться с оставшимися. Поднимите ко- 
мандира и отвезите его назад, к тенту. 

Часть 6 На этом уровне нет харты, только таймер, 
неумолимо отсчитывающий оставшиеся секунды. Вам 
надо двигаться быстро и убивать всех, Первую серию 
дверей взорвиге гранатами, Спуститесь по лестнице и 
садитесь в башню. Убейте всех вокруг и ждите верто- 
лет, Когда он прилетит, еще разик перестреляйте пе- 
хоту, а потом взорвите саму машину. 

Если Вам это удалось, Вы прошли игру! Настоя- 
щий герой! 

Играть за бийо 

‘био - сгенерированный компьютером убийца — 
полный "отморозок" вооруженный опасными оружием, 
Нажмите ШР, АІСНТ, ВІСНТ, ООММ, ООММ, 
ОМІ, ЦЕРТ, ЦЕРТ, ЦЕРТ, ІЕҒТ, А, ОР, В, ООММ, 
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С, ЦЕРТ, ООММ, 5ТАЯТ, Когда начнете играть, 
возьмите из команды парня с тззйе Ізілсһег и 
выстрелите три раза. Он начнет вращаться и 
пропадать и на его месте появится персонаж 
называемый боїдо с новым лазерным оружием, Один 
выстрел из этой крошки уничтожает все вокруг. (Хотя 
в джипы и танки придется всадить несколько 
зарядов.) 
САРТАІМ АМЕВТСА & ТНЕ АУЕМСЕВУ 

аба Еаѕі Рейтинг 32% 

Великолепные персонажи, и даже обидно за игру 
- чистейший бред от старта до досрочного финиша. 

ТІСКЕ 

14 жизней. 

Для выполнения этого трика вы должны иметь 2 
контроллера, Когда вы начнете игру, перейдите на эк- 
ран опций и установите количество бонусов с допол- 
нительными жизнями равное 7. Начните игру и, когда. 
у вас останется последняя жизнь, возьмите контрол- 
лер 2 и нажмите ЅТААТ. Дайте возможность игроку 1 
прекратить игру и тогда вы получите 7 дополнитель» 
ных жизней. Обратите внимание! Для выполнения это- 
го трика вы должны играть двумя игроками. 

САРТАІМ ГАМС (НІСН 5ЕАЗ НАУОС или 
РІКАТЕЅ 2) 
5ерг Рейтинг 42% 


Платформенная игрушка типа “дойди живым", в 
которой приходится сражаться с жестокими пиратами, 
теєкэ: 

Куча жизней, 

Если жизней для ев прохождения будет Вам недо- 
статочно, то можно запастись ими “от пуза". Главное 
— не пропустить скрытую пружину, которая располо- 
жена после второго обрыва. Если на нее наступить, то 
перелетите в секретное место, где есть дополнитель- 
ные хизни. Потом можно осуществить акт самоубий- 
ства и повторить все вышесказанное бесчисленное 
число раз, Никаким пиратам после этого ничего не 
светит! 

САРТАНУ РЕАМЕТ 
берг Рейтинг 34% 

Вступиге в сообщество планетарных героев, веду- 
щих непримиримую борьбу со злом во всех его прояв- 
лениях. Если уже вступили, то прелъявите членский 
билет и можете потратить деньги на достаточно не- 
взрачное видеоописание Ваших подвигов в ордикар- 
ной адвентюре-платформере. 

САЗТЕЕ ОЕ ПЛОЗ1ОМ (МІСКЕҮ МООЅЕ 
ТУ САЅТІЕ ОЕ ПД 510№ 
бейе Рейтинг 85% 

‘Адвентюра-платформер, Микки Маус попадает в 
Замок Иплюзий, созданный фантазией Диснея. Зада- 
ча Микки — спасти свою сестру по имени Мизрабель 
(Мегабе). Задача но из легких, но Микки справлялся 
ис более трудными. Отличная графика и музыкаль- 
ное сопровождение. 
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тягекэ: 

Получение наксимальной жизни, 

По окончании прохождения уровня нажмите 
ТАЯТ. 

Микки-призрак. 

Нажмите и удерживайте А, В и С, потом нажмите 
5ТАВТ. Вы обретете способность летать по воздуху, 
пролетая сквозь стены, врагов и другие твердые пре) 
меты! Чтобы вернуться в нормальное состояние, повто- 
рите набор. 

Максимальное количество “Марблав”, 

В конце второго уровня в Тоуап@ Вы наткнетесь 
на сумку с "мерблами”, Если Вы ве подберете и прой- 
дете подальше вправо, то когда Вы вернетесь влево, 
сумка появится вновь. Кахдый раз, когда Вы подбира- 
ете сумку, Вы получаете 1000 очков и дополнительные 
“марблы" (до 30). Не забывайте про вьющиеся расте- 
ния во второй части уровня 1-1. Пока Вы висите на та- 
ком растений, Вы непобедимы, поэтому можете рас- 
качиваться на нем и собирать очки. Ваш средний до- 
ход составит 95.000 очков в час. 

Секретные проходы. 

В этой игре несколько скрытых проходов, 

Уровень 1-1: Чтобы найти серетный проход пер- 
вого уровня, спрыгните со аторого выступа сбоку и 
идите в подземелье, Первый проход слева имеет лож- 
ную стену, которую Микки может пройти. В конце про- 
хода имеется ряд бонусов, 

Уровень 1-2: Идите к утесу, с помощью веревки 
спускайтесь с левой стороны, пока не встретится под- 
ходящая площадка, и Вы получите десять яблок! 

Уровень 1-4; Запрыгните в дупло у пятого дерева 
и пройдите налезо через камни, чтобы найти комнату 
с мышью и двумя звездами. 

Уровень 3-1: Это точно такой же проход как на 
уровне 1-1, только найдите его прежде, чем Вы уйде- 
те в подземелье. Действуйте точно также, как на уров- 
не 1-1, и Вы найдете другую ложную стенку и комна- 
ту за ней. 

Уровень 4-3: Когда Вы находите чашку чая, прыг- 
ните в нее и поплавайте. Здесь Вы найдете все Типы 
‘ромиег-ир’ов, Следите за кусочками сахара! 


ТЕ = ВІООрИМЕЅ 
(САЗТЬЕУАМА - ТНЕ МЕЂУ СЕМЕКАТІОМ 
или УАМРІНЕ КІМЕК) 


Копаті Рейтинг 84% 

Есть в мире компьютерных видесигр тяжелая ра- 
бота — охота на вампиров. Особенно сложно выпол- 
нять саои служебные обязанности, когда из. всего 
многообразия воорумений, доступных персонажам 
других игр, у тебя толькокнут (плеть) или, так называ- 
емое, классическое копье. Именно в такую непростую 
ситуацию поставлены два героя этой игры — Джон 
(Јоһп) и Эрик (Егіс). Для этого им надо проскочить 6 
уровней и, ловко орудуя кнутом и копьем, выиграть. 
эго сражение, Главное не растеряться и не испугаться 


БЕСА 14000 - САЗТЕЕУАМА — ВГООРИМЕ$ 


боссов уровней, Потому что первое впечатление ог 
встречи с ними можно описать двумя словами — “Ту- 
ши свет!", Однако, после первых неудач быстро наби- 
‘раешься боевого опыта. Самое главное освоить при- 
емы атаки боссов. К каждому из них нужен свой спе- 
цифический подход. 

ТАШСКӘ: 

Получить 9 жизней и выйти на уровень сложно- 
сти "ЕХРЕКТ". 

На экране установок игры взедите следующие. 
значения: * ВВМ - 5, * $0И№ ҒХ - 73. Нажмите 
ЗТААТ, Подождите, пока загрузится экран с фириен- 
ной заставкой самой игры. Нажмите ТАЯТ снова, Те- 
перь нажмите последовательно ОР, ОР, ООММ, 
ООММ, ВЕЕТ, АІСНТ, ГЕҒТ, ВІСНТ, В, А. Если Вы 
все сделали правильно, то услышите звонок, Верни- 
тесь на экран установок игры. 

Суперпароли уровней (по уровням сложности). 

Эти пароли дают еще и 9 дополнительных хизней, 


"Обозначения: “-": пусто, "С"; герб (Соа! о? Агтз), “А” 
: топор (Ахе), “У” : камень (Јеме!) 
Јоһп Моггіѕ 
Езу Могта! Буре 
2 2 9 
А-СА АС-Ј -САЈ 
А--А А-СА Ј-АС 
АА-А ЈАСА -АСЈ 
-А А-АА ДАЈ- 
3 3 
АСС -СА- 
-ссс КК 
АЈА- мса 
-- АМА 
4 4 
-ААА -6)- 
СССА 4сс.) 
Ј-АС -СЈ 
ЈАС- АА-- 
5 5 
А-ы А-сс 
А--А А-С- 
УС-А 
ЕЗІ 
6 
АСАА 
АСС- ССС 
ЗАСА. “сс 
А-А СА-- 
Егіс Іесагае 
(217 Мота! 
2 2 
"АСС -сс- 
“Сс “сс 
АЈСЈ КТЕ] 
ААЈ- -АС- 
3 3 3 
АС-А -САА АСЈА 
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Се А-СА с-СЈ 
і-с- “сс с-с- 
С-А- САЛА С-А- 
4 4 4 
АССС АСС -ААЈ 
С.у АСА- АСАА 
сс. “САС ССАС 
С-АА ЈАС- ЈАС- 
8 5 5 
АСЈ- -с-- -ААЈ 
УСС. А-СА -САС 
ЗАСА "АСС САСЈ 
А--- САЈА АА-А 
6 6 8 
АСАЈ АС.С -САА 
С.-] с-сс АСА- 
ШС. -16- сисс 
С-ЈА С-ЈА СА-- 
: РЕЕЕМ”ЕК ОЕ КОМЕ 


Еесіголіс 4715 Рейтинг 65% 
Добро пожаловать в стратегическую историческую. 
игру. Истинный защитник империи никогда не отсту- 


пиг перед варварами. 
ТІІСКӘ: 


Пароли уровней. 

Т ВЕХА АНАМ НАМА ЈВІР 555Т СРУ 

2 БУРА МОКС ЅЕба ЈККХ 555Т РАТУ/ 

3 СУР@ МОКЈ ТЕРО ЈЬКК 5550 СІП 

4ЕЛО М\С1 ТЕРО /МКУ 555У 054Е 

5 6ВҮ0 ВЕРЕ ТЕРҮ ЫМКУ КН5И ҮТ15 

б НУ40 МХ1Х 5МР4 ОбКУ КН5Т ҮҮТХ 

7 6МН@ Р1УМ 5555 15МК О7УС ҮМҮТВ 

Пароль. 

Нижеследующий пароль используйте для того, 
чтобы начать игру на одном из сложнейших уровней с 
11 легионами консула и с 35.000 талантов: ТАСУ 
У6Р5 ОААА АНЗК УКУА МІЕЅ 

Другие пароли. 

ОруЏА Ү025 5555 55МК УКХИ/ ІРЈІ Введите 
код ВМ40 АШУ М/610 2СА5 5555 7314 на экране со- 
храненной игры, чтобы иметь управление многими 
древними странами и еше 1 флот судов, 

Пароли для переговоров. 

Здесь представлены коды для трудной игры “ЧИй- 
сий", вместе с ответами, которые Вы должны дать по- 
слам, когда вы ведете переговоры с другими страна- 
ми относительно союзов. В таблице указано: Страна, 
Минимальный Ранг, Вид Легиона и Код Реакции (Ус- 
ловные обозначения: Е = Формат; ЕН = Друхествен- 
ный; М = Противный; А = Предложение Преданности 
(верности, лояльности); М/ = Теплый; б = Нежный; АС 


= Согласиться). 
Замечание: Для всех этих ответов указы- 


вайте “ом”, когда спрашивается, какую 
дань Вы требуете. 
кома, Сөпішісп, Іпіапігу, и Е, №, А. 
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Саітайа, ТИбуле, Самаку, и М, А. 

‘бептаа; іедаШшз, Самау, и М, Е, Р, А. 

Саш, бепелі, Сауаһу, и М, ЕВ, Е, А. 

Нізрапіа, Сепега!, СамаГу, и Е, М, А. 

Тпгасіа, Соли, Сопешаг, и Е, Е, А. 

Маседота, Сопзи, Сопеиіаг, и Е, Е, А. 

Аттета, СопвШ, Сопѕиаг, и Е, Е, А, 

Мевор., РгоСопвШ, бопвшіг, и Е, Е, А. 

Атара, РгоСопвШ, Сопзшаг, и Ғ, М, А. 

Аедуріиз, РгоСопвШ, Сопзуаг, ЕЯ, РВ, А (Сіеораіга 

Зедисноп М, 6, АС), 

Маигаата, РгоСопзи, Сопвшаг, и Е, М, А. 

СНАКАМ: ТНЕ ҒОКЕУЕК МАМ 

5еда Рейтинг:76% 
Классическая адвентюра-платформер достаточно 

высокого уровня сложности с обилием волшебных 

предметов и снадобий, оружия, монстров, призраков 

и ужасных боссов. Для любителей гдвентор это пре- 


красное развлечение. 
тАСК8: 


Атака землетрясением, 

Если Вы наносите удар по зэмле Еагіһ Еіетепіа! 
Змога, то вызовете малое землетрясение, уничтожая 
всех врагов или нанося им существенный вред. Хотя 
Вы будете терять основную энергию, это движение 
‘очень пригодится в чрезвычайных обстоятельствах. 

Выбор уровня, 

Активируйте Энергии Бога. Всякий раз, когда Вы за- 
хотите сменить уровень, нажмите В. В нижнем левом уг- 
лу экрана должно появиться меню. Нажмите В, чтобы 
просмотреть уровни, а чтобы сделать выбор, нажмите. 
5ТАВТ. 

Бесконечная энергия и... 

Сразу же после включения игры нажмите и удер- 
живайте С + ТАЯТ на обоих контроллерах. Вы дол- 
жны слышать звуковой сигнал. Чтобы получить все 
оружиг, войдите на экран Алхимии и нажмите ОР, 
ООММ, ЦЕРТ, ВИСНТ на контроллере 2, Чтобы полу- 
чить все снадобья, войдите на экран Алхимии и на- 
жмите 5ТАВТ, А, В, С на контроллере 2. 

Основной уровень. 

Чтобы получить доступ на основной уровень, Вы 
нуждаетесь в снадобьях для телепортации. Возьмите 
эти снадобья на небольшом выступе выше воздушно- 
го портала. Используйте снадобья здесь же, и Вы те- 
лепортируетась на основной уровень! 

СНАМРІОМ5 ҮОКІр СІАЅ8 5ОССЕК 
Асат Рейтинг 70% 

Это конечно не 5епѕібіе Ѕоссег и не НЕА, но если 
Вы истинный поклонник футбола, то наверняка найде- 
те в этой игра положительные моменты, 

СНАМРІОМЅНІР ВОУШМС 
Метігік Рейтинг 61% 

Примите участие в соревнованиях по боулингу. 
Кстати, один из самых сложных соперников в этой иг- 
ре - компьютер. Предусмотрена игра вчетвером. 
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СНАМРІОМЅНІР РОО 
Міпйзсаре Рейтинг 69% 
Хороший, добротно сделанный бильярд. Для по- 
клонников этой игры — просто находка. 
СНАМРЮМ5Н!Р РВО-АМ 
тгайемезї Рейтинг 60% 
Неплохие гонки на автомобилях чем-то напомина- 
ющих “Ниву”, Каждая победа позволит Вам усовер- 
шенствовать свой автомобиль и выйти на новый, бо- 
лее сложный этап во всеоружии. 
СНАМРІОМЅНІР 4 
болу тадезо И Рейтинг 63% 
Имитатор футбола. Не хуже и не лучше остальных 
середнячков, до классических представителей типа 
ЯҒА явно не дотягивает, 


СПАОЅ ЕМСІМЕ (ТНЕ) (50101ЕК5 ОЕ 
ЕОЕТУМЕ) 


5ресігит Ноїођуѓе Рейтинг 78. 
В этой игре Вам приходится подключиться к рабо- 
те по восстановлению справедливости и правопоряд- 
ка в составе небольшой группы неплохо подготовлен- 
ных лиц. Одним из этих двух лиц будете Вы (двух 
главных действующих лиц можно выбрать из шести 
‘имеющихся персонажей), Задача предельно ясна. Вы 
и Ваш напарник идете напролом через 16 уровней с 
одной целью — разрушить “взбесившуюся" машину и 
‘самым радикальным образом привести в чувство не 
менге сумасшедшего Барона Фортескью (Вагоп 
юмездие). Игра очень интересна, потому что сочета- 
ет в себе наилучшие элементы боевика, головоломки 
‘и адвентюры. Итак, сообразительность, реакция и не- 
много удачи 
ТӨЛЕК: 


Пароли. 
ВКІВАМО апа СРИ ТНИ5 
2. ментэмЈека44 
З ВНВВТХ2МСНТЈ 
4 ВСТТСАМҮВ864 
МАҮУІЕ апа СРИ ЅСІЕМТІЅТ 
2  1011Х2%81059 
3 С48ҮСҮЕМОСМ 
4 СНН56ҒВ20М5К 
МЕВСЕМАКУ апа СРИ МАҮҮІЕ 
2 гвувнзорттза 
з  СО2ННММИ #70Н 
4 40852Р7Е2РІС 
СЕМТІЕМАМ апа СРИ МАҮУІЕ 
03ВКТРҮМ5794 
І/5М/7ОКОМҮВ5 
ВМ/%75%Ғ140ТН 
ТНИб апа СРИ МАУМЕ 
2В254НКХИВЕС 
СЫС ЈК #РВВОН 
аН76263МРОВ4 
ЅСІЕМТІЅТ апа СРИ МАУМЕ 
ТЈЬНРНММВМТ 
ЗВБУХР5О#8Н9 


сәм во вом 
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4 Нав5яэсатэзв 
СНАЅЕ Н.0. И 
Тайо Рейтинг 64% 


“Крутые” гонки, в которых автотехника подверга- 
ется суровым испытаниям. 06 изуродованной видео- 
играми нервной системе геймеров можно и не вспо- 
минать 

* Управление. 

Кнопка А — тороможение. 

Кнопка В — ускорение 

Кнопка С ~ турбо (резко увеличивает скоро- 
сть), 

Кнопки на П-рай: 

ЦЕРТ и ВЮНТ - соответственно поворачивают 
автомобиль влево или вправо. 

ОР и ООММ - никак не оказывают влияния на 
двихение автомобиля. / 


Босс-стратегия. 
Миссия 1 


Автомобиль босса красного цвета, и вам придется 
преследовать его по мосту. Четко коктролируйте ско- 
рость, чтобы не свалиться вниз, иначе вынуждены бу- 
дете начать гонку с того места, откуда свалитесь, а 
значит потеряете скорость. Ведь нужно еще разо- 
гнаться, Используйте ускорители фо’ елое и та- 
раньте машину босса как можно сильнее. Когда зае- 
дете в тоннель, продолжайте атаковать машину до тех 
пор, пока она не загорится, а значит победа близка. 


Кра выскочите на дорогу, добейте его. 
римечание. Если сумеете досрочно 


победить босса, то получите награду за 
сэкономленное время, а также преми- 
‘альные очки, 
Миссия 2. Босс: Красный спортивный ав- 
томобиль. 
Автомобиль слегка напоминает ваш, но он по- 
больше и у него роскошный бампер. Мчитесь за ним, 
старайтесь таранить его на поворотах, прыгните через 
мостик, чтобы сократить дистанцию, а затем ныряйте 
в тоннель и тараньте босса до полной победы. 
Миссия вторая закончена, на экране появляется 
‘надпись *үоџ һауе бееп ипйег агтеві оп ѕиѕрісіоп ог 
вето гид", что обознгчате “Вы арестованы по по- 


Дозрению в торговле наркотиками", 
Миссия 3. Босс: пурпурный миниавтобус. 


Когда начнете преследовать его, избегайте за- 
снеженных участков и тараньте этот маленький авто- 
бус. Если сумеете, то тут же дверь машины сткроет- 
ся, и оттуда по вам откроют огонь, На забудьте увер- 
нуться, иначе не сиохете дальше преследовать его, 
Когда выскочите на мост, сбросьте скорость, иначе с. 
него можно запросто свалиться с понятными послед- 
ствиями, Но и медлить нельзя, поскольку на этом 
уровне, пожалуй, самый большой ваш враг - лимит 
времени. Когда заедете в тоннель, уворачизайтесь 
от автомобилей, езжайте как можно ближе к пресле- 
дуемому микроавтобусу и тараньте его "борта", что- 
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бы нанести более серьезные повреждения, и безус- 


ловно одерхите победу, 
Миссия 4, Босс: Зеленая машина, 


Уворачивайтесь от различных препятствий, пре- 
следуйте босса как можно плотнее, атакуйте при лю- 
бой возможности, а когда появится вертолет, уверни- 
тесь от бомбы, которую он сбросит, и продолжайте 
преследование, Как только заедете в тоннель, поста» 
райтесь как можно сильнее таранить автомобиль бос- 
са, Времени чрезвычайно мало, лимит очень жесткий, 
и когда снова выскочите на дорогу, уворачивайтесь от 
различных препятствий и автомобилей, их к сожале- 
нию, на этой стадии слишком много, и почти наавер- 
няка повреждения неизбежны, Когда опять появится 
вертолет, снова увернитесь от бомбы и продолжайте 
долбить автомобиль босса, пока не совершите грест, 

Миссия 5. 

Когда промчитесь через тоннель, приготовьтесь 
встретиться с первым боссом — зеленым микроавто- 
бусом, Как только тараните его, дверь откроется, от- 
туда выскочит какой-то гангстер и начнет стрелять, но 
зы уже с этим знакомы. Правда, на этот раз стрелок 
явно лучше, так что увернуться совершенно необходи- 
мо, Старайтесь не вляпаться в аварию, мчитесь по до- 
роге. Слава богу, никаких мостов здесь не будет. Ис- 
пользуйте ту же самую стратегию, что и раньше про- 
тив пурпурного микроавтобуса, и все будет отлично. 
Когда нанесете ему достаточно повреждений, этот 
микроавтобус как бы поделится на две части и пре- 
вратится в грузовик, напоминающий ваш. Он, конеч- 
но, бросится удирать, 

Как обычно, уворачиватйесь от машин, и когда 
Доберетесь до контрольного пункта службы безопас- 
ности зесиу сһескроіпі, запрыгните на небольшой 
мост, иначе снесете контрольный пункт и придется 
заново стартовать, Затем прыгните через небольшой. 


мостик слева возле второго контрольного пункта и - 


мчитесь дальше по дороге. Не пропустите стрелоч- 
хи-указатели, поворачивайте в нужную сторону и 
снова встретите босса. Когда на этот раз появится 
компьютер, уворачивайтесь от бомб и одновременно. 
атакуйте босса. Постарайтесь не врезаться в конт- 
рольный пункт, прыгните через маленький мост в се- 
редине и когда увидите дорожные конуса, стоящие 
на трассе, постарайтсь в них не врезаться. Атакуйте 
грузовик при каждой возможности, и когда нанесете. 
достаточно серьезные повреждения, последний босс. 


будәт побожден, 
СНЕЅ5 

"Нешбате" 0.114. Рейтинг: 94% 

На наш взгляд, это лучшая реализация шахмат для 
"Ѕеда", Эта ниша была довольно долго практически 
незаполненной и вот, наконец, „. В 1998 году был 
‘разработана программа (совместно с “88" Со.111.), а 
в 1999 году работа была полностью закончена и нача- 
лась реализация игры. С самого начала она была до- 
вольно доброжелательно принята рынком и сейчас 
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уверенно занимает место в десятке наиболее успешно 
продаваемых игр для “Зеда", 
теє: 

Описание игры. 

После того, как Вы поставили картридж на свою 
приставку, после небольшой заставки начнется демон- 
страционная партия, Чтобы ее прервать, достаточно 
просто нажать ЗТАВТ, после чего Вы попадаете в Глав- 
ное меню программы. Для переключения между вари- 
антами в меню достаточно поставить курсор-строку на 
интересующий параметр и нажать А. Меню выполнено 
на английском языке. 

Уровни игры, 


Реализовано 12 уровней игры от “новичка” до 
"гроссмейстера". Уровни игры управляются: 


Уровень тлубина Количество За время 
‘просмотра хода. (иин) 

1 1 50 3 

2 1 50 з 

Е) 1 50 3 

4 1 50 3 

5 2 80 З 

6 3 60 10 

7 4 50 20 

8 5 60 30 

9 7 80 45 

10 1 60 60 

11 7 60 120 

12 7 60 240 


Уровни 1-2 дополнительно упрощены за счет нео- 
птимальных цен фигур, то есть Ваш электронный оп- 
понент, не раздумывая, меняет ферзя на слона и т.л. 

В дебюте партии ислользуется библиотека хода 
фигур - более 10000 дебютов, Для уменьшения объ- 
вмз кода используется алгоритм оптимизации запи- 
сей хода фигур. Но, все равно, как видно из таблицы, 
время, необходимоена обдумывание увеличивается 
от уровня к уровню, что обусловлено производитель- 
ностью процессора (все-таки "Ѕеда" это же не 
“РепНит-И!". 

06 игре. 

Теперь — непосредственно о том, что Вас охида- 
ет в процессе игры. Если курсор находится на нижней 
горизонтали (где в самом начале стояг фигуры, как 
‘правило — белые) и Вы нажмете СОМУМ, то окажетесь 
в дополнительном меню, состоящем из трех кнопок: 

1. ( (ВОЗВРАТ) - при активации отменяет Ваш 
последний ход. Если противник после Вашего оши- 
бочнаго хода успел сделать свой, то он также будет 
отменен. 

2. МЕМО (МЕНЮ) — при активации включает глав- 
ное меню, 

3.7 (ПОДСКАЗКА) — при активации подсказывает 
Вам следующий ход. Здесь необходимо учитывать, 
что уровень подсказки соответствует уровню сложно- 
сти, так что не думайте, что на первых двух-трех уров- 
нях Вам дадут дельный совет. 
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Если Вы, находясь на правой вертикали, нажмете 
ВИСНТ, то попадете в нотацию, где сможете просмот- 
реть все ходу, сделанные Вами и противником. Как Вы 
ухе догадались, посмотрев рисунки, она присутствует 
только на доске 20. Для возвращения обратно на до- 
ку из дополнительного меню необходимо нажать ШР, 
а для возвращения из нотации БЕРТ. 

После всего вышеописанного возникает естест- 
венный вопрос: а как же, собственно, играть? Отве- 
чаю: очень просто - Вы устанавливаете курсор на ин- 
тересующую Вас фигуру, нажимаете А, фигура при 
этом слегка приподнимается, и Вы перемещаете ее на 
любое место, на которое она может попасть после хо- 
да по правилам, 

Если Вы ошибетесь, Вас поправят, Так что, хода 
против правил сделать не удастся. Кроме простой иг- 
ры, хочется немного подробней рассказать о вознох- 
ностях продукқа в области шахматной композиции. 
Эти возможности реализованы через кнопку СУЗТОМ 
главного меню. Нажав ее, Вы попадаете на вроде бы 
‘обычную доску, отличительной особенностью которой 
является измененное дополнительное меню и отсутст- 
вие нотации. Обновленное дополнительное меню со- 
стоит из двух кнопок: 

1. 60 (НАЧАЛО ИГРЫ) - при активации Вы начи- 
наете играть в той позиции, которая в данный момент 
находится на доске. 

2. САҒАН (ОЧИСТИТЬ ДОСКУ) – при активации с 
доски будут убраны и размещены в таблице фигур все 
пешки и фигуры, На доске останутся только два коро- 
ля, убирать которых просто бессмысленно, 

Самая хорошая тактика в этом режиме: снгчала 
очистить доску, поставить королей в нужные места, а 
затем, расставлять все необходимые фигуры. Если Вы 
решили создать свою композицию, при данном вари- 
анте Вам не будет мешать нагромождение фигур, а 
что касается задач, то основная их маса включает в 
себя не более 10 фигур с обеих сторон, 

(8РЕЕРҮ СОМГАГЕЅ:) СНЕЕЗЕ САТ- 
АЅТКОРНЕ 
жагпег Ітегасіүе Рейтинг 79% 

Операция спасения в этом платфориере смотрит- 

ся просто великолепно. Дикамичная и красивая игра. 
СНЕЅЅМАЅТЕВ 2100 
Міпйѕсаре Рейтинг 57% 

Шахматы с 14 уровнями сложности игры. Для на- 
чинающих предусмотрена инструкция, позволяющая 
освоить начала великой игры. 

СНЕЅТЕЕ СНЕЕТАН: ТО СООТ ТО РООІ 
СНЕЅТЕЕ СНЕЕТАН: \УП.О УПЮ ОЧЕЗТ. 
Капеко Рейтинг 55% 

Многоцветная, смешная - в стиле мультфильма, 
графика сразу привлекает внимание к этой игре, осо» 
бенно юных игроков, которым наплевать на трудно- 
сти, возникающие в играх этой серии. Что только ра- 
зочаровывает, так этозамедленное развитне сюжета. 


БЕСА 14000 - СНЕЕЅЕ САТ-АЗТВОРНЕ 


СНІКІ СНІКІ ВОҮЅ (МЕСА ТҮҮПМ5) 
5еда Рейтинг 878 
Приключения озорных и боевых мальчишек. Вам 
предстоит преодолеть множество уровней , населен- 
ных различными монстрани и в конце победить злоб- 
ного волшебника, создавшего этот ужасный зверинец. 
Боевик-платформер с хорошей графикой, но малень- 
жими спрайтами главных героев, 
тає: 
Выбор главного героя. 
‘Одновременно нажмите А + В + С, 
СНОРИЕТЕК Ш 
Ритете Рейтинг 55% 
Боевыг действия с использованием вертолетов. 
Вам необходимо спасти заложников и отбиться от 
сильного противника, обладающего разнообразным 
вооружением, Неплохая и достаточно сложная игруш- 
ка в стиле “Сеет $ ке". 
сноск воск 
ТШ Рейтинг 70% 
Этот веселый и очень старый платформер пред- 
ставляет толстопузого Сһиск'а и великолепные задние 
планы, но очень уж быстро заканчивается! 
ТІК: 
Пропустить уровень. 
Во время игры Вы можете воспользоваться следу- 
ющими кодами, чтобы сменить уровни. 
Уровень вперед - А + ШР 
Этап вперед - А + МЕНТ 
Уровень назад - А + СОМ 
Этап назад - А + ЧЕРТ 
Выбор уровня. 
На экране заставки нажмите А, В, ВІСНТ, А, С, 
А, ООММ, А, В, ВИСНТ, А. Гитарист закончит играть 
и улыбнется. Телерь нажмите А + В + С. 


СНОСК КОСК П = $0№ ОЕ СНОСК 
И Рейтинг 63% 

Продолжение приключений Чака. Шесть новых 
‘уровней с прекрасной графикой, но по-прежнему ма- 


‘ловато азарта. 
теІєкз: 

Прыжки по уровням и зонам. 

Нажмите ЭТАВТ, чтобы сделать паузу, потом на- 
жмите В, А, ВІСНТ, А, С, УР, ООММ и А. Игра сно- 
ва стартует. Вновь сделайте паузу, нажмите и удержи- 
вайте В и ВИСНТ, чтобы перейти на следующий уро- 
вень, либо нажмите и удерживайте Аи ШР, чтобы про- 
скочить всю зону, Чтобы вернуться назад, во время па- 
узы накмите и удерживайте А и СЕРТ либо А и ООММ, 

СІ.АҮ ЕІСНТЕВ 
СІЛҮ ЕЕСНТЕК 2: ЈООСМЕМТ СЬАУ 
Ітегрігу Рейтинг 59% 

Восемь очень свовобразных глиняных персонажей 
— и все хотят откватить кусок “Клейлендского пирога" 
(Сіву Іапа ріс), да побольше. Тут тебэ и “копия” Элви- 


А 
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са Пресли - Вие Ѕиейе 6оо, тучная оперная вальки- 
рия — Неійа, и еще 6 смешных и несуразных бойцов. 
Однако, к этой игре стоиг присмотреться, Вторая 
часть игры смотрится гораздо лучше первой. В игре 3: 
уровня трудности и целых 12 скоростей, много опций 
— так что придется основательно потрудиться, чтобы 
освоить технику игры, особанно в режиме 2 игроков. 
В 

Ѕопу ітадеѕо1: Рейтинг 49% 

Вы смотрели фильм “Скалолаз" с Сильвестром 
Сталлоне? А теперь попробуйте пройти все испыта- 
ния, выпадшие на его долю, в видеокомпьютерном ва- 
рианте. Не самый сильный боевик, который можно 
было сделать по этому сюжету. 

теск: 

Комплексный трин. 

* ТАВТ, С, В, А, ВІСНТ, ІЕРТ - выбор этапа 
игры (во время игры кажмите С); 


“ЕРТ, ВІСНТ, ЅТАВТ, С, А – бессмертие, 
/ СІОСКУ/ОВК кмент 
5еда Рейтинг 80% 


Занимательная адвентюра-платформер о приклю- 
чениях рыцаря Тонгара, спасающего дом от злых сил, 
проникших в него из-за неосторожного обращения с 
часами, Мультипликационная графика, крупные пер- 
сонажи, хорошее музыкальное сопровождение - все 
270 только усиливает положительное впечатление от 
игры, Недаром в дальнейшем она была перенесена на 
многие платформы. 
трекэ: 

Выбор уровня. 

На титульном экране нажмите ГЕРТ, ИР, ВІСНТ, 
ООММ, ВІСНТ, ВІСНТ, УР, (ВІСНТ). 

999 жизней. 

Нажмите ОР, ВІСНТ |9 раз), ООММ (6 раз), ЕРТ 
(7 раз), 2, Х, У, У, Ү,2, 


Рагкег Вгоїћег= Рейтинг 69% 
Хотите стать детективом, распутызгющим слож- 
ное дело об убийстве? Эта игра предоставляет такую 
возможность. Вам необходимо собрать улики и вы- 
числить убийцу мистера Бодди. Очень интересная иг- 
ра собилием анимационных вставок. 
СОАСН К% СОМЕСЕ ВАЅКЕТВАШ, 
ЕА 5рогі5 Рейтинг: 675 
В качестве тренера одной из 32 лучших универси- 
тетских команд Міке КтгугеизКГ из ике Ипмегзйу Вы. 
проведете целый сезон, участвуя в 4-х, &-ми, 16-ти и 
92-х командных турнирах, Команды на площадке, 
включающие по 4 человека, могут быть подобраны из 
53 нападающих и защитников. В игре предусмотрено. 
множество установок, позволяющих подстроить ве 
под конкретного игрока. 
СОВКА СОММАМЮ 
5еда Рейтинг 63% 
Платформный боевик со стандартным набором 


ЅЕСА 14000 - СІЛҒҒНАМСЕК 


сюжетных линий. 


ТЯ!СК5: 


выбор уровня. 

На титульном экране игры сделайте доступными оп- 
ции САМЕ 5ТАЯТ и СОМҒІб МОЕ. Теперь нажмите: ШР, 
ШЕРТ, ВІСНТ, АІӨНТ, УР. Если воз сделано правильно, 
то Вы услышите звук взрыва, Начните игру и, когда на эк 
ране появится название уровня и его номер, нажмите ли- 
бо 1ЕҒТ, либо ВИНТ, чтобы изменить номер уровня. 
После этого нажмите ЗТАЯТ. 

СОШЕСЕ 81АМ 
Ассігіт Рейтинг 74% 

Один из очень популярных имитаторов баскетбо- 
ла "двое-на-двое". Разнообразные варианты проведе- 
ния встреч, возможность играть вдвоем или вчетве- 
ром при наличии соответствующего адаптера, отлич- 
ная графика и анимация. 

текэ; 


3-х очковые броски, 

На экране "Топідћ'в Маісћир" нажмите С, С, С, 
А, А, А. 
Максимальная энергия. 
Для усиления игроков нажмите А, ООМІМ, А, ВІСНТ 
на экране "Топіді'ѕ Маісһир" 

Постоянное состояние “ол-Нге”. 

На экране "Топідіѕ Маісһио" нажмите ВЕЕТ, 
АІСНТ, БЕРТ, УР, ООМ/М, УР, 

Нат Оипкѕ. 

На экране “ТопЮВз Маспир” нажмите ОР, 
роОМ/М, ОР, БОМИМ, 


сомы $ 
СОШ/ММ5 2 (только для Мева Югіуе 2) 
соомм$ з 
Үіс Тока!/5еда Рейтинг 90% 


Игра-головоломка типа тетриса. Только вместо 
обычных цветных блоков в стакан сыпятся драгоценные 
камни Некоторые из них являются магическими и могут 


‘очень помочь Вам. 
ТӘЛСКЕ: 

Дополнительные волшебные драгоценные кам- 
ни. (для “Соштлз”) 

Есть хитрый прием, позволяющий получить вто- 
рой волшебный драгоценный камень. Чтобы сделать 
это, Вы должны выполнить определенные условия 
Соберите один ряд нормальных драгоценных камней, 
размещенных друг над другом почти до верхней части 
игрового поля. Необходимо иметь пространство по 
вертикали только для двух из трах драгоценных кам- 
ней в следующем блоке, появляющемся на экране, 
Следите за сообщением “Мекі Віоск", возникающим 
на экране. Когда Вы увидите, что следующим должен 
появиться блок с волшебным драгоценным камнем 
приготовитесь быстро перемещать его в верхнюю 
часть подготовленного ряда, После того, как волшеб- 
ный драгоценный камень устранит коснувшиеся его 
цветные драгоценные камии, все оставшиеся дрего- 
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ценные камни опустятся, а один волшебный драгоцен- 
ный камень останется на экране. Этот волшебный ка- 
мень упадет и устранит другую группу цветных драго- 
ценных камней! 

Дополнительные очки, (для “Соіитпѕ") 

Чтобы быстро получить 10,000 премиальных очков, 
‘оставьте один вертикальный столбец полностью пустым 
в нижней части игрового поля. Когда Вы получите блок 
волшебных драгоценных камней, установите его так, 
чтобы он заполнил пустой столбец полностью, 


Ассоїайе Рейтинг 80% 
Гонки без правил. Вернее было бы сказать, с 0Д- 
ним единственным правилом: "Хороший противник — 
это мертвый противник". Хорошая графика и звук. 
теІЄк5: 
Гонки на любом треке. 
На экране опций установите курсор на “ЕХІТ”. Од- 
зорман нажмито и удерживайте кнопки А, В, С. 
Заем нажмите ЅТАВТ. 


СОМІХ 20МЕ 
еда Рейтинг 85% 


“Жил-был художник один,..”, рисовал он комиксы 
‘и совершенно не думал о розах. И вот в один не са- 
мый удачный день художник Скетч Тернер поменялся 
местами с героем своего комикса злодеем Мортусом. 
Боевик-платформер, где есть практически все: 
стрельба, драки, монстры, мутанты и многое’ другое. 
Так что скучать Вам не придется. Качественная муль- 
типликационная графика, отличная анимация и музы- 
кальное сопровождение: 

таекв: 

Непобедимость, 

На титульном экране выберите "Орйопѕ", потом 
войдите в рехим “Ликебох", Введите следующий код, 
наводя красный курсор на каждое число по очереди и 
нажимая С: 3, 12, 17, 2,2, 10,2, 7, 7, 11. Не забы- 
вайте нажимать С’ на каждом числе! Если Вы все 0де- 
лали правильно, то услышите, как Скетч скажет; “Оһ, 
уваһ!”. Теперь нажмите ЗТАВТ, чтобы выйти из авто- 
мата-проигрывателя (јикебох), и начинайте игру; уви- 
‘дите, что энергия не убывает, 

Выбор этапа. 

Как указано выше, выберите “Јикебох" и наберите. 
нижеследующий код (тем же способом): 14, 15, 18,5, 
13, 1.3, 18, 15, 6, «Снова Скетч скажет: "Оһ, уваћ!” 
Теперь высветите одно из чисел от 1 до б и нажмите 
С, чтобы перейти на один из этапов по следующему 
правилу: 1 — Эпизод 1, часть 1; 2 - Эпизод 1, часть 
2, 3 – Эпизод 2, часть 1; 4 — Эпизод 2, часть 2; 5- 
Эпизод 3, часть 1; 6 - Эпизод 3, часть 2. Нажмите 
ЗТАВТ, чтобы выйти из автомата-проигрывателя 
(шкерок), и начинайте игру — Вы начнете с выбранно- 
то этапа. 

Посмотреть продолжения. 

На титульном экране войти в Ороп тоде, затем 


ЗЕСА 14000 - 


СОМВАТ САК 


нажать одновременно А + В + С. 

Выбор зтапов и бессмертие. 

Если у Вас будет полная энергия на половине 
уровня, нажмите: А, С, А, В, В, В, А, С, ШР, 
ООН, А, С — выбор этапов. Если тут же набрать А, 
В,С, С, В, А, ЦР, АІСНТ, ЕРТ, В, ООММ, А – по- 
лучите бессмертие, 

Секретный Раг! 

В большинстве игровых эпизодов 5ісісі! мохет 
пускать газ. Для этого Вы должны нажать Оомп на 0. 
рай быстро и несколько раз. Лучше всего это сделать, 
когда поблизости нет врагов. Вы увидите и даже ус- 
льшите как 5кеісі "перегрызет" среднюю трубу. 

Советы. 

Выделите ОРТІОМ и в этом меню нажмите одновре- 
менно А, В, С, Х, Ү, 2 — появятся титры 

Как дополнительный удар лучше выбирать 5015- 
308 КСК. 

В самой игре: если нажать кнопки А и С вместе и 
‘держать их до тех пор, пока художник не оторвет кусок 
бумаги от комикса и не сделает из него самолетик, 
Этот самолетик сносит почти все на своем пути (он 
улетает перед и возвращается назад). Именно само- 
летиком лучше всего бить последнего босса в игре. 
Надо помнить, что когда герой отрывает кусок бумаги 
у него уменьшается запас жизненной энергии, Когда 
Вы запустили самолет, лучше сядьте, иначе Вы лиши- 
тесь трети энергии. 

СОҺСО - 405Т СМУ ОЕ 21А 
Масат Меш Мед!а Рейтинг 18% 

Не самый удачный боевик с сюжетом. одноимен- 
ного фильма, поставленного по рассказу Міспае! 
Стісіоп, Игра вышла: в 1997 году и была одной из 
последних игр для белесі перед тем как Ѕеда пре- 
кратила собственное производство этих приставок. 
СОМТКА НАКО СОЕРЅ (РЕОВОТЕСТОВ) 
кКопаті 2 Рейтинг 78% 

Популярнейший боевик, ставший классикой при- 
ставочных игр и триумфально прошедший практиче- 
ски по воем 8-ми'и 16-ти битным платформам. Оби- 
лие действия, огроиное количество врагов, огромные 
боссы, быстро меняющая игровая обстановка будут 
дерхать Вас в напряжении на протяжении всей игры. 
Отличная графика, крупные спрайты, обилие видео- 
эффектов. 


Выбор этапа игры. 

На титульном экране введите код: ШЕРТ, АІСНТ, 
А, В, С, ЕРТ, АІСНТ, А, В, С, ЦЕРТ, АІСНТ, А, В, 
С. После выбора игрока вы сможота выбрать игровой 
уровень, 

Скрытая концовка игры. 

В середине третьего уровня (Јипкуага Э\аде) Вы 
можете попасть в секретную зону, которая приводит к 
еще одной возможной концовке. Когда доберетесь до 
первых ворот — не взрывайте их. Вместо этого вска- 


— 


теск: 


а 
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рабкайтесь на стену.Там встретите человека в высо- 
кой шляпе. Он спросит, не хотите ли Вы получить кое- 
какие дополнительные деньги. Можете сказать “Да” 
или “Нет”, Если скажете “Нет”, спуститесь со стены и 
продолжите игру. Ответите “Да”, победите в последу- 
ющей схватке с тремя боссами, и Вы увидите еше од- 
ну возможную концовку, 

Советы для профпригодных. 

* Не теряйтесь, когда встретитесь с находящими- 
ся в воздухе врагами на уровне Овадеуе. Они могут 
стрелять либо прямо перед собой, либо под набаль- 
шим углом. 

7 В конце этапа Веѕеагсћ Сепіег не прыгайте, по- 
ка не будуг различимы мелкие детали у летающего 
монстра, 

” Когда будете сражаться с боссом на Оеадеуе, 
выстрелите в шар, появляющийся за кораблем, и под- 
прыгните, чтобы избежать выстрела из лазера. 

* В начале этапа Незезгел Сепіег Вы встретитесь 
с мародерами. Запрыгните на ракеты и откройте 
огонь - они взорвутся в собственной машине, 

Максимум оружия. 

Для получения максимальной огневой мощи по- 
ставьте игру на паузу и нажмите УР, ОР, рОМІМ, 
ООМ/М, А, ОР, ОР, ООММ, ООММ, В, УР, УР, 
ОМ, ООММ и С. 

70 жизней. 

На титульном экране нажмите БЕРТ, ВІСНТ, С, 
В, А, ЕТ, ВІСНТ, С, В, А, ЕРТ, АІСНТ, С, Ви 
А. Если сделали все правильно, услышите визг 

70 жизней и выбор уровня. 

На титульном экране для получения 70 жизней на. 
втором контроллере введите С, В, А, АІСНТ, ІЕРТ, 
С, В, А, АІСНТ, ЕРТС, В, А. Введите код в обрат- 
ном порядке, чтобы выбрать тал игры. 


СО0І 5РОТ 
Игр Рейтинг 838 


‘Приключения таблетки с этикетки "7 Ир”. 11 весе- 
лых красочных уровней. Чрезвычайно быстрая и азар- 
тная игра с великолепными графикой и музыкальным. 
сопровождением. 

таіекэ: 

Режим отладни. 

Наведите указатель на строку ОРПОМ и нажмите А, 
А, В, В, С, С, С, С, В, В, А, А, А, А, В, В, С, С. Выпо- 
падете в отладочную таблицу, 

Пропуси уровня. 

Чтобы проскочить уровень, нажмите паузу и вве- 
дите следующий пароль А, В, С, В, А, С,А, В, С, В, 
А, С. 


соо уок» 
осеап Рейтинг 50% 


Вас ожидают захватывающие приключения в 
мультипликационном мире в роли очаровательной 
Уедаз Иппе. Надо разобраться с Ноо М/оша'ом, вер- 
нуть вошел Зрже на законное место и сохранить ба- 


ЕСА 14000 - 


СООІ 5РОТ 


ланс между миром людей и мультяшек, 
СОКРОКАТІОМ (СҮВЕН СОР) 
игд Рейтинг 82% 
Нельзя проводить безответственные генетические 
эксперименты. Нет никакой гарантии, что появившее- 
ся на свет чудовище-мутант останется Вам подконт- 
рально. Часто происходит самое неприятное, и Вам 
приходится уничтожать этого монстра, а заодно и очи- 
щать место, где он появился на свет, от мутантиков 
поменьше. 
Отличный боевик с захватывающим сюжетом до- 
статонно высокого уровня сложности. 


тесек: 

Выбор уровня. 

Войдите в режим МИБІС ОЕМО и проиграйте му- 
зьку для шестого уровня. Затем нажмите А, С, А, В 
Вернитесь на титульный экран и начните игру. Когда 
появится экран с уровнем, удерживая В, нажмите УР, 
чтобы выбрать требуемый уровень 

Шибко полезный пароль, 

Введите пароль: "РХАКВХАМСМАҮС5СШІКОТ- 
ВКОР” 

Два совета. 

* Наиболее мощное оружие — это бомба. Но не исполь- 
зуйте ге, пока не окажитесь в тюрьме, 

* Непокупайте Іоск-ріск (отмычка). Просто найди- 


те ее. 
СОЗМІС ЅРАСЕНЕАЮ 
Сойетазіег5 Рейтинг 79% 


Забавные приключения занимательного космиче- 
ского героя, Адвентюра-плакформер выполненная в 
стили мультфильма, 

тютекэ: 

Пароли уровней. 

Уроввнь2 ВН2Е ТЕМА ЕЕМИ ША М59У 

Уровень 0722 ТЕЕА ОЕМ! .91А МЕ 

Уровень 0522 ТЕЕА ШОМИ 101Ү МТТ 

Уровень5 0502 ХЕЕА 4/11 101Ү М766 

СКАСК рО\УМ 
баде%5 Сгеа {опт Рейтинг 57% 

Боевик с классическим сюжетом фильмов А. 
Шварценеггера, Один герой с помощником и ограни- 
ченным набором оружия, боеприпасов, лимитом вре- 
Мени на выполнение задания, успешно разносит вдре- 
безги промышленную зону, напичканную окраной. 

СЕО865 ЕБЕ (5ОРЕВ ЛІНУУОЕҒ) 
Куидо Рейтинг 52% 

Боевые действия, которые ведет один подготов- 
ленный супермен. Очень быстрая игра с хорошей гра- 
фикой, но с ограниченными возможностями по манев- 
ру персонажами. 

СВОЕ ВАМ: НЕАУУ МЕТЛІ, РІХВАЦ, 
(ТҰЛЅТЕР ЕМРРЕВ) 
Еіесігопіс Ат; Рейтинг 45% 

Рядовой имитатор игры 8 пинболл-бильярд под 
“озвучку” металлических рок-команд. 
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ыы 
ТЮІЕКӘ; 

Переходы на другие уровни и звуковой тест. 

В титульном меню выберите “Мивіс ето", после 
чего опцию "Тмед Ғіррег.” Пока эти слова остаются 
на экране, нажмите А,-С, А и В, после чего начинайте 
игру. Перед тем, как пустить мяч, нажмите и удержи- 
вайте ШР и нажмите В - и с помощью “звукового уров- 
ня" Вы перейдете на следующий этап; так можно дойти 
и до уровня 9. (Чтобы снизить "звук", нажмите и удер- 
живайте ООММ и нажмите В.) Введя этот код, Вы мо- 
жете в любой момент игры прослушать полный звуко- 
вой тест, одновременно нажав А, В и С. 

СЕОЅАРрЕЕК ОЕ СЕМТУ (8 ОЛЕН) 

А005 Рейтинг 78% 

Это одна из лучших игр для Меда Опуе І/белезі5 
в жанре асіїо/ЕРб. Прекрасный сюжет, графика, про- 
думанное управление позволили этой игре войти в 
хит-парад 50 лучших игр 1985 года. Эта история на- 
чинается в тот момент, когда чудовища снова появи- 
лись на поверхности Земли. Их столкновение с людь- 
ми нәйзбекно. Весь вопрос заключается в том: “Гото- 
вы ли люди к Великой Битве?" 

ТСК: 

После того, как Вы победите дракона. 

После того, как Вы победите дракона, возврацай- 
тесь в $01е1 и найдите Святой Меч. Затем идите к до- 
му, находящемуся внизу, который Вы покинули в на- 
чале игры, В этом дәме: Вы встретитесь с самозван- 
кой, утверждающей,что она Ваша мать. Она будет 
просить у Вас денег, не давайте ей их. Вместо этого 
возвратитесь к Вашей настоящей матери, которая 
подтвердит, что другая была самозванкой. Телерь 
возвратитесь с собакой Мас ом и сравните самозван- 
ку со своей матерью. Вы обнаружите, что это на са- 
мом деле Вассооп, которого Вы можете взять с собой, 
Этот персонах достаточно ценен, потому что он отво- 
дит атаки врагов, оставляя Вас невредимым. Теперь 
идите в небольшой город Айрис, и переговорите с. 
‘Спа! три раза. Затем идите прямо к гигантскому кра- 
терус цветком, растущим рядом с ним, Переговорите 
с цвотком, затем вотаньте на вершине кратера, Вы бу- 
дете перенесоны в прошлое. 

СВУҮЅТАІ/5 РОМУ ТАТЕ 
5еда Рейтинг 45% 

Простенькая адвентюра со сказочным сюжетом о 
том, как друзья Пони Сгуз!а! попали в плен. Пугешест- 
вуя с пони по семи уровням Вы должны освободить 
друзей, Эта игра рассчитана на самых молодых гей- 
меров, которые перед тем как научиться держать в ру- 
ках ручку, уже научились управляться с джойстиком. 


ІМТУ Согрога (оп Рейтинг 52% 
Очередная война в косносг в неплохом исполне- 


нин. 
ТРІСК8: 
Режим конфигурации. 
Перезагрузите игру, удерживая кнопку А, затем 
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нажмите 5ТАЯТ. 
СОТНЕОАТ 151АМО 

Ассігіт Рейтинг 36% 

В этой скроллирующей адвентюре для одного или 
двух игроков Вы должны пройти 10 скучных уровней, 
собирая куски карты с обозначенными ка ней сокро- 
вищами, Графика в игре напоминает Оепау — спрай- 
ты выглядят неопрятными, а во время боевых сцен яв- 
но пропущены кедры. 

СҮВЕ! 1, 

5еда Рейтинг 36% 

Футуристический американский футбол, в кото- 
‘рый играют команды роботов, К сожалению игра неу- 
дачно выполнена в графическом плане, что сильно 
снихает к ней интерес. 


теск: 
некоторые пароли игр. 

ала уз Возоп: 15ВВВ5Р5ІН6Х 
Возоп уз Маѕпіпоќот: Э5ВВВ5РНОХ 
Стадо уз Возіоп: С5ВВВ5РЯНРХ 
Сіемеіала уз Восоп: 75ВВВ5Р5ІН4Х 
Оаћаѕ уз Воѕ!оп: 15ВВВ5РЅІН4Х 
Оепуег ув Возіюл: 85ВВВ5Р5ІНОХ 
Веігой уз Мазһіп10п: Н5ВВБ5Р5ІН7Х 
1паїапароїіѕ у5 Воѕіоп: К5ВВВ5Р5ІНЗХ 
185 Медаѕ уз АНапі: З5ВВВ5РУНВХ. 
105 Апдеіеѕ уз М/авліп оп: 65ВВВ5Р5ІНАХ 
Міаті уѕ Воѕіоп: МЫВВВУРУНУХ. 
Міппеѕоїа уз Үүгэпіпоіот: РОВВВ5РЅІНЕХ 
Мем Ойвап у5 Маѕһіпдіоп: АЅВВВӘР5ІНӘХ 

Рһіздеірһіа үз Мазпіпдіоп: С5ВВВЅРЅІНЅХ 
Рһоепік ув М/звһілфоп: 95ВВВБР5ІНМХ 
Рійебиго ув Маѕћіпдќоп: ЕЅВВВ5РЅІНБ5Х 
бап Півдо уз Вовіоп: 05ВВВ5РБІНҒХ 
Зап Ғгапсівсо у Воѕіоп: О5ВВВБРЯННХ 
Татра Вау уз Возіоп: В5ВВВ5РУНТХ 
\маѕћіпоќоп уз Воѕіоп: Е5ВВВ5Р5ІНСХ 

СҮВОКС ЈОЅТІСЕ 


5еда Рейтинг 57% 
Битвы киборгов одно из основных развлечений 
будущего. Особенностью зтих поединков является 
возможность взять себе лучшую часть поверженного 
бойца и использовать ее в других поединках. Класс- 
ная идея, но неудачно воплощенная в игре. 
ТЕІСЕЗ: 
‘Секретный экран установок. 
Играя в “АНСАПЕ МОРЕ", нажмите С, В, В, С, С, А, 
С, В. 
ры. ВОУ 
Капеко Рейтинг 58% 


Разбитные ребята-роллеры творят в этом, в об- 
щем-то, рядовом файтинге, что хотят, 
БАҒЕҮ РИСК ІМ НОМХУУООО 
ЕТІ Рейтинг 65% 
Эта платформенная игра прекрасно передает всю 
‘прелесть знаменитой диснеевской серии об очарова- 


тельном, веселом и любимом миллионами утенке 


Даффи Даке! 


Разнообразные советы по игре: 

* А+В-С – крутить крестик в разные стороны. 

* Если Вы не будете беспокоить утку долгое вре- 
ия, то увидите интересную сцену, 

> Если прополати сквозь стену, Вы найдете взрыв- 
чату, 

^ Когда Даффи обстреляет соперника из “хева- 
тельного" пистолета (БибЫе дип), то тот завязнет в 
тянущейся резинке. Постарайтесь как следует обля- 
гать его, а то он может удрать. 

” Такие ромег-ирз, как ігее-мау Биеѕ убивают 
врагов наповал, 

Сенретный режим. 

Нахмите 5ТАНТ, поставьте на АТЕВ ОІРАІСИТҮ, на- 
хмитеА + В + С. Курсором водите вверх — вниз до по- 
явления голосовой команды, 

РАНМА МЕСАМІ ТАМЈА 
165 Рейтинг 60% 

Боввик с обилием драк в стиле бојйеп Ахе. Гори- 
зонтально скроллирующий экран, главная героиня - 
Девочка-эмансипе, сильно перекаченая аэробикой. В 
общем абсолютная мечта для подружек типа “зесола’ 


"апд". 
РАМСЕВОЦ$ ЅЕЕР 
Моүе! бгарћісѕ Рейтинг 77% 
Очень закрученный и навороченный боевик, В тече- 
нии 12 протяженных уровней Вам предстоит извести ино- 
планетное семя, Высочайший уровень адреналина в крови 
Вам гарантирован, 


текэ: 


ттекэ: 

99 кредитов. 

Во время демонстрации вступительного ролика на- 
жмите КЕРТ, ГЕТ, ЦЕРТ, ЦР, ООММ, ВІСНТ, (ЕРТ, 
АІСНТ, 

Эксперт. 

Во время демонстрации вступительного ролика 
нажните ШР, СОМИ, БЕРТ, ЦЕРТ, ВИСНТ, ВІСНТ, 
ОР, ОМ, 

Выбор игровой зоны. 

На экрано-заставко нажмите С, А, С, В, С, А, В, 
А, В, С, А, С. 

РАММУ ЗИ МУАМ "$ ІМҮ НЕАТ 

Амрү НЕАТ) 
0.5. 6010 Рейтинг 738 


Очень неплохой имитатор гонок типа "Ғоптші 1". 
Возможность подготовки болида, выбор, гонщика, 
трасс и многое другое. 


Негігеліс Агіѕ Рейтинг 38% 
Адвентюра-платформер с обилием чудовищ, кото- 
рых Вам предстоит победить в унылых и тягомотных 
стычках, Дергающиеся персонажи, явно перенесшие 
серьезные заболевания кек центральной нервной сис- 
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ела 
темы, таки опорно-двигательного аппарата, будут вы- 
зывать такое сочувствие, что слезы жалости, застила- 
ющие глаза, будут мешать Вам видеть то, что проис- 
ходит на экране. 
ТАВҮУІМ 4081 
ра(а ЕаЯ Рейтинг 58% 
‘Стрелялка с вертикальным скроллингом. Эта игра 
была перенесена с игровых автоматов и наверняка по- 
нравится тем кто любит жесткое динамичное действие. 
РАЗНИМ" рЕЗРЕКАЙОЕЗ 
Фаіа Еаз! Рейтинг 48% 
Боевик-платформер о приключениях двух “кру- 
тых" парнишек. Маленькие фигурки и ке впечатляю- 
щий сюжет вряд ли могут быть скомпенсированы воз- 
можностью играть вдвоем. 


АУТ СКАМЕ'5 АМА?ІМЕ ТЕММ! $ 
(АМАЛІМЕ ТЕММІ. 
Аөзоіше Рейтинг 70% 


“Изумительный" имитатор тенниса со стандарт- 
ным набором возможностей для настройки игры. 
ПАУЕ КОБІМ5ОМ?8 ЗИРВЕМЕ СОЕТ 
ера Рейтинг 75% 
Имитатор баскетбола, в котором в отличие от дру- 
гих игр этого жанра нет ни одного известного игрока. 


ТӘПСІКЕ; 
Специальные пароли. 
Особо ценный игрок: ПОЅЯЕОШЅ 
Чемпионат: ПОЅВЕОЗВ 


Сверхкороткая игра. 

Если на экране с меню опций Вы высветите “МіпШев 
Рег Оџаіег", нажмете и будете удерживать А, В и С, 10 
‘сможете снизить продолхительность четверть-таймов 
до 20 секунд. 

РАУІЅ СОР (УОКІ. ТООК) ТЕММІЅ 
ОАУІЅ СОР (УОКІр ТООК) ТЕММІЅ 2 
Тепдеп Рейтинг 13% 

Один из лучших имитаторов тенниса. Различные 
варианты игры: одиночные и парные встречи, турниры 
ит.д.; варьирувмый уровень сложности: от новичка до 
профессионала; обилие приемов, которыми владеют 
игроки; отличная графика и анимация — все это выде- 
ляет "ОАИЅ СИР ТЕММ5" из ряда подобных игр. 


РАУТОМА 
беда Рейтинг 72% 


Имитатор гонок, выполненный на высоком уровне. 
Обилие опций для выбора машин, трасс и т.д. 
тск: 
Включить режим “Караоке”. 
В аркадном режиме перейдите в меню выбора 
трассы, а затем нажмите и удерживайте ГЕЕТ + С. 


ОЕАРІУ МОУЕЅ (РОУ/ЕН АТНЬЕТЕ) 
Капеко Рейтинг 63% 


Эта игра, как уже можно догадаться из названия, 
‘посвящена боевым искусствам. Вам придется встре- 
титься с десятком мастеров и доказать свое право на’ 
обладание чемпионским титулом, Каждый Ваш про- 


Ум—д——д—ц——_———— 
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тивник обладает своейоригикальной техникой и Ору- 
жием, но, к сожалению, количество приемов сильно 
ограничено. Неплохая графика и анимация, но фигүр- 
ки бойцов маловаты, 

тєк: 


Максимум энергии всегда у Капкег”а. 
Пароль: МРУ ХРО /М7 


Пароли уровней, 

Уровень 3 УЗА ЅЕТО МНС 
~ Уровень 4 ҮЗА МҒОК ОТА 

Уровень 5 НВУ МРОЗ 25Н 

Уровень 6 ЇҮБ МҒО4 046 

‘Уровень 7 Еуу 6928 107 


ОЕАТН АМО ВЕТОВМ ОЕ ӨИРЕЕМАМ 
ЕТТІЗІП Рейтинг: 578 

Боевик-платформер об известном герое комиксов 
= Супермене. Как обычно, неубиваемый и регулярно 
возрождаемый герой спасает, вечно находящийся в 
волнении, город Метрополис от всякой грозной нечи- 
сти, Обычная игрушка; в которую можно рубиться за 
чашечкой кофе, конечно, если получится совместить 
эти два процесса, 

ТЕИСК5: 

Небесполезные советы, 

* Летая, старайтесь подниматься повыше — там мож- 
но наловить ромег-ир'ов, дополнительные жизни и подза- 
радиться в плане вооружения, 

* Следите за тенями падающих обломков, тогда 
Вы сиохете отклониться ст их ударов. 

* Старайтесь нанести максимальный вред своим 
врагам с некоторого расстояния, а уж затем вступать 
в ближний бой. 

~ Резкий прыжок и затем удар вниз по диагонали 
наносит наибольший урон, 

* Враги могут окружить Вас, и тогда придется худо, по- 
этому не затягивайте разборки 2 ними. 

* Когда будете сражаться с Ейе, старайтесь летать 
над этим монстром и наносить удары сверху вниз. 

ПЕАТН ОЕ, (ТНЕ) 
Кагог 5010 Рейтинг 58% 

Эта игра похожа на поединки галактических гла- 
‘диаторов. Против Вас выставлены представители дру- 
гих планет, Правильно оценив их возможности, а так- 
же заработав достаточное количество очков на квали- 
фикационныхуровнях, Вы сможете одолеть их всех, 
Занимательный сюжет, но неудачная реализация. 

ЮЕСАР АТТАСК 
ТІ Рейтниг 58% 

Стандартный платформный боевик с грубоватой 
графикой и обилием кровавых убийств. Действие нео- 
быкновенно захватывающее. 

тРІЄКЗ: 


Ходить по воздуху. 

После прыжка быстро нажать С. 

Восстановления здоровья. 

Вы, возможно, знаете, что красные метки могут 
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перебрасывать Вас на большие расстояния, но знали 
ли Вы, что они могут излечить Вас? Используйте мето- 
дику прогулок по воздуху (предыдущий трик), чтобы 
зависнуть поверх одной из меток, затем опуститесь 
прямо на нее. Каждый раз когда Вы сделаете это, по- 
лучите половину Вашего здоровья обратно, и один из 
сегментов на метке изменит цвет с красного на белый. 

Проскочить второго босса. 

Имеется хитрость, позволяющая обойти босса 
второго раунда. Как только Вы приблизитесь к по- 
следнему скату перед вторым боссом, всллывите к 
выступу слева, затем переходите от выступа к высту- 
пу, пока не увидите знак, который говорит, что Вы 
‘очистили уровень. Будьте внимательны, Вы должны 
получить специальный предмет прежде, чем уйдете с 
уровня. Если Вам это не удастся, то придется возвра- 
титься на уровень и найти этот предмет плюс столк- 
нуться со вторым боссом! 

ОЕМОШТІОМ МАМ 
иго рейтинг 79% 

Очень хороший и динемичный боевик. На его де- 
сяти уровнях Вы должны подвести окончательный итог 
в борьбе Джона Спартена с преступностью и уничто- 
жить босса банды, терроризирующей город. 

теск: 

Пропустить уровень. 

Введите код; БЕРТ, ВІСНТ, А, В, В. 

Пароль последнего уровня. 

Уровень сложности ЕАЅҮ — С.9С92КСМ 

Выбор уровня. 

Введите код ІСНТ, АІСНТ, А, В, В А, 5ТАВТ. 
РЕЗЕВТ ОЕМОИМТІОМ (ВОДО ВОММЕВ) 
ЕТІ Рейтинг 50% 

Жили-были страус с койотом 8 одной дикой пу- 
стыне, И не ладили они мехду собой, Ну, никак! И 
обратили на этот раздрай внимание люди. И напи- 
сали они незатейливую (в худшем смысле этого 
слова) игрушку. И если бы не приличная графика и 
забавные выходки главных героев, то вся эта суета 
на экране привела бы любого геймера в унылое на 
строение, А так вроде бы и ничего! Побегать и по- 
прыгать есть где 

таиекв: 

Несколько советов. 

* Может это звучит немного странно, но никогда 
не преследуйте Яо84 Виппега! Вместо этого просто 
сконцентрируйтесь на том, чтобы “в одном куске" до- 
браться до конца уровня (пока не закончится время). 

* Найдете ящик АКМЕ — смело прыгайте внутрь - там 
Вас ждет специальное устройство, 

> Соберете маленькие флажки - получите столько 
очков, что даже не мечтали, 

* Маленькая икона с цветным зигзагом позволит 
\И Е набрать такую скорость, что и АВ не уйдет! 

* У Вас осталось мало времени? Найдете ромег- 
ир (часики) — дополнительное время. 


------------------------------------- 
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Б 
РЕЅЕВТ ЅТЕІКЕ 
Бесігеліс Агіѕ Рейтинг 87% 
Эта игра имитирует полет на вертолете АН-64 
ТАОРІС с ограниченным запасом оружия и горючего. 
Игра имеет четыре уровня, в каждом из которых ог пя- 
ти до девяти миссий, Главной целью каждой из мис- 
сий является либо уничтожение какого-нибудь враже- 
ского объекта, или спасение "своего" объекта, или 
подбор на борт “своего” человека. Основная тема иг- 
ры - борьба против гзиатского толстосума МЭДМЕ- 
НА, который использует приближенного к нему гене- 
рала КИЛБАБУ для захвата власти в регионе, и, в час- 
тности, для того, чтобы уничтожить нефтяные заводы 
на побережье залива. 
ТЕПСКӘ; 


Компленсный трик, 

Чтобы получить пять жизней, введите 10001.0М. 
Теперь Вы можете ввести коды для уровней: 

Вар.1 Вар2 Вар.3 Вар. 

| КОЈЕЈТУ ООЈЈКАН МОАНЕКЫ КОНУП 
П ТЦВОАДМ АКЕННЯУ ВІОНЕЈ6 ОЛ 
№ ТЕРКРЕМ ВТТМКЫМ ЕТЕЕТКІ ТТТРВНҮ 

Как расстрелять собственный фрегат? 

Последовательность действий: * Слететь с фрега- 
та, * Начните садиться на фрегат, и, когда вертолет 
будет к нему притягивать, нажать кнопку А и отлететь 
от фрегата, * Подобрать на борт 1-го человека, 
(МІА5). * Высадить его на ІАМОЇМО 20МЕ, * Подле- 
теть к фрегату и расстрелять его, 

Начать с 10 жизнями с любого уровня. 

Наберите пароль ВОООАЕ2, выйдите из “РА55- 
УМОВОЅ", снова войдите в эту опцию и наберите па- 
роль того уровня, на котором Вы хотите играть, 

Полезные советы. 

Уровень |. В одном из трех зданий в "нижней" ча- 
сти местности спрятана жизнь, Другая жизнь находит- 
ся около одной базы в здании, охраняемом ААА. 

Уровень ||, Если от третьего радара лететь 
вправо и немного вверх, можно достичь двух зда- 
ний, в одном из которых есть защита, а в другом - 
лебедка. Около лагеря с заложниками есть вышка, 
под которой бочки с горючим. 

Уровень ||. Около биозаводов стоит бензовоз с 
горючим. 

Уровень ІУ, В одной из труб завода спрятана за- 
щита, 

Описание некоторых миссий. 

1.2. Каждая база охраняется 5-6 ААА и 2-3 ракет- 
ными установками РАРІЕВ. База считается уничтожен- 
ной, когда разрушены все корпуса и все самолеты. 

1-4. Каждый командный центр (их два) — не- 
большов здание с антеннами на крыше — имеет при 
себе установки типа ВАРИЕВ и ААА и вышки со снай- 
перами, Командиров, выбегающих из центров, нуж- 
но подбирать, 

1-5. Агента нужно подобрать, расстреляв здание, в 
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котором находится выход из подземного бункера. К вы- 
ходу приезжают несколько броневиков МОА, При подбо- 
ре агента на экран выводится красочная иллюстрация, 

1-2, Химзавод состоит из главного корпуса и трех 
складов продукции (из разрушенных складов в воздух 
поднимаются струи зеленого дыма). Защита. - ААА и 
броневики УСА. 

1-3, Каждая из трех тюрем охраняется вражески- 
ми солдатами и танками 7С0. Из разрушенной тюрь- 
мы выбегают люди — их надо спасать. 

1-4. Лагерь с заложниками — четыре деревянных 
барақа за сетчатой оградой — охраняется четырьмя 
вышками со снайперами. Заложников нужно высажи- 
вать около американского танка, а затем лететь к дру- 
гому корпусу.По мере сбора заложников к лагерю 
подъезжают скорострельные 200. 

1-6. Каждый командир находится в собственном 
здании (похожем на сдвоенный ангар), и иногда еще 
охраняется солдатом: После поднятия на борт очеред- 
ного командира на карте появляется красная точка, 
соотзетствующая следующему $600. 

11-1. Нужно в жилом квартале найти белую маши- 
нус буквами "УМ" на борту и взять из нее на борт вер- 
толета 6 человек. Этому препятствуют один солдат и 
танки 200. 1-2. Из корпусов, заводов, охраняемых 
УРА, выбегают ученые. Подобраз всех, их нужно выса- 
дить у ближайшего посадочного места. 

11-3. Каждый люк замаскирован под холмиком 
земли и охраняется либо танками 21), либо пере- 
движными машинами, пускающими ракеты, После то- 
го, как взорвалась ракета в люке, надо еще расстре- 
лять оставшийся люк. В других холмиках могут быть 
жизни, защита, орухие, горючее. 

11-4, Затерянные в море летчики, находятся на на- 
дувных лодках в заливе и, обычно, сопровождаются 
вражескими катерами. Последний найденный летчик 
рассказывает о местонахождении электростанции 

11-6. Яхта МЭДМЕНА сопровождается катерами и 
одним вертолетом, Кроме того, на борту яхты нахо- 
дятся солдаты. После того как в корпусе якты будет 
пробита дыра, из нее начнут выпрыгивать люди, па- 
дать в воду и тонуть. Их надо спасать и отвозить на 
ТАМОІМО 20МЕ, 

11-8. Еще одна группа заложников находится в 
тщательно охраняемом вертолетами доме, около ко- 
торого стоит желтый автобус. Когда заложники сядут в 
автобус, нужно будет сопровождать ето до самолета, 
находящегося к юго-востоку от дома. На пути гвтобу- 
са попадаются другие машины, 2С0 и проч. Есе это 
нужно уничтожать. При переезде через сукое русло 
реки надо опустить мост. Когда заложники выйдут из 
автобуса, можно возвращаться на фрегат. 

ІМ-1. Цель миссии — защитить нефтяные заводы 
от танков 2С1) (сами заводы уничтожать нельзя). Ког- 
да все танки ликвидированы, нужно найти на побе- 
режье выход из подземного бункера, там надо подо- 
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брать шестерых начальников заводов и высадить их 
на площадке между заводами (в режиме карты — 
красная точка). 

ІМ-2, Каждый из трек стоков охраняется 201), бро- 
невиками УОА и/или катерами. В сток надо стрелять 
так, чтобы он овернулся в спираль, и нефть прехрати- 
ла течь. $ 

ІМ-4. По дорогам части местности ездят белые 
грузовики, перевозящие оружие или людей. Нужно 
уничтожить пять грузовиков, перевозящих оружие, 
Трогать грузовики, перевозящие людей, запрещено, 
Все грузовики абсолютно одинаковы, за исключением 
того, что, когда они едут “вверх” по местности, видно, 
что они везут. 

№5. Завод состоит из главного корпуса, двух труб 
и маленького корпуса. Охрана — машины цвета хаки, 
пускающие ракеты (одно их попадание снимает очень 
много защиты), Когда оба корпуса разрушены, надо 
подобрать из одного из них профессора. Он расска- 
жег о местонахождении электростанции. 

№7. Дворец очень сильно охраняется, На месте 
разрушенного дворца открывается вход в подвал. Ког- 
да вертолет садится на посадочную площадку (ря- 
дом), из подвала выбегает человек и садится в верто- 
лет. Он объяснит, где находится самолет МЭДМЕНА. 

№8. На валетно-посадочной полосе (левый верх- 
ний угол карты) стоит самолет, В него из бронирован- 
ной машины по одному забегают люди. Самолет охра- 
няется танками 201), Если стрелять по нему в районе 
крыла, в корпусе образуется дыра, и оттуда выбегает 
человек. В него ни в коем случае нельзя стрелять — 
иначе все предыдущие миссии пойдут “насмарку". 
Подобрав человека, нужно окончательно уничтожить, 
‘самолет, На экране картинка - кабина пилота. Кабина. 
взрывается, и пилот падает лицом вниз. После воз- 
вращения на фрегат следует финальная заставка — 
президент США поздравляет пилотов. 


БСК ТКАСҮ 
5еда Рейтинг 61% 


Очередной герой комиксов перенесен в мир ком- 
пьютерных игр. В этой платформной “отрелялко" Вам 
придется так же самоотверженно бороться с преступ- 
ностью, как делал это Дик Треси. Неплохая графика и 
анимация, занимательный сюжет и невысокий уровень 


сложности, 
ТАЛСКВ: 


5 кредитов. 
В ОРТІОМ поставьте курсор на Сгеай и нажмите 
два раза ВИНТ, 
ТЕСЕ НООР$ (АУ/ЕЗОМЕ, ВАВУ!) 
Тіте Магпег іпіегесіуе Рейтинг 65% 
Имитатор баскетбола с вращением корта в трех 
измерениях, с 32 командами по пять игроков из четы- 
рек конференций и стандартным набором игровых оп- 
ций: турнирный режим, игра двое ка двое, 6 игровых 
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скоростей, 3 уровня сложности, 
рІМО ТУР $ 5ОССЕК 
Иігдіп Рейтинг 64% 

Великолепно смотрящаяся, однако; в конечном 
итоге, вызывающая некоторое разочарование игра в 
футбол, которой несколько не хватает азартности. 

ОІМОГАМО 
Вепауайол Ргойисіз Рейтинг 62% 

Пинбольные приключения забавных мультдино- 
завриков-шариков. Приятная графика и анимация, хо- 
рошая музыка. 

ті: 

Пропустить уровень, 

Поставить игру на паузу и затем нажать СОМУМ, УР, 
"РОМУ (шесть раз), УР, ООМ/М (шесть раз), В + 5ТАЯТ. 
После начала игры нахимайте А для перехода на следую- 
щий уровень. 

Скрытый бонусный уровень, 

Во время игры поймайте шар. Затем подтолкните 
23 раза, используя кнопку В. После этого зашвырните 
шар в паз машины, не нажимая жнопку В вновь. В рё- 
зультате Вы выиграете дополнительный мач и 100.000 
пунктов. Повторите эту процедуру, и Вы перескочите: 
на Зку Мод. 

Тест цвета. 

Когда появится лого Мїоіќеат, нажмите ООММ, 
А+ В + Си затем ЗТАВТ, Получите доступ к тес- 
ту цвета, 

Изменить форму. 

Чтобы по желанию изменить форму; приостанови- 
те игру и нажмите ШР, ООМ/М, ИР(хб), ОР, ООММ, 
ОР(х6), Нахмите и удерживайте В и нажмите 5ТАЯТ, 
чтобы продолхить игру. Чтобы изменить фориу (т 
шара до динозавра и наоборот), нахмите В. 

5еда Рейтинг 73% 

„Динозавр с автоматом — это занятно! Основанная 
на сюжете боевичка среднего уровня, зта игра, благо- 
даря прекрасной графике и анимации, а также доста- 
точно высокому уровню сложности, существенно по- 
высила свой рейтинг, 

текэ: 

Переключение этапов, 

Чтобы переключать этапы, нажмите паузу и, на 
втором контроллере, наберите А, В, А, С, А, В, В. 
Повторите эту комбинацию несколько раз, потом сни- 
мите игру с паузы, Если все сделано правильно, то Вы 
сможете переключать этапы, нажав ТАЯТ + С в тот 
момент, когда появится его название. 

Уничтожить всех врагов. 

Чтобы уничтохить всех врагов на экране, нажмите 
А+ В+ С. 

ООМАІЮ рОСК ІМ МАШІ МАМАКО 

(МАШ МАШАЕЮ) 
беда Рейтинг 78% 
Эго платформенная адвентюра, и Дак преодоле- 
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вает уровень за уровнем, избегая опасностей, рас- 
правляясь с врагами и отыскивая давно утерянные 
древние реликвии. Это совсем непросто, и если бы 
Дональда предупредили заранее, то он ух точно отка- 
зался бы участвовать в этой авантюре. 


Е тАсКа: 
Пароли уровней. 
21МІМЈА ЕШКШІ» 41Т5Н0Т 
БСЕТНІМ БҮОНОНО — ТИМОЕАО 
8 бощск 
с. РОМКЕҮ КОМС 99 
Мтепіг | Рейтинг: 70% 


Наш старый друг Донкей Конг пришел на "Зеда”, 
Он появился в компании "Міпіепдо”, наверное, даже 
раньше их самого главного персонажа - Марио, про- 
шел путь ог бескартриджных консолей с "зашитыми" 
играми (там он ловко прыгал по пианам) до 
"Міпіепао'64" (там он путешествовал по 3-0 миру со 
‘множеством головоломок) и остался все таким же - 
веселым и неунывающим. Так «то же нам предстоит 
увидеть в этой весьма неплохой аркадной игре? Цель 
игры - собирать буквы, чтобы составить из них слово 
(какое - увидите сами). Буквы начинаются со второго 
Уровня, Сразу надо предупредить: эта игра рассчита- 
на на довольно терпеливого игрока, поскольку, если 
вы хотя бы раз позволите врагам вас укусить (толк- 
нуть, ужалить и т.п.) или упадете вниз с платформы, 
придется начать уровень сначала, 

+ ТЕСІК; 

Управление, 

А - поднять и сразу бросить бочку с взрывчаткой 
(ТМТ). Если удерживать эту кнопку, герой будет дер- 
жать бочку, при этом можно двигаться, Как только от- 
пустите кнопку, оч бросит бочку. 

С - прыжок, либо вылет из бочки; 

ТАЯТ - пауза. 

Советы по прохождению игры. 

1. Старайтесь, перед тем, как прыгать на против- 
ника, посмотреть на его движение и выбрать лучший 
момент для атаки, Если в поле зрения есть бочка с 
взрывчаткой, предпочтительней бросить бочку. 

2. В определенных ситуациях, вылет из бочки 
можно использовать как оружие: выберите момент, 
когда бочка повернется открытой стороной к против- 
нику и "стреляйте" - Донкей Конг вылетит из нее (аы- 
летит с той стороны бочки, где нарисован светлый 
ободок), ударит врага и обеспечит себе свободный 
путь. 

3. Будьте особо внимательны в моментах, когда 
необходимо прыгать с платформы на платформу. Ста- 
райтесь сделать прыжок с самого края платформы, 
тогда гарантированно долетишь. Не стоит пренебрв- 
гать этим правилом, даже если после приземления 
тебе кажется, что герой приземлился достаточно да- 
леко от края. 

4. Практически все "снаряды", которыми пользу- 
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ются ваши противники можно перепрыгнуть. Единст- 
венное исключение - атака под углом (с верхней плат- 
формы на нихнюю), в этом случае остается только 
уворачиваться. Лучшая тактика против горизонталь- 
ной атаки - перепрыгнуть через "снаряд", а затем 
прыгнуть на противника. Даже, если во время вашего 
прыжка, он выпустит еще один “снаряд”, этот “сна- 
ряд“ вам не повредит. 

5, Когда ваш чудо-зверь бежит по наклонным 
плоскостям не останавливайтесь, он этого не любит, 
Наверное, неуверенно себя чувствует на неровной 
площадке. 

6. В игре есть один подводный камень - воздуш- 
ные шарики. Их назначение точно не определено, но 
они попадаются всегда в таких местах, что вы просто 
не можете пройти мимо. На всякий случай, советуем 
их "толкать", Они исчезнут и вреда от этого никакого 
не будет, но и пользы тоже. 
рООМ ТКООРЕК8 (МИТАҺТ СИКОМ- 

ІСІ.Е5: РООМ ТКООРЕК$) 
Ріаута(ез Рейтинг 57% 

Игра основана на популярной настольной АРС (хо- 
тя сама является боевиком-платформером), Вас посы- 
лают в галактику, где обитают инопланетные мерзав- 
цы. К сожалению, у игры много недостатков. Управле- 
ние находится в зачаточном состоянии, стрелять еще 
‘более-менее удобно, но прыжки очень надоедают. 
Кровавая графика, выраженная во взрывающихся го- 
ловах и изрыгающих кровь боссах, может порадовать 
какого-нибудь маньяка, но даже он не обрадуется сла- 
бо раскрашенному фону с малым количеством дета- 
лей. Хотя приходится признать, что нашей публике, на- 
смотревшейся и начитевшейся о катастрофах, крими- 
нальных разборках т.д. и т.л. это действо нравится. 

Тлек 

Перейти в меню выбора секретных уровней. 

Перейдите после титульного экрана на экран 
“ОРТІОМ 5СВЕЕМ”, выберите в меню опцию “РА55- 
МОН". Когда войдете в эту опцию сместитесь к по- 
лю паролей и нахмите ВІСНТ, чтобы получить пер- 
вую букву, Используя кнопки А и В, введите пароль: 
АВООМАТН. Выйдите из опции и выберите своего 
персонажа, чтобы увидеть экран выбора этапа игры. 
Начните игру. 

Попасть к МЕВО или к РЫТО. У 

Введите: СҮВЕВТОХ или ОООМІОВО 


РОВ СЦЛСН 
50а Рейтинг 58% 


Соревнования радиоуправляемых машинок. Хотя 
игровое действие и захватит Вас на некоторое время, 
но неудачные графика и управление быстро вернут к 
‚действительности. 

рООВІЕ ОКАСОМ 
Ассоіайе Рейтинг 70% 

"Два гарных хлопца, специалиста по рукоприклад- 

ству, спасают сильно эмансипированную девицу, про- 
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никшую в банду Віаск 5һадом/ И/зггіо/5. Как Вы думае- 
те, что стало с членами банды после этого спасения? 
ОКАСОМ 2: ТНЕ 
Тесвпо$ Рейтинг 50% 
В городе бесчинствует банда Повелителя Теней 
"Войны Черной Тени". Они грабят и убивают ни в чем 
не повинных граждан, На борьбу с ними была посла- 
на специальный агент ФБР Дженни Чу. Девушка ра- 
ботала под прикрытием и как-то почувствовала на- 
висшую над ней угрозу. Она попросила помощи у 
своих друзей - братьев Ли. Билли, мастер стиля "Вв- 
ликий Дракон" и Джимми, мастер стиля "Таинствен- 
ный Дракон” тут же прилетели в город, но опоздали... 
Кровавое злодеяние было совершено. Братья реши- 
ли отомстить. Они вступают в неравную схватку... 
ТЮІСКЗ: 
Управление игрой. 
Общее управление: 
-рад - движение игрока; 5 
ВВЕРХ-ВНИЗ - лезть (спускаться) по лестнице; 
В - прыхок; 
А+В+С- блок (хорошо применять от бросков 
ножей), 
Персонаж стоит (двигается) вправо: 
А - удар ногой назад; 
С - удар рукой вперед; 
В, затем С - удар ногой вперед в прыжке; 
В, затем А - удар ногой в прыжке с вращением 
(очень сильный. Удар!) 
в рсонаж 


А - удар рукой вперед; 

С - удар ногой назад; 

В, затем А - удар ногой вперед в прыжке; 

В, затем С - удар ногой в прыжке с вращением 
(очень сильный удар!!!) 

Реномендации по прохождению игры. 

1. При схватке с несколькими соперниками, не 
приближаясь, начните схватку с вращающего удара 
ногой - это на время выведет из строя нескольких со- 
перников, останется, как правило, один, которого 
можно завалить до того, как остальные придут в себя. 

2. Никогда не спешите к краю экрана - враги мо- 
гут появиться неожиданно, и вы не будете готовы. 

3. Имейте в виду, что в момент схватки, края эк- 
рана становятся блокированными для передвижения, 
так что, приближаясь близко к краю, вы рискуете на- 
толкнуться на невидимую стену и попасть в затрудни- 
тельное положение. 

4, Старайтесь больше двигаться, тем самым за- 
трудняя противникам: борьбу с вами. Вместе с тем, 
необходимо прочувствовать тот момент, когда ваш 
удар придется точно во врага, а не рядом с ним, в 
противном случае, вас могут атаковать раньше. 

5. Если вы сражаетесь с врагом, который значи- 
тельно превосходит вас ростом, старайтесь действо- 
вать в прыжке, это более эффективно. Атаковав тако- 


стоит (двигается) влево: 
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АЕ- 
го врага, сразу же отойдите и начните атаку заново, 
это несколько снизит его атакующего настрой и даст 
возможность нанести точный удар. Если "большой" 
враг появляется в окружении "маленьких", сначала 
разберитесь с ними (лучше всего вращением), а за- 
тем приступайте к "основному блюду". 

РОУВІЕ ОЕАСОМ 3: ТНЕ АКСАОЕ САМЕ 
АссоІайе Рейтинг 38% 

Предсказатель судьбы соблазнил ВИ и Јітту ісе 
возможностью разыскать три Камня Розетты до того, 
как ими овладеют силы зла. С кем только не придется 
Вам сражаться: от тривиального бритоголового идио- 
та-братка на американский манер до египетской му- 
мии с привычками огнепоклонника. 

тсКкЕ: 

Скрытое меню опций. 

Во время прохождения начала игры нажмите од- 
новременно А + В + С. Появится скрытое меню, в ко- 
тором можно выбрать различные персонажи и полу- 
чить ряд других возможностей. 


ОЧВЕЕ ОБАСОМ 5: ТНЕ $НАРО\У 
ЕЛІЛ8 


тгайемеѕі Рейтинг 65% 
Хозяин Теней, или Ѕһайомтаѕ1ег, работает в 
своей лаборатории над созданием смертоносного 
сверхтоксичного вируса Теней. Он решил с помощью 
этого вируса поставить Землю на колени и управлять 
миром. Вы можете выбратьв ней четыре режима боя, 
12 персонажей, 12 мест для битв, кучу секретных при- 

емов и другие специальные возможности. 
теск: 

Крутые коды для жаркой битвы: 

* Чтобы начать игру с двумя дополнительными 
Аниьще Роїпіз'ами, нажмите ОР, С, В, А, ООММ, А, 
В, С, ЦЕРТ, С, В, А, АІСНТ, А, Вис. 

* Чтобы начать игру с тремя дополнительными 
Кігірше Роіпіз, нажмите ООМИМ, НІСНТ, А, С, ОР, 
ЦЕРТ и А. 

* Если Вы хотите получить четыре дополнитель- 
ных Айгімйе Роз, нажимайте ВІСНТ, А, ООММ, А, 
С, А, ЦЕРТ, В, ОР, ООММ. 

" Для отключения бросков нажмите В, А, ООММ, 
ШЕРТ, ШР и С. 

Игра за Боссов. 

На экране главного меню наберите: С, АІСНТ, А, 
В, А, В, В, ІЕҒТ. 

Управление дракой. 

ЅТАВТ - не используется, 

А - Слабый удар ногой 

В - Средний удар ногой 

С - Сильный удар ногой 

Х - Слабый удар рукой 

У - Средний удар рукой 

2 - Сильный удар рукой 

А+В+С - Сбросить игру 

Х+\+2 - Сбросить игру. 
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УР (ВВЕРХ) - Подпрыгнуть вверх 
РОЛУМ (ВНИЗ) - Пригнуться к земле 
РОЯМАНО – Ри (ВПЕРЕД) - Подойти к противни- 


ВАСКУ/АВО - Вм (НАЗАД) - Защититься (поста- 
вить блок) 

ЖР + Ри (диагональ) - Сальто вперед 

“ООММ + Ри (диагональ) - Атака понизу 

УР + Вм (диагональ) - Прыгнуть назад 

ООММ + Вм (диагональ) - Блок пригнувшись, 

Персонажи и коды движений. 

ВШу Еее 

Стиль, в котором сражается Ву (ее, известен 
как “Искусство Дракона", Билли Ли родился первым 
из близнецов. Возможно, именно поэтому он стал 
более мудрым из двух братьев, более зрелым, Он 


всегда первый во всех приключениях. 
б пециальные приемы ВШу: 


Апперкот дракона ВПЕРЕД, ВНИЗ + ВПЕРЕД (по 
‘диагонали), ВНИЗ + УДАР РУКОЙ. 

Колющий удар ВПЕРЕД, ВПЕРЕД + УДАР РУКОЙ, 

Вращение дракона ВНИЗ, ВНИЗ + НАЗАД (по ди- 
агонали), НАЗАД + УДАР РУКОЙ, 

Потрясение дракона Удерживайте НАЗАД (1.5 се- 
кунды), ВПЕРЕД + УДАР РУКОЙ 

Јітту ее 

Стиль боя ЈЇтитї цве называется “Тайный дракон" 
Джимми - это темное отражение своего брата. По ха- 
рактеру он гораздо более неуравновешен и агресси- 


вен. Он может вспылить из-за. пустяка. 
Специальные приемы Лтту ее: 


Апперкот дракона. ВПЕРЕД, ВНИЗ + ВПЕРЕД (по 
диагонали), ВНИЗ + УДАР РУКОЙ. 

Колющий удар. ВПЕРЕД, ВПЕРЕД + УДАР РУКОЙ, 

Вращение дракона. ВНИЗ, ВНИЗ + НАЗАД (по ди- 
агонали), НАЗАД + УДАР РУКОЙ, 

Огонь дракона. Удерживайте НАЗАД (1.5 секун- 
ды), ВПЕРЕД + УДАР. 

Соипоит 

Стиль боя: Оіѕѕіп'. Соџлійомт был бракованной 
моделью лаборатории Вгіоп Водие Віопісѕ 120. Он 
был продан на металлолом но спасся от переплавки. 
Во время своего бегства он проявил такие способно- 
сти и такую страшную силу, о каких создатели этой 


модели не могли и мечтать. 
Специальные приемы Соипіаомп'а: 


Огнемет. ВНИЗ, ВНИЗ + НАЗАД (по диагонали), 
НАЗАД + УДАР РУКОЙ, 

Раквтница ВПЕРЕД, ВПЕРЕД + УДАР НОГОЙ. 

Вращение давилки, Удерживайте НАЗАД (1.5 се- 
кунды), ВПЕРЕД + УДАР НОГОЙ. 

Лазерный выстрел из глаза. Удерживайте НАЗАД (1.5 
секунды), ВПЕРЕД + УДАР РУКОЙ, 

Запуск ракеты: ВПЕРЕД, ВНИЗ + ВПЕРЕД (по ди- 
агонали), ВНИЗ + УДАР НОГОЙ, 

Вопеѕ 
Стиль боя: бьет костями, Вопеѕ - это не просто 


ку 
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имя, это путь к смерти. Прежде чем умереть, Вопез 
служил королю Саргону Второму, Потом, когда король 
умер, верного слугу замуровали вместе со своим гос- 
подином, Теперь он восстал из мертвых, чтобы поуча- 
ствовать в битве и доказать всем, что он уже не слуга 


никому. 
Специальные приемы Вопез'а: 


Бросок головы. Удерживайте НАЗАД (1,5 секун- 
ды), ВПЕРЕД + УДАР РУКОЙ. 
Атака глазами, ВНИЗ, ВНИЗ + НАЗАД (по диагона- 
ли), НАЗАД + УДАР РУКОЙ. 
Стрелять из автомата. ВПЕРЕД, ВНИЗ + ВПЕРЕД (по 
диагонали), ВНИЗ+УДАР НОГОЙ. % 
ШІ”; ВПЕРЕД, ВПЕРЕД + СРЕДНИЙ УДАР НО- 
ГОЙ. 
я молот. ВПЕРЕД, ВПЕРЕД + СРЕДНИЙ УДАР 
РУКОЙ, 
ісеріск 
Стиль боя: ледкидо. Этот парень - ледяной. 
Его нормальная температура тела - 30 градусов 
мороза, Многие думают, что и характер у него та- 
кой-же ледяной, но так ли это, никто не знает,- у 


1серіск'а нет друзей. 
Специальные приемы ІсерісК'а: 


Прыжок с шестом, ВНИЗ, ВНИЗ+НАЗАД (по диагона- 
ли), НАЗАД+СЛАБЫЙ УДАР НОГОЙ. 

Голова-молот. ВПЕРЕД, ВПЕРЕД + СРЕДНИЙ 
УДАР РУКОЙ. 

Ледяной клинок, ВНИЗ, ВНИЗ + ВПЕРЕД (по диа- 
гонали), ВПЕРЕД + УДАР РУКОЙ. 

Ледяной шар. Удерживайте НАЗАД (1.5 секунды), 
ВПЕРЕД + УДАР РУКО! 

Смотать и разрубить. Удерживайте любую кнопку, 
отвечающую за удар рукой. 

ВІаае 

Стиль боя: порезать и смотаться. Этот солдат ча- 
стью человек, а частью — робот. Это человек без сер- 
дца - в буквальном смысле, После тяжелого ранения 
его сердце, а также многие другие органы, были за- 
менены на кибернетические протезы, Теперь он 
сталсуперсолдатом — используя свои встроенные хин- 
жалы, он разрезает того, с кем он сражается, на мел- 


кие кусочки, 
Специальные приемы В/аае: 


Вертушка. Удерживайте НАЗАД (1.5 секунды), 
ВПЕРЕД + УДАР НОГОЙ, 

Торпеда. Удерживайте НАЗАД (1.5 секунды), ВПЕ- 
РЕД + УДАР РУКОЙ. 

Разрезать кинжалом. Удерживайте нажатой любую 
из кнопок, отвечающих за удары руками. 

Тгіддег Нарру 

Стиль боя: засечь и “снять”. Этот воин большей 
частью - человек, однако вместо левой руки ү него 
встроена гигантская пушка. Его любимое развлечение 


— стрелять из нее по врагам, 
Специальные приемы Тгіздег”а Нарру: 


Выстрел сверлом. ВНИЗ, ВНИЗ +НАЗАД (по диаго- 
нали), НАЗАД+УДАР НОГОЙ. 
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Выстрел из пушки. Удерживайте НАЗАД (1.5 се- 
кунды), ВПЕРЕД + УДАР РУКОЙ. 

Взрывной удар. ВНИЗ, ВНИЗ + НАЗАД (по диагона- 
ли). НАЗАД + СРЕДНИЙ УДАР РУКОЙ. 

‘Силовое поле. Удерживайте нажатой любую кноп- 
ку, отвечающую за удары ногами. 

Ракетный апперкот. ВПЕРЕД, ВНИЗ + ВПЕРЕД (по 
диагонали), ВНИЗ + УДАР РУКОЙ. 

ЈамЬгеакег 

Стиль боя: Чевзитсу. Он большой, плохой и он — 
псих. Свое прозвище, Зуболом, он получил не потому, 
что любил в детстве есть сладкое, Этот парень опа- 
сен! А еще он съедает все, что положат перед ним. Во 


время боя он способен укусить соперника, 
Специальные приемы ЈамЫгеакег'а: 


Оглушительный крик. ВНИЗ, ВНИЗ + НАЗАД (по 
диагонали), НАЗАД + УДАР РУКОЙ. 

“Плевок бисквитом. Удерживайте НАЗАД (1.5 се- 
кунды), ВПЕРЕД + УДАР РУКОЙ. 

Летящая голова. ВПЕРЕД, ВПЕРЕД + УДАР РУКОЙ. 

"Огненный шар по! земле. ВПЕРЕД, ВНИЗ + ВПЕРЕД 
(по диагонали), ВНИЗ + УДАР НОГОЙ. 

Бульдожья хватка. ВПЕРЕД, ВПЕРЕД + СИЛЬНЫЙ 
УДАР НОГОЙ (стойте близко). 

Разжевать и выплюнуть. ВПЕРЕД, ВПЕРЕД + 
СРЕДНИЙ УДАР НОГОЙ (стойте близко к противнику). 
Ѕекка 

Стиль боя: Ребутсу. Ѕекка - настоящая машина 
для боя, Дело в том, что когда была еще ребенком, 
‘она пережила мутацию. Жестокий исследователь ста- 
вил над ней опыты, в результате которых ее кожа пре- 
вратилась в настоящую броню. Теперь она ищет свое- 
го мучителя, надеясь отомстить. Держитесь подальше 


от ее ножей! 
Специальные приемы Ѕекка: 


Ноготок. ВНИЗ, ВНИЗ + НАЗАД (по диагонали), 
НАЗАД + УДАР РУКОЙ. 

Нога к голове. ВПЕРЕД, ВПЕРЕД + СИЛЬНЫЙ 
УДАР НОГОЙ, 

Удар летящей рукой. Удерживайте НАЗАД (1.5 се- 
кунды), ВПЕРЕД + СИЛЬНЫЙ УДАР НОГОЙ. 

Вращающийся ноготь, ВНИЗ, ВНИЗ + НАЗАД (по 
диагонали), НАЗАД + УДАР НОГОЙ. 

Летящая мясорубка. ВНИЗ, ВНИЗ + СЛАБЫЙ УДАР 
НОГОЙ (стоя близко к противнику}. 

Удар ногой в подскоке, Прыгните к противнику, 
ВНИЗ + СИЛЬНЫЙ УДАР НОГОЙ. 

5падомтаз{ег 

Ѕһадомтаѕіег не просто очень злой, он еще и бес- 
‘смертный. Говорят, что это он повинен во многих бедст- 
виях, которые случались с людьми за их историю. Если 
Вы не убьете его, он будет жить вечно, уничтожая невин- 
ных людей, 


Специальные приемы 5һайомтазег а: 

Телепортация. ВПЕРЕД, ВНИЗ+ВПЕРЕД (по диагона- 

ли), ВНИЗ, ВНИЗ+НАЗАД (по диагонали), НАЗАД + УДАР 
РУКОЙ, УДАР НОГОЙ, 


ЅЕСА 14000 - РООВЕЕ ОКІВВІЕ 


------.------- 

Кромсающий клинок. Удерживайте НАЗАД (1.5 се- 
кунды), ВПЕРЕД + УДАР РУКОЙ. 

‘Огненный шар по земле. Удерживайте НАЗАД (1.5 
секунды), ВПЕРЕД + УДАР НОГОЙ, 

Темный огонь. ВНИЗ, ВНИЗ + ВПЕРЕД (по диаго- 
нали), ВПЕРЕД + УДАР РУКОЙ. 

Ботіпідие 

Стиль боя: нечестный, Да, это совсем непростая 
девушка. Она получает удовольствие, причиняя боль 
‘другим, она всегда держит себя в руках. Она наводит 
ужас на всех бойцов, рассекая воздух своим хлыстом. 
В перерывах между боями она с наслаждением зани- 
мается аэробикой, поддерживая свое тело в превос- 
ходном состоянии, Еще Оотіпідие очень любит одеж- 
ду из кожи. Про нее говорят, что она одна поддержи- 
вает на плаву всех продавцов кожаных изделий, Прав- 


да, те, кто такговорит, долго не живут... 
Специальные приемы ботілідие: 


Взрыв. ВПЕРЕД, ВНИЗ + ВПЕРЕД (по диагонали), 
ВНИЗ + УДАР НОГОЙ, 

Удар ногой "вертушка", ВНИЗ, ВНИЗ + НАЗАД (по 
диагонали), НАЗАД + УДАР НОГОЙ, 

Удар стилетом. Прыгните к противнику, затем 
ВНИЗ + СРЕДНИЙ УДАР НОГОЙ. 

Скольжение. ВНИЗ, ВНИЗ + СЛАБЫЙ УДАР НО- 
гой. 

Біскіе 

Стиль боя: Су гин. Этот человек напоминает ро- 
бота, но на самом деле это не так, просто он никогда 
не расстается с двумя огромными кинжалами. Эти, от- 
точенные как бритва, кинжалы держатся на пред- 


плечьях. 
Специальные приемы 51скіе: 


Воздушная пила. ВПЕРЕД, ВНИЗ + ВПЕРЕД (по 
диагонали), ВНИЗ + УДАР НОГОЙ, 

Пила по земле, ВНИЗ, ВНИЗ + НАЗАД (по диаго- 
нали), НАЗАД + УДАР РУКОЙ. 

Винт вертолета, Удерживайте НАЗАД (1.5 секун- 
ды), ВПЕРЕД + УДАР РУКОЙ, 

Энергетическое лезвие. ВНИЗ, ВНИЗ + ВПЕРЕД (по 
диагонали), ВПЕРЕД + УДАР РУКОЙ, 

РОЦВІЕ ркІВВІЕ: РІАҮОЕЕ ЕРППОМ 

Копат! Рейтинг 35% 

Имитатор баскетбола. Тяжелое игровое действие 
и отсутствие необходимых элементов имитации бас- 
кетбола. 

ТРІСКЗ: 

Финальная игра чемпионата. 

Вы можете сыграть за Рһоепіх против Зап Апіопіо 
в финальной игре чемпионата, ебли перейдете в оп- 
цию р/у! и на экране паролей введете: В01К202М. 

(ВКАМ 8ТОКЕН"5 ОКАСА) 

Болу Ітае50/1 Рейтинг 68% 

Достаточно трудный платформер. Вы журнапист, 
‘случайно попавший в замок загадочного графа Драку- 
лы, и Вам надо разгадать его тайну. Несколько прият- 
ных супермонстров, которые нормально воспринима- 
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—— ЗЕСА 14000 - ОКАСО: 
ются по отдельности. Однако вместе они слишком 


утомляют. 
ТІС: 

Полезные игровые советы. 

“ Если быстро нажать три раза на ЈУМР - герой 
сделает высокое обратное сальто (иногда это нужно), 

* Вы уже заметили, что цена использования оружия — 
числа, кратные 5, а сердец 99, Возникает вопрос, что де- 
лать с остатком. Нажмите на джойстике одновременно 
ОР-ВІСНТ или УР-ЬЕЕТ и кнопку Х. (Это работает и в 
прыжке), 

* Если у Вас нет оружия, нажмите на Х — опустит- 
ся огненная линия. Использовать это оружие можно 
лишь однажды, 

Возможность выбирать любые этапы игры. 

Подождите, пока заставка с изображением поля боя 
не начнет перемещаться через экран, Нажмите последо- 
вательно ООМУМ, ВІСНТ, А, С, ОР, ІЕРТ, А. Если все 
сделано правильно, то Вы услышите смех. Начните игру 
и прервите ее, нажав на ЅТАВТ. Нажмите ОР и посмот- 
рите на рамку, где высвечивается счет игры. Там будуг 
выведены цифры, обозначающие этапы игры. Можете 
выбирать необходимый Вам этап! 

‘Общая полезная информация, 

* В верхнем левом углу экрана находится шкала здо- 
ровья героя — прозрачная трубка, наполненная красной 
жидкостью. Под ней другая, это шкала здоровья боссов. 
уровней (она наполняется синей жидкостью при встрече 
сними). Соответственно, количество жидкости уменьша- 
ется вместе с потерей здоровья, 

* В игре существует несколько видов оружия. То 
из них, которым Вы обладаете, показывается в опра- 
ве наконечника шкалы Вашего здоровья. Это может 
быть нож, обоюдоострая секира, часы, склянка с кис- 
лотой или крест, 

“ В правом верхнем углу экрана находится инди- 
катор, показывающий количество собранных Вами 
сердец. Это очень важно, так как использование ору- 
жия отбирает некоторое количество сердец: исполь- 
зование ножа или секиры требует 10 сердец, а для ча- 
сов или склянки с кислотой Вам потребуется потра- 
тить 20. В соответствии с “ценой” оружия варьирует- 
ся его эффективность. Вы можете собрать максимум 
99 сердец. 

* В постоянном Вашем распоряжении находится 
цеп, которым Вы можете убивать врагов и сбивать 
подсвечники, из которых падают призы. Призы могут 
быть следующими; 

* Окорок (куриный) - полное восстановление 
энергии. В некоторых местах окорочка спрятаны не в 
подсвечниках, а в ступенях. 

* Кувшин — кратковременная неуязвимость. 

* Один из пяти видов оружия. 

* Маленькое сердце — добавляет 1 в индикаторе 
сердец. 

* Большое сердце - +5 в индикаторе. 

* Кисет с крестом - убивает всех врагов на экране, 


ТНЕ ВКОСЕ ІЕЕ 6ТОКҮ 


* Кошелек с деньгами – добавляет очки, Кошель- 
ки бывают разными по содержанию, наибольшая сум- 
ма — 1000 очков. 

* Враги в игре появляются беспрерывно, Цена за их 
уничтожение различается в зависимости от количества 
ударов цепом, необходимых, чтобы отправить их в пре- 
исподнюю, Поэтому, если не лень, можно остаться на 
месте и, убивая зомби и летающие головы, грести день- 
ги. Правда, Вам будут начислять всего по 100 очков за 
голову каждого, 

И об оружии: 

* Нож - самое бестолковое оружие в игре. При 
нажатии на кнопку Х (активация оружия) ножи выходят 
узким потоком в ту сторону, в которую направлен ге- 
рой. А враг зачастую двигается по всему экрану, и по- 
ток ножей, идущий на уровне туловища героя, совер- 
шенно его не задевает. 

“ Секира (обоюдоострая) - лучшее оружие в игре. 
Она стоит десяти сердец, зато во время использова- 
ния так исполосует экран, что никто не уйдет. 

“ Крест – также располосует весь экран, зато от- 
нимает он 15 сердец. Его уместно использовать 
лишь с некоторыми врагами, в том числе и с самим 
Дракулой.. 

* Часы — вокруг героя образуется круг из летящих 
часов, который постепенно увеличивается в размерах, 
Заем он примет исходный размер и, еще немного по- 
вращавшись, исчезнет. Как становится понятно 8 иг- 
ре, это не самое эффективное оружие, но на этапах, 
просто кишащих мелкими тварями, оно сослужит не- 
плохую службу, 

* Наконец, склянка с кислотой — вызывает кис- 
лотный дождь, от которого "не спрятаться, не 
скрыться". Всем это оружие прекрасно, если бы не 
цена в 20 сердец. 


ТОКУ 
Рейтинг 70% 

Вскоре после ухода с больших экранов легендарный 
Брюс Ли появляется на экранах видиеоигр! В игре 
“Ргадоп" Вам предстоит пройтись по его биографии, при- 
чем игровое действие построено достаточно сложно и 
хитроумно. Вам наверняка пригодятся нижеследующие 
‘описания всех приемов Брюса и его соперников. 

ТАСКЗ: 

‘Основные приемы. 

Васк Рір ВАСК по диагонали. Это очень полезный 
прием. Если в борьбе с противником Вы попали в 
сложное положение, то лучшее, что Вы можете сде- 
лать, — это нажать ВАСК по диагонали; Вы соверши- 
те акробатический прыжок назад. 

Віоск ВАСК от противника. Ставить блокировку 
во время схватки всегда полезно. Если не дать про- 
тивнику себя ударить, то это не только сберегает дра- 
гоценную энергию, но и дает Вам психологическое 
преимущество. 

{ей Рипсћ нажать У, Удар кулаком в голову доста- 


м 
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вит Вашему противнику неприятности. Будет знать, 
как иметь дело с каратистом мирового класса! 

Мій-Кіск нажать А. Очень полезно бить противни- 
ка "средним киком” в течение всей схватки. Много- 
кратнов быстрое применение этого приема выводит 
‘соперника из строя. 

Відіі Рипсп нажать Х. Очень мощный удар, заста- 
вящий Вашего противника дважды подумать, прежде 
чем напасть в следующий раз, Этот “Панч" выполнить, 
легко, а ущерб он наносит большой, 

Воипд-поизе Кісі Сотфо нажать В. Тоже очень 
‘эффективная комбинация. Плохо лишь то, что на ее 
выполнение требуется больше времени. Но смотрится 
прием очень здорово и ущерб противнику наносит 
большой. 

Специальные приемы. 

„АпМе біа5һ Х + ООИ/М. Проведенный быстро и 
сильно, этот прием — удар в лодыжку — весьма болез- 
нен для противника, 

Нупо Кіск чИМР по диагонали + КІСК. Один 
из самых эффектных приемов. Вы пролетаете через 
весь экран на большой скорости м бьете ногой в голо- 
ву противника 

Јитр Кіск ИР + В. Нехитрый прием, обычно за- 
стающий противника врасплох, Когда он подходит к 
Вам поближе, Вы прыгаете и бьете его ногой по голо- 
ве, Клев встать вплотную к противнику + А. Не прием, 
а слезы! Вы подходите с противнику и бьете его коле- 
ном в самое болезненное место. Кошмар! 

Ѕ/аѕһіпд Спор УИМР + У или Х. При проведении 
этого приема на противника обрушивается вся тя- 
жесть тела Брюса. Прелесть еще и в том, что этот 
прем можно повторять сразу же, без промедления, 

5И4то Сгоисһ Кіск РОИ/М + В. Прием очень по- 
лезен, чтобы уворачиваться от высоких киков и панчей 
Вашего противника. Выполняется очень быстро. 0с0- 
бенно эффективен против более поздних противни- 
ков, когда особенно важно быть точным, 

атр Айаск РОМ/М + Ү над поверженным на зем- 
лю соперником, Хороший прием, если Вам удалось 
сбить соперника с ног, Тогда просто встаньте на него 
и нажимайте кнопки - нанесете ему большой ущерб. 

Ѕрі! Кіск Встать между двумя противниками * 
КІСК. Пожалуй, один из лучших приемов в этой игре. 
Единственная трудность - получить одновременно 
двух противников! 

Тргом Встать вплотную к противнику, нажать Х + 
ВАСКИ/АЯО5. Отличный прием, наносящий большой 
ущерб сопернику, особенно если для пущего эффекта 
вы добавите к нему Ғуілд Кіск. 

Как зарабатывать очки, 

В этой игре очки присуждаются в двух категориях 
- во-первых, сколько раз Вы ударите противника и 
какой ущерб при этом нанесете; во-вторых, за техни- 
ку боя. Самый хороший совет, как получить побольше 
очков за технику, - все время варьировать способы 
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атаки, не повторять одни и те же приемы. 

Режимы борьбы. 

Брюс может вышибать из своих противников дух в 
трех разных режимах, Режим, в котором Вы в данный мо- 
мент боретесь, отмечается на специальном датчике СИ! 
Меѓег (под датчиком энергии). Чем больше Вы бьете со- 
перников, тем выше поднимается датчик, но с каждым 
пролущенным ударом датчик опускается. 

(Обычный режим (Могта! Моде). В этом режиме 
начинается игра; он включает основные кики и панчи. 
В этом режиме очень хорошо осваиваться со всеми 
приемами, находящимися в распоряжении Брюса. В 
этом режиме также хорошо биться с первыми, более 
слабыми противниками, Но есть и другие, более за- 
хватывающие режимы, 

“Режим Богомола" (Ргауіпд Матиз Моде). В этом 
режиме Вы в два раза быстрее, а все Ваши кики и 
панҷи - гораздо мощнее. Вы можете также произво- 
дить кик с разворотом назад. Высокая скорость по- 
зволяет Вам биться в этом режиме с любым врагом, 
едва дотрагиваясь до кнопок, чтобы производить уда- 
ры. С другой стороны, пропуск любой атаки связан с 
потерей показателя "СН. 

“Режим Нунчаки" (МипсішКа Моде). В этом по- 
следнем, наиболее мощном режиме Вы обладаете 
всей силой Богомола и плюс к тому полезными Нунча- 
ками (необходимыми, чтобы убить Фантома на по- 
следнем уровне). Если Вы сможете до такого уровня 
повысить свой показатель "Сћі", то будете легко по- 
беждать противников — самый стойкий не устоит про- 
тив атаки с нунчаками. 


ОКБАСОМ ВАШ. 
Вапа! Рейтинг:82% 


Популярность этой игры вышла далеко за пределы 
Японии и продолжает свое победное шествие по стра- 
нам Америки и Европы! Режимы одного и двух игро- 
ков, 11 популярнейших персонажей (среди них еда, 
Ріссоіо и Ѕап боки), многочисленные уровни, схватки 
в воздухе и на суше! Вам предстоит увидеть очень эф- 
фектные приемы и комбинации "уничтожения" врага. 

ТІСКЕ: 

Некоторые движения персонажей. 

‘Обозначения: 

А = удар рукой 

В = удар ногой 

Сһагде = нажать и удерживать О-рай 2 секунды. 

То = плавный переход от предыдущего направле- 
ния движения к указанном; 

Ѕоп бокои 


Баск 10 їогмага+А. комета 
сһагде домп, 10 баск+А 3-скоростная комета. 
боп боһап 
Баск 10 їогнага+А комета 
спагде дохт, 10 їопмагаі+А Быстропропадающая 
комета 
Ріссоіо Ріатоаһ 
Баск 10 Іогмагб+А комета 


---------------------------------- 
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= 
Баск {0 бомп+А епегду дгаіп аНаск ФКАСОЧМ"5 ВЕҮЕМСЕ 
Уедеѓа Тепдеп Рейтинг 83% 
баск 10 Гогнага+А комета (Имитатор пинбола с большим количеством бонус- 
спагде домп, (о Баск+А трехокоростная коме- ных уровней, Продолжение “Ргадоп' Ригу". 
та т. тАска: 
Баск 10 Гогмага+А Ка ТАШ все урам 
Уровень Кол-во шаров Пароль. 
алде домп, іо Баск+А сей огоил епелуу маме. 2 5 (+нулевой) КЗВСЕМ8 
2 9 (+нулевой) МКЅСИХ 

Баск 10 Іопкагі+А комета 
сһагде бомп, 10 Баск+А трехскоростная коме- я пе Е 
та 

АРИЯ са! Нитап #18 5 4(+нулевой) тѕо28мс 
Баск 10 Гогмага+А комета 8 4(+нулевой) т50290к 
спагде домп, (0 Баск+А трехскоростная коме- 7. 14 (нулевой) ТҮ9294К 
та И ОКАСОМ 1АУЕВ - ТНЕ ГЕСЕМО ОЕ 

Н иіп 

баск 1о їогмага+А комета ОЕВАСОМ ЗТАУЕК - ТНЕ ІЕСЕМ 
сћагде домт, (о Баск+А. трехскоростная коме- Э! 2 =: 
а ГА Ға/сот/Нийзал 5011 Рейтинг 63% 
Баск іо їогмага+А комета Серия ролевых игр, перенесенных с 8-ми битных 


опагде 404, 10 іолмагд+А огромный энергетиче- 


зар Несоот 


комета 
трехскоростная коме» 


Баск 10 Гогуага+А. 
спагде домп, 10 Баск+д 
та 


Стеш 
Баск 10 Гопмага+А комета 
спагде домп іо (огуага-ғА ‘огромный энергетиче- 
ский шар 
"8 РОКУ (ЕУП, 
Тепреп/ботагк Рейтинг 80% 
‘Добротный имитатор пинбола. 
иска: 
Дополнительные шары и очки. 
Код Очки 
емі! Сгасћ 390,007 
Тесһп ОЗОЕТ 2,000,00010 
09563 35555 555,50033 
ТЕ2һ2 ТЕЗЕМ 46490010 
ІШСКҮ ІШСКҮ 71,7007 


Комплексный трик, 

Для получения 73 Баз и 505705300 роїліѕ введите 
код: ЦИВУЗОВОВЕ Для получения 21 Бї введите 
код: АЕСІАЕВЕСК 

99 шаров. 

На экране заставки держать СОМ/М и нажать А, 
С, ЦЕРТ. 

Как заменить музынальное сопровождение. 

Введите в качестве пароля "ОМАКЕВСМОх”, где 
"ж" - цифра от 0 до 4. Каждой цифре соответствует 
свое музыкальное сопровождение 

Пароли. 

— Начать с 13 миллионами очков и 99 шарами: 
ОҒЕГЕОТВТІ. 

— Финальный пароль: БВЕМАХМЕМУ/ 


приставок, Хорошее впечатление от сюжета несколько 
портит, как Вы уже догадались, “хилая" графика, Но в 
целом, для любителей ВРб эти игры будут представ- 
лять определенный интерес. 
РУМЕ И 
Иіггіп Рейтинг 86% БАМЕН 6010. 
Ознакомиться с эпохальным описанием битвы ве- 
ликих космических династий лучше всего по книге 
Френка Герберта “Дюна”, Здесь же мы приводим 
лишь адаптированное описание игрового процесса. 
Цель игры: захватить все земли планеты для своей 
династии. Вы можете выбрать одиу из трех древних 
космических династий, 
ИСК: 


Стратегия обороны. 

Т1. Используйте Ваши комбайны, чтобы пройти 
через приближающиеся отряды врага прежде, чем 
они нападут на Вас. 

Т2, Как только Вы сможете производить танки, ис- 
пользуйте их, чтобы пройти через отряды врага — это 
намного быстрав, чем обстреливать их. Особенно это 
помогает, когда нападают Загдикаг или Егетел. 

ТЗ. Как только Вы переходите на новый уровень, 
используйте транспортные средства, которые у Вас 
есть, чтобы провести разведку во всех направлениях и 
чтобы найти; 1, Специю и те немногие “Битрз” в пес- 
ке, которые часто указывают на специю под ними. 2. 
Приблизительное расположение. вражеских баз. Если 
только Вы сделали это, ПЕРЕЗАПУСТИТЕ УРОВЕНЬ и 
начните строительство! 

74. Не зондируйте территории в большом радиу- 
се, пока Вы не сформировали хорошую оборону. Ком- 
пьютер в начале работает по принципу “ Если Вы не 
можете видеть его, он не может видеть Вас! “ 

Т5. Как только Вы сможете. строить Ракетные Ту- 
рели, постройте сразу три штуки и поместите их в ряд 
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на расстоянии трех квадратов от ‘своей базы. Удосто- 
верьтесь, что Вы провели разведку, по крайней мере, 
в радиусе 2 квадратов от Турели. Это позволит ей 
блокировать приближение транспортных средств/сол- 
дат противника и наладать на них прежде, чем они мо" 
гут нанести удар по Вашей базе. 

76. Сформируйте ударную группу из 5-7 танков, 
расположив их в виде буквы И с Пусковыми ракетны- 
ми установками (если Вы имеете их) по бокам. Удар- 
ная группа должна “воронкой” смотреть в ‘сторону 
противника. Наиболее важные точки - это левый и 
правый “выступы”. Они должны ‘быть достаточно уда- 
лены от центра, который не будет атакован, Когда 
появятся вражеские транспортные средства, подо- 
ждите, пока они пройдут мимо выступов" и втянутся 
в “воронку”, и атакуйте танками, Затем переместите 
танки с выступов внутрь, чтобы напасть на врага сбо- 
кум стыла, используя пусковые установки на рассто- 
янии. Прежде всего, не допустите прорыва Вашего 
фронта, Держите в резерве несколько боевых транс- 
портных средств и перемещайте их туда, где намеча- 
ется прорыв, 

т7. Хорошенько защищайте Пусковые ракетные 
установки, поскольку они хорошо разрушают строения 
и технику противника на расстоянии, но легко могут 
быть сами разрушены в ближнем бою. 

т8, Удостоверьтесь, что Вы оставили несколько 
модулей в тылу, чтобы защищать свои строения от 
вражеских подразделений, которые могут быть слу- 
чайно пропущены. 

19, Обязательно сканируйте свою позицию рада- 
ром и, если Вы видите, что появились круговые метки 
вблизи поля специи, то это означает что, вражеская 
пусковая ракетная установка нацелена на один из Ва- 
ших комбайнов. 

немного о стратегии нападения. 

1, На открытых пространствах нападайте группа- 
ми. 

2. Если на Вас постоянно нападают с одной сторо- 
ны, постройте свою технику плотной стеной на пути 
вражеских войск — враг будет атакован одновременно 
несколькими единицами и будет быстро уничтожен. 
Идеальный вариант: поставить шеренгу БІЕСЕ 
ТАМК ов, а сзади подвести ракетницы — большинство 
врагов не сумеют даже близко подойти к такой фалан- 
ге. Если же по одной единице в шеренге начнут изда" 
лека вести огонь, отведите эту единицу подальше за 
строй и тут же закройте образовавшеюся ‘брешь, Враг 
будет пытаться и дальше атаковать и поедет вслед за 
отведенной в тыл единицей. В это время он не будет 
отвечать на выстрелы всех остальных Ваших войск. 

3. Если у врага существенный перевес в силе, и 
он преследует Вас, попробуйте аккуратно заехать за 
тору, Если маневр удасться, враг начнет стрелять 8 
Вас по прямой и будет попадать в скалу. Вы получите 
передышку и сможете спокойно подвести подкрепле- 
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ние и без лишних хлопот расстрелять занятого 
стрельбой по скале врага. 

4. Если Вас атакует ракетница, быстро подведите 
один из своих танков или броневиков вплотную к ней 
(лучше всего именно тот, по которому ведет огонь ра- 
кетница). Не позволяйте врагу проделать такой же 
трюк с вашими ракетницами — защищайте их 

5. Как разрушать вражеские строения его же сила- 
ми, Если строения врага защищает один танк, да и у 
Вас не так много сил, сделайте следующее: сначала 
атакуйте танк, затем спрячтесь за угол вражеского 
здания, Танк начнет стрелять по Вам, но будет попа- 
дать в свое же здание. (Ваши танки тоже могут разру- 
шать свои строения — следите за ними) 

6. Техника отвлекающего маневра. Если Вам нуж- 
но уничтожить вражескую ракетную башню, а ракетни- 
цы поблизости нет, направьте на нее... ТАНКЕ! Этот 
легкий броневичок, конечно, не сможет уничтожить 
башню, но она будет заниматься именно им, не обра- 
шая внимания на отряд из четырех-пяти танков, кото- 
рый Вы не замедлите бросить на уничтожение башни. 
Из-за высокой скорости трайка ракеты не будут в него 
попадать до тех пор, пока он не остановится, Маневр 
не сработает, если поблизости есть техника врага или 
еще одна башня, С отвлекающего маневра можно на- 
чать захват башни или других строений башни. 

7. Захват. Стреляйте по чужому строению до тех 
пор, пока его энергия не станет красной. Затем дайте 
команду любому пехотинцу войти внутрь, Он зайдет в 
здание и оно станет Вашим. Не забудьте после этого 
сразу начать ремонт. Если Вы пытаетесь захватить зда- 
ние, показатель энергии которого еще не стал крас- 
ным, Ваш пехотинец погибнет, а здание получит по- 
вреждения. Вы можете захватить завод по переработ- 
ке ЅРІСЕ, и тогда весь запас специй на нем станет Ва- 
‘шим. Не захватываются: двор, дворец, барак и радар. 
Если здание охраняется, проведите перед этим отвле- 
кающий маневр. Можно также посоветовать такой при- 
ем: постройте ракетную башню, но не ставьте ее. За- 
тем захватите любое строение противника и тут же ус- 
тановите рядом с ним башню. Она начнет вести огонь 
по войскам врага, но не будет трогать его строения. 

Использование супер-оружия Дворца: 

* АТВАЮЕЗ: Наведите курсор на дворец и, если 
там замигает ОК, нажмите на А. Выведите прицел за 
пределы дворца и нажмите на А еще раз, Где нибудь 
появится отряд партизан-местных жителей (фриме- 
нов), которые сами начнутбоевые ДЙСТВИЯ, 

* 08006: Если оружие готово, Вы можете навести 
курсор на любую технику, которая Вам мешает и на- 
жать А. Диверсант будет ее уничтожать, 

> НАВКОММЕМ: Их супероружие - ракета ОЕАТН 
НАМО, она отнимает 500 единиц с одного выстрела, 

Пароли всех уровней. 

Аїгеідеѕ Огаоѕ Нагкопеп 

1. ОІРІОМАТІС 1, ОМІМАТІОМ 1. ОЕМОЦТІОН 
2. 5РІСЕАМСЕ 2. ЅРІСЕЅАВКЕ 2. ЅРІСЕЗАТҮК 


Оа Е 


со 


3. ЕТЕВНАЕЗИМ 3. АВВАКІЅЅ0Н 3. ВИАМНОЗИМ 
4. ПЕҒТНИНТЕН 4. СОГОНИМТЕВ 4. ОАВКНИМТЕВ. 
5.ҒАІКМЕНТАТ 5. УЦУМЕНТАТ 5. ЕУІМЕНТАТ 

б. А5НМКЕННҮ 6. Ѕ.ҮМЕГАМІЕ 6.|Т5/0ЕВМАН 
Т. ЗОМСВЕА$Т 7. ЅТЕАІТНМАВ 7. ЕУА5ТАТОВ 
8. ОММЕВОННЕВ 8. РОМЕВСВИЗН 8. ОЕАТНАИЕВ: 


РОУСЕОМ5 & РКАСОМ8: УАВЕ!ОВ$ ОҒ 
ЕТЕВМАЕ 50% (УАВЕОК$ ОЕ ЕТЕКУДІ, 


5е9а Рейтинг 80% 
Хорошая ролевая игра, Захватывающий сюжет, 
интересные персонажи, огромные миры, прекрасная 


графика, 
РҮМАМІТЕ РУКЕ 


беда Рейтинг 63% 
° Неплохой по замыслу коридорный боевик (броди- 
стреляй), Но, к сожалению, простота прохождения ра- 
очаровывает игрока, так и Не успевшего войти во 


вкус. 
тмскв: 
Меню "супер-опций". 


Переведите курсор на текст ОРТІОМЅ и нажмите 
С 10 раз. Потом нажмите 5ТАЯТ - и получите меню 
ЗОРЕА ОРТІОМ (включая возможность выбора этапа). 

‘Отладочное меню, 

Приостановите игру и нажмите. А+ІЕҒТ, В, В, А, 
А+АІСНТ, В, Ви А. Вы будете переброшены к скры» 
тому меню хитростей. 


РУМАМИТЕ НЕРрү 
5еда Рейтинг 83% 


Несложная игра-платформер с мультипликацион- 
ной графикой о приключениях маленького ‘муравья 
Хедди, который ловко управляет своей головой. 


теск: 

Выбор уровней. 

На экране заставки на первом. контроллере нажмите. 
ЗТАВТ. Установите курсор на опции “5ТАНТ САМЕ" и на- 
жмите С, А, ЦЕРТ, ВІСНТ, В. Если все было. ‘сделано пра- 
вильно, Вы услышите звуковой сигнал, который означает, 
что значение уровня выбрано, и Вы можете начинать игру. 
Нажмите ТАЯТ и Вы сможете установить тот уровень, на. 
котором Вы хотите играть, 

Увидеть анимацию персонажей. 

1. На титульном экране нажмите ЗТАЯТ и затем 
подсветите слово “орйопз”. Теперь нажмите В, А, В, 
Си В. Нажмите ТАЯТ. Вы увидите зеленый экран с 
ожившей частью Неадау на нем, Нажмите ВІСНТ на 
контроллере, чтобы запустить последовательность 
анимационных роликов, 

2. На титульном экране подсветите “Оріопѕ" и те- 
перь нажмите С, А, ВЕЕТ, АІСНТ, В и $ТАВТ, 

5ерг Рейтинг 68% 

Очень хорошая игра с элементами “релі- 'ет-ир” 

(а ну-ка задай им всем жару"). 
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тск: 


Выбор уровня. 

На экране завершения игры (“ТНЕ ЕМО") нажмите 
и удерживайте ООММ и ЦЕРТ и нажмите все три 
кнопки А + В +С; потом нажимайте ЅТАРТ, пока 
вновь не зазвучит музыка. Перед Вами появится экран 
выбора раунда, 

Звуковой Тест 

Чтобы получить доступ к звуковому тесту, Вы дол- 
жны сначала пройти игру. На экране окончания игры 
нажмите и удерживайте А, В, С и ЦЕРТ. Удерживая 
эти кнопки, нажимайте ТАЯТ, пока не появится эк- 
ран теста звука, 

Победить босса на пятом уровне. 

Встаньте с левой стороны экрана на этаже. Распо- 
ложитесь прямо в углу и приготовьте свой ѕирег-5ћої 
геабу, Если вы так и сделаете, то босс, ‘нападая на 
вас, будет попадать прямо на линию выстрела, Вы 
должны забить его несколькими выстрелами. 


Кепоуа оп Ргайисіз Рейтинг 76% 

Бесстрашный исследователь должен преодолеть 
массу препятствий в своих опасных приключениях в 
‘различных частях света. (Индиана Джонс в начале 
жизненного пути!) Большое количество ‘уровней и 
приятная графика, надеемся, доставят Вам удоволь- 


ствие. 
тюєкэ: 
Переход на другой уровень. 
Поставьте игру на паузу и нажмите ЏР, А, 
ООММ, ГЕҒТ, А, ВИСНТ, В. Начните игру, 
НОСКЕҮ 


ЕЈесігопіс Агі8 


ЕР 1175518 
1. Коды турнира, 
ВМИВ Сүях 7551 ҒМЕЗ 
вМ16 ҮМЈ8 ЗЕ ухом 
ВМ6І 22ТЕ 5КРИ м2мс 
ЕАКТН РЕҒЕМСЕ 
КеаНес Рейтинг 38% 


Тривиальная стрелялка, наподобие бабда, Вы лети- 
те на своем боевом самолете через вражескую террито- 
рию и уничтожаете все на своем пути, Плоское изобра- 
жение и мелкая графика быстро начинают просто раз- 
дражать, 

им 


Рігутайе5 Рейтинг 93% бАМЕВ 60101 

Маленький корабль оппозиции сбегает от злой 
Королевы с украденным суперновым. изобретением — 
неразрушимым, супер-гипер костюмом на борту. Во 
время битвы корабль был разбит, а костюм. упал на 
‘странную планету под названием Земля. Костюм упал 
прямо на голову Джиму, и по счастливой ‘случайности 
оделся на червяка. Вдруг, с ультрановым космиче- 
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ским костомом Джима со скоростью света начали 
происходить удивительные вещи. В игре отличная 
трафика и звук, длинные уровни, полные сложных вра- 
гов. Но главное, игра удивительно увлекательна, нео- 
бычна и сделана с огромным чувством юмора. 
татскэ: 

Переход на другой уровень. 

Поставьте игру на паузу и нажмите на контролле- 
ре1: А, В, В, А, А+ С, В+С, В+ С, А+ С. 

Полная зарядна оружия (один раз за уровень). 

Сделайте паузу и нажмите А, В, В, В, С, А, С, С. 

Пополнение энергии (один раз за уровень). 

Сделайте паузу и нажмите А, С, С, А, В, В, А, С. 

Прыжок на Уровень 2. 
‚ Сделайте паузу на Уровне 1 и нажмите ЧЕРТ, 
НИСНТ, А, В, С, ЕРТ, АІОНТ, А. 

‘Персональный режим хитростей Дэвида Перри. 

‘Остановив игру, нажмите А + (ЕТ, В, В, А, А+ 
ЯСНТ, В, В, А. Если Вы вов сделали правильно, то ус- 
хишите возглас: "СНЕАТЕВ" и увидите отладочное ме- 
ню. Вы перейдете к главному меню хитростей. Можете 
задействовать непобедимость, играть на. любом уровне, 
останавливать игру без затемнения экрана или развора- 
чивать ‘изображение в разные стороны, чтобы осмот- 
реть игровое поле. 

Подзарядка плазменного оружия. 

Сделайте паузу и нажмите С + ООММ, А, В, С, 
А, В, А, С. Джим скажет: *Спегіег! Разта!”. Выходи“ 
те из паузы и делайте девять плазменных выстрелов. 
Подзаряжайте плазменное оружие сколько хотите, 

Дополнительное продолжение. 

Сделайте паузу и нажмите А, В + ЕЕТ, А, В, А, 
В, С, А. Джим скажет "Спез\ет!" ("Хитрец!"). Выйдя из 
паузы, будете иметь продолжение после окончания 
‘игры, Делать это можно только один раз. 

Еще один Джим. 

Сделайте паузу и нажмите В + УР, В, А, С, А, А, 
А, А. Джим скажет: “Сһезіег! Мћеве Ооду!" Выйдя из 
паузы, Вы получите еще одного Джима. Этот код мож- 
мо повторять сколько угодно. 

Выход на снеговика. 

Сделайте паузу и нажмите ВІСНТ, ВІСНТ, 
ЯСНТ, В, С, (ЕРТ, ВІСНТ, А. 

Один ехіга тап. 

Сделайте паузу и нажмите В, В, С, С, А, А, А, А 

Плазменное оружие. 

Сделайте паузу и нажмите С, А, В, С, А, В, А, С. 


ЕАВТНУОВМ ЛМ 2 

-иннаГ/2 иг => Рейтинг 928 бАМЕВ 6010! 
Приключения Червяка Джима продолжаются, При- 
ятно констатировать, что качественные характеристи- 
ки новой игры не хуже предыдущей части, В своих но- 
вых путешествиях Джим сталкивается с самыми раз- 

нообразными созданиями. 
тск: 

Секретное движение. 
Чтобы поставить защиту Мапќа, нужно нажать ИР 
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+ А + В. Джим на несколько секунд станет невиди- 
мым. 
Секретный экран с тринами. 

Приостановите игруи введите следующий пароль: 
А, С, С, А, В, А, В, ЦЕРТ, Возникнет Зирег Сһеа! 
Ѕсгееп, Здесь Вы можете перейти на любой уровень, 
стать невидимым, протестировать звук и еще многое 
другое. Опции меню переключаются кнопками АИВ. 

Секретные пароли. 

Как и первая часть игры, Еайћиюгт Лт 2 набит раз- 
нообразными паролями, Каждый из них надо вводить в 
‘режиме паузы, нажав ТАЯТ, а после ввода не забудьте 
‘снять паузу. 

* Восстановление энергии (действует один раз на 
уровне): А, В, С, А, В, С, А, В. 

* Восстановление энергии (действует всегда): А, 
В, С, А, В, С, А, А. 

* Восстановление оружия (действует один раз на 
уровне): С, В, В, А, С, В, В, А. 

> Восстановление оружия (действует всегда): с, 
В, В, А, С, В, А, А, 

* Дополнительная жизнь (действует один раз на 
уровне): А, В, С, С, С, А, А, А. 

* Дополнительная жизнь (действует всегда): А, В, 
С, С, С, А, А, В. 

* Дополнительный кредит (действует один раз на 
уровне): А, А, С, С, В, А, БЕРТ, БЕРТ. 

* Дополнительный кредит (работает всегда): А, А, 
С, С, В, А, МЕРТ, ВИНТ. 

* 10 дополнительных мучных червей (действует один 
раз на уровне): С, А, С, А, С, А, С, А. 

* 10 дополнительных мучных червей (действует 
всегда): С, А, В, А, В, А, С, А. 

* 81 мучной червь: А, В, С, С, В, А, В, В. Все 
пароли с мучными червями работают лишь на тех 
уровнях, где они требуются — Тһе Мій Реоріе, пйа(ед 
Неаа и Наттег Неад. 

* Мега Плазма: С, С, С, С, А, А, А, В. 

* Трехпальцевый пистолет: С, С, С, С, А, А, А, 
с. 

* Управляемые ракеты; С, С, С, С, А, А, В, А 

* Амбарный бластер: С, С, С, С, А, А, В, с 

* Пузырьковый пистолет: С, С, С,С,А,А, в,Б. 

* Телепортирование бомбы: С, А, В, С, А, В, ОР, 
ООММ. Этот код работает только на уровне Ғуіп” Кіп9. 
Если Вы потеряли бомбу, воспользуйтесь этим кодом, и 
она перенасется к Вам. 

* Перейти на уровень ІОВЕМ2ЕМ№ 601: А, А, С, 
С, В, В, А, А. 

* Перейти на уровень РИРРУ 10УЕ 1: С, С, С, С, 
С, С, А, А. 

* Перейти на уровень ТНЕ МЫ РЕОРІЕ: А, В, С, 
С, УР, С, (ЕРТ, ВІСНТ. 

* Перейти на уровень ТНЕ РЕМ КІМ№О: С, В, с, 
ЦЕРТ, АІСНТ, ЕРТ, А, В. 

* Перейти на уровень РУРРҮ 10УЕ 2: ТЕРТ, 


Уто поставить аиту а 
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тіснт, В, С, С, ЦЕРТ, АІСНТ, А. 

" Перейти на уровень ИБОЕВЕУ АВБУСТЕО: 
ООММ, А, С, (ЕРТ, ВИНТ, ООММ, А, С. 

* Перейти на уровень ІМРІАТЕО НЕАО: В, В, С, А, 
В, С, ЦЕРТ, ВІСНТ. 

* Перейти на уровень 150 9000: А, В, С, ВІСНТ, 
АІСНТ, АИСНТ, ВІСНТ, ВІСНТ. 

* Перейти на уровень РЏРРҮ (ОУЕ 3: ВІбНТ, 
ВІСНТ, А, В, С, ІЕРТ, ЁІСНТ, А. 

" Перейти на уровень ІЕУЕІ. АТЕ: С, С, ООММ, 
ООММ, А, АІСНТ, ВІСНТ, 1ЕРТ. 

^ Перейти на уровень ЗЕЕ ЛМ ВИМ – ВИМ /М АШМ: В, 
В, С, ШЕРТ, ЦЕРТ, (ЕРТ, ЦЕРТ, НІСНТ. 

Яркий экран паузы: А, А, А, А, В, В, В, В 

Перейти к концу уровня: А, В, В, А, С, В, В, 
АІСНТ 

* Перейти к концу игры: С, А, С, А, В, А, А, ИР. 

Непобедимость: А, А, А, А, ЕРТ, ВІСНТ, 
ВІСНТ, БЕРТ 

Режим просмотра карты: А, С, С, В, А, А, В, ШР 
Этот режим работает так. Когда Джим исчезнет, Вы 
можете двигать карту уровня так, как Вам будет угод- 
но, Найдя себе достойное место, нажмите кнопку А, и 
наш червяк появится в этом месте. 

Секретный этап. 

Примерно на середине уровня “еме! Аке" Вы 06- 
наружите три вилки, расположенные справа от гори- 
зонтального кусочка бекона. Используя “5пой 
Рагасһше", аккуратно спуститесь между беконом и ле- 
вой вилкой — попадете насверхсекретный призовой 
этап под названием *Рогкед". 

‘Советы. 

ТАМСЕЯ!МЕ$ - в конце уровня. запрыгните наверх, 
у Вас из-под ног вылетит звезда. Вернитесь назад и 
возьмите 4 пистолета, 

ТНЕ МЫУ РЕОРІЕ – собирайте червячков, в кон- 
це уровня будет САМЕ ЅНОМ, где Вам будут задавать 
вопросы, и надо выбрать, один из трех возможных от- 
ветов. Вот возможные вопросы с ответами: 

Вопрос 

САМ ЛМ ПЕ НІМ5ЕЕ ІМТО А КНОТ? 

МНАТ СОКОН 15 ЈІМ' АЕР ВИН? 

МНАТ 15 РНІМСЕ55 НАТ’ $-НЕЯ-НАМ" НЕДІ. МАМЕ? 
САМ ЛМ ЗРЕАК ЗАРАНЕЗЕ? 

1 ООСАІСНТ ВЕТМЕЕН А 8РІТРІЙЕ АМО 

НАНВІЕЯ, МИНЕН РЕДНЕ МОУ МИМ? 

РНАЗЕ ҮОЏА ВЕЗРОНЗЕ ІН ТНЕ РВОМ ОҒ А 
оџеѕтОн? 

САН ЛМ ЗРЕАК ЗРАМЗН? 

МНАТ 15 РОС ООБЕНУМ!$ ҒАУОНІТЕ СНЕЕБЕ? 
НОМ 00Е5 ЈІМ ЗРЕЦ. НІЅ ЯАЗТ МАМЕ? 

МНЕН 15 ЛМ/5 БІНТНОДҮ? 

САН ЛМ ЅРЕАК СЕЯМАМ? 

\МНАТ ВАОАОМАУ МИЗИСАЕ 15 ВАЗЕ ОМ АНМЕНОЗ? 
МНАТ 15 А РАЯАООХ? 

НОМ/ ОО УОЦ СОМРИТЕ ТНЕ АЕА ОҒ А СІНСІЕ? 
МНО 15 ТНЕ КІМС ОРТНЕ АНІМА115 ІН АҒАІКА? 


Ответ 


прое» 


осооова»>»» 
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0065 ЛМ НАЗ РИЯАНМА ІМ НІЗ ДОШАНМ? с 
САН ҮОЏ ВУ8 ҮОЯ 5ТОМАСН АНО РАТ ҮОЏЯ НЕАО? Б. 
НОМ! МАНУ 1Е05 ООЕЗ А ЗНАЯК НАУЕ? А 


0065 ЈІМ'5 МОТНЕН АРРАОМЕ ОҒ ТНЕ СІРІ НЕ 
ВАТЕ5? А 
М/НАТ 15 ТНЕ МЕАНІНО ОҒ ЦРЕ? в 
ТНЕЗЕ ММАЦК ООМІН 5ТАІН5 А(ОМЕ ОЯ ІМ РАЗ? А 
САН ЛІМ 5РЕАҚ ЕВЕНСН? в 
НОМ ОМС 15 РЕСЕ ОЕ 5ТАІМО? с 
1М МАНАТ УЕАЯ 010 ТНЕ ВАТТІЕ ОҒ НАМБТІМО. 


ТАКЕ РІАСЕ? с 
МАУ | РЦЕДЅЕ БЕ ЕХСОЅЕР ТО 00 ТО ТНЕ 

ВАТНЯООМ? в 
У/НАТ 15 ТНЕ УМОМ ЈАСК? в 
СОАЕ 05 ТО МАТЕЯ АЗ А СИТИ 15 ТО: с 
\МНАТ ҒО00 15 НОТ АУАЦАВЦЕ ОН ТНЕ ЗТЯЕЕТ$ 

ОҒ МЕМ ҮОЯК СІТҮ? в 
ОЗЕ ММНАТ ІМ РІАСЕ ОҒ ВИЛТЕЯ НЕМ СООКІМС? А 
БЕМЕН ТІМЕ5 ЗЕМЕМ ЕОЏАІ5? с 
НОМ ҒАВТ 0065 ЈІМ'5 РІАЅМА ИМ АВЕ? А 


1Е СҮАНЕТ8 САЏЅЕ САНСЕЯ МНАТ СА5Ер 
САРАІСОВН? с 

После САМЕ 5НОМ будет еше одна игра: компью- 
тер будет проигрывать некую мелодию, а Вам надо ее 
повторить. Если Вы все сделаете правильно, то получи- 
те кучу призов, 

ЧООЕНІУ АВОУСТЕО, Чтобы открылись ворота, 
надо отнести туда коров. В начале уровня идите впра- 
во и пройдите через стенку — там будет стоять теле- 
порте. После того, как Вы телепортируетесь, справа 
будет еще один телепорте, Перепрыгните его, не за- 
ходя, Прицепитесь на слизь сверху - Вы получите две 
карточки паролей и кучу оружия. 


ЕССО ТНЕ 

беда Рейтинг 83% САМЕВ 6010 

Ессо Іһе боірһіп был большим успехом, Ѕеда и од- 
ной из интереснейших видеоигр 1993 года, Прекрас- 
ный сюжет, великолепное управление, очаровательный 
герой и морские красоты - ну что еще надо! А какая 
графика, грациозные движения дельфина, потрясаю- 
шая пластика — Ваш герой словно оживает на экране! 


ТеЄКӘ: 

Непобедимость. 

Выберите уровень обычным способом (с исполь- 
зованием системы паролей). Когда на экране появит- 
‘ся название уровня, нажмите и удерживайте А + 
5ТАВТ. После начала уровня произойдет остановка 
игры. Отпустите А (при этом игра продолжится). Те- 
перь Экко будет непобедим, Чтобы достичь того же, 
не прибегая к паролю, просто нажмите А и ТАВТ в 
тот момент, когда в начале игры Экко выплывает из 
тоннеля и экран гаснет, 

Контроль над голубым китом. 

Когда Вы плывете к ближайшему голубому киту на 
уровне 10, нажмите ОР, А, ООММ, 1ЕЕТ, В, ІЕҒТ, 
С, С, СОММ. 
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Остановить музыку. 
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‘для детей, так и для взрослых. 


Поставить игру на паузу, затем нажать А, А, А, А, 
А. 

Выбор уровня. 

Если во время игры развернуть дельфина к экра- 
нуи, нажав паузу, ввести пароль А, В, С, В, С, А, С, 
А, В, то Вы сможете выбрать любой уровень. 

Войти на экран скрытых установок. 

Нажмите “РАЦ5Е" при загрузке экрана с фирмен- 
ной заставкой самой игры (изображение ЕСО). За- 
тем нажмите ВІСНТ, В, С, В, С, ООММ, С, УР. 


‘Пароли уровней. 


тАІСКЗ: 
Пароли уровней. 
Уровень Пароль 
1 (НОМЕ 5ЕА) с$/ 
2 (АОЦА МАЈЕ) СЕВ 
3 (ВАУ ОҒ 50М05) НОЕ 
4 (5ЕЛІ. ВОСК$) всі 
5 (ТВЕАЭУВЕ САМЕ5) бін 
6 (ТНЕ ЅЕА ОҒ МИ5ІС) уно 
7 (ОСЕАМ ТАС) ЕСЈ 
8 (ТНЕ РІЅН САУЕЅ) (5:3 
9 (ТИВТІЕ І5ІАМО) 5 
10 (ОСТОРЏЅ РАЗЗАСЕ) нос 
11 (ТНЕ ЕМСНАМТЕО ЅЕА) Оѕн 
12 (МҮ5ТЕНІ0Ц5 ВІСЕ) НА 
13 (ТНЕ 1АСООМ ОҒ 5ТОМЕҒІЗН) 1219 
14 (ООГРНІМ ВЮЕ) оғ.) 
15 (МЕМТЅ ОҒ РЕАВІ) УВЕ 
16 (ЗЕАЗНОВЕ ВЕЕР) он 
17 (МЕС МАТЕВЅ) РЕВ 
18 (МЕЕТІМС МА?Е) ВНУ 
19 (ТНЕ ЕМОГЕ55 ЗЕА) ‘нет пароля. 
ЕССО 2: ТНЕ ТІрЕЅ ОҒ ТІМЕ 
5еда Рейтинг 80% 


беда выпустила новую игру Тһе Тійе5 оѓ Тіте (При- 
ливы Времени), в которой заметно снизили сложность 
головоломок, сохранив все достоинства (великолеп- 
ное плавание, нырки, прыжки, удары хвостом и т.п.). 
Ессо отправляется в будущее, где необходимо устра- 
нить опасность, грозящую нормальному “ходу“ време- 


Уровень Пароль 
ТНЕ ОМОЕАСАУЕЅ МЕЯОММР 
ТНЕ МЕМТЗ РИОРХ.ОК 
ТНЕ 1АСООМ ТСхѕХЈрТ 
ВІОСЕ МАТЕА 020М001Е 
ОРЕМ ОСЕАМ КЕОКАЕСЕ 
|СЕ20МЕ ЕЈТ2СІ62 
НАВО МАТЕВ ТВАМСІС2 
СОЮ МАТЕА ІВАМХВЕО 
1ВІАМО 20МЕ МТСАУВЕН 
ОЕЕР МАТЕА \УНРНУЯЕМ 
МАВВІЕ ЗЕА ЕІМІХВЕЕ 
ТНЕ ИВВАВУ Т56РХНЕХ 
ОЕЕР СПУ ТОУНХВЕВ 
СІТҮ ОЕ РОВЕМЕВ САСТХВЕТ 
`МВАЗЯС ВЕАСН ОО2АУМК 
РТЕВАМООМ РОМО ВОУУАРЕА 
ОВІСІМ ВЕАСН САР2АРЕЕ 
ТВІОВІТ СІНСІЕ ЏСЈОВРЕС 
АЯК МАТЕЯ ТОСНВРЕҒ 
ОЕЕР МАТЕН ҮВОІВРЕС 
СІТҮ ОҒ РОВЕМЕВ ҮЙРІСРІУ 
ТНЕ ТУВЕ МІВЕКМІН 
МЕ СОМЕ ТО ТНЕ МАСНІМЕ ҮйЕВКМІС 
ТНЕ 1А5Т АСНТ КІРМІМІМ 
Бесконечные жизни. 
Пароль: МНРЬОО$ 
"Воздушные" пароли. 
Внутри пещер 1ЕМЕІЅСТ 
Лагуна 5НАВКҒІМ 
Золотая вода ІМХНХВІВ 
Глубокая вода ОЕМЗОЯЕС 
Труба ЕАМЕРОО$ 
Последняя битва АРМЕЕЯМ 
Окончательный пароль ШЕЕҒІЅН 


ЕССО ЈЕ. 

5еда рейтинг 80% 

В мире видеоигр, где часто царит насилие, игра, 
которая излучает дружбу и мир, нужна, как глоток све- 
жего воздуха. Игра совсем не для маленьких и часто 
требует серьезно напрячь мозги, При этом остается 
отличная графика первых версий, а звук даже улуч- 
шен. Добавлено несколько новых опций и оставлена 
возможность играть вдвоем. Эта игра подойдет как 


ни. 


теске: 


Пароли для всех уровней. 


Уровень 
1. САУЗТАЕ ЅРАІМО5 
2. РАЈТ 20МЕ 


Вариант 1 Вариант 2 
УЕОМСУЕВ АҮСАСТА 
М66Х1С2А ҮОВІбМҮА 


З ТМО ТІЕ5 ОНІМ20ҮА ЕЏ2Е200В 
45КҮМАҮ СМТМЕЈОВ ММ/0Ү1008 
5 5КҮ ПОЕЗ ЕМЕВАМОВ 162РМҒ2А 
6 ТИВЕ ОҒ МЕРОЅА УМРТЕНЕА 05ЛМТЕП 
7 $КУ 1АМО5 1ЮОРОМЕВ ММРОМОХА 
8 ЯМ ТО ҒЕАТНЕВ 02ЕУОЕХА СРК5ХХСВ 
9 ЕАСЬЕ $ ВАУ ҮКРЈЅРСВ ҮОЈХЅАХА 


10 АЅТЕАІТЕ 5 САМЕ 
11 ҒОУВ І51АМО5. 


ШҮВУ5ШАВ МӘШЕЕІХА 
МОІКМВЕВ ҮЅЈНОҒҮА 


12 ЗЕА ОЕ БАВКМЕЗЗ МОМИМК2А ЕбУСНбЕВ 
13 МЕМТ ОҒ МЕООЅА СУҰСОҒМВВ СКАЕ2КАВ 
14 САТЕ МАҮ С2ВІММНВ СТІЛУ2РТЕ 
15 МОВАҮ АВҮ55 506ҒАПАВ МХРОКМІА 
16 ТНЕ ЕҮЕ ПЕСОМРТЕ ЅЕСМАКМО 
17 ВІС МАТЕН б7ОНЕИА — ММЕОЕ$МЕ 
18 БЕЕР АІОСЕ ІРГІКІМАР ЅКХНТІКЕ 
19 ТНЕНИМСЯУ ОМЕ5 ОРЅСЈХЈЕ 0Е5МММРЕ 
20 ЗЕСВЕТ САМЕ 5271СІМІРЕ ШЕР5ІШІЕ 
21 ШМАН ВАУ \УКҮНОКРЕ БРН225МЕ 


а 
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22 ВІАСК СІ0/05 ММ/КБАККЕ ШЕ1525МЕ 
23 СВАМТОВ ВОХ ОМКУЦХЈЕ КСМО2МСА 
24 СЕОВЕ НОГОЕЯ: ЕМОТВЕЛЕ ИНМГАМА 
25 МОВТЕХ ОМЕЕМ АРІМТТПА 

26 НОМЕ ВАҮ ЕМЕСХИА 

27 ЕРІОСЏЕ 5МОКРАЕА 

28 АЗН СПУ МЕРҮКЕҒА 

29 СІТҮ ОҒ РОВЕУЕВ СОЕТХВКА 


Вызвать экран скрытых установок. 

Мы уже описывали этот код для ЕССО ТНЕ 001- 
РНІМ І, оказывается, он работает и для второй серии. 
Напомним, что для вызова экрана установок, надо 
развернуть дельфина к экрану и набрать А, В, С, В, 
С, А, С, А, В 

Советы, подсказки. 

" Чтобы воспользоваться телепортационными. кольца- 
ми, необходимо держаться близко к поверхности для точ- 
ного определения положения колец — выше или ниже по- 
верхности воды 

"В Огуѕіаі Ѕргіпдѕ выломайте три кристалла и 
объедините их с четвертым, циркулирующим внизу 
слева, 

* Архитектурная фигура на морском дне. распадется: 
на две части (но на короткое время), так что ‘проскочите 
между ними побыстрее. 

* Оказавшись в будущем, Ессо может летать с по- 
мощью других дельфинов. Воспользуйтесь вертикаль- 
ными водными трубами, чтобы плавать по вертикали 
(через воздушное. пространство). 

* Толкните черепаху — она ‘спрячется в панцирь, 
который можно использовать как щит от бурного 
течения. 

* Иногда, чтобы остаться в живых, полезно превра- 
титься в своего же врага и воспользоваться его возмох- 
ностями. Ессо превращается в акулу и чайку, Став аку- 
лой, Ессо должен непрерывно двигаться в ‘воде (чтобы 
дышать), что совсем не нужно дельфину. Если, став чай- 
кой, валетите слишком высоко в небо, то можете стать 
легкой добычей крупных птиц, 

* На этапе “Сгузігі Зрипоз” Вы ‘обнаружите 4 Гли- 
фа (кристалла). Три Глифа находятся у крайней левой 
стенки, четвертый — у крайней правой (вблизи повер- 
хности), С помощью сонара и физической силы Экко 
переместите три Глифа вглубь, чтобы они сошлись в 
нижнем левом углу уровня: когда Вам это удастся, 
Глифы сольются. Теперь пусть Экко воспользуется 
своим сонаром для отыскания оставшегося Глифа. 
Совмещая Глифы, остерегайтесь акул, Лучше всего 
бить акул акустическими ударами (используя сонар) 
до победы, а потом заниматься Глифами. 

* Чтобы двигать Глифы, нужно испускать сонаром 
многократные импульсы, Экко должен оказаться над 
Глифом, развернуться вниз и дать импульс, чтобы 
Глиф сдвинулся, Чтобы подтолкнуть Глиф вперед к 
другому Глифу, находящемуся в нижней левой части 
уровня, надо заплыть за него и дать импульс. На дан- 


ВЕСА 14000 - ЕССО2 


ном уровне игры запас воздуха у Экко пока что неог- 
раничен — воспользуйтесь этим! В конце следующего 
уровня такого уже не будет, 

* Получив от Глифов способность пробивать ка- 
менные преграды, двигайтесь вправо; Вы обнаружите 
камень, закрывающий подводный: проход. Разбейте 
сонаром камень и двигайтесь дальше вправо. Начав. 
уровень “Раш! 20пе", надо победить крабов, врезав- 
шись В их стаю. Изучив окрестности, Вы обнаружите, 
что Экко попал в подводную пещеру, Выход из нее — 
на дне океана, но он забаррикадирован камнями. Что- 
бы пробиться через баррикаду, отыщите свободный 
камень, который можно скатить с нее вправо (поль- 
зуйтесь носом и сонаром Экко). Теперь ныряйте впра- 
во-вниз. Начинается лавина — остерегайтесь падаю- 
щих камней. С помощью кнопки В Экко может бро- 
ском вперед разбить камень. По возможности пере- 
мещайтесь вправо и вверх. К концу этого уровня спо- 
собность Экко дышать под водой неограниченное вре- 
мя иссякает. Нужно следить за датчиком воздуха и 
вовремя всплывать к поверхности, 

* Когда Вы выходите на следующие ‘уровни, 
очередные цели Вашей игры сразу очевидными не 
становятся — такова особенность игры "Ессо 2"! 
Чтобы понять, что Вам нужно делать, старайтесь 
связаться с другими существами, особенно с дель- 
финами, Иногда для того, чтобы найти путеводную 
нить, необходимо связаться с множеством ‘дельфи- 
нов. Цель игры Экко может быть, также, установле- 
на в результате исследования. Определите, есть ли 
на данном уровне какие-нибудь выходы и где имен- 
но они находятся. Часто большую пользу приносит 
‘обнаружение и использование Глифов: Вы получае- 
те необходимые данные, открываете какой-нибудь 
проход или пополняете. энергию, необходимую ДЛЯ 
Дальнейшего путешествия. 

* Экко часто использует в качестве инструментов 
подручные свободные предметы (раковины или кам- 
ни). В ходе исследований примечайте предметы, ко- 
торыми можно воспользоваться. Необходимость во 
многих предметах может возникнуть впоследствии. 

* В начале уровня “Ту Ті065" Вы должны обна- 
ружить множество Глифов, найти в воде некий 
странный источник энергии, после чего поплыть 
вниз против сильного течения. Около прохода по- 
дождите черепаху, и пусть Экко носом. толкнет ее 
вниз. На уровне "Туу Тідев" Экко встречает летаю- 
щих дельфинов из будущего. Сумейте установить 
контакт с этими фантастическими существами, что- 
бы летать вместе с ними, Пусть Экко прыгнет по 
направлению к летающему дельфину, когда пона- 
‘добится отправиться в полет. 

* В начале некоторых последующих уровней Вам 
нужно будет находить специальные шары. С их по- 
мощью Экко может преобразиться. Например, на 
уровне “Птичья прогулка” (Віга Мак) Экко превраща- 
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‘ется в чайку. Став чайкой, он должен покинуть воду и 
остерегаться валунов, А впереди Вас ждет еще мно- 
жество испытаний, в том числе схватки с Медузой и 


Гигабоссом. 
Е УЛЕМТО 
Кепоуг!їоп Ргойшсіѕ Рейтинг 66% 

Игра из приключенческо-мистической серии игр 
фирмы Вепоайоп Ргодис1в. Адвентюра-платформер с 
элементами ролевых игр и аркадными вставками схо- 
рошей графикой и анимацией. 

ТЮІСКЗ: 

Моментальное обретение магической силы, 

Этот трик позволит Вам обрести полный набор 
магических сил, не собирая никаких предметов. Во 
время игры сделайте паузу и нажмите УР, ТЕҒТ, 
ВИСНТ, ООММ и С. Каждый раз, когда Вы это сдела- 
ете, Вы получите одну магическуюсилу. Повторите 
этот прием для всех пяти магических сил, 

Замедленное движение. 

Пауза в любой момент после начала игры, Во время 
паузы нажмите ШР, ЦЕРТ, АІСНТ, СОМ и А. Теперь 
сможете перемещаться медленно (на звуковые эффекты 
это не повлияет). 

Как сменить обстановку, 

В любой момент игры сделайте паузу и нажмите ШР, 
ЦЕРТ, ВІСНТ, ООММ и В. Теперь Вы сможете выпрыг- 
нут с этапа, на котором находитесь, и перескочить на 
следующий. 

Вся магия, 

Поставьте игру на паузу и нажмите ШР, ІЕРТ, 
ніснт, ООММ, С, ОР, ГЕЕТ, ВІСНТ, ООММ, С, 
ЦР, 1ЕЕТ, ВІСНТ, ООММ, С, ШР, ЕЕТ, РІСНТ, 
О0\МН, С, ОР, (ЕРТ, ВИНТ, ООММ, С, ЦР, ЦЕРТ, 
ВИСНТ, ООММ и С. 

Тест цвета 

Дождитесь появления лого МОЇ Теат, затем на- 
жмите и удерживайте А, В и С и нажмите ЅТААТ. 
Другой - «зиант. На экране с лого Мо! Теат нажмите 
и удерживайте А + В + С и нажмите ОР, 5ТАЯТ. 


Вепоуайол РгойисІ5 Рейтинг 758 
Очень добротно сделанный боевик. Особенно он 
хорош в версии для Меда Опме И. Любители динамич- 
ного, жесткого действия получат истинное удовольст- 
вие. 
ЕЗРМ ЅРЕЕЮ ОКР 
50пу (тадебо! Рейтинг 47% 
Обычно в имитаторах гонок на спортивных авто- 
‘мобилях Ваша задача сводится к нарезанию кругов по 
выбранной трассе. В этой игре соперниками будут 23 
управляемых компьютером автомобиля, которые же- 
лают размазать Вас по стенам ограждения трассы. 
Чтобы победить в этой гонке, придется изрядно по- 
толкаться. 


ЅЕСА 14000 - 


ЕІ, УТЕМТО = 
ЕЅРМ Ѕ0МрАҮ МІСНТ НІ. (ЕЅРМ 
НОСКЕҮ 


Ѕопу 1тадезо!! Рейтинг 58% 

"Имитатор хоккея. Отличительными особенностями 
этой игры являются: возможность обзора с двух раз- 
личных положений — вид сверху и вид сбоку, взгляд с 
высоты птичьего полета на всю игровую площадку в 
целом (это очень удобно при выполнении дальних па- 
сов и бросков), крупные фигуры игроков, обилие раз- 
нообразных приемом выполнения бросков и пасов, 84 
игровых сезона, возможность сохранять свои резуль- 
таты и многое другое. Надеемся, что истинные люби- 
тели хоккейных баталий, должным образом оценят до- 
стоинства этой грамотно сделаной игры. 

ТЮІСКӘ: 

Дополнительные команды. 

На экране установочного меню нажмите ЦЕҒТ, АІСНТ, 
С, А, В, В — и получите доступ к командам “болу”, “ЕЅРМ", 
“Нерибісал" и “Ретосга!". 

Меню грубости. 

Введя код С, ВІСНТ, В, ВІСНТ, С, ВІСНТ, Вы по- 
лучаете два дополнительных варианта, когда “подаете 
жару" ("Тит Ире Неа"). 

ЕТЕКМАІ, 


СНАМРЮМ5 

беда Рейтинг 84% БАМЕВ 6010 

Превосходная графика, большие персонажи 80 
весь экран и отличное управление - все это делает 
ЕТЕВМАЁ СНАМРЮМ$ одной из лучших игр в жанре 
‘боевых единоборств. Все девять персонажей способ- 
ны выполнить, по крайней мере, З5индивидуальных 
приемов боя. Обьедините группы движений и одиноч- 
ные приемы - и у Вас появится ‘неограниченный арсе- 
нал атак, которые пригодятся в жестокой рукопашной 


‘схватке. 
теск: 

Некоторые смертельные опасности. 

Каждый уровень в Е\егла! Спатрюпз содержит в 
себе опасные препятствия и орудия уничтожения, Ес- 
ли Вы знаете о них, и если Вам немного повезет, то 
сможете расправиться с врагом без особых потерь 
энергии. 

* Уровень Ѕһадом: Бросьте своего противника рядом 
‘с правой частью второй буквы. Если все сделано верно, он 
получит удар электротоком. 

* Уровень Вах: Стойте слева от статуи в левой части 
арены. Бросьте своего врага вправо так, чтобы он упал в 
центр, в освещенную зону. Ваш противник будет заморо- 
жен и разложен на молекулы роботодронами. 

* Уровень Бізде: Оттесните своего противника к 
правому краю лопастей вентилятора. Если противник 
приземлится справа, то отскочит прямо в вентилятор. 

* Уровень Јейа: Встаньте рядом с колонной в цент- 
ре экрана и швырните своего противника вправо, Если 
сделаете все правильно, он упадет в яму-повушку, 

* Уровень Іагсеп: Пока Вы не видите ни одной 
машины, встаньте под афишу в левой части экрана и 


А 


швырните своего врага вправо. Ваш несчастный про- 
тивник будет сбит. 

* Уровень Маки: Пока не видно вертолета, 
бросьте противника влево рукой. Он должен упасть на 
траву в правой части экрана. Появится вертолет и 
взорвет его ракетой. 

Управление действиями бойцов: 

Для шестикнопочного контроллера: 

ЅТАВТ - Приостановить игру/вернуться к игре. 
А - Быстрый удар ногой 

В - Проникающий удар ногой 

С - Удар ногой “колесо”. 

Х - Прямой удар рукой 

У - Колющий удар рукой 

2 - Удар с размаха 

УР - Прыжок 

ООМ/М - Наклониться 

ЦЕРТ/ЯИСНТ - Движение Влево/Влраво 

Советы. 

* Как и во всех остальных играх-драках, самые 
мощные приемы в бою — это комбинации, Используя 
основные приемы вместе со специальными ударами, 
Вы сможете создавать огромное количество различ- 
ных комбинаций, которые увеличивают до максимума 
силу персонажа, Экспериментируйте с комбинациями 
приемов в два или три приема подряд, 

* Хорошим способом узнать все достоинства и не- 
достатки какого-нибудь бойца будет поставить этот 
персонаж под управление компьютеру и подраться 
против него. Во время боя внимательно следите за 
своим противником, которым управляет компьютер. 
Возможно, в будущем, Вам пригодится та стратегия, 
которую он сейчас использует против Вас. 

* Все матчи происходят в боевой комнате, Поми- 
мо того, чтобы разделаться с противником, бойцу 
предстоит еще и преодолеть препятствия и смерто- 
носное оружие. Существует 18 различных типов ору- 
жия, с которыми Вы можетестолкнуться. 

Воины, претендующие на титул Вечного Чемпиона. 
Јопаіһап В!аде. 

Рейтинги Скорость ** Вынос- 

Тивость ” Восстоновливое- 

мость *"* Защита *** Уравновешенность **** 

Специальные боевые приемы Бізде. 

Ошеломляющий луч - Назад (0.5 секунды), 
Вперед + 2. 

Персональная защита - Х + Ү + 2, 

Самонаводящийся клинок - Назад (.5 секун- 
ды), Вперед + Х+У. 

Клинок по прямой - Назад (.5 секунды), Впе- 
ред + У+2. 

Поле дальнего действия - А + В. 

Атака дикой фурии -А + В + С, 

ий огонь - А + С. 

Вытекание энергии - Назад (.5 секунд), Впе- 

ред + С. 
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Оскорбить - Х + 2, 
Је а Махх 
Рейтинги: Скорость "*"*® Выносливость 
Мощь **** Восстанавливаемость **" Защита 
**** Уровновешенность **" 
Специальные боевые приемы Джетты. 
Летящий удушающий захват - Назад (.5 секун- 
ды), Вперед + 2 
Фаза - Удерживайте Х + У + 2 около одной 
секунды. Затем отпустите, 
Резонат - А + С держите .5 секунд во время 
выполнения Фазы. 
Рикошет влево ~ Вниз (1 секунду), Вверх + А. 
Рикошет вправо - Вниз (1 секунду), Вверх + 


Кинжалоранг (1 удар) - Назад (.5 секунды), 
Вперед + Х. 
Кинжалоранг (2 удара) - Назад (.5 секунды), 
Вперед + У. 
Схватить потолок - Вниз (1 секунду), Вверх + 
‘Смертельное погружение - С. 
Штопор влево - А + В. 
Штопор вправо - В + С. 
Оскорбить - Х + 2. 
Совет: Самый мощный прием у Джетты - фаза. 
Используйте его вместе с тактикой “удар-отскок”, 
Гагѕеп Ту/ег — Бывший Сай Вигдіаг 
Рейтинги: Скорость “** Выносливость **** 
Мощь ***" Восстановливоемость "*** Заши- 
та **** Уравновешенность ** 
‘Специальные боевые приемы Ларсена. 
Ползти по потолку - Вниз (1 секунду), Вверх + 


Бросить потолок - Вниз + Ү или 2. 

Воздушный пролет - А + С. 

Пролет на длинной дистанции - Назад (держать 
0.5 секунды), Вперед + 2. 

Мощный пролет - Удерживайте А + В + С пол- 
торы секунды, затем отпустите, 

Отразить назад - Удерживайте Назад и на- 
жмите Х прежде, чем оружие дальнего дейст- 
вия ударит Вас. 

Метнуть саи - Назад (.5 секунды), Вперед + У 

Сметаюший кулак-молот - Х + Ү +2. 

Оскорбить - Х + 2. 
миспей Мігісіейіоп (он же Міакпідћі) 

Рейтинги: Скорость 47“ Выносливость 77" 
Мощь **** Восстанавливаемость ** Защита 
**** Уравновешенность **® 0” 

Специальные боевые приемы Мійкпідћ"а, 

Вытекание жизни - Вперед + Х + Ү + 2. 

Таран потолка - Вниз (.5 секунды), Вверх + С 

Ослеплять блеском - Х + Ү + 2. 

Антимагия - А+В+ С. 

Туманная атака - А + С 


— 
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Удар летаюшей стены - Назад (.5 секунды), 
Вперед + 2. 
Удар в живот через голову - Вперед +А + В + 


Оскорбить - Х + 2. 

Совет: Мібкпідћ - превосходный боец на корот- 
ких дистанциях. Играя за него, постарайтесь про- 
браться поближе к врагу. 

Вах Созме! 
Рейтинги: Скорость “** Выносливость 
Мощь **** Восстонавливаемость *** Защита 
** Уровновешенность ""** 

Специальные боевые приемы Вах’а, 

“Закрыть и зарядить” - А + В. 

Реактивный двигатель в воздухе - Вниз (.5 се- 
кунды), Вверх + В 

Киберудар рукой - Х+У+2. 

Киберудар ногой -А+В +С 

Удар реактивным коленом - Назад (.5 секун- 
ды), Вперед + С. 

Перегрузка - А + С. 

Турбина - Назад (.5 секунды), Вперед + А. 

Оскорбить - Х + 2. 

‘Совет; Вах — превосходный боец в нападении, Ис- 
пользуйте его силу на атаку, а не на оборону. Комби- 
‘нации приемов с использованием удара реактивным 
коленом всегда дают хороший результат, 

5падом 
Рейтинги: Скорость *"*® Выносливость 
Мощь "** Восстанавливаемость ** Защита 
***** Уранновешенность **** 

Специальные боевые приемы 5һадоуу. 

Скрытый режим - Удерживайте А + В + Свте- 
чении трех секунд. 

Крутящийся веер (1 оборот) - Назад (.5 секун- 
ды), Вперед + А 

Крутящийся веер (2 оборота) - Назад (.5 секун- 
ды), Вперед + В. 

Крутящийся веер (3 оборота) - Назад (.5 секун- 
ды), Вперед + С. 

Удар ногой под большим углом - Вниз (.5 секун- 
ды), Вверх + В, 

Задымленные экраны - Х + Ү + 2 и добавьте од- 
ну из следующих комбинаций: 

Появиться в левом углу - А + В 

Появиться в правом углу - В + С 

Появиться в левом углу у потолка - Х + У 

Появиться в правом углу у потолка - У + 2 

Оружие Ниндзя: 

Медленный сюрикен - 
Вперед + Х. 

Быстрый сюрикен - Назад (.5 секунды), Впе- 
ред +У. 

_ Медленный кинжал - Назад (.5 секунды), 
Вверх/Вперед (по диагонали) + Х. 
Быстрый кинжал - Назад (.5 секунды), 


е 


Назад (.5 секунды), 
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Вверх/Вперед (по диагонали) + У. 
Медленная дымовая шашка - Назад (.5 секунды), 
Вниз/Вперед (по диагонали) + Х. 
Быстрая дымовая шашка - Назад (.5 секунды), 
Вниз/Вперед (по диагонали) + У. 
Летучая мина - Назад (.5 секунды), Вперед + 
2. 
Летучий Шаг Тобі Авһі. 
Короткое скольжение - А + В. 
Среднее скольжение - В + С. 
Сверхскольжение - А + С. 
Оскорбить - Х + 2. 
Совет: Используйте Скрытый режим, чтобы начать 
Матч, 
Біавһ 
Рейтинги: Скорость *** Выносливость 
Мощь ***"* Восстанавливаемость **** Защи- 
та ** Уравновешенность *** 
Специальные боевые приемы $1аѕћ'а 
Взмах массивной дубиной - Х + У + 2. 
Взмах двуручной дубины - А + С. 
Рвать когтями - Назад (.5 секунды), Вперед + 


Громкий треск дубины - У + 2, 

Крутящаяся месилка - Вперед + У. 

Бегущая голова - Назад (.5 секунды), Вперед 
+ с. 

Летучая мышь-защитник - Перед тем, как в Вас 
попадут из оружия дальнего действия, нажми- 
тех жҮ. 

Оскорбить - Х + 2. 

Совет: Если біа5һ"а загнали в угол, используйте 
прием Бегущая голова, чтобы вырубить противника и 
выбраться из щекотливой ситуации. 

Тгійепі — Гладиатор. 
Рейтинги: Скорость “"** Выносливость 
Мощь **** Восстанавливаемость *** Защита 
*** Уравновешенность """"* 

Специальные боевые приемы Тидеп!'а. 

Поле глубинной атаки - Х + Ү. 

Биологически истощающее поле - Ү + 2, 

Ошеломляющее биополе - А + В. 

Поле пульсатора - В + С. 

Вращающийся трезубец - Х + Ү + 2, 

Скользяший вращающийся трезубец - Назад (.5 
секунды), Вперед + У. 

Плазменный разряд - Назад (.5 секунд), Впе- 
ред + 2. 

Жидкий режим - А + В + С. 

Оскорбить - Х + 2. 

Совет: Попробуйте в действии такую комбинацию: 
Сначала, бейте врага плазменным разрядом, затем 
подойдите к противнику вплотную и сделайте Враща- 
ющийся трезубец. Это выведет из строя вашего оппо- 
нента. Как только уВас накопится достаточное количе- 
ство Специальной силы, вновь выполните Вращаю- 
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щийся трезубец. Завершите эту крутую комбинацию 


‘броском. 

Хауіег Репагадоп — Чернокнижник 
Рейтинги; Скорость *** Выносливость *** 
Мощь **** Восстанавливоемость ** Защита 
***** Уравновешенность **** 

Специальные боевые приемы Хамег‘а. 

Ловушка дракона - Назад (.5 секунды), Впе- 
ред + 2. 

Быстрый удар назад - Назад (.5 секунды), 
Вперед + Х 

Изменить личность - ХУ + 2. 

Прикосновение Медузы - Назад (.5 секунды), 
Вперед + У. 

“Заманить и съесть" - А + В + С. 

Поменять заклинание - Х + У. 

Заклинание смущения - А + С 


Оскорбить - Х + 2, 
КЕЛІ, РЕЛІ, 


ВОХІМС 

5еда Рейтинг 76% 
Очень неплохой имитатор бокса. Хорошая графи- 
ка, плавная анимация, очень реалистичные звуковые 

эффекты. Что еще нужно от спортивного имитатора! 
таєкз: 

Простой нокаут. 

Встаньте вплотную к сопернику и быстро чередуйте 
левые и правые “хуки". Судья остановит матч и присудит 
Вам победу техническим нокаутом (или за явным пре- 


имуществом?) 
Зеленый супербоксер. 
В опции “Мем Саггег" введите: “Тһе Веаз". 
ЕХ-МОТАМТЅ 
5еда Рейтинг 57% 


Рядовой платформер (“беги-стреляй") основан- 
ный на приключениях героев комиксов спасающих 
угасаюшую цивилизацию после третьей Мировой вой- 
ны. Никаких особенных достижений в этой игре нет, 
кроме неплохо сделаннойграфики. А вообще, поиграл 


и забыл. 
ТСК: 

Секретный экран установок. 

Войдите на экран ОРТІОМ и установите следую- 
щие значения параметров: тизс — 05; ѕоипо ЕХ ~ 21, 
Подведите курсор к опции “ЕХІТ”. Нажмите и удержи- 
вайте А, В, С перед нажатием ЗТАВТ, Если все сде- 
лано правильно, то ЗНАММОМ скажет; “Тоо еазу", и 
секретный экран будет доступен. 


Кепоуа(їоп Ргойисіѕ Рейтинг 65% 
Адвентюра-платформер со сказочно-рыцарским 
сюжетом. Приличная графика, динамичное действие, 


неплохой звук, 
ТЕЛСК8: 
Высочайший уровень на первом этапе игры. 
Вам понадобится Турбо-рад и некоторая доля тер- 
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пения. Как только Вы входите на первый уровень от- 
правляйтесь к месту, где “бесконечные запасы" вра- 
гов подзарядят Вас. Включите турбо, так как это по- 
зволит поражать противника. Теперь просто переклю- 
чите канал и посмотрите телевизор, если Вы не може- 
те смотреть телевизор без отключения 5еда, то про- 
сто отключите телевизионный кабель с ‘оборотной 
стороны приставки, После нескольких часов Вы буде- 
Те иметь самый высокий уровень какой возможен в иг- 
ре без всяких драк на первом этапе: 


ЕХО 5ОСАр 
`Р/аута!е5 Рейтинг 75% 


Что отличает ЕХО 50ШАГ от других адвентюр? Во- 
‘первых, Вы управляете не кем-нибудь, а спецназов- 
цем, закованным в гигантский бронированный костюм 
и вооруженным до зубов. Во-вторых, сложность игры 
можно изменять, а именно этой возможности так не- 


) ‘достает большинству других платформеров. Управле- 


ние удобное, к нему быстро привыкаешь, Графика в 
игре очень хорошая, звуки тоже не подкачали. Анима- 
ция сделана на уровне хорошего мультфильма. 


теске: 
Пароли к уровням. 
2 КЕТМАМІС 12 ФАОМАОМ 
3 ЯВОМВЕЦА 13 ТСАІМАКІ 
4 ТМАЕСНЕ 14 АҮЯМСОІМ 
5 З\ВОАКА 15 бАТТЗУТТ 
6 210ЈКСНТ 16 УВЕСЕАЦА 
7 Т2КАІЅАО 17 АЕОПНМН 
В АЕЕВІАЈІ. 18 СМЕСАМОА. 
9 ТЅАОТТСҮ 19 ҮОҮЦЅІНО 
10 1АЕКТАТА 20 АТТ5УМАМ 
11 $2АМВНМ 21 МАОТААМҮ 
Е-1 
Е-І СІВСОЅ 
Е-ИСВАМО РЕІХ СНАЦ ЕМСЕ (Е-1 НЕКО) 
Е-1 УОКІР СНАМРІОМЅНІР ЕЙІТІЮУ 
Тепдеп/Оотагк Рейтинг 71% 


Скорость, скорость и еще раз скорость! Что еще 
должно заботить гонщика “Формулы - 1"? Если не 
знаете ответа на этот вопрос, попробуйте пройти хотя 
бы одну трассу в любой игре из этой серии. Хороший 
звук и графика лишь усиливают положительное впе- 
чатление, 

ТӘПСКЗ: 

Старт в команде МсСІагеп на Вгіїіѕћ бгапа Рих. 
(трик для игры “Ғ-1 СКАМО РКІХ") 

Введите МАВСТРНЅМСКТІХВООЕСМНИЈОКІМТ- 
РАНОШКЫ.О МУОВОХІОМУ/ 

Е-15 ЅТКІКЕ ЕАСЬЕ 
Місгоргоѕе Рейтинг 74% 

Хороший и достаточно сложный имитатор боевых 
‘действий на истребителе. Вам придется уничтожать как 
воздушные, так и наземные цели, но при этом надо не 
забывать, что боезапас штука не бесконечная, и отно- 
ситься к нему нужно с умом. Каждой цели - свое огне- 


—— 
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вое средство. Игру отличает отличная графика, воз“ 
Можность смотреть на боевую машину с разных ракур- 
сов, реалистичность имитируемой боевой обстановки, 


теск: 
Пароли к уровням, 

2168101231 8263КМСВНМ6 
3 Н0646МРВВҒ 7 НУЭРРУРРУТ 
4 Ш.5231С1рМ 8 МС6636501 
5 ЈОБВ1ШТАЕЕ 

Е-15 ЗТЕІКЕ ЕАСІЕ 2 
Місгоргоѕе Рейтинг 78% 


Вторая часть классического имитатора полетов на 
боевом истребителе, созданная серьезной компа- 
нией, зарекомендовавшей себя на рынке программ- 
имитаторов. Прекрасная графика, отличное звуковое 
сопровождение, реалистичная обстановка, 

тек: 

Код последней миссии. 

Введите код: НКУМУ7ООСМ 

Переаснацение самолета в любой момент игры. 

На экране ОРПОМ$ выберите “Зейес! СгедИз". На- 
жмите ШР, ГЕРТ, БОМ/М, ВИСНТ, ИР, ВІСНТ, 
ООМУМ, ЦЕЕТ, УР. Если все выполнено правильно, 
услышите звуковой сигнал. В течение игры Вы може- 
те войти на экран полетного меню и выбрать опцию 
“ВЕЗИРРИУ” (переоснащение). 

Е-117 МСНТ 
Еіесігопіс Агі5 Рейтинг 74% 

Сложный имитатор боевых действий на штурмо- 
вике Е-117. В.игре предусмотрены разнообразные ре- 
жимы для наблюдения за боевой машиной с разных 
ракурсов, возможности изменения режимов наблюде- 
ния за целью, а также возможности по оснащению са- 
молета разнообразным оружием, в том числе, с сис- 
темой лазерного наведения, 

тАІСКЗ: 
Пароли уровней, 
2211к38 8219468 5БІМ/С68 11 ЕЗ5М87 
3 МКРМЛ/7 9 ЗУУбЯ4 6 РМВМО2 12 М2КУ/Ү6 
4 ОЈаЗКб 10 РҮН624 7 №0694 13 СМРНа2 
Е-22 ІМТЕКСЕРТОК 
Несіголіс Агі5 Рейтинг 60% 

Имитатор управления истребителем-перехватчи- 
ком в “горячих точках”. Как и в предыдущих имитато- 
рах, предусмотрены разнообразные режимы обзора. 
В этой игре использована несколько упрощенная гра- 
фика, хотя это практически не сказывается на качест- 
венном уровне игры. 

ТРІСКЗ: 
новые возможности, 

Во время игры нажмите В + С, чтобы войти на 
новый экран "Оріїоп ѕсгеел". Здесь Вы сможете вы- 
брать неограниченную огневую мощь, невидимость, 
устройство автоматического целенаведения и многое 
другое. 


------------------------------------- 
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== 

Очень сложная игра. 

Чтобы бросить вызов трудностям, введите пароль 
*СРВУСМ”. Вам будут противостоять Ғ-2276, КС- 
135'е и МИГи. 

Сюрприз. 

Введите пароль “СТСАЦО”. Теперь посадите ма- 
шину и удивляйтесь, 

Совет асов-ветеранов, 

Чтобы получить совет асов-ветеранов, введите 
пароль "МССІ6Ј”. 

Пароли миссий, 


США Ирак 
Задание 01 0Нб021 Задание 01 С66022 
Задание 02 0РСО60 Задание 02 СЕС06І. 
Задание 03 ОТСОЕО Задание 03 СІСОА4 
Задание 04 116012 Задание 04 СМ6ОЕС 
Задание 05 1560МА Задание 05 СИ6100 
Задание 06 19600М Задание 06 026002 
Задание 07 106163 Задание 07 ОбОТЕУ 
Задание 08 1161Е0 Задание 08 САО10М 
Задание 09 1Р61Мб Задание 09 ООС2ЕЈ 
Задание 10 17610 Задание 10 Е263АІ 
Задание 11 216261 Задание 11 Е66428 
Задание 12 276321 Задание 12 ЕАб5Е7 
Задание 13 316314 Задание 13 ЕЕС5ОВ 
Задание 14 356444 Задание 14 ЕІ6605 
Задание 15 396560 Задание 15 ЕШС7М5 


Задание 16 370510 
Задание 17 41662К 


Задание 16 Ғ267/8 
Задание 17 Е6б8А$ 


Задание 18 4566МЈ Задание 18 РАСВОА 
Задание 19 4ТС7А7 Задание 19 ҒЕСАІЅ 
Задание 20 516701. Задание 20 ҒІКВӨІ 
Задание 21 5968ЕІ Задание 21 ҒОСВІЛ. 
Задание 22 6109ЕМ Задание 22 РИССЕА 
Задание 23 65099А Задание 23 620001. 
Задание 24 69090А Задание 24 СӨУРБЕ 
Задание 25 6НС90Ј Задание 25 СІЈЕЏО 
Задание 26 61641) Задание 26 ОМУНАІ 
Корея Россия 

Задание 01 7Е002Е Задание 01 НЈОО24 
Задание 02 7М006@ Задание 02 НВ412Н 
Задание 03 7001АА Задание 03 170101 
Задание 04 820105 Задание 04 1802Е1 
Задание 05 860104 Задание 05 ІР0206 
Задание 06 840220 Задание 06 840220 
Задание 07 8102Е8 Задание 07 8102Е8 
Задание 08 8МО428 Задание 08 8М0428 
Задание 09 8004М0. Задание 09 8004М0 
Задание 10 8005МУ Задание 10 8005МУ 
Задание 11 ЭАОБИК Задание 11 ЭАОБИК 
Задание 12 910649 Задание 12 9106А9 
Задание 13 900609 Задание 13 900609 
Задание 14 А2072С Задание 14 420726 
Задание 15 А608Е4 Задание 15 А608Е4 
Задание 16 ААО81Ј Задание 16 КВОСАТ 
Задание 17 АЕ08/3 Задание 17 КРОО2М 


Задание 18 АЗИИ 
Задание 19 АМҒВ6С 
Задание 20 В20847 
Задание 21 В60вВММ 
Задание 22 ВАҒСІ. 
Пароли для уровня “Тһе Асеѕ СпаНепде”. 
Задание 01 602\ Задание 02 1М6067 


Задание 18 КЈОРОО 
Задание 19 КМОЕІМ 


Задание 03 ЕВбОАМ Задание 04 І60Е// 
Задание 05 М36010 Задание 06 М76006 
Задание 07 МВб16Т Задание 08 МЕСТЕ 
Задание 09 М/61М$ 

ҒАЕКҮ ТАТЕ АОУЕМТИКЕ 
Несігәліс Агіз Рейтинг 71% 


Большая, захватывающая и красивая ролевая иг- 
ра. 
ТСК: 
Секретный код. 


Введите 782КШІ. 6852Х5 КБМНС5 0СВ720 
663812 Н0785Р 

Суперпароль. 

После старта в Татьту’з Тамет: В./22,/7 
ЕН2ХУ/Н КХЕВНЕ 896477 Т7ЕС43 Ј7КВЕТ 

Непропадающий нлюч. 

Если у Вас мало ключей, а хочется открыть какую-ни- 
будь дверь, то сохраните игру прежде, чем выполнить 
‘этот трик. Теперь откройте дверь и восстановите сохра- 
ненную игру, Вы сохраните ключ, а дверь останется от- 
крытой. 

‘Сохранить то, что найдено. 

Чтобы иметь какой-нибудь найденный предмет 
постоянно, сразу же после его приобретения сохрани- 
те и восстановите игру, 

Найдите четвертую золотую статую. 

Ищите статую в Могиле Хемсата, От входа в моги- 
лу, идите направо, следуйте на юг в помещении, и за- 
тем задержитесь в левом лабиринте, Внимательно об- 
следуйте место с рядом скрытых дверей, которые вы- 
ведут Вас к четвертой Золотой Статуи, 

АМПУ РЕ0Ю 
батетек Рейтинг 71% 


Электронная викторина для всей семьи, Если Вы 
до дрожи в коленках любите отвечать на вопросы и 
прилично знаете английский язык, можете потратить- 
ся на этот картридж. 


5еда Рейтинг 65% 

Даже с Микки Маусом можно сделать неважную иг- 

ру. Далеко не самая сильная адвентюра-платформер, 
хотя графика “на высоте” 

теск: 


Неограниченное количество жизней, 

Вставьте в систему кассету “Тһилдегісгсе И” и пе- 
рейдите к экрану опций. Выберите тренировочнов зада- 
ние Уровня 5 с пятью персонажами. Выньте 
“Тпипфейогсе” из системы, не отключая ее, вставьте 
“Ғаліазіа" и нажмите “Веѕе!". Учтите, что заменяя кассе- 
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ты без отключения приставки, Вы можете вывести ее из 
строя. Вы делаете это на свой страх и риск! 

Максимум жизней и магии. 

Вы можете максимизировать ваши жизни на вод- 
ной стадии игры. Сначала доберитесь вашим путем до. 
второй стадии к точке, где имеются платформы, кото- 
рые поднимаются. 

Как только Вы добиретесь туда, Вы должны за- 
прыгнув на них подняться к вершине, и вы получите 1- 
ир, Затем, пробейтесь через уровень, пока не добире- 
тесь к точке, где вы окажетесь перед волшебной кни- 
гой, Берите волшебную книгу, и перемещайтесь на- 
право, пока не увидите ящих с сокровищами. Забери- 
тесь в ящик, и вы выйдете прямо у прошлой точки с 
платформами. Идите налево и вскочите опять на плат- 
формы. Выполните эту уловку столько раз, сколько Вы 


хотели бы! 
РАМТАЅТІС АРУЕМТОКЕЅ ОЕ 0172У 
(ЕАМТАЅТІС рі22У) 
Сойетаѕіег5 Рейтинг 80% 


Старая-старая игра, победоносно прошествовав- 
шая по многочисленным компьютерным платформам. 
Приключения Диззи (яйцо с ножками) - это занима- 
тельное и красочное действие, обилие головоломок, 
комичные, вызывающие симпатию персонажи. 

ҒАЅТЕЅТ ОМЕ 
Еіесігопіс Агі5 Рейтинг 56% 

Гоночный имитатор. Крепкий середнячок. 

теІСКЭ: 

Непобедимость. 

В Мота сһатріопвһір тобе введите в качестве 
своего имени: НАРРҮ МЕУ/ УЕАЯ. 


АТА РОКУ 
Такага рейтинг 74% 


Первая игра серии, напоминающая “Зее! 
Ғід тег" и строго выдержанная в канонах этого жанра. 
тиекз: 

Неограниченное время. 

На экране "ОРТЮМ$" выберите опцию “ТІМЕ". На- 
жмите и удерживайте А, затем ГЕЕТ. Установите счет- 
чик на значение “00” 

Увеличить количество продолжений. 

Нажмите и удерживайте ЦР на экране “СОМТІМ- 
ШЕ". Затем нажмите А, В, С вместе 

Играть как босс бееѕе, 

На экране “САМЕ ЅЕГЕСТІОМ" нажмите и удерживай- 
те ЦЕРТ. Затем выберите режим игры, 

Выбор соперника. 

Нажмите и удерживайте кнопку С, когда выберае- 
те “ОМЕ РИАУЕЯ ув. СОМРОТЕА". 

‘обычные движения. 

А = Удар кулаком В = Удар ногой 

С + ҒОНМАН = Бросок ЏР = Прыжок 

ООММ = Пригнуться 

Обычные движения отбирают 1/9 — 1/7 всей силы 
‘противника, мощные удары до 1/5 — 1/4. 


8—8 
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рее НЕНЕН 
БАТАТ, РОКУ 2 
Такага Рейтинг 75% 


Продолжение кулачных боев братьев Богард с 
многочисленными противниками, 
теск: 


Супермагия. 

Кроме обычной магии существует магия для каж- 
дого бойца, она отнимает 50% жизни. Эту мггию мож- 
но вызвать, если жизнь Вашего воина начала мигать. 
Количество супермагии не ограниченно, 

Тепу Водагі РОВМ/АВО, ҒОВМАВО-ром/м, 
ООММ, ВАСК-РОМ/М, СОМУМ, ҒОЯУҒАНО-рОУУМ, У. 

Апду Водагі ҒОЯМАЯО, РОВМАВО-ООММ, 
ООМ/М, ВАСК-ООМ/М, ООУ/М, РОВМАВО-БОММ, 
РОВМАВО, В. 

Јое Нідаѕћі РОВМАЯО, ВАСК, ВАСК-ООММ, 
ООММ, РОРММААО-ООМ/М, ҒОЯМ/АНО, У, 

Кіт Кар Нмап ҒОНМАЯО, ҒОЯМАНО-ОМ/М, 
ООМ/М, ВАСК-РОМИМ, ООММ, ЕОЯМАЯО-ООММ, 
РОВМАВО, В. 

Маі Ѕһігапш ҒОВМАВО, РОЯ\МАВО-ООММ, 
ООМ/М, ВАСК-ООМ/М, ООММ, РОВММАВО-БОММ, 
В. 

Від Веаг РОВ\МАЯО, ҒОВМАВО-РоууМ, ООММ, 
ВАСК-рОМ/М, ООММ, РОВМАВО-ООУУМ, У. 

Зһепо біп бап ВАСК-ООМ/М, ООММ, ЕОВ- 
МАВО-ООМ/М, РОЯММАВО, ҒОЯМАНО-ЦР, У. 

ие! Уатада ВАСК-ООМ/М, СОМУМ, ҒОЯМАНО- 
РОМ/М, ҒОНУҒАНО, РОВМАЯО-УР, У. 

ВШу Каге РОВ\МАВО, РОВМААО-ООММ, 
ОО\М/М, ВАСК-ОМ/М, ООММ, РОЯ\МАВО-БОММ, 
ҒОНУ/АНО, У. 

Ахе! Намк РОВУАВО, ҒОНМАНО-рОМ/М, 
ООММ, ВАСК-РОМ/М, ООММ, РОЯУАВО-БОММ, 
ҒОВМАРО, У. 

Іамгепсе Біоо0 ЕОЯМАВО, ҒОРМАРО-РоМ/М, 
ООМ/М, ВАСК-ООМ/М, ООММ, ҒОЯУ/УАЯО-ОУ/М, 
РОЯМАВО, У 

Мойала Кгаивег РОРМАВО, ҒОЯУ/АЯО-рОУ/М, 
ООММ, БАСК-ООМ/М, ООММ, ҒОЯМАНО-ООУ/М, 
РОВМАВО, У. 

2. 9 продолжений. 

На экране продолжений нажмите ООҰ/М (или 
УР), Аи В. Затем нажмите С шесть раз, чтобы полу- 
чить девять продолжений. Этот прием может быть вы- 
полнен, каждый раз, когда Вы выходите на экран про- 
должений. 

3. Играть за босса. 

Начните игру в режиме “ІР САМЕ". После появ- 
ления экрана выбора персонажей установите кур- 
‘сор на любом бойце в нижнем ряду их фотографий, 
Нажмите БО\УМ и ТАЯТ. 

Другая возможность. На экране с логотипом 
Такага нажмите ВІСНТ, ООММ, ВІСНТ, ООММ, 
ООММ, ІЕҒТ и затем В, Если все сделано пра- 
вильно, то вы получите возможность выбирать лю- 
бого босса в аркадном режиме игры. 
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ҒАТЛІ, ТАВҮКІМТН (ТАВҮЕІМТН ОҒ 
РЕАТН) 


5еда Рейтинг 58% 

Несложная адвенпора для любителей истории. Кста- 
ти, эта игра прекрасная проверка для начинающих люби- 
телей приключений. Она позволяет полностью погру- 
зиться в действие. 

ТІСІ: 

Дополнительное вооружение. 

В игре есть мощное секретное оружие - Рипсћ 
Перейдите на экран опций и выберите иконку 
“Меароп”. Сбросьте то оружие, которое у Вас есть, 
Если захотите, Вы сможете снова его приобрести, 

ЕАТАІ, КЕМУТУО 
Еесіголіс Агіѕ Рейтинг 60% 

“Составной” картридж из старых игр Еесігопіс 
Агіѕ, Может, действительно, смертельно опасно воз- 
вращаться назад? 

СКАМО РКІХ СНАІЛ.ЕМСЕ 
ғіуІпд Ейде Рейтинг 65% 

Гонки “Формула- 1" исключительно для любителей 

подобных зрелищ. Есть возможность играть вдвоем. 


Тек: 

Пароли этапов. 
Веідіап ОР Ѕраліѕћ СР. аќал СР 
МАМ6ЕРНМХ6 МЅХМЕ:ЗҒКОО ОМК\МО:НЈ22Е 
бТККА:НМІ2М 2ВХІК:НМІ2Мм ТНРНБЛУМІ2М 
МХӨЗ2:1ҒОРН М5568:27С0]Ј МОХНЗ:ВМСЕК 
Јарапеѕе СР Рогйидиеѕе СР Аизиайап ОР 
ТУКАТ:ВМЅЕІ ЗМ М6:5РЕ6К ҰбҒСб:ВНХБР 
ЈЕЗКА:НКМҰХ СҰЅМС:К5517 186)4:1 АНЕ 
КаС55:МЈ0ЈН К150Т:60С5Р ММС5К:ҮМВТС 
Вгадіап СР: бап Майпо СР: Мопасо СР: 
55РЈТ:2СР5Ғ БКВМ0:6Е63Т М6МКІ:У0021 
ҒТМН2:21765 Р2МОМ:СВОТМ РБКЕН:40412 
13631ЛМ6Ғ66. М06К5:2(Ғ/Т. КІХӨМ:ОКҒМР. 
Сапафап ОР:/| Ргепсһ ОР: Виз ОР: 
0Н561:58035 бУ66Р:3/258 ЈНЕСУ:0ЈК2В 
Х$У0Н:40412 4М486:217М. М2ВВК:13261 
К02Ј5:0КҒОК. МХІР6:630/5. МНОМХ:65ССК. 
‘бегтап СР: Нипдапіап СР; 
34Х16:863КС ІІ10С3:0Ғ23Р 


ТМСЕСОУМАУУ 0н! НЕ 
1$62К:540МН. МВІ12:86006. 
ЕЕУЕЕ РІТСН 5ОССЕК 
05 6014 Рейтинг: 87% 
Это совсем иной футбол, так что с обычными мер- 
ками подходить не следует. Вы будете приятно удив- 
лены, ЕР — игра в мире футбола, словно, тарантул в 
мире безобидных пауков. Футбольные приемы на- 
столько необычны, что вызывают улыбку. Конечно, го- 
лы здесь забивают, но как! И если вратаря не вбили в 
ворота при этом, то может он просто сбежал? 

теске 


АЗА 
ММВВВВВІВВОВИВ (лғ 


Коды игр. 


МВВВВВВОВСШХ |НАМ 
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ЛМВВВВВІМИ6МИС АИЗТААЦА МВВВВВІ ҚҰНУХ4 (АРАМ 
МВВВУВИХ.С57 — ЗОАЛНКОЯЕА МВВВУВЕНХНИВ ТОМА 
МВВВМІЅХРМУ2 — СНАМА МВВНУВЕСОВВ46 ЕСҮРТ 
\/ВВНУВИНОЗВОН МОВЯОССО МВВНҰВІ7УМСЕб АМВА 
МҮВВНУВІ5ХУУХ МОРУ СОАЅТ МВВНУВЕНХТММЕ слмеоом 
АМЕВІСАЅ 
МВВНУЛ.6У4УУВ ЕСЦАООВ МУВВНУЛВУІМІН СОТА АСА 
МҮВВНУЛУ5ТАН (ЗА МВВНУЛ 0608 СОЧИ 
МВВНУЛУУТВМВ (Ж/СШАу МВВНУЛ28ВХ4 МЕХСО 
МВВНУЛ.4УВЕ64 — ВАР. 
ЕЦКОРЕ 
МВВНУ+ЕСО6\И.6 5СОПАМО МВВНУ+.КВНВИВ АуЗТВА 
МВВНУ+ЕРВМ44 БРЕ МВВНУ++ВКУОЙ 0551 
МУВВЯУ+ЕМХОМХ? ОЕММААК МВВЗУ+ЫМХОМ2Х ЗЕОЕМ 
ММВВЗУ+1АХ2У62 СЕВМАМУ 1МВВ9У-1/1065: 1-58, 
аро р1ро 70р 
Калека Рейтинг 73% 
Хорошая игрушка для любителей попрыгать ча- 
сок-другой. Платформер с некоторым количеством. 
головоломок и бонусных игр для получения дополни- 
тельных очков. 
киска: 
Пароли к уровням. 
2 АШЧ5ҒДІҢ 
4 ВОМЕТОАІСК 
6 БІМСОН5МІМ 


3 5ОЕТМАНЕУ/ОЦЕ 
5 РЕАВОРРЕММС 
7 ҮІРРЕЕАҮЕАҮ 


ҒІҒА БОССЕК 
Еесігепіс Агіѕ Рейтинг 90% БАМЕВ 6010. 
Прекрасный имитатор игры в футбол. Потряса- 
ющая графика, звуковые эффекты и анимация, 
удобное управление, возможность командной игры 
для игроков. А 
\ тєк: 
Приведенное ниже описание управления игрой и вы- 
бора установок будет полезно для всей футбольной серии 
“АРА” от Весігопіс Алз. 
Управление. 
Начало Игры с Середины Поля. 
А, В, С - Удар по мячу, 
Без Мяча. 
А - Подкат/игра головой (в зависимости от поло- 
жения мяча). 
В - Выделяет ближайшего к мячу игрока/борьба 
за мяч, если рядом с соперником. 
С - Ускорение и борьба за мяч, 
В+С - Борьба плечом/подкат. 
С Мячом. 
Стрелки определяют направление движения иг- 
рока. 
А (держать) - свеча/вынос. 
В-+стрелка в обратном направлении, чем Вы 
движетесь - Пас назад пяткой, 
В (держать) - Пас. 
С (держать) - Удар. 
В+С - Пас в одно касание. 
Держите В или С, чтобы придать большую силу 


ЅЕСА 14000 - ҒІрО рІро 70р 


удару. или пасу, Пользуйтесь стрелками для управле- 


ния мячом после удара. 
Мяч в Воздухе. 


А, В, С - Удар с лета, через себя или головой. 
Вратарь. 

А, В - Кидает мяч защитнику (если рядом), 

В - Прыжок за мячом (стрелки определяют на- 
правление прыжка). 

С - Выбор места приземления мяча. 

Удар от Ворот/Угловой/Аут. 

А, В, С - Удар/Бросок. 

Пенальти. 

А или С - Удар. 

В - Меняет игрока, бьюшего пенальти. 

Свободный Удар. 

А или В - Пас. 

С - Удар по воротам. 

Экран бАМЕ 5ЕТУР. 

Пользуйтесь стрелками для выбора нужной опции. 

Шапдшаде. Здесь Вы можете выбрать язык. 

Режим Игры (Р!ау Мойе). Пользуясь стрелка- 
ми влево/вправо выберите из следующих режимов: 

Ех№Ыійоп Моде Этот режим позволяет Вам сыг- 
рать одну "дружескую встречу" между любыми двумя 
командами. 

Тошпателі Моде Выберите от 1 до 8 команд для 
проведения турнира (детали смотрите в главе Созда- 
ние Турнира). 

Рауой Моде Пропуская отборочную турнирную 
стадию, вы сразу начинаете сражаться с 16 лучшими 
командами в финале, 

1еадие Моде Выберите до 8 команд для игры 
друг с другом в Чемпионате Лиги (Дополнительную. 
информацию смотрите в главе Создание Лиги) 

Неѕіоге Выберите этот режим для продолжения 
Турнира, Чемпионата Лиги или Финала (подробности 
в главе Продолжение Турнира/Лиги/Финала). 

ето Моде Выберите любые две из 48 команд и 
просмотрите их игру, когда ими управляет компьютер. 

Настройки: Создание Турнира, Лиги, игра в Фи- 
нале ит.д., и управление во время игры. 

В турнире команды разбиваются на 6 групп по 4 
команды. После игр в группах две лучшие команды из 
каждой группы и 4 команды занявшие 3-е место выхо- 
дят в финал, 

В опции Театз вы можете установить от 1 до 8 ко- 
манд которыми Вы будете управлять. Нажав ТАЯТ, Вы 
сможете выбрать команды на экране Теат Ѕеіесііоп 
пользуясь стрелками влево/вправо. Здесь команды пере- 
числены в алфавитном порядке. Специальные индикато- 
ры показывают уровень мастерства команды: 

* Ѕһоіпо — удары по воротам. 

* Виппіпо — Скорость, 

" Равпд - качество пасов, 

* Реіепсе — защита, 

* Таскііпо - отбор мяча, 

* боа[ез — вратари, 
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* Оуегай — общее качество игры. 

Нажмите 5ТАНТ, чтобы посмотреть расположение. 
команд в группах. Затем нажав 5ТАНТ, Вы попадете в 
экран Выбор Джойстиков. После этого нажмите С и 
Вы будете бросать монету перед началом игры. 

Финал. В роздепе Тест Вы можете выбрать 
от 1 до 8 команд. Выбор команд аналогичен их 
выбору при создании турнира. Ножов ЗТАЕТ, Вы 
можете посмотреть расписание финала: 

‘Создание Лиги. Здесь Вы токже сможете вы- 
брать от 1 до В команд. Нажав 5ТАВТ, Вы мо- 
жете посмотреть результаты команд. 2 очка 
дается за победу и 1 очко за ничью. 

Продолжение Турнира/Лиги/Финала. Вы може- 
те, конечно, попробывать сыграть все игры за один 
присест, но это трудно, поэтому у Вас есть возмож- 
ность сохранить игру. Вам надо только ввести пароль 
на экране Конец Игры. Здесь Вы сможете выбрать 
Ћезіоге и нажав 5ТАЯТ, вы попадете на экран ввода 
‘пароля. Выбирая стрелками нужные буквы, и нажимая 
В для изменения следующей буквы, А для изменения 
предыдущей, С для удаления буквы введите свой па- 
роль, Затем нажмите 5ТАНТ для возвращения в экран 
бате бер. 

Для продолжения игры выберите режим игры — (олі. 
Тошпателі и сможете продолжить игру. 

Команда 1 (Теат 1). Когда Вы разберетесь с Режимом 
игры, стрелкой вниз Вы перейдете к следующей опции — 
Команда 1. Вы можете выбрать любую из 48 команд (по 
‘умолчанию это Англия), 

Команда 2 (Теат 2). Этот экран аналогичен пред- 
‘ыдущему, но команда по умолчанию США, 

Время одного тайма (На! 1епдіһ), Пользуясь 
стрелками, выберите продолжительность тайма; 2, 4, 
6, 8, 10, 20 или 45 минут, По умолчанию одна полови- 
на игры длится 4 минуты. 

Вратари (боа! Кеерегз). Пользуясь стрелками, 
‘выберите между вратарем, управляемым компьюте- 
ром или Вами, 

Нарушения (Ғ0Ш15). Здесь Вы сможете Выбрать, 
М пе, если Вы не хотите, чтобы судья вмешивался в иг- 
ру, меттефае для нестрогого судейства. Если Вы выбе- 
рите РУ, у Вас будет шанс получить и желтую, и красную. 
карточку, 

Тип Игры (бате Туре). Есть два типа игры, 
Асйоп, когда игроки не устают и бітша!оп, когда иг- 
роки выдыхаются по ходу игры. По умолчанию стоит 
первое, 

Вне-Игры (011-5105). У Вас выбор игра с учетом 
вне-игры — ОМ или нет — ОР, 

Погода. Погода может быть Жаркой (Но!), Сухой 
(бгу, по умолчанию), Влажной (Ратр) и Дождливой 
(Огепсћед).. 

Тип Поля (Ғігій Туре). Выберите или Траву 
(бгазз, по умолчанию) или Искусственный Газон 
(Апйісізі бгаѕѕ). 
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Время (С/оск). Вы можете выбрать время без ос- 
тановок(Ош о! Ріау) или с остановками (Согіїтиоиѕ, по 
умолчанию): Но в последнем судья прибавляет время. 

Звук (50ип8). Здесь Вы можете слушать как Му- 
зыку, так и звуковые эффекты (Мивіс апа 5ҒХ, по 
умолчанию), Музыку Только (Мивіс Опіу), Только Зву- 
ковые Эффекты (5ҒХ Оліу) или играть в тишине (ОРЕ). 
Нажав Зап, Вы попадете в следущий экран - экран 
Выбора Джойстиков. 

Выбор Джойстиков. Пользуясь стрелками, уста- 
новите иконку вашего джойстика под нужной коман- 
дой. Выберите метод управления, Стрелка на джой- 
стике показывает направление нажатия стрелок, при 
котором игрок будет двигаться прямо по полю. Нажи- 
мая А вы можете менять это направление. 

Нажав ЅТАВТ, Вы увидете рассказ известного 
комментатора о слабых и сильных сторонах команды. 
Нажав еще раз 5ТАЯТ, Вы попадете в экран Установ- 
ки Конфигурации Команды, а нажав С, Вы попадаете 
на поле для бросания монеты. 

Установка Конфигурации Команды (Сол!!дигіпд 
Үоиг Теат). Здесь Вы можете изменит следущие 
опции: 

Начало игры (5(агі бате). Здесь нажав 5ТАЯТ 
или С, Вы переходите к игре. 

Установка Управления (Сотго! 5еіир). Нажав 
С, Вы вновь попадете в экран Выбор Джойстиков, а 
нажав ЅТАВТ Вы вернетесь обратно, 

Расположение на поле (Теат Соуегаде). Поль- 
зуясь стрелками, Вы можете установит зону действия 
защиты (Оеѓепсе), полузащиты (Ме!) и нападения 
(Анаск). Стратегия команды (Теат Ѕїагіеду). Страте- 
гия может отсутствовать (№ пе), команда может иг- 
рать “длинный мяч", делая длинные передачи (опо 
Ва!). Команда может выбрать глухую защиту (А! Ош 
Оеіепд), атакующую игру (АНаск), игру от обороны 
(Ое!еп9) и "навал", абсолютную атаку (АЙ Ош Ацаск).. 

Организация Команды (Теат Ғогтайоп). На- 
жав С, Вы сможете выбрать нужную организацию 
команды: 3-5-2, 4-4-2, с последним (свободным за- 
шитником), 4-2-4 и 4-3-3 (первая цифра - число 
защитников, вторая - полузащитников, а третья — 
нападающих). 

Начинающий Состав (51аг та Мпеир). Здесь 
нажав С, Вы сможете выбрать игроков которые на- 
чнут игру пользуясь стрелками. Напротив каждого 
игрока Вы увидите рэйтинг его возможностей (от 0 
до 99): Мастерство (ЗКИ!), Скорость (Ѕрееа), Реак- 
ция (Веасіїоп), Владение Мячом (Вай Сотіго!), Сила 
Удара (по! Ромег), Точность Удара (5110! Ассигасу), 
Подкаты (5110еѕ), Ловкость (АдИИу), Удары Через 
Себя (Вісусіеѕ), Удары Головой (Неайегѕ), Выносли- 
вость (Ѕіатіпа), Пасы (Раѕвіпд) и Агрессивность 
(Ад9ге5іоп). 

Статистика Игры (бате 51915). Нажав С, Вы 
сможете просмотреть статистику игры: счет (5соге), 
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Удары по воротам (3101$ оп озі), Сколько раз вступал 
в игру вратарь (Ѕахеѕ), Угловые (Согпег Кіскѕ) и коли- 
чество минут (Міпшез), проведенных в атаке 
(АНаскио),в середине поля (Іп Мі4Іїе!а), в защите 
(Оеїепоїпо) и нарушения (Рош). 

Окончание Игры (@ий бате). После нажатия С у 
Вас будет выбор закончить игру (Үеѕ) или нет (Мо). 
Итак, когда Вы решитесь начать игру и выберите ізгі. 
бате, сначала будете бросать монетку. Стрелками 
выберите орел или решку и судья бросит монету. Ес- 
пи Вы выграли (появится надпись “Үои Молі"), у Вас 
будет выбор либо первому начать игру, либо выбрать. 
сторону поля. Если же Вам не повезло появится над- 
пись “Үои 10511", Примечание: При использовании 4 
Мау Рау в сбросе монеты участвует игрок с первым 
‘джойстиком, 

Во Вреня Игры. Вы управляете игроком, который 
помячен цветной звездой. Игрок, управляемый пер- 
вым джойстиком помечается желтым цветом, вторым 
джойстиком — красным, третьим ~ голубым и четвер- 
тым — розовым. Для постановки и снятияигры с паузы 
нажмите ТАЯТ. 

Во время паузы на экране появляется экран Уста- 
новка Конфигурации Команды. В нем появятся две до- 
полнительны опции Продолжение Игры (Везите 
бате) и Повтор Игровых Моментов (пап! Реріау). 
Также, внизу появятся Статистика Голов (5сога 
Ѕиттагу) — кто, когда забил голы, Статистика Нару- 
шений (Рош5 Зитутагу) - кто, когда нарушил правила, 
и возможность Проведения Замены (бибзиНопе) 

Если Вы выберите Повтор Игровых Моментов 
(іпзіап! ера), то после нажатия С, Вы можете полу- 
чить удовольствие, просматривая интересные момен- 
ты Вашей собственной игры. 

Держите кнопку А для перемотки назад, нажмите 
В для просмотра момента по кадрам, держите В для 
перемотки вперед и нажмите С для проигрывания мо- 
мента с нормальной скоростью, Пользуясь стрелками, 
вы можете навести желты крест на любого игрока и 
просматривать только его действия используя те же 
функции. 

Для возвращения в игру выберите Продолжение 
Игры (Везите бате) и нажмите С. 

Для проведения замены выберите ЗибзМийопз, 
затем пометив игрока, которого Вы хотите заменить, 
нажмите А. Затем выберите игрока, который должен 
выйти на замену и нажмите вновь А, Для отмены за- 
мены или выбора другого игрока нажмите С. Затем 
возвращайтесь к игре (Везите бате) и при первой 
‘остановке игры будет проведена замена. 

После окончания игры, если Вы не хотите посмот- 
реть на радость выигравшей команды, нажмите 
ЅТААТ. После этого у Вас будет выбор; 

* Выйти из Игры (Ош! бате), 

* Повтор Игровых Моментов (Іпѕіалі Веріау), 

* Статистика Игры (бате 51815), 
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* Статистика Голов (5соге 5штітагу), 

* Статистика Нарушений (Ғош5 5штітагу). 

Если Вы участвовали в Турнире, Лиге или Финале, 
то у Вас также будет возможность выбрать Просмотр 
Пароля (Мем Раѕѕиога). Для просмотра пароля выбе- 
рите эту опцию и нажмите С, затем введите пароль, 
как расказано в главе Продолжение Турнира/Лиги/Фи- 
нала, и запомните его. Нажав ЅТААТ, Вы окажитесь в 


экране Установка Конфигурации Јоманды. 
Пароли игр в турнире команд. 


Е.А. АИ бізг у5 РОАМО Х58Су/9Н" 
АВСЕМТІМА ув ОВШСЦАҮ 326У/С9/Ү 
АОЗТВАЦА уз 5РАІМ 0"Мв09/4 
ВЕГСИМ уз МОВМАУ 09ТВ69/Х 
ВНАРИ. уз С2ЕСН. НЕР, 2ЈОМН9Ј7 
НОЦАМО у5 ӨМЕРЕМ 02ХМ/Ү785 
НУМСАВУ уз СЕВМАМУ \66\09/4 
ВОМАМИА уз АВСЕМТІМА змзснәмо 
ЋИЅЗ1А уз СЕНМАМҮ 2М7Х4821 
ЅСОТІАМО уз СЕВМАМУ 20МХК7ЈС 
ЗРАМ уз ВВАДІІ. з/ахмв26 
ЭМЕСЕМ уз ЕМСІАМО 266ХМ85Р 
Э\МИТРЕВЕАМО ув СВЕЕСЕ '0\9ХР819 
ТИВКЕҮ уз ВЕРЛАЕАМО Ү"8Х0829 
9.5. А. уз НОЦАМО 25%СН9/Н 
ОКААІМЕ уѕ ЕМСІАМО 280Х59Н6 
ММАГЕЗ уз Џ.5.А, 286ХУТН7 
‚ 
Шесігопіс Агіз Рейтинг 94% САМЕВ 6010! 


Не менее прекрасный имитатор игры в футбол, 
чем предыдущий вариант (по утверждению знатоков и 
любителей футбола, даже лучше предыдущего). Такая 
же потрясающая графика, звуковые эффекты и анима- 
ция, удобное управление, возможность командной иг- 
ры для игроков. Стало больше команд и вариантов ор- 


танизации встреч. 
ТІІекз 

Комплексный трик. 

Введите эти коды на экране опций “Оріїопѕ 
ѕсгеел", затем нажмите А на экране управления, что- 
бы запустить трик. 

Испанская суперзащита - В, В, В, В, В, С, В 

Германская Огеат Теат - А, А, В, В, С, С, А, А 

Французский сумасшедший мяч - С, А, В, С, С, В, 
Й 

Всемирный отстрел - А, В, А, С, А, В 

Итальянская супермощь - В, А, В, В, В, В, В, В, 

в, 

Бразильские невидимые стенки - С, С, С, В, А, А, 

А, В 

Американское супернападение - А, А, А, А, А, В, С 

Датская суперрезультативность - А, А, А, А, А, В, 

В, В, В, В 

Английские “кривые” мячи - В, А, С, В, С, С 

Команда идиотов. - А, В, С, А, В, С 
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Еесігопіс Агі5 Рейтинг 92% бАМЕК 6010! 
Все, что только может пожелать истинный фут- 
больный болельщик, есть в этой игре. Режим турнира 
представляет каждую команду с ее уровнем мастерст- 
ва, выраженным в количестве звездочек, чтобы было 
легче выбирать. Вы также можете создать свою собст- 
венную команду, продавать игроков и менять их. Если 
у игроков что-то не получается, их можно подтянуть 

тренировками угловых, вбрасываний и пенальти, 


текэ: 

Создание своего турнира. 

Введите В, А, В, С, А, В, В, А, С В, А, С, С, 
А, А, В, А, А. 

Комплексный трик. 

В ОРТІОМ5 поставьте курсор на строку АСТІОМ и 
наберите код снизу. Можно включить все возможно- 
сти, 

А, А, А, А, А, В, В, В, В, В - суператака, 

С, С, С, В, А, А, А, В - стенка. 

с! В, С, С - крученый мяч. 

В, С, С, В, А, С - сумасшедший мяч, 

, В, В, В, В, С, В - промах пенальти. 

А, 

в, 


А, А, В, С - суперзащита. 
В, В, В, 


В, В, В, В - супервратарь. 
1 А- суперсила, 

Если Вы правильно набрали комбинацию, услы- 
Шите звуковой сигнал. 

ИҒА ЗОССЕК :97 СО1Ю ЕрІПТОМ 

ЕА 5р0г15 Рейтинг 81% 

Эта игра может послужить замечательным развле- 
чением для любителей футбола, впервые столкнув- 
шимся с видеоиграми серии ҒІҒА, Для ветеранов этих 
игр данная версия, возможно, будет уже скучна, Игро- 
вое действие и система управления по-прежнему ос- 
таются сложными. Большой интерес в новой версии 
вызывает вариант игры в закрытом помещении (мини- 
футбол). Арсенал технических приемов здесь попол- 
няется ударами и пасами с отскоком от бортиков. 
Значительно усовершенствована графика, что способ- 
ствует и более естественной анимации игроков. 
теск: 


Подсказки. 

* Пока Вы не освоили как следует систему управ- 
ления, не огорчайтесь поражениям от компьютера — 
өн сильнее, 

* Находясь с мячом недалеко от ворот противни- 
ка, но рядом с его защитником, нажмите кнопку С, 
чтобы избавиться от опеки. 

ЕІСНТІМС МАЅТЕКЅ 
Тгесо Рейтинг 20% 
Неплохое руководство на тему "Как не надо де- 


лать файтинги“. 
таска: 
Схватка героя с самим собой. 
На экране выбора персонажей (Сһагасіег 


ЅЕСА 14000 - ҒІҒА “96 


Ѕеіесіїоп ѕсгееп) выберите любой персонаж. Затем 
пусть Игрок 1 нажмет ООММ + В. Имя персонажа 
будет затемнено, а Игрок 2 сможет по-прежнему 
выбрать этот персонаж. 

Экстремальные варианты сложности. 

Этот прием позволяет Вам выйти к двум режимам, 
‘экстремальным по сложности (или простоте). Чтобы по- 
лучить доступ к самому легкому режиму, перейдите к эк- 
рану опций (ор!ол5 5сгееп), задайте значение сложности 
“вазу”, а количество продолжений (сопіїпиеѕ) - пять, 
Затем прослушайте варианты 80, 88 и 8А из Миѕіс 
Ѕејесі, затем - вариант 90 из 5ошпа Зе}ес\, Чтобы полу- 
чить доступ к режиму “Маліа", задайте значение сложно- 
сти “Пага" и проделайте все то же самое. 

ЕІМАІ, ЅАМОКАІ 5 
Китай Рейтинг: 70% 

Восемь самых лучших представителей великих са- 
мурайских кланов собрались, чтобы в бескомпро- 
миссной схватке определить сильнейшего. Все они, 
безусловно, достойны самых высоких почестей, но 
судьба неумолима • победитель должен быть один. 

Игра привлекает красочной графикой, богатством 
задних планов и несложным управлением. 

теск: 

БОЙЦЫ. 

Наоптаги - представитель древнего клана с се- 
верных островов Японии. Обладвет весьма сильным 
ударом, от которого спасет не всякий блок. Его обо- 
Юдоострый меч всегда в боевом положении и готов 
пронзить врага насквозь. 

Окуо - бесстрашная амазонка из клана Саблезу- 
бых Тигров. Несмотря на свою принадлежность к пре- 
красному полу, она сражается наравне с мужчинами, 
Она никогда не расстается со своим смертельным 
оружием - бамбуковой палкой, внутри которой спря- 
тан острый клинок. 

Напго - потомок древнеяпонских рыцарей. Пре- 
красно тренированный, с отменной пластикой, он от- 
лично владеет различными стилями единоборств, а 
его короткий меч-кинжал, который он держит за спи- 
ной, всегда остановит противника, если он подошел 
слишком близко, 

Сепјиго - боец, отличный от других своей непре- 
взойденной манерой скользящего передвижения. Та- 
кая тактика позволяет ему прочнее стоять на ногах в 
то время, когда враги проводят коварные подсечки. 
Его меч в старинном самурайском положении, слегка 
наклонен вниз и ждет свою жертву. 

Уибе! - единственный из бойцов, владеющий 
древним самурайским искусством фехтования двумя 
мечами, Он вряд ли поразит врага ударом ноги, зато 
оба его меча с лихвой компенсируют этот недостаток, 
Очень опасен в ближнем бою. 

Неіѕћіго - самый юный участник турнира, но, не- 
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смотря на возраст, он не уступает остальным масте- 
рам во владении боевыми искусствами. Возможно, 
его самурайское искусство несколько примитивно, за- 
то эффективно и позволяет ему с честью выдерживать 
испытания этого турнира. 

Такі - еше одна представительница прекрасного 
пола на этом турнире. Она олицетворяет собой совре- 
менность в жизни самураев. Подвижная и гибкая, в. 
облегающем костюме и с коротким мечом, она обла- 
дает прекрасным прыжком и хорошим запасом мощ- 
ных приемов. 

Ниап - боец с тяжелым мечом и поставленным 
ударом, Он не может похвастаться принадлежностью к 
какому-нибудь именитому клану самураев и этот тур- 
нир для него - реальная возможность добиться этого, 

ОСНОВНЫЕ ПРИЕМЫ, 

б-рай - перемещение, прыжок и приседание; 

Двойное нажатие на стрелку ВПЕРЕД или НАЗАД - 
бег или отпрыгивание (откатывание) назад; 

А - блок; 

В - удар основным оружием (видоизменяется в 
комбинации со стрелками); 

С - удар ногой, 


Яепоуайол Ргойисіз Рейтинг 55% 
Игра, сочетающая в себе одновременно несколь- 

ко жанров: боевик, адвентюра, стратегия. Вам 
предстоит отразить нападение роботов-пришельцев. 
Неплохая графика и достаточно динамичное дейст- 


вие, 
ЕКЕ МОЅТАМС 
нмк/тано Рейтинг 60% 
Боевик о сражениях 2-ой мировой войны. Запус- 
кайте свой Р-510 Миѕ!апд и разберитесь с наци, 
ТАСКЗ: 
Дополнительная жизнь. 
На экране заставки держать ЦЕЕТ + С и нажать 
5ТАЯТ. 
Полная энергия. 
На экране заставки держать ВІСНТ + А и нажать 


ЗТАВТ. 
ЕВЕ 5НАЕК 
Тоар!ап/огеатмогк$ Рейтинг 60% 
Вы - пилот суперсамолета, Ваша миссия - полное 
уничтожение врага, вероломно вторгшегося на вашу 
территорию. 


теск: 
Выбор уровня, 


На экране, следующем за заставочным (ЕХРІАМА- 
ТОМ ЕМЕ! 5СВЕЕМ) нажмите А, С, ОР и $ТАВТ. 


ЕТАЗНВАСК 
0.5.6010 Рейтинг 86% 


Классическая адвентюра. Пройдите с главным ге- 
роем через все уровни на разных планетах и космиче- 
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ских станциях, сразитесь с мутантами, разгадайте за- 
гадки. Напряженная атмосфера, захватывающий сю- 
жет, обилие головоломок, высокий уровень сложно- 
сти, отличная графика и анимация — характеристики 
‘мощной высококлассной игры. 
тАсКз: 

Возможность убрать всех врагов. 

Для того, чтобы избавиться от всех врагов в этой 
игре, наберите код РІХЕХ. 

Пароли к уровням по уровням сложности. 

ЕАЅҮ 


МОВМАЕ ЕХРЕЙТ 
1 РІХЕІ. РАЕСОМ сио 
2 ВЕТЅҮ РАТА АСВТС 
3 РАМСНО МИОЯО В10в 
4 5ТИІ0 ОШСКҮ 5тум 
5 тоно во) МІМ00 
6 АКАМЕ ВОВВІЕ НЕСТОВ 
7 ІМСВІМ СИР КАНМА 
Финал СҮСМЫЅ СҮСМЫЅ — СУбМИ$ 


Получить лучшее оружие, чем у врагов. 

Для того, чтобы получить лучшее оружие, на экра- 
не паролей наберите код ММЕАРОМ, Как проходить 
сквозь стены. На любом этапе игры подойдите к сте- 
не, Отвернитесь от стены, нажмите и удерживайте 
кнопку А, а ключ направлений ориентируйте в сторону 
от стены, Как только увидите, что Конрад (Сопгаа) по- 
‘бежал, быстро отпустите кнопку А и направьте Конра- 
да обратно. к стене. Он сможет пройти насквозь. Но 
учтите, что с этим фокусом что-то не так; если Вы 
пройдете сквозь стену, а за ней ничего не окажется, 
то Вы можете потерять жизнь или нарушить всю игру. 


ЕШСКҮ 
5вда Рейтинг 27% 


Что птички и кошки не ладят, в природе известно 
даже очень маленьким детям, поэтому глядя на эту 
игру, мучительно пытаешься понять: "Зачем создава- 
ли этот платформер?" 

ТАС: 

Выбор уровня. 

На экране с пояснениями нажмите: А, С, ЦР, за- 
тем ЅТАВТ. 

ЕШАҚ (ТНЕ МАЗАБУЕМТОВЕ$ ОЕ ЕЫМК) 
Рѕудпо515 Рейтинг 89% 

Красивая графика этой платформной адвентюры 
сразу же привлекает внимание, А занимательный сю- 
жет, обилие хитрых головоломок, магия, без которой 
не победить сумасшедшего волшебника И/віпгідђ'а, 
не дадут Вам оторваться от экрана, пока полностью не 
будет пройден последний уровень. 

киска: 


Секретное меню. 

В игре нажмите ТАЯТ, еще раз ЅТАВТ и выйдите 
из меню. Затем нажмите ООММ + ЅТАВТ и держите 
ТАЯТ пока не наберете код ВІСНТ, ВІСНТ, ВІСНТ, 
ШЕРТ, ШЕРТ, ЕРТ, ВІСНТ, АІСНТ, ЦЕРТ, (ЕРТ, 
АІСНТ, ІЕРТ. Откроется опция “СНЕАТ МЕМО". 
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БІЛМТ8ТОМЕ8 (ТНЕ) 
Тао Рейтинг 67% 

Приключения доисторического семейства Флин- 
стоунов, Несложный платформер, хорошая графика. 

теске: 

Перепрыгнуть через уровень. 

На экране заставки нажмите и удерживайте А + В 
+С + (ЕР, нажмите ТАЯТ. Теперь нажмите кноп- 
ку прыжка. 

Возможность выбирать уровень. 

Войдите на экран установок игры, нажмите и удер- 
живайте кнопку С. Удерживая С, нажмите последова- 
тельно ЦЕРТ, ВІСНТ, СОМУМ, БЕРТ, ВІСНТ, УР, УР, 
ООММ, ЕРТ, ВИНТ, СОМУМ. Отпустите кнопку С и на- 
жмите ЭТАВТ, 

ЕОВСОТТЕМ уОКІрЅ 
Сарсот Рейтинг 65% 

Этот боевик вызывает двойственные чувства. С. 
‘одной стороны, однообразность действия через неко- 
торов время начинает раздражать. А с другой сторо- 
ны, протяженные уровни, заполненные огромным ко- 
личеством очень “крутых” врагов, не дают ни на се- 

_ кундуослабить внимание. Тем более, что графическое 
исполнение врагов очень интересно, 
ТІСІ: 

Бесконечное продолжение, 

Когда играете в режиме двух игроков, Вы всегда 
имеете возможность продолжать игру, пока жив хотя 
бы один игрок. Перед, окончанием игры на втором 
контроллере нажмите ЅТАВТ, и Ваш единственный 
игрок останется вечно живым. 

Неограниченные жизни. 

Для того чтобы получить неограниченные жизни без 
приобретения геитсагланол ма! (реинкарнационных пу- 
зырьков), просто, когда уровень вашей жизни достигнет 
минимума, перейдите в режим паузы, нажав на 5ТАВТ, 
и подключите второй контроллер. Нажмите на нем старт 
и... здравствуй, новая жизнь! 

САРСЕТ ТУ/ІҺ5 (ТНЕ) 


батетек Рейтинг 62% 
Простенький платформер-боевичок 0 приключе- 
ниях странных технодвойняшек. 
тоска: 
Выбор уровня. 


На титульном экране введите С, А, ВІСНТ, БЕРТ, 
С, А, ВІСНТ, ШЕРТ и Вы сможете попасть на любой 
уровень. 


Кепоуайоп Ргойисіз Рейтинг 74% 
Очень агрессивный и динамичный боевик, до пре- 

‘дела насыщенный стрельбой. 
теск: 

Выбор зтапа. 

Нажав и удерживая А, В, С и ЅТАВТ, перейдите 
на экран конфигурации. В режиме “Сопйд Моде" уста- 
новите "В.б.М. Тез(" на 18, нажмите и удерживайте А 
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на контроллере 2 и ЕхИ. Теперь, когда на титульном 
экране Вы нажмете ЅТАВТ, то перейдете к экрану вы- 
бора этапа. 

Непобедимость. 

Во время игры сделайте паузу, нажмите и удержи- 
вайте А и С и нажмите ЕРТ. Экран “застынет”. Выйди- 
те из паузы - и будете непобедимы до конца уровня. 
Этот трик можно повторять на каждом уровне, 

Выбор оружия. 

Войдите в режим выбора этапа (см. выше). Стар- 
товав, сделайте паузу, нажмите и удерживайте ШР, 
нажмите А — и можете выбирать себе оружие. 

Увеличение мощности оружия. 

Войдите в режим выбора этапа (см. выше). Стар- 
товав, сделайте паузу, нажмите и удерживайте УР, 
нажмите А дважды. Выйдите из паузы и выстрелите из 
102, чтобы обрести полную мощность. (Примечание: 
возможно, вместо А нужно нажимать С.) 


Кепоуайоп Ргойисі5 Рейтинг 77% 
Суть этого боевика проста, как шпала! Управляя 
отрядом отчаянных головорезов, надо пробраться че“ 
рез весьма протяженное игровое пространство, от- 
стреливая, разрубая, молотя и забрасывая бомбами 
многочисленных врагов. Прекрасная игра для одно- 
временной ‘рубиловки” на пару с приятелем. 
тлек: 
Выбор уровня, 
Перейдите к экрану опций, убедитесь, что стрел- 
ка курсора указывает на “.еуе!" и нажмите А, С, В, С. 
САТАНАР (ТНЕ БЕСЕМО ОЕ САТАНАР 
или ҮООМС САЪАНАО) 
Еесіголіс Аг(5 Рейтинг 57% 
Рыцарское приключение в стиле “платформер” с 
элементами ВРС: отправляясь в дальнюю дорогу, го- 
товься собирать предметы, сражаться с врагами и‘из- 
редка освобождать принцесс. 
теск: 


Неограниченное количество жизней, 

Чтобы все время иметь 9 жизней, на экране опций 
введите в качестве стартового мира - ЕТОЅ. Потом 
начните игру с произвольными остальными опциями. 
Потеряв жизнь, Вы все время будете возвращаться к 
состоянию с 9 жизнями. А чтобы моментально пройти 
уровень, нажмите А + ЗТАВТ. 

САВЕТЕІЮ: САУСНТ ІМ ТНЕ АСТ 
САЕҒІЕІ) - ТНЕ 1.08Т І.ЕУЕІ,5 
5еда Рейтинг 79% 

Толстый кот начинает свои приключения в трех- 
‘миллионном году до новой эры, борясь с пощерными 
людьми и устраивая всякие пакости. Потом ему пред- 
стоит путешествие в Египет, чтобы разгадать прокля- 
тие Котлеопатры, потом он будет пиратом, потом ви- 
кингом, потом ... Суп с котом! Сам характер игры не 
представляет из себя ничего нового — это старая до- 
брая платформенная адвентюра, которых мы видели 
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на своем веку предостаточно, Фанатов адаентюр на- 
верняка поразит размер уровней и сложность прыж- 
ков и маневров на пути, 

тас: 


Пароли, которые помогут сразиться с боссами. 
* Во58 1: Теасћег, Сагїїе!а, Ойіе 

* Воѕѕ 2: Јоһп, Рооку, Агіепе 

* Воѕѕ 3: Теасһег, Рооку, Сагћіе!@. 

* Вовв 4: Офе, Ойіе, АгІепе 

7 Воѕ 5; ММаййгезѕ, Рооку, Сагїіе! 

^ Воз 6: Одіе, Оаіе, Апепе 


Виела У/51а Іліегасііуе Рейтинг 84% 
Эта игра в стиле “асіїоп" наверняка заставит Вас 
сломать не один джойстик. Все началось в средневв- 
ковой Шотландии, где древняя раса Гаргойл (это та- 
кой мифологический персонаж — каменные люди с 
крыльями, клювом и огромными когтями) сражается с 
бродячими бандами викингов, которые несправедли- 
во владеют Глазом Одина (ЕҮЕ ОЕ ОІМ, Один = это 
верховный бог в скандинавской мифологии). Голиаф, 
предводитель гаргойл, отправился в современный 
Манхеттен, чтобы продолжить поиски талисмана. С 
этим талисманом он сможет успешно сразиться со 

злой расой роботов. 
таек: 


Увидеть заключительные кадры игры. 

Поставьте. игру на паузу и нажмите последова- 
тельно кнопки А, В, С, А, В, С, А, В, С. 

Пропустить уровень. 

Поставьте игру на паузу, нажав ЗТАЯТ, а затем 
введите код А, В, АІСНТ, А, С, А, БОММ, А ‚В; 
ВИСНТ, А (АВНАСАОАВНА). 

Восстановление энергия. 

Поставьте игру на паузу, нажав ЅТАВТ, а затем 
введите код А, В, ВИСНТ, А, С, А, ООММ, А 
„ВИСНТ, В, А (АВВАСАРАВВА). 

Экраны Посвящения, 

Чтобы просмотреть три экрана посвящения, при- 
остановите игру и введите один из следующих кодов: 
Ѕогееп #1 А, В, ВІСНТ, А, С, А, ООММ + А, 
ЅТАВТ 
Ѕотееп #2 А, В, АІСНТ, А, С, А, ООММ + С 
Ѕогееп #3 А, В, ВИСНТ, А, С, А, ООММ + А, А, А 

Брось кометы. 

Чтобы бросаться кометами, поставьте игру на па- 
узу и нажмите А, В, ВІСНТ, А, С, А, РОМ, А, В, 
АІСНТ. Затем продолжите игру и нажмите А. 

Привет от программиста (+ демонстрация). 

Поставьте игру на паузу и нажмите последова- 
тельно кнопки А, В, С, А, В, С, А, В, В. Вы увидите 
экран, где программист передает приветы различным 
людям. Также, Вы увидите сложную фигуру (напоми- 
нающую схему молекулы), которая будет двигаться в 
различных плоскостях. Вы можете менять эту фигуру 
на другие, нажимая кнопку А. Поставив эту демонст- 
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рацию на паузу, Вы можете менять фигуры при помо- 
щи кнопки А. Нажимая УР и ООМ/М, Вы можете ме- 
нять расстояние между звеньями “молекулы”. Зажав 
кнопку В или С на паузе, и нажимая ВІСНТ и СЕРТ, 
Вы сможете вращать фигуру вокруг разных осей. 
Сбросить игру (Везе!). 
Поставьте игру на паузу, нажмите и удерживайте 
В +С, а затем нажмите 5ТАЯТ. 
Крик 5ЕбА. 
Приостановите игру, нажмите С, А, КЕРТ, 1ЕРТ, 
А, С, А, В и продолжите игру. 
у 
тепдеп Рейтинг 73% 


‘Довольно любопытная реализация в общем-то из- 
вестного сюжета: Вам предстоит выбрать себе персо- 
нажа (воин Тор, эльф Квестор, валькирия Тайра и 
т.п.), наделенного некими особенными качоствами и с 
его помощью пройти через лабиринтов древнего зам- 
ка, населенного привидениями, монстрами и прочей 
нечистью, Игра интересна там, что по сути. является 
одной из самых ранних компьютерных игр: ее первая 
часть вышла еще на рубеже 7080-х годов для плат- 
формы "Маг". И вот, теперь Вам предстоит проделать 
этот путь с еще большим числом ловушек, загадок и 
противников. 

В игре существуют четыре варианта: Агсайе - 
просто игра для развлечения, биеві - собственно 
ролевая игра, БаШе - воина игроков (которых может 
быть до четырех) друг с другом и Весога - игра с 
учетом всех Ваших достижений. 

Прекрасная адвентюра в стиле "фэнтези". Осо- 
бенно интересно сыграть в нее вчетвером. 


Аска; 
Пароли. 
В меню опций выберите Ошез{ Моде и затем 
Сопіпше Ороп, 


Тһог {пе магпог ҮҺ06: Ј4Е97 Х-ТЕВ 68ХОР: 


М/09--М/ 3+СХ1 
20 000 единиц здоровья. 
Тһог (ће матюг ҮСТОВ 760Н1. 94ТЕ9 47005 
ААХбЯ 3+С10 
Оџеѕіог ће Е! ЭРУМВ МР7:9 9040- ХР+5Х 


+КОР2 -СЗАН 
Аополнитепльная энергия. 
Тпуга (пе УаКуме :ЕСТМ 1.-Ғ/9 Ғ9994 =1356 - 
8+0Т Х4М:Ү 
Здоровье. 


5:8ТРҮС76ХАО:5І./130846ТЕ063С0А 

Кроме того, если выбрать валькирию, назвать ее 
САМТ и ввести пароль: 

47М/30 Е7р=С \+К=5 Н4НЕР ТИ/-ХО 
011К+, получите более 40'000 здоровья. 

Суперпароль. Я 

Этот пароль позволит Вам начать игру с восьмью 
ключами, четырьмя волшебными настойками, 999 000 
пунктами здоровья, в лучшей амуниции, со всеми пред- 
метами и увеличенными возможностями . Выберите 


мц 
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"Оџеѕі Моде" из меню, Затем выберите опцию 
"Солііпие”, Введите свое имя, как "САОМТІЕТ 4", А затем 
введите следующий пароль: =К40+ ЕР-АХ =+Р=1 
34066 РРМСЗ 809-8. 

Рекомендация. 

Попав в помещение замка, наполненное всяческими 
тварями не тратьте время на их истребление - лучше 
найдите то место, откуда они появляются (своеобразной 
формы ящик) и уничтожьте его. Также учтите, что стре- 
лять во все стороны нецелесообразно - при попадании в 
полезный предмет (жизнь или оружие) он уничтожится. 

СЕМЕІКЕ 
КОЕ! Рейтинг: 78% 


Однажды злой маг заключил дух дракона и шести 
волшебников в драгоценные камни-геммы. Король 
іѕһтеғіа повелел вставить эти геммы в корону и на- 
звал ее бетіїге, Обнаружилось, что корона обладает 
магической силой и способна помогать людям 
5ртепа. Король вершил с ее помощью великие дела 
во благо своего народа, восстанавливал города и по- 
ля. Но пришел день, когда корона, переданная злому 
Королю; стала служить тьме. Вы должны: возвратить 
1ѕһтегіа мир! Занимательная адвентюра с элемента- 
ми ролевой игры с прекрасной графикой. 

СЕМЕВАІ СНАОЅ 
Еесіголіс Агіз Рейтинг 79% 

Два чокнутых генерала ведут непрерывное сраже- 
ние, преподнесенное нам с легким юморком. Еще од- 
на игрушка из разряда веселеньких войн. Стратегиче- 
ская игра, в которой надо уничтожить противника и 
захватить его территорию. 

так: 

Секретный режим. 

Сделайте паузу. Одновременно нажмите и удер- 
живайте кнопки А и В на контроллере 1 и кнопку С на 
контроллере 2; Вы услышите бульканье. Теперь, не 
выходя из паузы, Вы имеете доступ к нижеследующим 
хитростям. 

Максимальный запас медикаментов. 

Нажать и удерживать А и С на контроллере 1 и В 
и РОМ/М на контроллере 2. 

Преимущество в схватке. 

Нажать и удерживать А, С и ШР на контроллере 1 
и В на контроллере 2. 

Легкая победа. 

Воспользуйтесь ошибкой программистов! Выбе- 
рите игру с “Сһискег", и когда во время игры он бро- 
сит гранату, войдите в режим “пауза”. Тем временем 
граната долетит до цели и сделает свое дело. Этот 
прием можно повторять сколько угодно раз. 

‘Общее военное преимущество. 

Нажать и удерживать А, С и БОМИМ на контролле- 
ре 1 и В на контроллере 2. Эти хитрости обеспеҷива- 
ют победы и/или лечение для Армии Хаоса (СВаоз). 
Чтобы дать преимущество Хавоку (Науос), нужно про- 
сто поменять контроллеры. 
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Максимум Мейїс5 
Чтобы активизировать этот код, приостановите 
игру, затем А + В на контроллере, 1, и нажмите С на 
контроллере 2. Во время паузы, введите одну из по- 
следовательностей, показанных ниже, чтобы предо- 
ставить игроку,! или 2 максимальное количество 
“тейісе", Игрок 1: нажмите и удерживайте А + С на 
контроллере 1 и нажмите В + ООММ на контроллере 
2. Игрок 2: нажмите и удерживайте А + С на контрол- 
лере 2 и нажмите В + РОМ/М на контроллере 1. 
'СЕМЕВАТЮМ$ 1057 
Тіте Магпег Рейтинг 73% 
Представьте себе такую сцену. Дремучий лес, 
пень векового дерева, убеленный сединами старик и 
юноша в самом расцвете сил. Как Вы думаете, что мо- 
жет дальше произойти? Ну, конечно, мудрец расска- 
зывает захватывающиеистории о славных и героиче- 
ских временах, рассчитывая, что его молодой слуша- 
тель, послушав его примерно полчаса, дойдет до нуж- 
ной кондиции и окончательно утвердившись в мысли, 
что он — потомок славных героев прошлого, бросится 
‘искать приключения на свою голову. В качестве напут- 
ствия можно сказать лишь одно. Уровень сложности 
игры средний, и поэтому во время игры сильно уто- 
‘миться Вы не должны, Хотя расслабляться все-таки не 
советуем, потому что сложность проходимых уровней 
колеблется в широких пределах. 
ТІСІ: 


Советы. 

* Если Вы целитесь в дерево или склон, а Ваш пи- 
столет дает осечку, прицельтесь в другое место или 
разыщите Ѕирег Егад. 

* Треугольные воздушные трапеции помогут Вам 
пробраться через стадию. Постарайтесь изменить на- 
правление во время раскачивания, чтобы попасть на 
другие уровни, 

* Присматривайтесь к проходам в строениях — 
они часто могут привести к секретным зонам. А один 
из них может подарить Вам дополнительную жизнь. 

* Будьте осторожны на каменных полах, там есть 
ловушки. Наступите на них, и заостренные камни об- 
рушатся Вам на голову! 

* Остерегайтесь непрочных каменных кладок — 
выстрелите в них и они ‘обрушатся. 

* Запомните последовательность открывания 
‘дверных замков. Нажмите А, В или С и кнопки (ЕРТ 
или ВИНТ на джойстике, 

Пароли уровней. 

Уровень 2 (заброшенный дворец) АВЕЅ 

Уровень 3 (1-я часть карты) ОШТУ 

Уровень 4 (2-я часть карты) МАВМ 

СЕМСНІЅ КНАМ П 
КОЕ! Рейтинг: 81% 

Сһелдіѕ Кһап И — стратегическая игра 0 завоевании 
"Монголии в 13-ом столетии, Ваши цели состоят в том, 
чтобы вести кочевников, побеждать и объединять Мон- 
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голию, а затем и весь остальной мир, 
ТЕІСІКЗ: 

‘Стратегические советы. 

* Всегда отдавайте распоряжения самостоятель- 
но. Ваш советник сосредоточится на военных пробле- 
мах только тогда, когда ему это будет позволено. Тог- 
да-то Вы и дадите ему возможность отдавать распо- 
ряжения от Вашего лица. Планируйте решения на не- 
сколько шагов вперед, Наблюдайте за соседями и 
внезапными решениями, принимаемыми Вашими 
людьми, (В результате дворцовых интриг можете ли- 
шиться головы!) 

* Вступайте в союзы с государствами, не входя 
щими в планы завоеваний. Это защитит от неожидан- 
ных нападений, которые могли бы разрушить Ваши 
стратегические замыслы. 

* Стремитесь передвигаться на более благоприят- 
ные территории (туда, где больше природных ресур- 
сов, лучше климат т.д.). Чередуйте военные действия 
и управление экономикой. Не жалейте на последнее 
времени и сил, Правильное управление трудовыми 
ресурсами поможет поднять экономику, укрепить го- 
сударственность и обороноспособность (следите, что- 
бы Ваши резервы продовольствия не падали ниже 
значения 800). Кроме того, правильное управление 
трудовыми ресурсами позволит получить большее ко- 
личество золота, которое можно потратить на органи- 
зацию новых отрядов и покупку оружия. 

* Приобретайте для военных действий отряды 
Мопдо! или Ѕатигаі. Хотя катапульты, боевые слоны и 
пушки прекрасно смотрятся в действии, на самом де- 
ле они не так эффективны. 


“ Не забывайте уделять часть времени своей, 


семье, Вам нужны наследники и продолжатели дела, 

* Единственные генералы и государственные дея- 
тели которым Вы можете полностью доверять — это 
ваши сыновья и зятья. Генералы с высоким показате- 
лем способности к руководству и не имеющие отно- 
шения к Вашему клану, наиболее вероятные мятежни- 
ки. Старайтесь приобретать, когда показатель ВАТЕ 
минимален и избавляйтесь от вещей, когда он дости- 
гает своего максимума. Обучайте свою армию. 

* Используйте легионы вассалов, чтобы отвлекать 
часть сил противника, Ваша гвардия должна нападать 
на гвардию врага, поскольку разгром вражеской гвар- 
дии гарантия победы в сражении, 

* Старайтесь поддерживать агрессивные военные 
‘режимы на границах своих потенциальных противни- 
ков, На своих же территориях, которые в силу их гео- 
графического положения защищены от вражеских на- 
бегов, старайтесь заниматься мирным производст- 
вом, Это позволит Вам получать достаточное количе- 
ство денег и продовольствия для армии. Вы должны 
копить золото для будущих завоеваний и делать запа- 
сы продовольствия для своих людей. 

Пример стратегии поведения . 

Начинаете со сценария 1, как Темуджин - прави- 


тель одного государства. Перераспределите работ- 
ников так, чтобы их хватило, по крайней мере, на три 
периода. Сначала поместите Вашу рабочую силу (все 
100%) в производство, Следите за обеслеченностью 
продовольствием (не допускайте падения этого по- 
казателя ниже 800!). Во второй период перераспре- 
делите трудовые ресурсы так, чтобы пятьдесят про- 
центов направить в сельское хозяйство и пятьдесят 
процентов в воспроизводство поголовья лошадей. 
Как только показатель обеспеченности продовольст- 
вием восстановится, отправьте работников обратно 8: 
‘производство. Повторите этот цикл несколько раз, 
пока не достигните достаточного уровня экономиче- 
‘ского развития и обороноспособности. (06 этом Вам 
‘скажут советники.) 

Используйте накопленное золото, чтобы приобре- 
‘сти дополнительные отряды монголов и оружия, Обу- 
чите Ваших монголов. Уровень вооружения и подго- 
товленности войск должен быть поднят до ста единиц. 
Начните свои завоевания с захвата пяти территорий, 
В период Вашего отсутствия назначьте управлять, 
страной своего сына, дав ему в помощь способного 
советника. Установите милитаристскую политику в от- 
ношении пяти соседних территорий и выберите тип 
своих отрядов “ОЦАНТУ”. Противопоставьте угрозам 
других территорий свои угрозы, Это удержит их на ка- 
ков-то время от нападения на Вас, 

Устанавливайте стратегические союзы с сосед- 
ними территориями только в том случае, если они 
могут обеспечить Вам защиту на время формирова- 
ния стратегии и, если они не включены в планы Ва- 
ших завоеваний, Завоюйте восемь территорий, если 
только у Вас достаточно на это сил. Назначьте сына 
управлять этими территориями. Назначьте способно- 
го советника ему в помощь; установите декретом ми- 
литаристскую стратегию. Продолжите завоевания и 
захватите всю восточную Монголию. Вы должны быть 
способны завоевать остальную часть Монголии по- 
сле того, как объедините девять территорий, Вы дол- 
жны победить в Монголии к 1214 году, чтобы перей- 
ти к Сценарию 4 ! 


СЕОКСЕ ЕОКЕМАМ'5 Кпоск-Ош 
БОХІМС 


Ассігіт Рейтинг 40% 
беогде выясняет отношения со своими соперни- 
ками в этом, ограниченном рингом, боевике, где явно 
не хватает движений. 
СНОЅТВОЅТЕЕЅ 
СНОЅТВОЅТЕКЅ 2 
беда Рейтинг 28% 
Охотники за привидениями в представлении не 
нуждаются. Но что сотворили с ними в этой поделке, 
описывать просто не поднимается рука. Бр-р-рр! 
теске: 
Куча денег. (для “СНОЅТВИЅТЕК5") 
Найдите сейф с деньгами невдалеке от входа в 
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лабиринт. Выйдите из лабиринта вместе с сейфом. 
‘Снова войдите в лабиринт - сейф с деньгами будет на 
прежнем месте, Повторите эту процедуру, пока не на- 
берете необходимую су! нег. 


77 Рейтинг 77% 

Хороший платформер с сюжетом из разряда “не- 
подходи-вырублю". 

тюєкэ: 

Непобедимость, 

На титульном экране нажать ШР + А, ООММ + А, 
ЦЕРТ + А, ВІСНТ + А, Затем нажать и удерживать В и на- 
жать ЅТААТ, С, 5ТАЯТ. 

неуязвимость. 

Как только на экране появится название игры, на- 
жмите А, А, А, А, ОР, СОМУМ, ГЕРТ, ВІСНТ. Должен 
раздаться звуковой сигнал, Если теперь нажать В + 
ЅТАЯТ, то Вы станете неуязвимым. 

Замедленное движение. 

Выполните трики выбора уровня, непобедимо- 
сти или японской игры. Во время остановки дейст- 
вия нажмите ЅТАВТ, чтобы сделать паузу. Если на- 
жмете и будете удерживать В, то движения в игре 
будут замедленные. 

Непобедимость (другой вариант). 
Нажмите Незей 4 раза. На титульном экране на- 
жмите А (4 раза). затем наберите ЦР, ООММ, ЪЕРТ, 
ВІСНТ. Если все сделано правильно, то услышите пе- 
резвон. Нажмите и удерживайте В и нажмите 5ТАЯТ. 
Продолжая удерживать В, начните игру. 

с10влі. 


Игдіп Рейтинг 80% 
‘Очередные крутые парни Мик и Мак сражаются со сли- 
зисто-кремовыми тварями. Боевой платформер выполнен- 
ный на хорошем уровне: оригинальные уровни, отличная 

графика и музыка. 
тАІСКЭ: 

‘Дополнительные жизни. 

Поставьте игру на паузу и введите следующий па- 
роль: А, А, А, В, В, В, С, С, С, С, В, А. Если все 
сделано правильно, Вы услышите слово “СНЕАТЕЯ”. 
Снимите игру с паузы. 

Возможность прыгать по уровням. 

Приостановив игру, наберите В, С, В, А, В, С, 
В, А, В. 

Бесконечные жизни. 

Когда появится логотип Мігділ, нажмите А, В, С, 
В, А, С, А, В, С, В, А, С. 


6005 
Ассдігйе Рейтинг 79% 
Длинный платформер с обилием драк и головоло- 
мок, основанный на мифологии Древней Греции. 
Вашему герою предстоит выбраться из запутанного 
города-лабиринта, наводненного разнообразными, 
‘монстрами и боссами, которых необходимо победить. 
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теске: 
Пароли к уровням, 
Уровень 2 МАЅНУ/АМ Уровень 3 СОҮОТЕ 
Уровень 4 ҒОХХ 
Пароль бессмертия — МЕЅІЕМТОТАМҒЕЦ2. 


СОІрЕМ АХЕ 
Зера Рейтинг 57% 


Первая часть классической аркадной ‘рубиловки“, 
Три героя - Конан, Тайрис и Джулиус, должны спасти 
короля, вернуть волшебную золотую секиру и уничто- 
жить злого демона Мертвого Эддера, Обилие действия, 
хорошая графика и музыка, но надо учитывать, что это 
игра с приличным стажем, и ей трудно конкурировать с 
современными разработками. 

ттск: 


Выбор этапа. 

Чтобы стартовать на любом уровне "боідеп Ахе", 
перейдите на экран Орііопѕ и выберите аркадный ре- 
жим. Теперь выполните ключом направлений движе- 
ние ООММ, ООУ/М/І ЕРТ (персонажи начнут вертеть- 
ся в руке скелета), потом одновременно нажмите А и 
ЅТААТ. В левом верхнем углу экрана появится число, 
Нажатием УР и ООММ отрегулируйте номер уровня, 
потом выберите себе персонаж и стартуйте. 

Дополнительные продолжения. 

Чтобы в аркадном режиме получить дополнитель- 
ные продолжения игры, перейдите к экрану выбора пер- 
сонажа. Нажмите и удерживайте ООМ/М/ІЕРТ. Персона- 
жи начнут вращаться, Сделав это, нажмите А и С. Теперь 
отпустите все кнопки и нажмите ТАЯТ. Вы будете 
иметь 9 продолжений вместо 3. 

Бешеные деньги. 

Чтобы получить огромные деньги захватите банк 
- высокое здание. В его сейфе Вы найдете крупную 
сумму денег, Если теперь выйдете из банка и снова 
зайдете в него, то сейф снова будет полон. Можете 
продолжать этот процесс, пока не надоест, 

Выбор уровня (другая редакция). 

Выберите Агсайе тоде, На экране выбора игрока 
нажмите и удерживайте ООММ/ГЕҒТ на джойстике. 
Затем нажмите В + 5ТАЯТ. Номер уровня можно ус- 
тановить при помощи ЕЕТ, 


СОІрЕМ АХЕ 2 
5еда Рейтинг 55% 
Продолжение приключений тех же персонажей, Испол» 
нение игры практически не. 
тАІЄКЗ: 
Выбор уровня. 


На титульном экране нажмите А, В, С, 5ТАВТ. 
Выберите нужную Вам опцию, нажмите и удерживай- 
те А, затем нажмите В и С, выйдите из опции, Удер- 
живайте А, В, С, пока не выберите персонаж. Затем 
нажмите А + УР, В + С. 

Дополнительные продолжения. 

Чтобы в аркадном режиме получить дополнитель- 
ные продолжения игры, после включения игры нажми- 
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те и удерживайте кнопки А + Б + С, Нажмите 5ТАНТ, 
чтобы перейти к экрану "Орііопѕ". Здесь отпустите 
кнопку А (продолжая удерживать В и С) и выберите 
значения вариантов, с которыми Вы хотите играть, 
Потом выйдите из меню “Орійопз", продолжая удержи- 
вать В и С. Выберите режим 1 или 2 игроков - буде- 
те иметь 8 продолжений вместо 3. 

Дополнительная магия, 

Этим вариантом можно пользоваться только в ре- 
жиме 1 игрока, используя магическую опцию ЅРЕСІАІ.. 
Услышав музыку перед первым “боссом” (Большим 
Красным Минотавром), нажмите и-не отпускайте. 
кнопку С. Победите этого босса при нажатой С, а как 
только экран почернеет, отпустите С. Теперь на спе- 
циальном этапе вообще не нажимайте кнопок и не 
проводите никаких приемов. Если Вам это удастоя, то 
когда начнется следующий уровень, Ваш персонаж 
будет испускать особые чары, а Ваш датчик магиче- 
ских очков поднимется до 255. 

Выбор уровня. 

Во время перемещения по экрану текстового со- 
общения нажмите и удерживайте А + В + С, затем 
нажмите ЗТААТ. Продолжайте удерживать А, затем 
высветить Оріопз и нажать В + С. Удерживая А, вы- 
светить"ЕхИ” и нажать В + С для возврата в главное 
меню. Продолжая удерживать А, наберите число игро- 
ков’и затем нажмите В + С; теперь опять нажмите В 
+ С для выбора нормальной игры. Удерживая нажаты- 
ми все три кнопки, высветите Вашего персонажа ина- 
жмите УР, затем 5ТАЯТ. Немедленно отпустите все 
кнопки и введите число на черном экране. Нажмите 
любую кнопку для выбора уровня, затем нажмите 
5ТАВТ, 

Бесконечная магия. 

Дойдите до конца любого уровня. Когда появится 
босс уровня, нажмите и удерживайте кнопку А, чтобы 
‘активизировать свою магию. Не отпускайте кнопку. 
Разберитесь с боссом и, продолжая удерживать кнопку 
А, дождитесь, пока на экране не появятся ТНІЕУЕ5 (80- 
ры) и не начнут двигаться. Дайте им возможность ук- 
расть Вашу магию, не сопротивляясь им и не пытаясь 
предпринимать против них каких-либо действий, Когда 
начнете следующий уровень, то Ваш персонаж автома- 
тически сбросит магические заклинания и получит до- 
ступ к двум длинным спискам магических возможно- 
стей. У Вас теперь есть практически неограниченная 
магия, Только не перегружайте ею своего героя, 

СОІрЕМ АХЕ 3 
5ера Рейтинг 58% 

Третья часть с дополнительными новыми героями. 
Что касается исполнения игры, то кажется, что все замо- 
рожено на уровне 1990 года. 

тюекэ: 


‘Суперудар. 
При игре для двоих человек, подойдите друг к 
другу так, чтобы Ваши герои поговорили, и нажмите 
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жеге етене. 
одним героем (любым) на удар. Удар сделают оба 
персонажа одновременно! Наиболее эффективной яв- 
ляется совместная атака Копал'а и пантеры. 

Супермагия. 

Накопите двумя героями в общей сложности 10 
магических пузырьков, затем подойдите друг к другу, 
поговорите, и нажмите одним из героев на магию. 
Персонажи сотворят совместное заклинание, от кото- 
рого любому боссу не поздоровится. 

Возможность выбирать уровень. 

При выборе персонажа, установите курсор на вы- 
бранном герое, Быстро нажмите 4 раза А, 1 раз 5ТАЯТ 
и 6 раз С (по другой версии В). В центре экрана появит- 
ся число, которое можно изменить. Это номер стартово- 
то уровня. 

СООҒҮ НҮЅТЕКІСАІ, ТООК 
дөзоійе Рейтинг 57% 

Приключения еще одного персонажа дисневаских 
мультфильмов — пса Гуфи. Простенький платформер 
с четкой, красочной графикой и простеньким музо» 

ием, 


Бепоуайоп Ргойисіѕ Рейтинг 67% 

Сказ о том как Вы сражались и управляли двадца- 
титонным танком. В стандартный ѕһоо!-ет+ир внесе- 
но несколько дополнений, в том числе вид на дейст- 


вие сверху-вниз, 
тєк: 

Выбор уровня. 

На титульном экране нажмите 1ЕЕТ, (ЕРТ, ВЕЕТ, 
ЕРТ, затем нажмите Везе!. Когда игра перезагру- 
зится, Танк будет стоять в противоположном направ- 
лении. Нажмите ЗТАЯТ и выберите уровень. 

Суперпушка, 

Скрытый ромег-ир находится на втором уровне. 
Когда Вы наклоните машину на левое крыло, двигай- 
тесь вниз мимо последней трубы и ждите, Прямо пе- 
ред Вами появится пиктограмма, которая дает супер- 
оружие! 

трик с летающим танком. 

Доиграйте до этапа 2, а потом переведите танк че- 
рез границу ТОЧНО в тот момент, когда истечет время на 
счетчике. Ваш танк взорвется, а таймер пойдет с начала, 
Ваш новый танк будет обладать способностью летать и 
атаковать любого неприятеля. Но продолжаться это бу- 
дет только до истечения лимита времени. 


тена Рейтинг 78% 
Микки Маус с сестричкой Минни восстанавливают 
“статус кво” в цирке: спасают друзей, бьют морды злоб- 
ным клоунам, Творят, что хотят, А все почему? “Звездная” 


болезнь завдает. 
теск: 


Расправиться с боссом-клоуном. 
В этой игре у Микки есть четыре костюма: обычный, 


----------------------------------------- 
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ковбой, путешественник и ... пылесос. Переключитесь на. 
пылесос и пристройтесь сзади босса, чтобы он Вас не 
“уделал” своим “ледяным дыханием" или молнией. По- 
‘скольку, исполняя свои новые пылесосные функции, Вы 
будете втягивать его в себя, то вместе с изменением. 
цвета босса будет приближаться и Ваша победа над ним. 
Дальше, чтобы вернуться на пятую стадию игры у Вас 
есть пароль: Мите, Міскеу, Оопа!4, боогу. 
СЕЕАТ УУЛІ.ОО 5ЕЛЕСН (ТНЕ) 

тна Рейтинг 78% 

Что ищет Валдо? Эту загадку Вы будете решать 8 
течении всей игры. Побродите, поищите, может слег- 
ка подумаете. 

СЕЕАТЕЅТ НЕАУҮУ/ЕІСНТ5 
5еда Рейтинг: 78% 

Игра с хорошей музыкой и графикой, здесь краси- 
вые звуковые эффекты. Но, в ней есть два недостатка: 
первый заключается в двухмерности изображения, а 
второй в том, что боксеры видны лишь ненамного 
больше, чем по пояс. В целом жа, игра очень увлека- 
тельна и азартна, особенно при игре против другого 
человека, 

текә: 

Простые нокауты. 

Во время заставки дважды нажмите кнопку С. Бу- 
дете посылать противника в нокаут первым же уда- 
ром. 

Непобедимость 

Во время заставки нажмите дважды кнопку В. 

Управление. 

В этой игре используются почти все кнопки шес- 
тикнопочного джойстика: 

ЕРТ, ВІВНТ передвижение по рингу, 


УР, ООММ пригнуться, выпрямиться. 
А левый прямой удар в голову. 

с правый прямой удар в голову 

х апперкот левой. 

2 апперкот правой. 

в ‘блок, 

ВПЕРЕД + А левый хук в голову. 
ВПЕРЕД + С правый хук в голову. 


Если вместе с ударами держать ООММ, то они бу- 
дут наноситься в корпус. 

Если Вы хотите раздразнить соперника, нажмите 
В, удерживая А + С. 

Ваш боксер отпустит в адрес противника какую- 
нибудь язвительную шутку и помашет перчаткой. 

Чтобы занять более выгодную позицию на ринге, 
нажмите одновременно А + В + С. 

Для второго игрока управление точно такое же, но 
все удары левой рукой меняются на удары правой и нао- 
борот, Если Вы поставите игру на паузу и в появившем- 
ся меню выберите строку ВЕРИАУ, то сможете перемо- 
тать съемку всего поединка или какой-нибудь его части 
назад и посмотреть все снова, Смотреть можно на обыч- 
ной скорости или замедленно. 
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СКЕЕМООС, ТНЕ ВЕАСНЕр 8/ЕҒЕК 
ОЕ 
5еда Рейтинг 70% 


Наблюдая за сумасбродным парнем на скейте, не 
перестаешь удивляться, ну что его заставило предпри- 
нять опасное путешествие через этот дикий край, Не- 


плохой платформер. 
теск: 


Замедленное движение. 

В любое время игры нажмите ЅТАВТ для паузы и 
наберите ООММ, А, С, УР, ЦЕЕТ, ІЕЕТ. Запустите иг- 
ру снова и наберите ІЕҒТ, ВІСНТ, ШР, ООММ, А, С. 

Быстрый сброс. 

Для быстрого сброса игры нажмите А + В + С + 
ЗТААЯТ, 

Переход на другой уровень. 

Чтобы получить три РИзбеез, поставьте игру на 
паузу и нажмите С, А, В, А, ЕРТ, ВЕЕТ. 


(СКЕУІАМСЕК 
5еда (1трог!) Рейтинг 74% 


Супербыстрый боевик со скроллингом экрана в 
двух направлениях. Возможность выбора оружия из 
‘богатого арсенала лишь подхлестывает и без того 
стремительно развивающееся действие. Неплохая 
графика и прекрасный звук. 


Тепдеп Рейтинг: 57% 
Платформер со стандартным действием “беги- 


уничтожай". 
АСК: 
Бесконечные продолжения. 
На титульном экране нажать и удерживать А + В + 
С. Затем нажмите 5ТАНТ 100 раз. Отпустите кнопки и 
нажмите А для возврата к опциям, Телерь Вы можете 
выбрать Ғгее Ріау с бесконечными продолжениями. 
СКОУЛІ. (КОМАВК) 
Тано Рейтинг 59% 
Попробуйте выдержать испытания, выпадающие 
на долю охотников и исследователей джунглей. Свое- 
образный боевик (*беги-прыгай-стреляй-дерись"), в 
котором Вам помогают разнообразные животные. 


(СИМ8НІР 2000 
05 6011 Рейтинг 39% 


Очень средненькая вертолетная стрелялка без ка- 
ких-либо программистских изысков. Набор из не- 
скольких миссий и различных целей. 


теск: 
Пароль второго этапа. 
Введите код: 19542366. 
СОМЅТАЕ НЕЕОЕЅ 
5еда Рейтинг 80% 


Неплохо преподнесенная история двух резудалых 
пареньков, спасших Землю от наступления киборгов, 
ТЮІСКӘ: 
1090 Тгіск 
Чтобы перевернуть заставку игры вверх ногами, 
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нажмите ООМ/М на О-рад до того, как заставка начнет 
вращаться. 
СҮМОЦС (УМС ОЕ УУОК) 
№5 Рейтинг: 78% 
Занимательный платформер с большим количест- 
вом вражьей силы. На сотворенной мозолистыми 
программистскими руками планете, как обычно, слу- 
чилось несчастье. Запрудило ее черное мутантское 
войско. И если бы не главный герой в виде архангела, 
то үж точно конец, а так вроде как невсе потеряно — 
<... наметились тенденции к улучшению обстанов- 
ки>. Вот вам флаг в руки, барабан на шею и вперед — 
добывать светлое будущее для планеты! Неплохая 
графика, громкие звуковые эффекты, обилие стрель- 
бы и взрывов, ну что еще надо для счастливой, спо- 
койной, геймеровской жизни!? 
тпскз: 


Легкий режим. 
На экране выбора уровня нажмите А, 8, С, 
ТААТ. 


Выбор уровня. 

В меню Оріоп подведите курсор к “Сопігої тели" и 
держите А + В + С в течение 10 секунд. 

"Другой вариант. Чтобы выйти к специальному ме- 
ню "Ѕіаде Ѕеіесі", вначале перейдите к основному ме- 
ню опций. Переместите курсор на "Сопіго!". Теперь 
нажмите А и удерживайте ев в течение примерно 10 
секунд - появится нужный экран. 

Бесконечные кредиты. 

Когда появится надпись САМЕ ОУЕЯ, нажмите и 
удерживайте (ЕРТ + А + С, нажмите $ТАВТ. 

Бесконечное число продолжений. 

Когда появляется титр “САМЕ ОУЕА", нажмите и 
удерживайте А и С – появится экран продолжения. Вы 
получите возможность продолжать игру, не теряя кре- 


дитов! 
НАКр ОЕМ 
Тепдеп Рейтинг 68% 


Гонки на “легковушках". Несмотря на слабую гра- 
фику, игра очень азартна и увлекает буквально с пер- 


вых минут. 
тескз: 

Машина на тренировочной трассе (Ргасисе Тгаск). 

Сыграйте обычную игру, Когда закончите и верне- 
тесь на титульный экран, нажмите С, чтобы выйти на 
экран "Орііопѕ", и установите тренировочный режим. 
(Ргасисе), Нажмите В и С, а затем ТАЯТ, чтобы вый- 
ти из меню и начать игру. У Вас начнется тренировоч- 
ный заезд, но движение на трассе будет такое же, как 
в обычной игре! 

Сразиться с Рпапіот. 

Если Вы не можете победить Рһапіот на ішті Тгаск, 
то сразитесь с ним на скоростном треке. В туре чемпи- 
оната поверните влраво вместо того, чтобы двигаться 
вперед. Вы оставите без внимания знак поворота и бу- 
дете бороться против Фантома на скоростном треке, 


ЗЕСА 14000 - СҮМООС 


Издевательство над коровой. 

Как только попадете на 5ішп! Тгаск, отправляйтесь, 
к корове у сарая, Толкните ее, и Вы услышите исте- 
ричное “Му. 

НАОМТІМС ЅТАКЕІМС РОІТЕКСОҮ 
(РОІТЕЕСОҮ) 
Е!есігопіс Аг15 Рейтинг 64% 

Уйо и Но убедившись, что их брат скоропостижно 
скончался, решили вступить в права наследования. 
Они приезжают в дом брата и сталкиваются с приви- 
дением, которое решает, что этой парочке здесь не 
место, Занимательная и оригинальная игра, только, к 
сожалению, с малым количеством уровней (их всего 
4). Вы только входите во вкус и... все, конец! Обидно! 

тюекэ: 

Прыжки по уровням/Дополнительный заработок. 

В первом доме заберитесь в дедушкины часы в 
столовой, нажав А. Пока Вы находитесь в часах, на- 
жмите В, С, С, В. Нажмите снова А, чтобы выбраться 
‘оттуда. Теперь Вы имеете 15,000 пунктов и находи- 
тесь во втором доме. Во втором доме заберитесь в 
туалет и нажмите С, С, С, В. Вы получите 15,000 пун- 
ктов и перейдете в третий дом. В третьем доме забе- 
ритесь в мусорный бачок в гараже. Нажмите В, С, В, 
В и выйдите из гаража, Вы переместитесь в финаль- 
ный дом и получите 45,000 пунктов! 


НЕАҮҮ МОУА 
Місгопеі Рейтинг 58% 


Средний боевичок, на который вряд ли стоило об- 
ращать внимание, если бы не одна особенность. Вы 
можете изменить форму своего корабля (боевой еди- 
ницы) и из-за этого в игре появляются новые тактиче- 


ские ходы. 
ТРІСКЗ: 

Послушать музыну. 

На титульном экране нажмите и удерживайте А + 
В + С, затем нажмите ТАЯТ. 

Посмотреть окончание игры. 

На экране конфигурации выберите ранг "Ш!ітаіе", 
“2 ВО 5 Воѕѕ" для стадии игры, "15" для музыки и “25" 
для звука. Затем одновременно нажмите и удержи- 
вайте А + В + С, затем нажмите ЗТАЯТ. 


НЕШІКЕ 
5еізтіс Рейтинг 59% 


Лечу не знаю куда, стреляю не знаю в кого, обго- 
няю и уворачиваюсь не знаю зачем, ... Странный и не- 
понятный "ѕһоо!ег". Скорее всего, понравится тем 
геймерам, которым важен сам процесс пальбы (благо 
есть четыре переключаемых варианта вооружения) и 
головокружительных полетов, а не его целевое содер- 


жание. 
тек: 
99 продолжений и режим игры для мастеров. 
Чтобы в "Нейге” получить 99 продолжений, пе- 
рейдите к экрану опций. Выберите звуковой тест 8. 
Когда музыка закончится, у Вас автоматически на- 
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чнется игра на уровне "Үеаћ, Мір”, (очень трудном) с 
99 продолжениями 

Второй способ; перейдите на экран опций, уста- 
новите трудность на "Нага", потом сядьте спокойно и 
ждите. Через некоторое время "Нагі! сменится на 
“Ува, НОМ" и игра начнется в режиме для мастеров 
(Ехрегі тойе). У Вас тоже будет 99 продолжений. 

Дополнительные кредиты, 

Выберите Пага. Затем прослушайте любую мелодию. 
в течение 70 секунд. Когда появится надлись "Ува, ВМ", 
Вы услышите звук. 

НЕКСІЛЕ5 2 
Еигосот Рейтинг 89% 


Продолжение известной игры про древнегречес- 
кого полубога Геркулеса не менее интересно, чем 
первая часть, тем более что сюжет второй части во 
много схож с некоторыми уровнями из игры для "Ѕопу 
Рвуб1аоп”. Цель игры - на каждом уровне находить 
буквы, из которых составится слово НЕВСІЛЕ5. 


таска: 

Быстрое прохождение. 

`Него'5 СаилИе! Бегите вправо, сшибая мешки и 
летучих мышей. Во втором ряду мешков прыгайте 
вверх, там буква "Н". Бегите до горы, забирайтесь на 
нее. Бегите прямо, убивая серых птиц, спустившись 
найдете букву "Е". Лезьте еще выше, берите шлем, в 
качестве защиты. Бегите прямо, перебейте акул и 
возьмите букву "А". Бегите дальше, мимо падающих 
колонн, мешков и собак, разбейте белую скалу супер- 
ударом (зажав С на 3-5 секунд), забирайтесь наверх, 
берите букву "С". Бегите дальше, уворачиваясь от 
мешков и найдете букву "Ш". Бегите к круглому кам- 
ню, залезайте на него и прыгайте по колоннам с дос- 
ками. На одной из них найдете букву "5". После это- 
го, лезьте наверх, берите букву "Е" и встречайтесь с 
боссом, Первый босс - кентавр, не подходя к нему на 
‘расстояние удара, выжидайте, когда он бросит в Вас 
‘огненный шар, приседайте и тут же бейте его мечом. 
После 40 ударов, босса не станет. 

те Сепиаиз Еогаз! Бегите вправо, до скалы, раз- 
бейте ее, бегите дальше. Убейте двух акул, возьмите 
бкуву "Н" и лезьте вверх. Бегите дальше, убивая вра- 
гов, до водопада, где убейте лучников, а за ними, в 
яме - возьмите букву "Е". Дальше - берите броню и, 
что есть сил бегите вперед. По дороге Вы возьмете 
букву "В", перебьете скелетов и возьмете букву "С". 
Бегите до скалы, стоящей в воде, разбивайте ее, вле- 
зайте наверх, берите букву "Ц", бегите мимо водопа- 
‘да, убивая мышей, в яме берите букву "1", Разбивай- 
те скалу и бегите дальше к еще одной скале и букве 
"Е". После этого - убейте двух акул и, запрыгнув на 
противоположный берег, методично забивайте второ- 
го босса, еще одного кентавра. Если все сделаете 
правильно, он не сможет вас достать, а Вы его ~ за- 
просто. 

Те Вю Ог Вы - в заброшенном городе, полном 
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всякой нечисти, Бегите вправо, внизу, за ступенями 
найдете букву "Н". Бегите дальше, наверху каменных 
плит найдете букву "Е". Опять бегите вправо, запры- 
гивайте вверх по шестам и берите букву "А" и бес- 
смерти. После этого, бегите дальше, запрыгнув на 
три плиты возьмите букву "С". Еще дальше, расправь- 
тесь с черными воронами и бегите дальше вправо до 
букву "у". Убейте лучника и бегите дальше, до буквы 
"|". Как только получите ее, прыгайте на плиту спра- 
ва, а с нее - на шест, где найдете букву "Е", Впереди 
Вас ждет босс, страшный минотавр, Он будет бросать 
в Вас все, что попало, поэтому смело приближайтесь 
к нему и предлагайте ближний бой, к которому он не 
готов. Через 60 ударов, он будет повержен. 

Шап НОМ Как уже ясно из названия, этот этап от- 
личается от всех остальных. В начале этапа спасите 
старика, который ‘окаменел, а затем летите на пегасе 
и отстреливайтесь огненными шарами от врагов, ко- 
торые тоже, как выяснилось, летают... В процессе Вы 
соберете все буквы и прилетите к боссу. 

Уопех оѓ 5ои5 Этот босс - страшная фурия, кото- 
рая, носясь по всему экрану, будет отнимать Вашу 
энергию. Кроме того, у нее огромный боезапас огнен- 
ных шаров, Но есть способ ее обмануть. Для этого 
вставайте на уступ справа и ударьте ее мечом. Как 
только она пустит огненный шар, сразу же подпрыги- 
вайте Действуя таким образом, Вы с ней покончите за. 
70 ударов. Как только Вы уничтожите нервную даму, 
Вам предложат ознакомиться с финальной заставкой. 

НЕК5ОС 2УУЕІ 
бег Рейтинг 66% 

Не совсем успешная, но все же неплохая попытка 
объединить два жанра: стратегическую игру и аркад- 
ный боевик. В качестве подопытного кролика высту- 
пили танковые соединения, 

ТСК: 


Пароли к уровням. 
Все уровни на А-режиме: 


1. ОРСНСАСНСМР 2. МІННСЕСЈЕ О 


3. КОСЈОВСАСМЕ 4. МАЕВЕОСАІМС 
5. омсісвсокіс 6. ОМСВСІНЕМІЕ 
7. МЫСВНУСРОКМ 8. ІНбЕНСККАМІ 
Пароли, 

5 Мп СССКНАСОКЕО 

12 Мз ВРНОНАСАСМЕ 

19 М/л МРЕОРОСАСКР. 

22 ММіп5 ІМІРҒЕСЕМІС 

25 Міп5 ЈАЈЈВРОМСМС 

28 ММіп5 ШІОРВРРІКЈ 

31 М/пв УЫОМбУАОКЕ 


Финальный уровень ЈЕЈОІСІДОК 

Концовка для Віше Алту ТІЕЈОЈЕІКМІА 

Для разрушения всех баз типа А: ЕНЕРНСНКАМІ. 

Для разрушения всех баз типа А и 8: 
ШНЈКНСНКАМА. 

Для разрушения всех баз типа А, В и С: ЦНУК- 
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ІМНКАІЕ. 
Для разрушения всего за исключением баз типа 
В: Ј.ЈОІВВАОІН. 


НІТТНЕ ІСЕ 
Тайпа Рейтинг 32% 


Если Вам нравится “грязная” игра в хоккей, то в 
этом случае простор пакостным задумкам обеспечен. 
Но только не рассчитывайте оправдать свои действия 
“мощной силовой борьбой, царившей на площадке", 
Ваши игроки в этой игре движутся как сонные мухи, и 
скоро даже силовые приемы перестанут доставлять 


Вам удовольствие. 
ТРІСІКЗ: 
Пароли. 
2. (бие) 1003 (1002) 3.(ріпк) 2413 (2А12) 
4. (уейом) 2893 (2892) 5. (ригріе) ЗАНЗ (ЗАН2) 
6. (огееп) 3803 (3802) 7. (огеу) 4813 (4812) 
Пароли к уровиям. 


Игрок 1 Игрок2 Игрок 1 Игрок 2 

21ВНҒ 2НН9 22А0Ғ 31209 

4251Ғ 4119 53ВӨҒ 5.399 

6835НЕ 6.49 74МЕ 7КК19 
Суперудар. 


Долго держите удар, затем сделайте пас своему 
игроку ивновь нажмите удар (для одного игрока), 
АТОМЕ 


НОМЕ 
НОМЕ АТОМЕ 2: 1.08Т ІМ МЕ\У УОБК 
Зерда - Рейтинг 49% 

Упрощенное аркадное приключение, основанное 
на сценарии к известному фильму. Действие быстро 
становится раздражающе повторяющимся и надоеда- 
ет с каждым этапом все сильнее и сильнее. 

* Стратегия (для Ноте Діопе). 

4% Начиная игру в первый раз, установите уровень 
трудности Могтаі, тогда сумеете достаточно быстро 
разобраться в игровой механике, понять сильные и 
слабые стороны оружия и разобраться, в каких ситуа- 
циях его лучше использовать, 

* Как только входите в дом, уже через минуту 
появляются грабители, так что эту минуту нужно ис- 
пользовать, чтобы изучить расположение комнат в до- 
ме, разместить в нужных местах ловушки и быстрень- 
ко перебраться в следующий дом. Здесь сделать то 
же самое и двинуться дальше, 

*> Преступники будут появляться в Вашем райо- 
не с южной дороги, так что до тех пор, пока Вы не 
проиграете дом, они будут появляться только отсюда, 
и это заметно облегчает Вашу задачу. 

“> Находясь в доме, можете нарваться на граби- 
телей, и они Вас тут же повесят на крюк, Кстати, та- 
кой крюк есть на каждом этаже каждого дома, так что 
этой участи не избежать, если попадетесь им в лапы. 
Не расстраивайтесь, чтобы освободиться от крюка, 
нажмите несколько раз быстро контрольные кнопки на 
джойстике. 

* Используйте разнообразное оружие, Во-пер- 
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вых, потому, что количество ‘боеприпасов. ‘ограничено, 
и сменить оружие вовремя иногда просто необходи- 
мо. В частности, например, изготовьте базуку 
Эпоифай Вагоока, а затем разберите ее и изготовьте 
миномет 5помВай Могіаг, Если в результате "выиграе- 
те" дом, то получите 100 призовых очков за каждый 
вид использованного оружия в этом доме, так что вы- 
года совершенно очевидна, 

% Если хотите порезвиться, то можете разо- 
гнаться на своих санях на максимальной скорости и 
врезаться в пожарный брандсбойд. За это получите 
100 призовых очков, 


НОМЕ 
Авз0іШе Рейтинг ??% 
Это нельзя назвать игрой. Скорее это руководст- 
во по перестройке своего дома, созданное на базе 0Д- 
ноименной телевизионной передачи. 


балу Іта65071 Рейтинг 548 

Питер снова маленький и снова в Волшебной 
стране. Здесь ему придется не только заниматься 
своей прямой задачей, но и завоевывать себе место 
под солнцем - его былой авторитет растерялся и ма- 
ло кто из нынешних обитателей Волшебной страны го- 
товы добровольно признать его вожаком. Приготовь- 
тесь к бесчисленному количеству уровней, где Ваши 
противники будут сменять друг друга с неимоверной 
частотой. Игра построена по классическим аркадным 
правилам - проходите уровень, в конце получаете 
‘босса. Думаю, не стоит говорить, кто будет Вашим по- 
следним противником... 

Большая по размеру и очень увлекательная игра, 
посвященная приключениям Питера Пенна, однако, ей 
не хватает глубины и удобного управления. 

екз: 

Небольшой сенрет. 

Ближе к концу первого этапа, к Вам подлетит 
эльф Тинкербелл и посыпет на Питера волшебной 
пыльцой, Осторожно пролетайте по нижней части эк- 
рана и попадете в пещеру, где обнаружите три жизни. 
Там нужно погибнуть и повторить весь процесс столь- 
ко раз, сколько жизней Вам необходимо. 


НОМАМЅ 


батеТес Рейтинг 75% 
Головоломка. Имитация Цатгтіпдѕ без какой-либо ин- 

триги и без достаточной доли юмора. 

теск: 

Пароли уровней, 

% Пароль % Пароль 

2 ҮНОВЅВБТЅРХҮ 22 ХОННМРОВЈМРС 

3 Ф6ТШІВМХВІНС 23 ҮҮН5Ј6ҒОЈНСВ 

4 РВБӘРОН02М767 24 ЅОМЕСЈКВСЈБ2 

$ ТМНСРҮРСООНО 25 ТКІХСІМІ?ТЫР 

6  ОТМЕСРМОМЕРМ 26 СИУХМНУВОМО 

1 КЕНМ2ХОБЈКВЫ 27 ММТВ50СВХКТШІ 

в Х5/КИ01МРНМ2 28 (0Х1КОҮЕМІ8ТС 
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9 ФупатиктМН5Ғ 29 У5РОХУУСКУСВ 
10 УҮЈМОМРУХННО 30 МҒКТ)6М5Х0/М 
11 50КІНбІНІМ220 31 РНМННМТСЈЅРМ 
12 НСОҒМ25МХСРН 32 РҒТМҒ5В21ҮМХ5 
13 СВІНХХОМН5У. 33 ІММ15Т51УМ0ЯХ 
14 ҒРҮВСХЫРМРМР 34 МХТХВСНВМІ06 
15 5АОНмМовОмМРб 35 25Я6НХСТҮРІ0 
16 МҮКВЕРБ2ХМҒ 36 26НМ1Х15Х52М 
17 16ХМІЕЕМУНІК 37 Ю5ВМУ6У57581 
18 ККІЫКР2НХМОР 38 С2ОМЈҮ2МІ МЕО 
18 УСВМЕКНУВОМЕ 39 ІҒРКРҮХІСКОХ 
20 МОРСНХБКАМРН 40 НЅҒ.КХСВЈОМЕ 
21 УХЕРУЕВХМНВО 41 НОМанаумубрРа 
42 ЕСТВВУРМЕМУК 62 ТХҮНМВОВЅР2М 
43 ВУНМУНУТбОТС 63 В5Н/МІТМҒСҒ5 
44 ВОМВ6ХОҮІКНб 64 СТІЈОУМЕҮ2ІМ 
45 тмі0унар/820 65 Мснауғахғагн 
46 Р2ЕСТНКХВУХМ 66 МҒбІҮУбкау:Р 
47 ОРбЕБЕМАВСХМ 657 (0Т50ҒМВҮТМ)) 
48 уммибхтвансг 68 сувнуамбвун 
49 ТМН5ХБҒҮНМН5 69 МХ670ЯбІРРН 
50 РОЈТКРСТҮХОК 70 ҮМРКМЕЅХХҮТҮ 
81 ННЈҮРЅХМИРЕБ 71 МСИМНХ6Н2615 
$2 ВРНСбІПХІНМІ/ 72 ТМЈ2ВНКТМНСР 
$3 ВМІРКРНСУҒО0О 73 ТОМСХҮМЕР22М 
54 МНҮНО2МТҮНОТ 74 О1Ммуд/н/м2і0 
55 0006ҮНРӨРМІ5 75 УКРК(514ҮТЕС 
56 НбІРТСНҮ0ХКІ( 76 ОМЈРҮНКОбРҮТ 
57 КЮСРХХКЕМНБҰ 77 ВКІОКҒ5/85/7 
58 Т50Ю15НХ2МҮ0 78 ТҮ2МОВСВ\МРЈУ 
59 МІМ2М25НСЈМН 79 ВСООЅМ202ҮРС 
60 ҮНТЕХҮЛҮНШМІК 80 ХРМНМ/КРН2С 


61 РОХКРТҮГ0Ј2М 
НОКЕІСАМЕЅ 
05 6010 Рейтинг 638% 


‘Аркадный платформер в классическом мультипли- 
кационном исполнении, Вы управляете ураганным 
футболистом на протяжении пяти уровней расправля- 
ющимся с врагами. 


Еесіголіс Агіѕ Рейтинг 748 
Платформенная адвентюра с элементами ролевых 

игр и большим количеством головоломок, которые не- 
обходимо обязательно решить или Вы погибнете в 
страшном подземном лабиринте с чудовищными мон- 


страми, 
тск: 
Пароли уровней. 


Вариант 1 Вариант 2 

2 АА9Е510006Ғ70 

3 Ғ47ЕҒ21000Е10 СЕ1ЕС210002Е10 
4 ВБ5ҒҒҒЗ1001ЕВ0 465ҒАЗ10001ҒВ0 
5 В57Ғ943000ЕВ0 П4БҒ041000ЕВ0 
6 (С65ҒҒ53010841 ВСҒЕҒ51010А41 
7 (С250Ғ63010А651 6В10Ғ61010ҮХСІ. 
8 Е011Ғ730178С1 Е5900710178С1 


ЕСА 14000 - НОКЕ!САМЕ$ 


Непобедимасть. 

Когда появится название уровня, держите ТАЯТ. 
Затем нажмите и держите А когда появляется игра. 
Затем отпустите А. 

2. Победа в заключительной битве. 

Эта последовательность действий позволит Вам 
‘успешно закончить финальную битву. Возьмите все 
предметы из сундука. Спуститесь вниз по лестнице и 
провалитесь 8 яму-ловушку. Находясь в пещере, ис- 
пользуйте Амулет, но не читайте заклинание. Исполь- 
зуйте Вок Зсгой, чтобы избежать сжигания. Дракон 
будет палить Вас огненным дыханием 6 раз. На седь- 
мой раз дождитесь пока дракон дважды вдохнет и 
прямо перед очередной огненной атакой примените 
заклинание Ғіге Ргоќесійоп, Когда это закончится, ис- 
пользуйте ЗНа\ие заклинание, а когда молния превра- 
тится в руки Мордимера, воспользуйтесь этим же за- 
клинанием. Это будет повторяться три раза. Затем не- 
медленно используйте Ѕопіс Римесвоп.. Приготовь- 
тесь к еще двум ударам молнии и используйте закли- 
нание бізіше, чтобы избежать втречи со скелетом; за- 
тем немедленно используйте заклинание Мадпенс 
Напд5, чтобы выиграть игру. 

Сократить путь. 

Имеется короткий путь с уровня 3 на уровень 4. 
Найдите красный драгоценный камень и примените. 
‘его в комнате Выброса (Ѕріке Воот). Когда пламя в 
круге окрасится в фиолетовый цвет, обойдите его и 
используйте Драгоценный камень. Вы телепортируе- 
тесь оттуда. Когда Вы совершите мягкую посадку, от- 
правляйтесь по лестнице. Выход с уровня внизу. 


ІМСКЕРІВІЕ СКАЅН РОММІЕЅ (ТНЕ) 


Ніуіпд Ейде Рейтинг 638 

‘Поначалу очень забавный, этот платформер скоро 
становится несколько утомительным из-за ‘однообра» 
зия игровой обстановки и явного недостатка захваты- 
вающих игровых ситуаций, 

ІМСКЕРІВІЕ НИК (ТНЕ) 
05 бош Рейтинг 77% 

Знаменитый герой комиксов — Несравненный 
Халк (Іпсгейіше Ник) теперь стал героем новой виде- 
оигры, Его физическая мощь и невероятные способ- 
ности мутанта позволяют ему одерживать верх над 
опаснейшими ‘соперниками На экране оживают мно- 
гие страницы комиксов, Вы управляете движениями 
Доктора Беннера и Халка. Играя за Халка, Вы можете 
проводить свыше 15 приемов в борьбе с армией вра- 
гов-роботов, созданных Вождем. 

УСК: 

1. Основные приемы борьбы. 

Во всех состояниях Халка (кроме человеческого) 
Вы можете проводить нижеследующие основные при- 
емы, 
Ходьба - БЕРТ/ВИСНТ (на О-раа) 
Прыжок - В 


Наклоны и приседание на корточки - ООММ (на 
0-рад) 

Ползать - ВОМИМ + (ЕҒТ/НІСНТ 

Удар кулаком (Рипсћ) - А 

“Хлесткий удар" (іар) - ШР + А 

"Аперкот” - ООММ + А 

Удар головой - Остановиться вплотную + А 

Поднять/положить предмет - С 

Поймать/бросить предмет - С, А (вблизи против- 


ника) 

нны противника - Остановиться вплотную. 

Схватить и повалить врага - Встать вплотную + С 

Схватить и бросить противника - Остановиться 
вплотную + В 

Трансформироваться - ЗТАВТ + С 

Приемы Супер-Халка. 

Сейіпа 5тпавһ - Остановиться вплотную, УР, В. 

Ѕопіс Сар -А+В+С 

Ғоо/Ѕтаѕћ - РОМ/М, ОР, ООММ + А 

боцые Рипсћ - А 

Во время игры Вы можете управлять Доктором 
Беннером в четырех обличиях: Брюс Беннер (чело- 
век), Халк, Супер-Халк и Волшебный Халк (Ник Ош). 
Начинавте Вы свои приключения в качестве Супер- 
Халка. Чтобы увеличить способности Доктора Бенне- 
ра, Вы должны собирать “гамма-пилюли" (батта 
РИ!5). После того, Халк найдет “волшебную пилюлю 
Халка", он может проводить нижеперечисленные (а 
также и другие) супер-приемы. С их помощью побех- 
дать врагов гораздо легче, 

"Тһе 5һоШдег Сһагде: ВІСНТ, ВІСНТ, С, ВІСНТ 
(или СЕРТ, ЧЕРТ, С, ШЕРТ в зависимости от Вашего 
расположения относительно противника) 

* Ре Оймег. А + В 

* Веаг Нид: А. 

* Ѕопіс Јитр: В, затем ООМИМ (в воздухе). 

Первую волшебную пилюлю Вы можете найти не- 
далеко от точки старта, Победив первых двух врагов, 
спуститесь по лестнице и идите влево, затем прыгни- 
те. Вы обнаружите секретную комнату, в которой ле- 
жит пилюля. Отличный способ подзарядиться прямо. 
на старте игры! 

Выбор уровней. 

Перейдите в режим паузы. Нажмите ЦР, ВІСНТ, 
ООММ, ГЕҒТ, Выйдите из режима паузы и потеряйте 
все свои жизни, После окончания игры появится чер- 
ный экран, содержащий информацию по выбору уров- 
ней. 


Полезные советы, 

* Трансформируйтесь в Доктора Беннера, чтобы 
пролезть в некоторые туннели: там часто спрятаны 
источники энергии. 

* Если Вы обнаруживаете выключатель, но От не- 
го ничего не срабатывает, то вернитесь немного на- 
зад: Вы можете обнаружить секретный проход. 

* Старайтесь атаковать врагов сзади. К сожале- 


ЗЕСА 14000 - ГУ/ЛАМА ЈОМЕЅ & ГАЗТ СКОЅАрЕ “ё 


нию, они часто оборачиваются при Вашем приближе- 
нии, так что надо действовать быстро. 

* Чтобы сохранить силу, остерегайтесь попасть 
под огонь мощного оружия. Выбирайте момент атаки 
так, чтобы Халк мог перепрыгнуть движущийся снаряд. 
или пулю. 

* Разрушив какой-нибудь объект (например, теле- 
фонную будку), Халк может поднять и передвинуть 
его. После этого он может использовать этот объект в 
качестве ступеньки, чтобы добраться до более высо- 
кого уровня или платформы, 

* В фанерных ящиках часто спрятано оружие или ис- 
точники энергии. Халк легко разламывает эти ящики уда- 
ром кулака, а Доктор Беннер должен использовать для 
этого оружие. 

* Чтобы победить Райно в конце 1 уровня, Халк 
должен встать в центральной части экрана и нанести 
ему удар кулаком посильнее, когда тот атакует. Если 
Вы стоите в центре, то неважно с какой стороны он 
приблизится: у Вас в любом случае будет достаточно 
времени для подготовки мощного удара. 

* На уровне 2 поищите секретную "пилюлю продле- 
ния игры", Чтобы добраться до нее, возьмите большой ка- 


мень и разбейте кучу блоков. 
АМОТАМА ЈОМЕЅ & ТНЕ І.А8Т СЕОЅАрЕ 
М5 6010 Рейтинг 68% 


Довольно приличный платформер, полностью 
соответствующий одноименному фильму. Но пять 
коротких и легких уровней наверняка разочаруют 
пламенных поклонников захватывающих и длинных 


“бродилок”. 
теск: 
Выбор уровня. 
Когда появится логотип фирмы, нажмите А, В, С, 
В, А, С, А, В 
ЈОМЕЅ' СВЕАТЕЗТ АРУЕМ- 
ТОКЕЅ 


5еда рейтинг 78% 
Индиана Джон вновь возвращается в этой замечатель- 
ной адвентюре для МЕСА ОВМЕ. Вас ждут величайшие 
приключения этого неутомимого исследователя и авантю- 

риста, Так начнем же! 
ТЮІСІКЗ: 


Выбор уровня. 

Когда пропадет логотип “ЅЕСА" и появится лого- 
тип "ЦУСАЗАЦМ", нажмите А, В, С, В, С, А, С, А. 

Пропуск уровня. 

Если Вам нравится перепрыгивать уровни, введи- 
те следующий пароль во время паузы: ВІСНТ, УР, 
1ЕҒТ, (ЕРТ, ООММ, ВИСНТ, А, Ви С. Теперь вер- 
нитесь в игру, и Вы обнаружите, что можете пропу- 
скать уровни! 

Пароли этапов игры. 


1АФАУ 27У 7 ЛУТФ О ВАФОХ 
3 ҰФФФ 4 ФАОФ ЗАФОХ 10 ОФУА 
5 УУУФ 6 ФАОО 11 АЯ 
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——___ ЗЕСА 14000 - 101 ЈОМЕЅ' СКЕАТЕЗТ АРУ. _ 


Описание уровней. 

Уровень 1: С самого начала Вы сталкиваетесь с 
трудностями — перед Вами падающие камни и речной 
‘омут, который надо перепрыгнуть. Едва Вы пройдете 
это, как столкнетесь с небольшой армией летучих мы- 
шей и племенем воинов. Пройдите еще немного впе- 
ред — в Вас начнут стрелять дротиками. Чтобы прой- 
ти здесь, надо нажать ООМ/М и С. Продолжайте идти 
вперед, до следующей части. 

Уровень 2: Теперь все стало сложнее. Вас пре- 
следует огромный булыжник, так что Вам придется 
приложить все умение и сообразительность, чтобы от 
него уйти, По пути Вам придется перепрыгивать через 
шипы и ямы-ловушки, Ужас! 

Уровень 3: Игра переносит нас на этом уровне 
в безжизненные заснеженные горные района Азии. 
Здесь, кроме всего прочего, появляются смертонос- 
ные черные птицы и зоркие немецкие снайперы. Что- 
бы достать до высокой платформы, Вам понадобится 
толкать до нев ящик с самого старта, а, в остальном, 
это прямолинейная платформенная игра. 

Уровень 4: Здесь события происходят в горя- 
щем амбаре, Вам придется выдержать испытание на. 
скорость. Единственное спасение от наступающего 
пламени забираться все выше и выше. Когда Вы зай- 
дете в тупик, примените свой верныйхлыст, и все бу- 
дет хорошо. 

Уровень 5: Наша следующая остановка — улоч- 
ки Багдада, для Вас не будет сюрпризом, что дейст- 
вия здесь развиваются с не меньшей скоростью. Если 
Вы не будете хлестать охранников с мечами как толь- 
ко они появятся в поле зрения, то у Вас возникнут 
серьезные неприятности, Все остальное время Вы 
шляетесь вокруг разных зданий. 

Уровень 6: На этом уровне Вы бежите налере- 
гонки с тележкой. Каждую секунду или что-то около 
этого, в Вас бросают бочку, постарайтесь как можно 
быстрев ёе перепрыгнуть. После этого продолжайте 
бежать. 

Уровень 7: Приключения продолжаются в ноч- 
ном Багдаде, здесь для Вас не будет ничего необыч- 
ного — стандартная платформенная секция. 

Уровень 8: Наконец, смена декораций! Повсюду 
здесь немецкие охранники, за ними надо постоянно 
следить, Использовав первый сундук, Вы пройдете 
через камни, а затем дойдете до склона с тележками. 
Избегайте камней, а затем прыгайте на рельсы. Когда 
появятся тележки, их нужно будет перепрыгивать. 

Уровень 9: Здесь мы забираемся под землю, 
где Вам предстоит теплая встреча с многочисленными 
ловушками и ямами, Здесь появляются разрывные 
стрелы, но, приложив немного смекалки, Вы через 
них проберетесь. 

Уровень 10: Основная трудность здесь ~ найти 
правильную дорогу в этом темном уровне, где Вы ви- 
дите лишь четверть экрана, Однако это жуткое место 


считают своим домом змеи и племя воинов, так что не 
слишком удивляйтесь, встретив их там. 

Уровень 11: Вновь мы возвращаемся к свету — 
действие происходит в праздничном, залитом солнцем 
Берлине. Этот уровень украшают собой многочислен- 
ные немецкие охранники, с которыми Вам предстоит 
встретиться. Для того, чтобы выбраться отсюда жи- 
вым, Вам придется залезать на бочки и ящики. 

Уровень 12: Ну вот, уже близка развязка Перво- 
го фильма! Сумасшедшим немецким ученым был за- 
пущен Потерянный Ковчег, и первые несколько секунд 
Вам придется уходить от появившихся из ниоткуда 
призраков. Если Вы увидите духа с головой и глазами, 
туг же бейте его хлыстом. Продолжайте в том же ду- 
хе, и мир будет в безопасности, 

Уровень 13: В начале второго фильма про Ин- 
диану, “Храм Судьбы", мы обнаруживаем, что нашего 
героя накачала наркотиками злобная китайская банда. 
В Вас постоянно стреляют снайперы, и Вам придется 
‘постоянно бегать и прыгать, чтобы не попасть под пу- 
ли. Двигайтесь влево. 

Уровень 14: Здесь на старте Вы падаете с 
крыши здания. Не волнуйтесь, Джонс не погиб, 
вместо этого он автоматически запрыгивает обрат- 
но на выступ. Теперь Вам предстоит прыгать впра- 
во, избегая снайперского огня. Ваша цель — авто- 
мобиль, который ожидает Вас на улице, Смотрите, 
не упадите в какую-нибудь дыру на дороге, их иног- 
Да довольно трудно заметить. 

Уровень 15: На этом уровне Индиана скатыва- 
ется зачем-то с горы, имитируя спуск на санях. Дви- 
гайтесь влево или вправо, чтобы не врезаться в дере- 
во или камень. Если перед Вами возникнет пропасть, 
жмите кнопку прыжка, 

Уровень 16: Теперь Вам придется по-настояще- 
му тяжело, действия сейчас происходят в роскошном 
дворце султана. Он не настолько добр, чтобы позво- 
лять всем, кому захочется, мотаться по своему дворцу, 
позтому охраны здесь хватит на небольшую армию. 

Уровень 17: Под дворцом Индиане придется 
еще труднее, чем обычно, Трудности добавляют лету- 
чие кровососущие мыши и пауки-убийцы, Это, опре- 
деленно, не те милые животные, которых хочется при- 
нести к себе домой, 

Уровень 18: Пройдя далеко в подземельях, наш 
герой вдруг вспомнил, что уже три часа не был в туале- 
те. Не умирать же ему здесь — пришлось оставить в 
конце уровня своеобразную отметку и, собрав все си- 
лы, отправиться дальше через огненные ямы и паутину, 

Уровень 19: Теперь Вы сидите в шахтерской те- 
лежке, и Ваша задача — ‘управлять ею, расстреливая 
железнодорожные знаки, которые появляются перед 
каждой развилкой. Также, Вам надо убивать других 
ездоков, которые неожиданно появляются перед Ва- 
ми. Это сложно, но возможно. 

Уровень 20: Этот уровень представляет собой 
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знаменитую сцену в “Храме Судьбы" - Вам нужно 
убить обоих охранников с каждой стороны моста. Но 
охрана будет постоянно появляться вновь. Здесь хо- 
рошая тактика — убить сначала охрану содной сторо- 
ны, а потом сделать то же самое с оставшимися на 
другой. Затем бегите к середине и смотрите как но- 
вые охранники бегут в только что проделанные дыры. 

Уровень 21: Как и в начале последнего фильма 
из серии про Индиано Джонса, Ваша задача — до- 
браться до могилы, которая хранит в себе тайну мес- 
тонахождения Святого Грааля. Вы должны как можно 
быстрее нырнуть в подвальные воды, иначе Вас на- 
‘стигнут вслышки пламени. 

Уровень 22: В глубинах немецкой крепости Ин- 
ди придется сражаться с охранниками Маз! и избегать 
падающих камней. Чтобы убить охранников, Вам их 
придется изрядно поколошматить. 

Уровень 23: На борту огромного дирижабля для 
Вас основной проблемой будут немецкие охранники, 
которые занимают верхний этаж. Они стреляют, так 
что периодически прыгайте и бейте их кнутом. Здесь 
полно Ромег-Џр'ов, не пропуститеих, 

Уровень 24: Вы на борту немецкого биплана, а 
Ваш отец выполняет роль стрелка. Похоже, ему не 
очень-го весело, особенно когда сзади налетают ист- 
ребители. Аккуратно заряджайте оружие, постоянно 
уходите от атак и качайтесь в небе, Так Вы минуете и 
этот уровень, 

Уровень 25: Мы вновь на твердой почве, в пол- 
ных опасностей холмах. Здесь много охраны, но для та- 
кого крутого парня как Вы, они не проблема, правда?! 

Уровень 26: Наконец, пройдя к пещере Свято- 
го Грааля, Вы не заканчиваете веселье. Теперь Вы 
должны найти верный путь, прорываясь сквозь орды 
летучих мышей, крыс, пауков и фашистов всех форм и 
размеров. Смотрите по сторонам, не пропустите ни 
одного крюка, за который может зацепиться Ваш вер- 
НЫЙ хлыст. 

Уровень 27: В последнем уровне Вы оказывае- 
тесь глубоко под землей, в комнате с Чашей, Злой не- 
мецкий ученый уже пригубил из “неправильной” чаши 
и превратился в скелет. Ваша работа — убить его, а 
это не так просто, ведь он постоянно швыряет в Вас 
своим черепом и разделяется на восемь отдельных 
частей. Когда он не нападает, бейте его хлыстом. Не- 
много практики, и ү Вас все получится. 


ІМ5ЕСТОК Х 
Ѕеда (Ітрогі) Рейтинг 82% 


Прекрасный боевик, который захватит Вас с пер- 
вых минут и не позволит бросить ‘игру до тех пор, по- 
ка Вы не пройдете ее до конца. Привлекательная гра- 
фика и отличное музыкальное сопровождение будуг 
‘поддерживать необходимый уровень игрового азарта. 

тоскэ: 

Бесконечные продолжения. 

На экране “бате Оуег” дождитесь сообщения о 
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продолжении игры. Далее нажмите и удерживайте ШР. 
и ТЕРТ, затем нажмите С, чтобы добавить одно про- 
должение. Вы можете добавить себе восемь продол- 
жений, но для этого необходимо повторять этот трик 
каждый раз после окончания игры, 


ІМӨТЕИМЕМТ8 ОЕ СНАО$ (ҮОЦХС 
АМОТАМА ЈОМЕЅ) 

еда (1трог!) рейтинг 54% 
В игре (М5ТВИМЕМТ$ ОҒ СНАО5 Джонсу необхо- 
‘димо обезвредить четырех немецких агентов, скулаю- 
щих секретные технологии у передовых ученых Вели- 
‚кобритании, Египта, Индии и Тибета, Затем Вам необ- 
ходимо выполнить главную миссию — уничтожить не- 
мецкий дирижабль. Арсенал нашего героя сравни- 
тельно невелик — пистолет, гранаты и кнут (кнутом. 
можно крутить любые фигуры в воздухе, так как уп- 
равление им предусматривает не только удары в вось- 
ми направлениях, но и движения руки Индианы), Не- 
смотря на такое ограничение, драться с каждым аген- 
том довольно легко. Запасы гранат и патронов к пис- 


толету можно пополнять из ящиков, 
текэ: 
Описание уровней. 


Этап 1: ЕМСІАМО С помощью телетайла Инди- 
ана Джонс узнает, что немецкий шпион хочет купить у 
ученного чертежи какого-то оружия. Чтобы сорвать 
сделку, главному герою нужно, пройдя Томег Втійде, 
проникнуть на вершину Від Вепа, где шпион назначил 
профессору встречу. 

1. Копдоп Вгійде Путь к Ві) Веп'у преграждает 
человек в зеленом плаще и с топором. Чтобы с ним 
сразиться, нужно опустить две половинки моста, а для 
этого нужно взорвать два подъемных механизма. Что- 
бы дойти до механизмов, Индиана Джонс должен зае 
браться на верхнюю балку моста, причем, можно либо 
подниматься по тросам, либо цепляться кнутом за го- 
ризонтальные балки, Оба пути таят в себе опасности. 
Если Вы решите подниматься по наклонным тросам, 
опасайтесь разрядов от молний, которые изредка по 
ним пробегают (в Лондоне к этому времени стоит пло- 
хая погода, по небу идут тяжелые тучи). Если же Ваш 
путь пройдет по балкам моста, то на главного героя 
будут нападать летучие мыши, Верхняя балка ‘охраня- 
ется небольшими пушками и рабочими с отбойными 
молотками (они создают вибрацию, и Индиана Джонс 
падает вниз). Также существует опасность быть пора- 
женным молнией. Когда оба механизма взорваны (по 
3 гранаты на каждый), на мост выходит человек с то- 
пором, который бросает его вперед, подзаряжая его 
от молнии, Он выдерживает всего одну ‘гранату. 

2. Від Веп Подняться на вершину можно, толь- 
ко пройдя часовой механизм. Кроме представляю- 
щих опасность гирь, на главного героя нападают па- 
уки, крысы и летучие мыши, встречающиеся на эта- 
жах Від Веп’а, На самом верху башни стоит шпион, 
которому ученый дает сверток и убегает. Схватка 
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происходит около часов, стрелки которых крутятся в 
обратном направлении (не удивляйтесь, Вы же види- 
те циферблат изнутри). Шпион бросает гранаты и 
быстро бегает по этажам, но сам он выдерживает 
всего около пяти гранат. 

Этап 2: ЕСҮРТ Египетский агент Хадид дает Ин- 
диане Джонсу информацию о том, что немецкий шпи- 
‘он находится в одной из пирамид. Для того, чтобы по- 
пасть туда, надо пересечь пустыню, 

1. Тһе бевегі Пустыня. Индиана Джонс идет на 
фоне пальм, пирамид и верблюдов по утрамбованно- 
му песку. Путь к пирамиде охраняют кочевники с ме- 
чами, по песку ползают змеи, из песка вылезают 
скорпионы. Периодически налетают вихри, которые 
сносят главного героя назад (от них можно спрятаться 
в ямах, вырытых в песке). 

2. Тһе Ругатій Пирамида представляет со- 
бой систему этажей, наполненных змеями и таран- 
тулами. Немало здесь и рукотворных ловушек, типа 
стрел, вылетающих из стен, шипов, огненных ка- 
пель, падающих вниз и поджигающих пол. Проник- 
нуть на следующий этаж можно только сбив кнутом 
цепи, которые держат большие статуи, плюющиеся 
огненными шариками. Когда цепь сбита, с очеред- 
ного отверстия в полу (или в потолке) снимается 
крышка, и главный герой может туда пробраться, В 
стену последнего из верхних этажей вделан глаз. 
Он периодически открывается, причем, если он 
красный, то из него вылетает огненная капля, под- 
жигающая пол. Если глаз желтый, он испускает 
желтый шарик, всюду настигающий Индиану Джон- 
са, а если глаз синий, то вылетит сразу четыре ша- 
рика. Бить его можно только кнутом и только тогда, 
когда он открыт. Но вот, глаз взорвался. Теперь 
надо спуститься на нижние этажи пирамиды и там 
найти немецкого агента, покупающего сверток у 
ученого. Агент бросает гранаты, но его можно рас- 
стрелять из пистолета, так как он почти никогда не 
прыгает вверх, а ходит только по полу. 

Этап 3: ІМОІА В Индии главному герою пред- 
стоит выполнить одно из самых важных заданий, 
Шпион заложил бомбу в индийский храм, и его необ- 
ходимо найти прежде, чем он скроется с информа- 
цией, полученной от профессора. 

1, Тһе Магкейріасе Чтобы проникнуть в храм, 
отважному Индиане Джонсу нужно пройти по индий- 
скому рынку. Рынок охраняют индусы, бросающие но- 
хи. На главного героя нападают змеи, вороны, сидя- 
щие до этого на стенах домов, и обезьяна (еенельзя 
убить). Дойдя до храма, главный герой должен от- 
крыть дверь в него. Для этого надо, цепляясь кнутом 
за выступы, взобраться по наружной стене на верхний 
этаж. Там находятся окна с целями, открывающими 
дверь. Сбив все замки с цепей кнутом, Индиана 
Джонс спускается вниз, Дверь открывается, и из нее 
выходит индус, бросающий ножи целыми тучами. Для 
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того, чтобы с ним расправиться, достаточно одной 
гранаты (если, конечно, она у Вас осталась, ведь мар- 
тышка любит вытаскивать гранаты из карманов Инди- 
аны Джонса). 

2. Тһе Тетр!е Внутри храма на высоких колон- 
нах стоят маленькие идолы, а в самой середине поме- 
щения — один большой идол. По храму ходит слон. 
Если взобраться на его спину, можно сбивать малень- 
кие идолы с колонн кнутом. Когда все идолы сбиты, 
‘исчезает большой идол, а вместе с ним и слон, а так- 
же служители храма. Эти люди до этого били Индиану 
Джонса оригинальным оружием — вертушкой. Из две- 
ри, оказавшейся на месте большого идола, выходит 
индус с саблей, которую он может бросать далеко 
вперед. После того, как индус убит (достаточно одной 
гранаты), главный герой заходит в дверь и попадает в 
подвал храма. 

3. Тһе Тетріе Оипдеоп Индиана Джонс идет 
мимо шаров с шипами, раскачивающихся на целях, он 
перешагивает высовывающиеся из пола шипы, В не- 
которых местах на пол падает пепел и превращается в 
лужи лавы. Небольшие колеса, подвешенные на сте- 
‘нах, тянут к себе цепями стенки с шипами, которые 
могут раздавить Вас, если не бить колесо кнутом. Еще 
одну трудность на пути по подвалу представляют ле- 
тучие мыши, слетающие с потолка, 

4. Тһе һауа Воот В комнате, где немецкий 
шпион покупает информацию у профессора, пол 
представляет из ‘себя сплошное озеро лавы, Лава те- 
чет также по маленьким этажам, а горячие камни’, 
вылетающие из нее, могут сбить Индиану Джонса 
вниз. Шпион бросает гранаты и прыгает высоко 
вверх. Если долго бить его кнутом, то он упадет вниз 
и утонет в лаве, 

Этап 4: ТІВЕТ Друг Индианы Джонса Ченг пе- 
редает по телетайпу, информацию о том, что не- 
мецкий шпион хочет купить у тибетского ученного 
технологию производства иприта. Шпион прячется 
в Лаосе, а чтобы добраться туда, нужно пробраться 
через горное озеро, 

1. Тһе аке Горное озеро покрыто льдинами, по 
которым прыгает главный герой. Некоторые льдины 
разрушаются под ногами, и он падает в ледяную воду. 
Из воды выпрыгивают рыбы, сбивающие Индиану 
Джонса со льдин. На некоторых из них есть ящики с 
призами. Можно взять дополнительную жизнь, при- 
бавку во времени, оружие. Один приз, бомбу, брать 
нельзя, т.к. она через некоторое время взрывается. 
Если долго находится на одной льдине с бомбой, Вы 
можете потерять часть жизненного уровня 

2. Тһе Мошмаш Если действие первого эпизо- 
да происходило на фоне гор, то во втором Вы добира- 
етесь до одной из них. По горе бегают горные козлы, 
ходят монахи, бьющие Индиану Джонса посохами, 
еще там есть обезьяна, которая норовитсбросить 
главного героя вниз. Здесь хорошо помогает приз, от 
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которого удары кнутом становятся мощнее, На верши- 
не горы находится башня. В нее надо войти через 
‘дверь с изображением черепа. 

3. Тһе Томег Вам предстоит подъем по эта- 
жам башни все выше и выше. С обеих сторон қаж- 
Дого этажа в стене сделаны окна, через них можно 
вывалиться и упасть вниз. Этажи охраняются тиг- 
рами, коршунами и странными устройствами, от 
которых летят искры. На последнем этаже башни 
стоят шпион и профессор. Ученый, как всегда, дает 
шпиону в руки сверток и убегает, причем здесь он 
вываливается в окно. Шпион бросает гранатамы и 
стремится вытолкнуть Индиану из башни через ок- 
на. Ему помогает зубастая голова, которая подве- 
шена на тросе - она падает вниз на главного героя. 
Несмотря на/это, шпиона легко убить. Итак, четы- 
ре миссии игры пройдены, Остается самая важная 
миссия уничтожить немецкий дирижабль. 

Этап 5: 6ЕНМАМҮ Задание на этот уровень да- 
ет по телетайпу двойной агент Клаус. 

1. 2ерреійп Вазе База дирижаблей огорожена. 
забором с наблюдательными вышками. По террито- 
рии базы ходят фашистские солдаты в касках и с пис- 
толетами. Другие фашисты засели в большом доме и 
стреляют вниз из автоматов. 

Индиана Джонс доходит до металлической опоры 
и забирается вверх, к дирижаблю. Нужно пройти по 
горизонтальным опорам, которые охраняются фаши- 
стами, автоматическими пулеметами и другими обо- 
ронными устройствами. Затем Вы должны спуститься 
в кабину дирижабля. Дверь в кабину медленно откры- 
вается и оттуда начинают по одному выходить фаши- 
сты, После того, как все они убиты, Индиана Джонс 
попадает внутрь, 

2. Іпѕіае Тһе 2еррейп Чтобы уничтожить дири- 
жабль, нужно сломать все краны, установленные на 
трубах в кабине. Кабина охраняется фашистами, но их 
очень мало. Когда все краны сбиты (с помощью кну- 
та), Индиана Джонс выбегает наружу. 

3. Тһе Еѕсаре Дирижабль горит, всюду летят 
огненные обрывки, Однако, сластись с базы довольно 
легко. После тяжелого боя Вы откидываетесь в кресле 
и удовлетворенно рассматриваете титры с фамилиями 
авторов, которые медленноподнимаются вверх, 

ІТСНҮ АМО 5СКАТСНҮ САМЕ (ТНЕ) 
АссІаіт Рейтинг 28% 

Если Вы хотите взглянуть на какую глубину могут 
пасть видеоигры при наплевательском подходе к их 
разработке, то купите этот картридж. Больше гово- 
рить не о чем. Хуже, чем один раз увидеть это “чудо”, 
может быть только ...купить сие “тварь"ение! 


Рейтинг: 49% 

Простенькая адвентюра-платформер о приключениях 
талисмана Олимпийских игр 1996 года в его походе за 
Олимпийскими Кольцами. 
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5еда (1трог!) 


Рейтинг: 77% 

Футбол победоносно шествует по планете и ста- 
новится все более популярным в Японии. Эта серия 
игр дает Вам возможность принять участие в играх 
новой / [еадие на островах Восходящего Солнца. В 
игре имеется возможность играть вчетвером. 


ЈАСОАБ ХЈ-220 


мс Рейтинг 58% 
Имитатор гонок на одной из самых крутых машин. 
1993-94 годов (“двести лошадей" производили неот- 

разимое впечатление). 
Я 


Победа с гарантией. 

Выступая за любую страну в гонке “Могій Тоц", 
зарегистрируйтесь под именем “МАН”. Когда вклю- 
чится зеленый сигнал светофора, перейдите в режим 
паузы и нажмите А + В + С. 

ЈАМЕЄ ВОМ 007: ТНЕ РКІ, 
Оотагк Рейтинг: 48% 

Несложно догадаться, что эта игра - боевик; Коль в. 
‚дело вступает суперагент, то без драк, стрельбы и пре- 
следований точно не обойтись, Но что-то не доработали 
в игре разработчики, поскольку и графика и управление, 
да и.само действие не очень впечатляют. 


ЈАМЕЅ “ВОЗТЕВ” рОџСІАЅ КМОСКО0Т 
ВОХІМС (“ВОЅТЕВ” рОЪСІАЅ ВОХІМС 
или ЕІМАІ, ВО) 
5еда Рейтинг: 70% 

Влолне приличный имитатор бокса. Любители 
кожаной перчатки будут удовлетворены встречей с 
именитыми спортсменами. Хорошая графика и зву- 
ковов сопровождение, Все сделано добротно и гра- 
мотно. 

тАскК8: 

Звуковой тест. 

На экране режимов игры нажмите ЅТАВТ на кон- 
троллере 2. С помощью РОММ выберите желаемое 
звуковое сопровождение, затем нажмите А, чтобы на- 
чать тест, и В – чтобы закончить его. 

Матч-реванш. 

Можете потребовать от любого боксера матч-ре- 
ванш, одновременно нажав ОР, В и 5ТАНТ. С кахдым 
боксером это можно делать только по одному разу. 

Дополнительные кредиты. 

После проигрыша нажать ИР + ЅТАВТ. 

ЗАМЕ$ РОМО: ИМОЕНУУАТЕК АСЕМТ 
(ЗАМЕ8 РОМ: ІЛСЕМ5Е ТО СШ) 
ЕЈесігопіс Агіѕ Рейтинг 60% 

Оригинальная игра про суперсекретного аква-ква- 
агента. Платформер с хорошей графикой и музыкаль- 


ным сопровождением. 
ТІСКЕ: 
10,000,000 Роіпіѕ 
В бонусной комнате соберите все буквы, чтобы нали- 
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сатњ “ЈАМЕЅ РОМО”. Если сделаете все правильно, то за- 
‘работаете 10,000,000 пунктов. 

‘Открыть все двери. 

Нажмите и удерживайте .ЕРТ + С, когда запуска- 
ете игру. Когда появится титульный экран, нажмите 
ЗТАВТ и затем отпустите все кнопки. Во время игры 
‘нажмите А + В + Си прогуляйтесь пальцем по кругу 
на 0-рай, чтобы открыть все двери. 

Скрытые переходы. 

Имеется три точки, где можно изменить ход иг- 
ры. В первой миссии Вы должны спасти всех 
лобстеров, чтобы получить доступ к двум перехо- 
дам. Первый размещен в морской водоросли нале- 
во от входного канала рядом с белой глыбой. 
Встаньте над морской водорослью и опуститесь 
вниз, Вы попадете в миссию 6. В той же первой 
миссии есть переход к миссии 11. Если только Вы 
‘спасли последнего. лобстера, т0 идите к дальнему 
левому краю, и выпрыгните из воды на уступ. 
Встаньте на край, и опуститесь вниз. Вы можете 
‘обнаружить переход во второй миссии. Он перене- 
сет Вас в миссию 10. Защитите всю рыбу от ядови- 
тых отбросов, затем двигайтесь направо от входно- 
го канала в начало отмели, и сместитесь вниз, 
ЈАМЕЅ РОМ 2: СОРЕМАМЕ: 

ЕЈесігопіс Агіѕ Рейтинг 80% 

Продолжение приключений подводного спецаген- 
та. Это лучшая часть в трилогии о Јатеѕ Ропд. 

ТСК: 

1. Бесконечное число жизней. 

На спортивных уровнях Вы можете заработать 
‘бесконечное число жизней, собирая полезные пред- 
меты в следующем порядке: Губы (Црз), Мороженое 
(ісе сеат), Скрипку (Мойп), Глобус (“Езгіһ”) и Снего- 
вика (Ѕпомтап); заметьте, что первые буквы слов 
‘складываются в слово “Іуе8” — “жизни”, 

2. Как восстановить датчик энергии. 

‘Собирайте предметы в следующем порядке: Пин- 
гвин (Репцшіп), Банка с маслом (Ой! сап), Бокал (М/ле 
сіаѕѕ), Земля (Еагіл) и Ракетка (Васке!) (из первых 
букв складывается "ромег" — "энергия? ). 

Секретное меню. 

На титульном экране нажмите и удерживайте А и 
С, потом ООМ/М/І.ЕРТ. Удерживая все кнопки, нажми- 
те ЗТАВТ. Когда отпустите кнопоки, получите доступ 
к секретному меню с возможностями выбора этапа, 
звукового теста и вариацией конфигурации кнопок уп- 
равления. 

Непобедимость. 

В начале первого этапа Вам встретятся пять по- 
лезных предметов. Нужно собрать их в таком порядке, 
чтобы из первых букв названий составилось слово 
“сев!” ("хитрость"), а именно: Торт (Саке), Молоток 
(Наттег), Глобус (*Еаий”), Яблоко (Арріе) и Водопро- 
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водный кран (Тар). Вы получите сверкающий щит, ко- 
торый защитит Вас от потерь, 

Высокие прыжки, 

Нажмите С + В + ООММ и подождите несколько 
секунд. Отпустите все кнопки, и Ваш персонаж будет 
прыгать значительно выше, чем обычно, Чем дольше 
(в разумных пределах) Вы удерживаете кнопки, тем 
выше прыжки. 

Переход на следующий уровень. 

Активируйте код непобедимости, затем поставьте 
игру на паузу и нажмите А, А, А, А. Начните, игру и 
Вы окажетесь у выхода с уровня. Внимание: На неко- 
торых уровнях этот трик переместит Вас в странные 
места, где Вы будете вынуждены сбросить игру. 

ЈАМЕЅ РОМ 3: ОРЕКАМОМ 
ЕТесігопіс Агіѕ Рейтинг 78% 

"Приключения агента продолжаются, и продолжа- 
ются успешно. Серия о Јатеѕ Ропа'е отличается ста- 
бильностью качества всех частей. Третья часть укре- 
пила положении этой серии в хит-парадах геймеров. 

теск: 

Комплексный трик. 

На экране паролей введите код: Вед Спеезе, 
Үепом Моиве, бгееп Са!, Вше Оо (Красный Сыр, Жел- 
тая Мышь, Зеленая Кошка, Синяя Собака). Закончив 
вводить этот код, введите любой из нижеприведенных 
символов в "КРАСНОМ" варианте: 

род (Собака) Всегда иметь всепроникающие очки 

Теасир (Чайная чашка) Все сырные мины и 
бәлішті механизмы разрушены 

Начать с 5 энергетическими рыба- 
ми/лягушками 

Не) (Рыба) Непобедимость 

Начать с 1 энергетической ры- 
бой/лягушкой и 1 жизнью 
Открыты все карты 

После того, как Вы выбрали то, что хотели, ВЫЙ- 
ДИТЕ с экрана паролей и залустите новую игру. 

Хорошее начало. 

Введите следующий код: Вше Ғівһ, бгееп 
Мгепсһ, ҮеПом Сай, бгееп Саг, ҮеПом Са, 
Үейо Сир, Уе!о\ Сай, бгееп Саг, Үе1їом Са, 
Сгееп Саг, Үе!!ом Шоп, бгееп Оітаопа, Вше 
Оіатопа, ҮеПом Наттег, Віце Сһееѕе, бгееп 
Аггом. 

Суперпрыжки 

Получите |е! раск и оставьте его там , где Вы хо- 
тите прыгать. Нажмите С. + В, чтобы поднять его и 
получить возможность подниматься в воздух. Этот 
прием работает, даже если је! раск пуст. 


Уігдіп Рейтинг 70% 

Еще один взгляд на баскетбол. Эта тема одна из 
самых популярных у производителей программного 
‘обеспечения. 


А 
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ЅЕСА 14000 
тюскз: 
Все пароли. 
Игра Си Воху Бізде 
1 ТЕМУМУМ ОКАВМЅМ МВКУМСУ 
2 ТНМ5ІМ5 ТРКАМА НМЗЕЛО 
3 ОМИҮСЦ. 55МНҮОМ рМСТЅТМ 
4 ОЕМАУММ ЈМЕАВСМ ОМОМУОЕ 
5 МАМУМС  1АМСНЕ$ ТВҮВЕММ 
6 МКОІ5СК РЫМАНО$ ВАММСММ 
7 ТНМ$С5У 65ТМ5РКМ ЈЅРНКЅС 
8 УАВАСНТ ВВЅКММА РНЕЗАСВ 
ЕМУ ВОҮ 
Осегп Рейтинг: 67% 


Это типичный платформер с огромными ‘уровня- 
ми. На каждой стадии Вы встретите кучу всяких. мерз- 
ких-созданий от странных маленьких человечков до 
гигантских клацающих челюстей! И они не задумыва- 
ясь закусят аплегитнейшим желе — Јећу Воу, Графика 
достаточно проста, но для игры этого типа и не нужно 
искусства Леонардо. Музыка вполне приличная, соот- 
ветствует характеру действия, без оглушающих эф- 
фектов, 

ЈЕММІЕЕК САРЕАТ! ТЕММІЅ (СВАМО- 
Н ТЕММІ8 ТОУВМАМЕМТ) 
ВепоуаіІоп Ргойисіѕ Рейтинг 57% 

Теннис в видеоприставочном исполнении, освя- 
щенный именем САРЕІАТІ, мог бы быть и более впе- 
чатляющим. 

тлІсКв: 
Новые соперники. 


Воспользуйтесь паролем "СВАМО,Ѕ1АМ", с точкой 
между словами и точками после него (до конца паро- 
ля). Теперь Вы сможете выбирать игроков из нового 
списка: 12 женщин и 12 мужчин. 

Секретное изменение конфигурации. 

Введите пароль "СОМ РІС”, заполнив оставшиеся ме- 
ста в пароле точками. Вы получите доступ к секретному 
меню “Сопіїдигайоп Моде", 

Продолжить законченную игру. 

Нажмите на паузу, когда счетчик времени будет 
показывать 00:00. Теперь, нажав А, Вы получите 36 
дополнительных минут. Если повторить этот прием 
еще раз, то получите еще 100 дополнительных минут. 


ЈЕОРАКрҮ 2 
ЗЕОРАВОУ: РЕГОХЕ ЕРІТІОМ 


5РОКТ5 

батеТек Рейтинг: 50% (средний для серин) 

Эти игрушки для любителей разнообразных вик- 
торин, Вы также должны иметь достаточные знания 
английского языка, а то викторина превратится в бе- 
седу глухого со слепым, 

ЈЕМЕІ, МА8ТЕК 

5еда Рейтинг 58% 

Хотите стать хозяином волшебных драгоценных 


- ЗЕМХ ВОҮ 


камней? Если “Да”, то эта боевая адвентюра прекрас- 
ная находка для Вас. 
теск: 


Найти АВЕ ҒАІКҮ (Волшебный огонь). 

'Аге Ғаігу находится на третьей стадии (во второй 
ве части). Идите вправо и разберитесь там с медузой, 
затем поднимитесь вверх насколько сможете. Пере- 
прыгивайте через маленькие платформы, пока не до- 
стигнете ямы, Перепрыгните через нее, и Вы окаже- 
тесь у ледяного столба, Волшебный Огонь находится 
внутри него. Разрушьте столб, чтобы добраться до 
желанной цели, 

Нанесите поражение Безумному ЈАВОІМЕ. 

Чтобы создать меч, поместите горизонтально Чв- 
тыре Красных и Синих Кольца в Вашу левую руку, за- 
тем также Четыре Зеленых и Серых Кольца в правую 
руку. Битва с Јагоіпе не проста, но шанс победить у 
Вас все же есть. Используйте меч эффективно. Нане- 
сите как можно больше ударов (сколько сможете) 
прежде, чем он превратится в череп. Пока Јагаіпе - 
череп, он не может причинять вред, поэтому в этот 
момент разместите Кольца быстродействия (Ѕрева Ор. 
Аіпд) на одной руке и Охраняющее Кольцо (Вагпіег 
Віпа) на другой. Не упустите этот момент! Будьте 
внимательны! Иногда Јагоіпе нападает в тот момент, 
когда с ним происходят изменения. Если он попытавт-. 
ся так сделать, быстро наденьте Кольца. Двойного. 
Прыжка (ОоиЫів-Јитр Віпо) и перепрыгните через не- 
го, Затем переключитесь на меч и атакуйте Јагоїпе. 
ЖМ РОУГЕН — ТНЕ 1/05Т ІМЕМЅІОМ ІМ 

ЗЮ (ОТ РІМЕМЅ1ОМ ІМ 30) 
Е/есігоВгаіп Рейтинг 62% 

Как тяжко становиться жить, когда количество из- 
мерений превышает два. В трех измерениях начина- 
ются всяческие неприятности в виде отвратительных 
и жутко агрессивных монстров. Платформный боевик 
о драматических поисках оси “Х” (а может “Ү” или 2"). 

Игдіп Рейтинг 89% 

Высококлассный имитатор большого бильярда. 
Псевдотрехмерное изображение и очень удобное уп- 
равление создают весьма реалистичную атмосферу. 
Прекрасное развлечение для мастеров и начинающих, 

ЈОЕ & МАС 
Такага Рейтинг 64% 


“Ходилка" на первобытные темы. Два неандер- 
тальца (а может австралопитека) восстанавливают за- 
конность и возвращают похищенную собственность 
(женщин своего племени). Феминистки, ау! 

тске: 

Продолжение с запасом жизней. 

При появлении на экране последней надписи 
"Сопіпие", на втором джойстике нажмите $ТАВТ. 

У, ВІКО: ӨИРЕК ОМЕ-ОМ-ОМЕ 
Еесігопіс Агіѕ Рейтинг 65% 
Баскетбол один-на-один, с участием великолеп- 
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ных баскетболистов МВА. 
ТРІСІКЗ: 

Как продолжить закончившуюся игру. 

Когда таймер дойдет до 00:00, сделайте паузу. 
Нажмите А, чтобы взять тайм-аут, На часах добавится 
36 минут. Если Вы сделаете это, когда игра снова за- 
кончится, то добавится 100 минут, 


Асгігіт Рейтинг 85% 

Игра - боевик-платформер по сюжету одноимен- 
ного фильма - состоит из двенадцати уровней, на 
каждом из которых решаются основная и дополни- 
тельная задачи. В случае их успешного решения в 
конце Вас будет ждать труднейшее заключительное 
‘испытание. 

теск: 

Полезные советы. 

* Чтобы получить призовые примеры, попробуйте 
заползти или запрыгнуть в стены - во многих из них 
есть секретные проходы, которые ведут в недоступ- 
ные обычным способом комнаты. 

* Когда Вы встретите Темного Судью, то сможете 
поймать его при помощи пули Вота и получить при- 
зовые очки. 

Описание уровней. 

Уровень 1: Віоск Маг а! Неаиету Науеп Пароль: 
нет. Основная цель: арестовать или убить всех и унич- 
тожить всё боеприпасы. Это первый уровень, поэто- 
му неудивительно, что он очень легкий. Берегитесь 
смертоносных ловушек, типа шипов в земле и контей- 
неров с радиоактивными отходами. 

Уровень 2: ВгеаКоші а! Аѕреп Репа! Союпу Пароль: 
К2ОУТ. Основная цель: Судите всех и заприте все 
‘служебные двери. Это большой уровень, в котором 
Вы должны подключаться к каждому терминалу, кото- 
‘рый сможете обнаружить и закрыть все двери. Чтобы 
забить боксера в 1зр-Сибе, отведите Огедд’а к стене 
как только он попадет в это место. Теперь пригнитесь 
и стреляйте по нему, Он не сможет Вам ответить. 

Уровень 3: 5ішіШе Сгазй іп Тһе Сигзеа Езгіһ Па- 
роль: ЈВОММО. Основная цель: Убейте всех мутантов 
и отыщите Книгу Закона. Как видите, мутанты гораз- 
до сильнее, чем средние уличные бандюги, Вы не 
всегда сможете убить их обычными пулями, попро- 
бүйте вместо этого воспользоваться взрывчаткой (НІ- 
Ех) или гранатами, На этом уровне (единственном в 
игре) гранаты будут возникать заново после того, как 
Вы их бросите. 

Уровень 4: Іосаіе Вісо іп ће Най ог Јиѕїісе Пароль: 
Р5ТВУ./2. Основные цели: Убейте всех охранников 
консула, АВС-воинов, а также уничтожьте Вісо и его 
компьютерную сеть. На этом гигантском уровне Вам 
надо расстреливать всех Ні-Ех или забрасывать грана- 
тами. В АВС-воинов надо стрелять только когда они 
начнут двигаться к Вам. Два выстрела и они готовы! 

Уровень 5: Іпиаѕіоп Бу бйа Мипја Пароль: 
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раси 


НОМ/МІТ. Основная цель: Не дать бйа Мила захва- 
тить город. Тоже большой уровень. бИа — коварный 
противник. Чтобы победить его, в него надо попасть, 
несколько раз. Не забывайте наведываться к термина- 
лам, чтобы узнать, как идут дела, 

Уровень 6: Віо!ѕ іп Меда СИу Опе Пароль: МОЯ- 
СМРИ Основная цель: Осудите всю шпану и оста- 
новите ку 5ш1егв. Уровень просто необъятный, 
Если Вы не будете внимательны, то можете легко 
заблудиться, Некоторые бандиты хорошо вооруже- 
ны, но если Вы будете их осторожно обходить, то у 
Вас все получится. Убивая 5Ку Ѕисїег'ов, можно за- 
‘работать боли в шее, 


ЈОМСТІОМ 
місгопег Рейтинг 60% 


Игра-головоломка типа Ріре Мата (проведи шар по 

трассе максимально возможной длины). 
ЗОМСІЕ ВООК 
Игдіп Рейтинг 80% 

Игра-адвентюра Пізпеу/5 Тһе итоге Воок сделана 
на основе Диснеевского мультфильма, который, в 
свою очередь, был создан по известной книге Киплин- 
га "МАУГЛИ". 

тпіскз: 

Чтобы ввести следующие пароли, подождите, ког- 
да начнется игра, затем перейдите в режим паузы и 
вводите нужный Вам код. 

Полное здоровье и полный набор вооружения, 

Р, ОР, ООММ, ООММ, БЕРТ, ВИСНТ, ЦЕРТ, 
АІСНТ, В, А. После этого Вы услышите восклицание 
Маугли, и у него будет полное здоровье, полный на- 
бор фруктов и камней, а также в течение 99 секунд у 
Вас будет маска неуязвимости. 

Перескочить уровень. 

В, А, А, В, В, А, А, В, А, В, В, А, А, В, В, А, 
Если все правильно, услышите смех. 

Компленсный трин. 

Сразиться с Шер-Ханом. А, С, А, С, А, С, А, С, 
В, В, В, В. 

Начать рядом с Балу. В, А, ШЕРТ, УР, УР, 

Начать рядом с Каа. С, А, А, В, С, А, А. 

Отладочное меню. 

Начав игру с первой стадии (Јипдіе Бу бау), сразу 
‘бегите налево до ближайшей пропасти, Падайте в нее, 
но перед самой смертью быстро нажмите ЭТАЯТ, В, А, 
ООММ, С, РІСНТ, А, В, (ЕРТ, А, ВІСНТ, ООММ, В, 
А, ЦЕРТ, ВЕЕТ, С, ШР, ВІСНТ, ЦЕЕТ. При правильном 
наборе появится голубой экран с надписью ОЕВУ@ 
МЕМО, в котором можно установить кучу полезных ве- 
щей. Сразу после старта игры нажмите 5ТАВТ, В, А, 
ООММ, С, А, АІСНТ, ЕРТ, А, АІСНТ, ООММ. 

Выбор уровней. 

Когда диснеевская заставка начнет постепенно 
пропадать, нажмите ШР, ООММ, ЦР, ООММ, 
ЕРТ, ВІСНТ и ЅТАВТ. Когда Вы начнете игру, бы- 
стро нажмите либо ҺЕЕТ, либо ВІСНТ, чтобы вы- 


----------------------------- 
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брать уровень 

Переключить таймер (у Вас останется только 10 
сенунд). 

Набрать А, В, В, А, А, В, В, А. 

‘Сменить цвета на экране, 

Попробуйте набрать А, В, В, А, С, А, В, В. По- 
следний цвет в этой серии будет кроваво-красный! 

Увидеть онончание игры. 

Набрать В, А, ООММ, С, А, ВІСНТ, 1ЕЕТ, А, 
віснт, ООММ. 

Стартовать рядом с Королем Луи (Кд 1045). 

Набрать ЦЕРТ, ОР, А, (ЕРТ, ЦР, А. 

Вы и Доктор Манниз (МІК! Оосќог Мопкеуѕ). 

Набрать ВІСНТ, А, РОМІМ, В, А, ООММ. 

Вооружение Маугли 

На пути через джунгли Маугли найдет немало полез- 
ных предметов. Эти предметы появляются после под- 
стрела некоторых банановых связок, которые расположе- 
ны по всей игре, У Маугли может быть следующее в00- 
ружение: 

* Простой банан (Моста! Оапала) – обычное ору- 
жие Маугли 

* Банан усиленного действия (бошие ромег 
бапапа) - меньшее число таких бананов необходимо 
‘Аля уничтожения врагов, 

* Банан-бумеранг (Воотегапо Бапапа) - наиболее 
мощное оружие, 

* Гороховое ружье (Реа. 5һооег) — специальное 
‘оружие Маугли. 

* Маска неуязвимости (Мазк ої имупегабИИу) — де- 
лает Маугли неуязвимым для врагов. 

Управление. 

Стрелки влево/вправо направление движения Ма- 
угли. 

Стрелка вниз нажав ве, Вы увидите, что происходит 
внизу (при этом Маугли приседает). 

Стрелка вверх нажав ее, Вы увидите, что происхо- 
дит вверху). 

Кнопка А выбирает вооружение (вооружение ста- 
новится доступным только когда Маугли его нашел) 

Кнопка В стреляет тем оружием, которое выбра- 
но, стрелки влево, вправо и вверх определяют на- 
правление стрельбы. 

Кнопка С прыгать и спрыгивать. На’ ‘уровнях 2 и 6, 
когда Вы рядом с дуплом, дверью или хижиной, нажав 
‘стрелку вверх, Вы попадете в новое место. 

Нажав кнопку В, а затем А, Маугли стоя на месте, бу- 
дет стрелять во всех направлениях, 

Для постановки и снятия игры с паузы нажмите 
ТААТ. 

Прохождение уровней 

Цель игры - провести Маугли через джунгли к де- 
ревне, собирая драгоценности, найдя Багиру и разгро- 
мив тигра Шир Хана. В каждом уровне есть 15 драгоцен- 
ностей, Чтобы попасть на призовой уровень, необходимо 
собрать все 15. Для окончания уровня, в зависимости от 
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его сложности, Вам надо будет собрать то количество 
драгоценностей, которое Вам сообщат в начале уровня, 
На каждом уровне Маугли встретит. таких врагов, как: 
обезьяны, бросающие кокосы, прыгающие рыбы, кроко- 
Дилы, мухи, змеи, скорпионы, падающие камни, шипы и 
так далее. Если Маугли упадет в воду, это будет стоить, 
ему жизни. 

Очки 

Стреляя врагов и собирая фрукты с ягодами, Вы 
увеличиваете Ваши очки, Когда Маугли закончивает уро- 
вень, он получает дополнительные очки, в зависимости 
от затраченного на прохождение уровня времени и от 
количества собранных драгоценностей. Игра заканчива- 
ется, когда Вы разгромите Шир Хана. 

ЈОМСІЕ ЅТЕІКЕ 

Еесігеліс Аг Рейтинг 91% 

“Удар в Пустыне" ("ЕЅЕЯТ ЅТВІКЕ") был просто 
тренировкой, подготовьтесь к настоящему бою - у 
Вас впереди “Удар в джунглях". Вторая часть знаме- 
нитой вертолетной серии игр. Эта игра, представляю- 
щая собой соединение стратегии и боевика, заставит 
Вас поломать голову и проверить реакцию. 


ТСК: 
Пароли уровней. 
Вариант 1 Вариант 2 Вариант 3 
(игра с 16 жизнями) 

2 КТБКЗВЗМИН20 РЦБ23В9Н2Ғ 
3 ЭМТНСҮВХНБТ ЗУМБВКУТОРЗ 
4 ХТРҮМАМБ0В6 ХТ6ҮХІ6РҒ6М ХТМК\МАМСВҰр 
5 УНбВНАМРУАН ҰМНҮМ/М528С9 ҮМЄВМАМРҮВР 
6 ШБСЈВАМРҮН МЅРХМАМРҮНЈ 1М66ТВ4МРҮЯМ 
7 ТН2)ХЬ6МН2Ү ТНРОЯБРБСІН | ТНСОВТІ45РР 
8 7639462086 — Н45С3756МУВ Т6ВУМ/5НРОҒЕ 
3 М45МҮТ4566С Н2ҮЗ50ВАЗҮБб — НАЗМРВУМТАХ 


Бессмертие. 

Когда у Вас кончается энергия, и вертолет начина- 
ет разваливаться, нажмите на все кнопки и 5ТАЯТ — 
Вы станете бессмертным (надо очень точно рассчи- 
тать нажатие). 

Четыре жизни. 

На 7-мом уровне (ВМЕВ ВА!О) 4 жизни можно найти 
под четырьмя маленькими пирамидами, которые указаны 
в верхней части карты. (Это, приблизительно, середина. 
уровня). 

Управление вертолетом 

стрелка вверх вперед: 

‘стрелка вниз задний ход; 

стрелка влево/вправо поворот, 

Для посадки вертолета надо покружить над пло- 
щадкой, и вертолет сам сядет. Но вертолет может 
сесть только на безопасной, захваченной или друже- 
ской площадке и только тогда, когда на нем есть пас- 
сажиры для высадки. Чтобы увеличить точность попа- 
даний, рекомендуется применять маневр, когда`вер- 
толет движется горизонтально влево или вправо. Для 
его выполнения надо держать кнопку А во время уп- 
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равления вертолетом, 

Управление самолетом 

стрелка вверхгувеличить высоту; 

стрелка вниз снизить высоту; 

‘стрелка влево/вправо поворот. 

Чтобы взлетать на самолете, Вам достаточно по- 
‘садить вертолет рядом с ангаром самолета, и Вы пре- 
вратитесь в боевой самолет Ғ-117А и взлетите. Для 
посадки самолета надо как можно ниже снизиться и 
подлететь к посадочной полосе так, чтобы тень само- 
лета была немного левее середины полосы, и самолет 
сядет сам. У боевого самолета Р-117А неограниченны 
вооружение и топливо, и он автоматически движется 
вперед, 

Управление мотоциклом 
стрелка вверх вперед; 
‘стрелка вниз снизить скорость или дать задний 
ХОД: 
стрелка влево/вправо поворот. 
Управление катером 
Стрелка вверх вперед; 
стрелка вниз задний ход; 
стрелка влево/вправо поворот. 
Для полной остановки и мотоцикла, и катера, отпу- 
стите все кнопки, и они сами остановятся, Мотоциклу и 
катеру необходимы патроны и топливо также, как и вер- 
төлету. Чтобы их подобрать, надо “наезжать” на эти 
предметы, только не очень быстро, иначе они могу” 
взорваться. Чтобы превратиться в мотоцикл или катер, 
Вам надо приземлиться на безопасной площадке рядом 
с мотоциклом или катером, и Вы автоматически в него 
превратитесь, 

Для постановки игры на паузу нажмите ЗТАВТ, 
для продолжения игры — нажмите вновь 5ТАВТ. 

Как стрелять 

Стандартная конфигурация для ведения огня, 
описанная ниже, может быть изменена — смотри раз- 
дел “Главное меню", 


ВЕРТОЛЕТ САМОЛЕТ 
А: тяжелые бомбы. А: тяжелые бомбы, 
В: торпеды, В: легкие ракеты. 
С: пулемет, С: пулемет. 
МОТОЦИКЛ 


А: наземные мины, 
В: ракеты А(М- 92. 
С: пулемет. 


Пассажиры. 

Некоторые задания требуют от Вас доставки пас- 
сажиров на базу (база НОМЕ ВАЗА). Это - не тоже са- 
мое, что зона для посадки (ІАМОІМб 20МЕ). Пассажи- 
рами могут быть заложники или враги, которые сда- 
лись в плен. Чтобы их подобрать, надо кружить над 
ними, и Ваш второй пилот поднимет их на борт. Вер- 
толет может вместить только 6 пассажиров. Когда Вы 
высаживаете пассажиров на базе, у механиков есть 
время отремонтировать вертолет, Если Вы разобье- 
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тесь с пассажирами на борту, то они по-прежнему там 
останутся, если у Вас в запасе есть еще одна жизнь. 
Вы можете получить дополнительную жизнь, если 
подберете ящик с красным крестом, 

‘Дополнительная информация 

В любой момент игры Вы можете получить доступ 
к этой информации, нажав кнопку ЅТАЯТ. Вы можете 
получить доступ к информации на трех разных экранах 
МАР 5СВЕЕМ (Карта), МІЅ510М ЅСРЕЕМ (Задание) и 
ЅТАТИЅ ЅСАЕЕМ (Степень выполнения задания). 

Карта. Для доступа к карте нажмите кнопку Ав 
режиме дополнительной информации, Пользуясь 
стрелками, Вы можете посмотреть места нахождения 
различных объектов. 

Задание. Для доступа к этому экрану нажмите 
сначала ТАВТ (для входа в режим дополнительной 
информации), а затем — кнопку В (для просмотра ин- 
формации о разных объектах, встречающихся во вре- 
мя задания). 

Степень выполнения задания. Доступ к дан- 
ному экрану аналогичен, но вместо кнопки В нажмите 
кнопку С. Этот экран даст полную информацию 0 том, 
что Вы выполнили, или о том, что предстоит выпол- 
нить для успешного окончания задания, Выполненные 
задания изображены зеленым цветом, а невыполнен- 
ные - красным, Когда все задания выполнены (станут 
зелеными), надо возвращаться на базу. 

Разведывательная информация 

Время от времени внизу экрана может появляться 
надпись “ІМТЕШСЕМСЕ ІМҒО, СНЕСК 5ТАТЦ5”. Это 03- 
начает, что важная разведывательная информация под- 
готовлена для Вас и, нажав ЅТААТ, Вы можете ее про- , 
смотреть. 

Провал задания 

Если Вы провалите задание, то есть враг произведет 
террористический акт прежде, чем Вы его предотвратите, 
на экране появится надлись “ВЕТУВМ ТО ВАЗЕ” (Возвра- 
щайтесь на Базу). Возвращайтесь на базу и после лекции 
о допущенных ошибках Вы начнете задание заново. 

Как успешно выполнить задание 

Первое, выполняйте задание по порядку, как оно 
дано на экране "ЗАДАНИЕ". Будьте аккуратны и осо- 
бенно внимательны, когда Вы попадете в зону опасно- 
сти. Если Вам прикажут освободить зону для посадки, 
обратите внимание, что вражеские посадочные пло- 
щадки — красные, а если они освобождены и защище- 
ны - они становятся зелеными, 


5ера Рейтинг 77% 

Оригинальная версия игры предлагает Вам вы- 
брать один из двух игровых режимов: либо управлять 
доктором Грантом (0г.бгап!), который пытается вос- 
становить контроль над Парком юрского периода и 
спасти людей, оказавшихся в ловушке в Центре для 
посетителей (Иѕіог'є Сепіег), либо управлять шуст- 
рым динозавром (үвіосігаріог), который пытается вы- 
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шыыыыы ЗЕСА 14000 - //КА85ІС РАКК к 
‘рваться из этого парка, Нога 4$МР67ЕС (нет) 
ТА!СКЗ;: 4 
Комплексный трик. Еоѕу 6ФЕНЕНОР К2160018 
Пока Вы еще не освоили как следует эту ориги- мота 640НСОЕЕ К2160029 
нальную игру, вот специальный код, который позволит Нога ФОШМТМЕЕ К210003А 
Вам хитрить. На экране паролей наберите: 5 
МҮЙКМҮЙК. Внизу экрана появится титр: "Доступен 
второй контроллер" (удостоверьтесь, что к приставке. ш І РН Ка аа 
“бөлесіз” подсоединены оба контроллера). Для управ- Гогта 0 
ления действием Вы по-прежнему будете пользовать Нога 8296088 М216003С 
ся контроллером 1, но с помощью кнопок на контрол- 6 
лере 2 сможете придать своему персонажу дополни- Ео5у 'А717МУРб (нет) 
тельные способности, Могта! АН7АЅЕЈС |нет) 
* замедлить движение. Нажмите и удерживайте А Нога А6СВЕО Л (нет) 
на контроллере 2, 7 
* нажмите В - восстановить жизни и оружие. Еаѕу СРІРНММС 0216001С 
* спомощью О-рад перемещайте своего героя в лю- макта] С781670 02150020 
бую тожу данного уровня: Нога С/ОН5687 0216003Е 
Код выбора уровня, Ог, Сғапе 
Чтобы быстро и свободно перемещаться по всему Еазу Нага 
острову Парка юрского периода, перейдите к меню % МАЛА ОМИ 
опций (Оріїолѕ епи) и, ничего не нажимая, выйдите ее И ста сана 
из него, После этого введите пароль МУИКМУИК, но Уровень 32  4ММММТО — ЗМ 
не выходите с экрана паролей, Вместо этого высвети- Уровень 4: ӨҰУУҮҮТЅ БҮУУууу0 
те на экране стрелку ВЕЕТ или ВИНТ, а потом на- Уровень 5. ВҮҮҮҮҮТЏ ВҮүүүүү2 
жмите по порядку и удерживайте следующие кнопки: усовень 6: АҮҮҮҮҮТ2 АҰҮУҮҮҮ4 
А, В, Си $ТАЯТ (в конце Вы должны удерживать на- Уровень т СҮҮУҮҮТ4 СУУУҮҮУб 
жатыми все эти кнопки), Когда появится титр “Досту- Пароль кредитов: ЕВЕІНЕІТ 
пен второй контроллер", высветите пункт Ех! и на- все оружие. % 


жмите любую кнопку, чтобы начать игру. Появится 
специальное меню выбора этапа ($!аде 5ейес(), 

Непрерывные продолжения. 

Если в разгар игры у Вас кончились жизни, то Вы 
можете получить неограниченное число продолжений, 
Вне зависимости от того, управляете ли Вы доктором 
Грантом или Динозавром, после своей “смерти” (ког- 
Да жизней больше нет) перейдите на экран паролей и 
нажмите ТАЯТ, Теперь выберите вариант 5ТАЯТ - и 
Вы вернетесь в тот уровень, из которого выбыли. 

Пароли уровней. 

Для каждого уровня приведены последовательно 
пароли трех режимов — легкого (Еазу Моде), обычно- 
го (М гта! Моде) и трудного. Е Моде). 


гра за Динозавра: 
Уровень/Трудность Ог, Стоп! — Варіог 
1 
Еову ОННМ5ІрК (062160014 
МогтоЇ ОВЛЕМА6 (02160025 
Нага 0881907 02160036 
2 
Еоѕу 2ВІМНКЕ? 12160016 
Могло! 27716680 12160027 
Нага 20МН7рВ2 12160038 
3 
Еоѕу ЖІВҮСІМ (нет) 
МогтоЇ 4ВЕР6АҮ0/ (нет) 


Введите в качестве паролей 4ҮТМУУТІ или 
4ҮТМУМІТ, 

Советы по игре. 

* Варіог может: 

Рычать (А + В + С). 

Бросаться (ООММ + В), 

Пожирать (ООММ + А). 

Высоко прыгать (УР + С), 

Бежать (ОР + ВПЕРЕД). 

* Чтобы открыть двери, подойдите к ним вплот- 
ную и нажмите УР. 

* В последней битве, играя СВАМТ'ом нужно 
прыгнуть между динозаврами и гранатами закидывать 
скелеты этих животных. 

* Играя ВАРТОВ’ом, нужно встать под СВАМТ'а и 
скрести левый камень, на котором стоит скелет дино- 
завра. 

Трик с паролем уровня. 

Для выбора стартового этапа Вы можете восполь- 
зоваться, также, паролем УР_0_АВК, вводя на третью. 
и пятую позиции разные символы. Играя за Гранта, 
вводите на третью позицию букву *б”, играя за Дино- 
завра - “А”. На пятую позицию введите номер вы- 
бранного Вами этапа (для Гранта - от 1 до 7, для Ди- 
нозавра - от 1 до 5). Итак, Вы выбрали любой уро- 
вень, но вот незадача — у Вас на пути встает огромная 
стена, Перепрыгнуть ее нельзя, обходить долго, а Ваш 
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карманный стенодробитель оставлен дома. Ну что ж, 
беда поправима. Просто-напросто подсоедините вто- 
рой джойстик в соответствующее гнездо. Теперь на 
втором контроллере нажмите стрелку в сторону сте- 
ны, и Ваш герой окажется на другой стороне этого 
препятствия. Аналогичным способом можно прова- 
литься сквозь пол. Если же на втором джойстике бу- 
дете нажимать ШР, то Ваш герой сможет “летать”. 
Только Не залетайте слишком высоко или слишком 
низко — придется расстаться с жизнью (кнопка ЅТАВТ 
на втором джойстике). Нежелательно пользоваться 
этими хитростями при плавании на лодке, иначе все 
веселье может закончиться сбросом игры, 
ЗОКАЗ5ТС РАКК: КАМРАСЕ ЕрІТІОМ 

беда Рейтинг 79% 

Великое множество. динозавров - вот чем отлича- 
ется эта игра, продолжение игры “Јигаѕѕіс Рагк*. (По- 
мните, однако, что она основана вовсе не на втором 
фильме про Парк юрского периода.) 

тек: 

Несколько советов. 

* Управляя Грантом, нажимайте А для определе- 
ния действующего оружия или полезного предмета. 
Чтобы данное оружие или предмет можно было ис- 
пользовать, Грант должен им обладать. 

* Застрелив врага или разбив какую-нибудь ко- 
робку, Вы зачастую можете получить новый предмет 
или оружие, 

* Кнопка В дает Вам возможность задействовать 
имеющийся предмет или оружие. 

* Чтобы прыгать, пользуйтесь кнопкой С, а чтобы 
управлять движением доктора — ключом направлений. 

* Играя в качестве Динозавра, Вы можете убивать 
других динозавров и солдат хвостом, зубами и когтя- 
ми передних лап. Вы можете также прыгать вверх и 
вертеться в воздухе, атакуя воздушных врагов, 

* Играя за обоих персонажей, ищите и задейст- 
вуйте метки уровней. Они отмечают Ваше продвиже- 
ние в игре и подсказывают, в каком направлении нуж- 
но двигаться дальше, 

* Управляя Грантом, нажимайте А для определе- 
ния действующего оружия или полезного предмета. 
Чтобы данное оружие или предмет можно было ис- 
пользовать, Грант должен им обладать. Маленькое 
‘окошко в верхнем левом углу игрового экрана показы- 
вает, чем обладает Грант в данный момент, Застрелив 
врага или разбив какую-нибудь коробку, Вы зачастую 
можете получить новый предмет или оружие. Кнопка 
В дает Вам возможность задействовать имеющийся 
предмет или оружие. Чтобы прыгать, пользуйтесь 
кнопкой С, а чтобы управлять движением доктора — 
ключом направлений. Исследуя корабль (Сагдо р), 
отыщите на нем заключенных и освободите их. И, ко- 
нечно, стреляйте в динозавров и охранников, которые 
будут Вам мешать. 

* Доктор Грант может лазить по веревкам и про- 
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водам, взбираться по лестницам и прыгать с одной 
движущейся платформы на другую. Все время де- 
ржите палец на спусковом крючке — будьте готовы 
стрелять. Враги могут появиться отовсюду, в том 
числе сверху. В конце этого уровня корабль начина- 
ет тонуть, когда Вы находитесь в грузовом отсеке. 
Бегите вверх по лесенкам. Если по дороге увидите 
аптечку первой помощи захватите ее, но не оставай- 
тесь долго под водой. 

* Когда Вас поднимет летающий динозавр, Вы 
‘окажетесь в его гнезде в верхней части уровня. Нахо- 
дясь в воздухе, пользуйтесь ключом направлений, 
чтобы “подруливать” вправо или влево, Хотя удрать 
Вы не можете, Вы способны следить за происходя- 
щим и отстреливаться от врагов, Так что не теряйте 
бдительности. 

* Играя в качестве Динозавра, Вы можете убивать 
других динозавров и солдат хвостом, зубами и когтя- 
ми передних лап. Вы можете также прыгать вверх и 
вертеться в воздухе, атакуя воздушных врагов, 

* Играя за обоих персонажей, отыскивайте и за- 
действуйте метки уровней. Они отмечают Ваше про- 
движение в игре и подсказывают, в каком направле- 
нии нужно двигаться дальше. 

ЈОЅТІСЕ ГЕАСОЕ ТАЅК ҒОКСЕ 
бит о! Рейтинг 79% 

Как Вы думаете, кто победит в схватке - 
‘Зирегтап или Ға5/!? Побьет Мопаег М/отеп знамени- 
того Ваітап'а? Как провести между ними эпохальный 
бой и кто же самый сильный в мире игр? Кто абсолют- 
ный чемпион? На эти жгучие и животрепещущие воп- 
росы сможет ответить новый “файтинг” ЈІТЕ, выпу- 


щенный на бепеѕів! 
ТРІСІӘ:; 
Движения персонажей. 


Обозначения: Е — Ропмагд, В — Васк, О — Сом 
Тһе Ғіа5һ 
Тогпадо 0 – Е + Рипсћ 
Мар Е– 0 – В + Кіск 
М/опдег Мотеп 


Нір Кіск 0-Е + Кіск 
(аѕџе 0- Е + Рипсћ 
пена 0 – В + Рипсћ 
Но! 0-в+ Кіск 
Ваітап 
Ва! Тһгон 0-Р + Кк 
бгарріпа Ноок Е 0 ~ В + Кіск 
Ооџбе Кіск В-0 - Е + Кіск 
Оміпо Кіск 0 - В + Кіск 
Рагкзееа 
Тһе Ѕіотр В-0 - Е + Кіск 
Еуе Газег 0 Е + Рипсћ 
Ат Әміпд В-0 – Е + Рипсћ 
Сһеетаһ 
Ройіпп Сам 0 В + Рипсћ 
Нуіпд Рипсћ В-0 – Е + Кіск 


--------------------------------------- 
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Сгееп Аггоу/ 
Натіпо Атом 0-Ғ- Рипсһ 
Јитріпо Ромег Атом! 0 -— В + Рипсћ 
Јитріпо Атом 0 – В + Рипсћ 


се Атом 0 Р+ Кіск 
Ое5рего 
Јитріпо Кіік П-В-Кіек 
бгееп Ратіпо Ва! 0 – Е + Рилсћ 
Аидиатап 
/ОоцЫе Рипсћ В-0-Ғ-Рилсһ 
МаїегТһом 0 Е+ Рипсһ 
Оіміпо Зат О-В + Рипсћ 
51де В- 0-Е + Кіск 
Ѕирегтап 
1зѕег Веат 0 – Р+ Рипсћ 
Роа! 0- В + Кіск 
Нееге Бон Ғ-0-В-Рипсһ 
Нуіпд Віом В-0- + Кіск 


КА-СЕ-КІ: ЕІЅТ ОЕ ЅТЕЕІ, 
Ѕадеѕ Сгеа!оп Рейтинг 36% 
Очень неудачная игра на тему “наваляй-всем-ко- 
му-сможешь-и-не-сможешь”. Крошечные персонажи 
с огромными головами шумно пытаются изобразить 
поединки “крутых” бойцов. У них это не получается, и 
смотреть на эти потуги совсем не интересно, 


КАВОКІ 501.01ЕЕ (МУЗТЕСАЕ 
ЕІСНТЕК) 


Ѕеда (ітрогі) Рейтинг 60% 
Боевая игра с борцами, представлющими актеров 
из японского театра кабуки. Очень восточный вариант 
игры, посвященной боевым искусствам. 
СЕ 
Шагпег Іпіегас ме Рейтинг 80% 
Ну, казалось бы, кого могут заинтересовать гонки 
‘мотоциклов, когда есть такие классные автомобиль- 
ные гонки? Но мир устроен очень странно, и эта чер- 
товски классная игра без сомнения привлечет внима- 
ние любителей гонок. И с точки зрения перспективы 
"Кавасаки" займет достойное место в рейтинге игр 
этого жанра. 


Өле ТЕПСЕ: 


Удерживайте кнопку “газа”! Держитесь на полот- 
не трассы! Избегайте столкновений! Но ведь это игра- 
гонка, что же еще делать? Нужно учиться, учиться и 
учиться — тогда все будет классно, 


КІСК-ОЕЕ 3 
Ис Тока! Рейтинг 44% 


Достаточно неудачный аркадный вариант фут- 
больного имитатора. Первая часть Ѕирег Кіск-О|! смо- 
трелась гораздо лучше. 

КІР СНАМЕІЕОМ 
5еда Рейтинг 79% 

Занимательный боевик-платформер с главным ге- 
роем, обладающим уникальной возможностью. Он мо- 
жет менять свои личины в зависимости от обстоя- 
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тельств, превращаясь то в самурая, то в средневеково- 
го рыцаря, то в отчаянного скейтбордиста и т.д. и т.п. 
Перемещаясь по многочисленным уровням, он собира- 
ет призы, спрятанные в различных укромных местах, 
тєк: 

Миллион пунктов. 

Чтобы получить один миллион пунктов и проско- 
чить половину пути в игре, выполните следующие 
действия. Сначала Вы должны получить МО НІТ и 
ЅРЕЕО ВОМОЅ на первых трех уровнях. На четвертом 
уровне воспользуйтесь проходом на пляжный уро- 
вень и получите Ѕкусшіег шлем. Когда Вы возврати- 
тесь с этого уровня, то должны иметь, по крайней 
мере, 99 алмазов, (Вы можете делать это проходя 
Уровень1: собрать все алмазы, вставить в оправу; 
повторить то же самое на Уровне 2 и Уровне 3). За- 
тем начните движение через уровень, и после того, 
как Вы нажмете на Р-блок, который даст Вам допол- 
нительную жизнь (она располагается выше исчезаю- 
щей платформы), упадите и летите все время вправо 
и вверх, Имеются четыре Р-блока, которые стоят 
10000 пунктов каждый. После того, как Вы разобьете 
все четыре, экран замигает сверхъестественными 
цветами, и Вы проскочите половину игрового пути и 
приобретете миллион пунктов, 

Уровень 2: короткий путь. 

Поднимитесь на вершину первого блока в начале 
уровня и прыгните. Появится закрепленный блок. На- 
давите на него, чтобы разрушить тонкую стенку. Со- 
вершите прыжок, пока одна половина стенки разруше- 
на, Теперь Вы можете пройти на другаю сторону и 
продолжаться игру оттуда. 

Пересночить к последнему Боссу, 

Чтобы попасть прямо в объятия последнего босса, 
идите к ВШЕ АКЕ М0005 2 и пройдите через уровень. 
Не прикасайтесь к флажку в конце. Встаньте на самом 
последнем призовом блоке, нажмите ООММ + ВІСНТ, 
‘удерживая кнопки Јитр и бреса! Меароп. 


КІМС'5 ВООМТҮ; ТНЕ СОУОЦЕКОК "8 
О0ЕЅТ 


Еесіголіс Агі5 Рейтинг 80% 
Очень приятный сказочный квест. Приключения 
рыцаря в поисках фрагментов карты, на которой ука- 
зано место, где спрятан украденный королевский 
жезл. Его возвращение законному владельцу спасет 
сказочную страну, захваченную силами тьмы. Для ус- 
пешного выполнения задания Вам не только надо уме- 
ло сражаться с различной нечистью, но и разумно 
формировать свои войска, правильно решать тактиче- 

ские и стратегические задачи 
ттскз: 


1. Огромная армия. 
Введите код: УВР 06 8Т0 / ЕТЗ МЕ М6М / 061 
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22 781 /МОЕ ВМ/ СОН / МОА ВО ЕНХ / ОСЕ ЕН 
Ү22 / УМ ЛЛ. МЕБ. 


КІМС ОЕТНЕ МОМ8ТЕН5 
КІМС ОЕ ТНЕ МОМ$ТЕК$ 2 
Такага Рейтинг 50% 
Битвы монстров на фоне разнообразных пейзажей 
от урбанистического до горно-вулканического. Монст- 
ры владеют разнообразными приемами борьбы и ма- 
гии. Серия игр воспринимается как Тренировка перед 
участием в драках динозавров из "РВІМДІ. ВАСЕ". 
ТЕЛСЕКЗ: 
Некоторые специальные движения. (для “Кб 
ОЕ ТНЕ МОМЅТЕВ5") 
ОР+В или БОМ/М--В финишное движение; А во 
время бега; С сидя на монстре; А+В спец, прием 
КІМС 
бг065 Сгеа!оп Рейтинг 55% 
Имитатор рыбалки. Большие спрайты, хорошая 
графика. Для получения максимального удовольствия 
не хватает только котелка или сковородки, в которых 
можно приготовить все, что было поймано. 
ттскв: 
Пароли. 
40-пмег Кепа! СУМКВВВОЕО 
47-пуег Кепгі С.М09/СОУЛІ 
57-дегьу Ѕаітоп СУЗУВМИНЕОУ 
61-дегбу Ѕаітоп МУНРУХЯЗЕУ 
67-дегьу Заітоп ҮМ200ХМХХЅ 
73-дегру Ѕаітоп 2НСҮМЋООХМ 
79-мой9 гесога сћаПепде ВТМЈ2ССЕНЕ 
Рекордный лосось. | 
Для того, чтобы получить шанс установить миро- 
вой рекорд со 112-фунтовым лососем, введите па- 
роль “ҰОЕрМЈКСКМ". 
КГАХ 
Оотагк Рейтинг 75% 
Хорошая игра-головоломка с цветными фишками, 
Ваша задача получить определенное количество 
Мах ов, чтобы пройти на следующий уровень. Быст- 
рая и занимательная игра, выполненная в неплохой 


графике. 
теск: 
Более сложная игра. 
На экране заставки нажмите ЦР, КЕЕТ, А, В, С. 
КЕОЗТҮ'8 Ѕ0ОРЕЕ ЕАМ НООЅЕ 
ғ1уІпд Ейде Рейтинг 60% 
Вариант Іеттіпдѕ, где Вы заводите крыс в рубя- 
щую машину. Графика и звуки чересчур бедны, да и 
игровая атмосфера не оправдывает ожиданий, до- 
стойных игры-первоисточника. 
тютск=: 
Коды уровней. 
Этап 2 МНОАМАМА Этап 3 Ғ.АМОЕН5 
Этап 4 ВВОСКМАМ Этап 5 БІрЕ5НОУ/ 
Бесконечное число жизней и открытые двери. 
Введите пароль ЗМАНИМ (это “МШатз" задом 
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наперед) - и начнете игру с бесконечным числом 
жизней, причем все двери будут открыты. 


Рейтинг 60% 

Рядовой имитатор турнира по кун-фу с различны- 
ми вариантами проведения этого мероприятия и воз- 
можностью играть вдвоем. 


ТАКЕВ$ уѕ СЕІТІСЅ АМО ТНЕ МВА 
РТАУОЕЕ$ 


Еесігопіс Аг15 Рейтинг 70% 
Одна из серии игр Еіесігопіс Ап, посвященных 
клубному баскетболу. В этой серии Вы встретитесь с 
лучшими клубами МВА. Хорошая графика и анимация, 
удобное управление, возможность наблюдения за иг- 
рой с разных ракурсов. Для любителей баскетбола это 

‘отличное развлечение. 
ҮРІСИЗ: 


Как войти в Ріауо!! с тремя выигранными играми. 
Введите 1.50 НЈК - и войдете в четвертую игру 
между *Се/1сѕ" и “бриг. 


Как начать с Игры 1. 

Введите Т#6 ССК - и попадете в игру между 
*Рівіопѕ" и "акегѕ", 

Пароли встреч, 

Финал с Сейісӛ «ва сок 

1акегз уз Ғізде На 312 СЈВ 

Сейісө у5 бриг 672 ОКТ 

акеге У5 ВШ цовл 

Ѕипв уз Сейіс ВР2 НТ 

Віагег ув Сейісв туб НУК 

Зригз ув 76 8/6 8М/2 015 

76’егз үз Зругз Н12 ОТ 

Виз ув Тса/біагег 6ва ал 

Різіоп5 У Гакегз 672 904 

ТАМОЗТАЕКЕВ 

Зера Рейтинг 80% 


Герой этой ролевой игры, Найджел (Мідгі), дол- 
жен преодолеть массу препятствий: сражаться с силь- 
ными противниками, решать головоломки, искать 
пропавшие сокровища короля Нола, пройти много го- 
родов. Перед Вами прекрасная ролевая игра, которая 
будет одинаково интересна как опытному ЯРб'ешни- 
ку, так и начинающему игроку. 

Тек: 


Несколько интересных вопросов по уровням, 
Святыня Воды 

В: На пути к Святыне Воды есть пещера с верев- 
кой, Как я могу забрать ее? 

0: Вы не можете этого сделать, по крайней мере, 
не в этой точке игры. Сначала Вы должны победить 
бгеепттаге, а уж затем добраться до веревки с верх- 
него уровня, Теперь это позволено, поскольку у Вас 
есть двусторонний проход (Маѕзап — бгеептаге). 

Святыня Болота 

В: Как войти в Святыню Болота? 

0; Вы должны возвратиться к биті, На одном из ус- 
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тупов в городе есть Камень Идола. Он необходим, чтобы 
открыть каменную дверь. 
Вуита 

В: Где я найду Меч Пламени? Кто-то говорил, что 
он находится вне Мегсаќог. 

0: На пути от биті до Вуџта (прежде, чем достиг- 
нете перекрестка Вуита-Мегса(ог) есть маленькая бо- 
ковая- дорога, которая пролегает на север, Если Вы 
дойдете по ней до конца, то натолкнетесь на дом. 
Войдите в этот дом (Дом Като), и рыцарь подарит Вам 
Волшебный Меч, 

Укрытие Воров. 

В: Я увяз в двух комнатах в пещере пирата (Укры- 
тие Воров). В комнате есть переключатель, который 
‘открывает дверь и опускает скат. Однако, пока Вы 
поднимаетесь на лестницу, дверь закрывается, и шах- 
товый скат возвращается на место. Нужно ли делать 
что-то еще или просто мне не хватает скорости, что- 
бы попасть туда? 

0: К сожалению, единственный способ попасть ту- 
да — это делать все ОЧЕНЬ быстро. Вам потребуется 
некоторое воемя, чтобы потренироваться. Постарай- 
тесь максимально сократить расстояния, которые не- 
‘обходимо преодолеть. 

В: Комната, в которой есть крутящийся шарик и 3 
переключателя, к которым как только шагнешь, тут же 
поднимается блек. В комнате имеется также много- 
звенная лестница, Что здесь можно сделать? 

0: Вы должны проехать на шаре над ямой-ловуш- 
кой, затем подпрыгнуть в камеру выше ямы, где най- 
дете Восстановитель Жизни (Ше Ѕїоск). Скорее всего, 
многозвенная лестница Вам не понадобится. 

ТАМСКІЅЅЕЕ 
Тгесо Рейтинг 77% 

Очень занимательная стратегическая игра со ска- 
зочным сюжетом для одного игрока, Вам придется за- 
тратить некоторое время и силы, чтобы по достоинст- 
ву оценить ве. Но если Вы все-таки это сделаете, то 
можете смело считать себя крупным военным страте- 
гом из разряда кабинетных генералов. 

тАІЄК8: 

Выбор уровня. 

Начните игру, Нажмите А, чтобы уменьшить карту. 
Переместите курсор в верхний левый угол экрана. Пере- 
местите курсор на одну позицию вправо и на одну вниз, 
Нажмите и удерживайте В, пока не появится номер сце- 
нария. Нажмите ИР или ООММ, чтобы выбрать уровень. 
Вы начнете новый уровень, с командующими, которых 
‘имели, когда ввели этот код. 

Комплексный трин. 

* Выбор уровня: Поставьте курсор в квадрат с ко- 
ординатами (2,2), нажмите и удерживайте С. 

^ Тест музыки: Поставьте курсор в квадрат с коор- 
динатами(2,2), нажмите и удерживайте В. 

* Серетные персонажи: Все женские персонажи 

‘огут стать Вапдегѕ, после того как доберутся до 
Мадіс КпідћМ на уровне 10. Это — очень сильный класс. 
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персонажей с высокой подвижностью, есть только 

один недостаток — они не могут использоваться в от- 

рядах. Однако, Вы на самом деле не нуждаетесь в от- 

рядах в оригинальной версии \Магзопд, если только 

Ваши командующие захватили достаточно уровней. 

1А8Т АСТІОМ НЕКО 

5опу Іта2ғ5011 Рейтинг 60% 
Очень средненький боевичок с сюжетом голли- 

вудского блокбастера “Последний герой". 

ТАЅТ ВАТТІЕ (ҒІ8Т ОҒ ТНЕ МОКТН 


ТАК) 
беда (Ітрагі) Рейтинг 58% 

Что можно сказать об этом боевике-платформе- 
ре? Часа два Вы ему, наверное, посвятите, поскольку 
‘драться придется часто и много. 

тюк: 

Продолжение игры. 

Дождитесь появления надписи “Іеделд о! їће Рипа! 
Него"; тогда нажмите и удерживайте А, В и С и на- 
жмите ТАТ. На ключе направлений нажмите УР. 
или ООММ, чтобы выбрать раздел, с которого Вы хо- 
тите начать, и нажмите 5ТАНТ, чтобы начать игру. Но 
выбрать можно лишь один из тех разделов, до кото- 
рых Вы доходили в прошлый раз. 

МАМ (ТНЕ) 
Тіте Магпег Рейтинг 74% 

Фантастическая история 0 сложной и опасной жиз- 
ни в виртуальной реальности, особенно когда она пе- 
ресекается с нашей реальной жизнью. Если Вас инте- 
ресуют подробности сюжета, обратитесь к одноимен- 
ному фильму. 

Что касается игры, то отнести ее только к одному 
жанру достаточно сложно. Скорей можно говорить о 
комбинации жанров. Стрельба и поиски порталов вир- 
туальной реальности, как в боевике-платформере, по= 
леты в трехмерном пространстве, решение головоло- 
мок — все это создает оригинальную и захватывающую 
атмосферу игры. 


Советы. 

* Ваш первый портал на крыше двухэтажного до- 
ма. Стреляйте в него, пока он не позеленеет! Вот тог- 
да смело можете заходить. 

* Компьютерный терминал спрятан слева от 061 в 
Ѕиоиа — он приготовил для Вас блиц-головоломки. От- 
вет на головоломку с квадратами: “второй квадрат справа 
в нижнем ряду". 

* Когда летите через Суһег Вип, не дотрагивай- 
тесь до стен и не “влетите" в турбо-кольца (1игро 
1119$). 

Комплексный трин. 

Поставьте игру на паузу (ЅТАВТ) и затем нажмите 
УР, ВІСНТ, А, В, А, ООММ, ТЕТ, А, ООММ. Остава- 
ясь в реҳиме паузы нажмите следующие кнопки: В – 
пропустить уровень; С - секретное меню; А+В+С – вы- 
бор уровня. 


теск: 


ФФ 
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1ЕММІМС8 
ТЕММІМСЅ 2 

Рзудпазіз Рейтинг 88% 

Классическая головоломка с ограниченным вре- 
менем решения задачи. Вам необходимо провести 
через препятствия определенное количество леммин- 
гов, обладающих разнообразными способностями. 
Рациональное использование этих способностей по- 
зволит Вам наилучшим образом справиться с постав- 
ленной задачей. Вторая часть расширена за счет до- 
полнительных возможностей леммингов и увеличения 
количества уровней. 


ТАСКЗ: 
Пароли уровней (Для 1егітіп95 1). 
еме! Тахіпо Мауһет Ргеѕепі Ѕипѕой 
1 Ғ2вм0 50вм0 СНТМО НОСУ 
2 6ОНКР Н2/565 2Х1Ү6 ВУМҮ 
3 ЛЕВОЕ ЭЕВКЕ УУОТМ МРОО2 
4 КННКР 00376 КАГОК НАМ2В8 
5 ВҒВОМ УКВСЯ ХЯҒМ/ МТЕРК 
6 НМУСВ КМУМ$ ПҮЛРТ СОМ/МҮІ. 
7 КТОМО УУВУЯ СНЕКК 5ВҒҒҒ 
8 100С8 5ХЫТ МОР МІМІН 
9 УНВУН РМВХЈ ХүрМү  МВ02У/ 
10 24НХ5 УМУМЕ р24Ү6б МРМ2В 
11 СТВА) ТАВМО СІПТІ/ ТЕЕМВ 
12 ранхѕ В@лЛМЕ КМ510К МнмхС 
13 ҮМВТЕ Н5БІМ ВТЕМЈ ПЕРНҒ 
14  ВСНРМ бУ5УР НХІРТ ХНМАС 
15 ОМВУМ МВСВ СЈЕКК ҒҮРОС 
16 ҒКНРМ ТК5М5 ХНІНР  ОММЕЁ 
И ВО С60вСсУ ХСОвМ ҮРру2 
18 КІНІР УММ ОМОН РРМВО 
19  МОВЕЕ 65ВҮ) СНОХМ ВУОбМ 
20 ММНІР ОВМЕ МОМК умах 
21 ЕКВНМ РРВЗМ ВЕЕВЈ 2ҮҒЕС 
22 1Н/0В ОВЯР НЛТТ ТВМОН 
23 МҮвХа РОВОМ СТЕМК ОМ/ҒМ.) 
24 РУ/0В МС/2Р ВМЫР 2ҒМОМ 
25 СМВМН 25ВМЕ ВУОВМ  ВМЕАВ 
26 ОВНУ$ ССЈРК НМІОН ХҮІМХ 
27 ВҮВЅЈ МВР)  СХОХМ ҒаОВХ 
28  НУНУ$ ІКІРК ВАМК ҮВЦҮ 
23 ҮНВҮН ІМВ05 ЕСЕВЈ ЈҮЕТЈ 
30 1ннӘМ 2МЈМТ ІКІТТ СВМҒ. 
Коды уровней. (Для 1етітіп05 2) 
ВЕАСН ЕСУРПАМ 
1 САНРАМАНАЕЕСЕВІА 
бАОЕВМ 
2 ІНВБРІАБАНІҒМАБС ЕАНРРВАНАЕЕСЕВІА 
НВНІНМ бАПЕВМ 
3 1НВбВЫРАНИЕМАСС ЕОНРРВАНАЕЕСЕВІА 
нвмнм БАЕВМ 
4 1АВСВІЈРМОІҒМАБС МСМРРВРЈНМЕСЕВІА 
нвмінм САЕВМ 
5 ММВОВЫЕМОБМАБС ЛАРРВРЈННРОЕВІА 


ТЕММІМС8 шылым 
нвмінм БАОЕВМ 
6 КЕВбВЫЕМОБЛЕС МННРРВРЈНМРОЈРІА 
НВМІНМ БАОЕВМ 
0186В1/ҒМОС/ҒҒІН МІНРРВРЈННРОЈРНР 
вмнм бАОЕВМ 
8 6РВОВІ/ҒМОСЛРҒІ 1ІНРРВРЈННРОЈРМР 
оммнм РНОЕВМ 
3 КІВ6ВІ/ҒМО6ЛРҒІ. МОНРРВРЈНМРОЈРМР 
онвннм РНРРВМ 
10 РАВОВЫЕМОбЛЕР. НВНРРВРЈНМРОЈРНР 
оман. РНРРАА 
СІНС5 РОЛАН 
1 МИМАЦНМЕОБІВРІ РВОРбВМАб!О!ВОВА 
імеосі. ШЕбС 
2 ВМЈМНСІНМЕОСІВРІ МҒАРІРМАСІ0ІВОВА 
імеосі. ШЕ6С 
з ЕРЈННССІМЕОСІВРІ АНОРІРОРСІ0ІВОВА 
Ш31148 ШЕ6С 
4 ВБ/МНСб1150С1.ВРІ АСОРІРОРРРАІВОВА 
імеосі. ШЕ6С 
5 РМІННСӨЦӨМІЕРІ РОАРІРОРРРАААСВА 
1МЕОСІ. ШЕСС 
6 ВВЈМНСЄЦБМ.СОРІ 'НОАРЕРОРРРАААСВА 
1МЕОСІ 1ПЕ6С 
1 МВЈННССЦ.ЄНЕСОАН | 1НОРІРОРРРАААСАС 
МЕССЬЕ ЕВС 
в ЕМЈННСЄЦ.ЄНІСОАН 
КЕЕОСЕ 
9 мсЈмнсец6мсоон 
кінні. 
10 моннсоцемесоон 
КЕНКРС 
ТЕТНАЕ ЕМЕОКСЕК$ (СОМ ЕІСНТЕК) 
ТЕТНА! ЕМЕОКСЕК$ 2: СОМ ЕСНТЕК$ 
(СОМ ЕІСНТЕК 2) 
Колаті Рейтинг 82% 


Серия сумасшедших боевиков, до предела запол- 
ненных стрельбой во все, что движется. Старый прием 
с перемещающимся по экрану прицелом Вашего писто- 
лета отработан здесь до совершенства. В первой части 
Вы борец с мафией, безжалостно уничтожающий как 
‘рядовых преступников, так и хорошо вооруженных бос- 
‘сов. Во второй — действие переносится в прошлое. Ди- 
кий Запад — “колыбель” демократии и первых капита- 
лов, созданных в кровавых разборках и грабежах. Вы 
шериф и Ваша цель - наведение порядка в этом хаосе. 
По уровню азарта эти игры несомненно занимают одно 
из лидирующих мест среди мегадрайвовских творений. 
Если же играть в них, используя световой пистолет 
(98 бип), то оттащить Вас от экрана телевизора -- за- 


дача поистине вселенского масштаба. 
тютЄек5: 
Обзор некоторых уровней. 


Для “ТЕТНАЕ ЕМРОВСЕЯ$ |: СУМ АСНТЕЯЗ” 
Этап 1: Тһе Вапк Коббегу 


* 1-1 Стреляйте позади вывески банка, чтобы по- 
лучить винтовку. 
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* 1-2 Обошые ВЮ под Мейв Ғагдо обозначено 
Саппоп оп Ноог. 

* 1-4 Когда пристрелите врага, получите бал 
бип. 

* Воѕѕ: Расстреливайте пушечные ядра и босса в 
экипаже, пока указатель жизни не сойдет на нет. 

Этап 2: бізде Ноіаир 

* Дополнительного призового оружия на этом 
уровне мет. 

* Воз: Стреляйте по бочкам, чтобы босс внутри 
движущегося крытого. фургона крутился и прыгал до 
тех пор, пока указатель его жизни не пропадет. 

" Призовой этап: Стреляйте по бутылкам на по- 
лке, как и по движущимся целям внизу, и по боковым 
лампам. 

Этап 3: 5аІооп 5һоууаоууп 

* 3-1 Дробовик находится позади врага, который поя- 
вится из нижнего правого угла экрана. 

* 3-5 Получите башто бил после того, как Вы при- 
хлопнете парня за качающейся дверью. 

* 3-6 Стреляйте в голову лося, выше фортепьяно, 
чтобы получить байіпа дип. * Возз; Нужно быстро при- 
близиться и перестрелять всех парней прежде, чем они 
расстреляют Вас. 

ИХ АТТАСК СНОРРЕН 
Еесігопіс АгІ5 Рейтинг 71% 

Имитатор боевых действий на вертолетах. Обилие 
миссий и вражеских объектов и целей, возможность 
менять точку обзора и выбирать вооружение, упро- 
щенная графика и обилие звуковых эффектов — вот 
‘основной набор характеристик этой игры. 


тесик: 

Пароли уровней. 

Ц Сепіга! Ешгоре Меіпат 
1 СОАААҒРА 1 СЅІЕЈҮЕ 1 СОІЕ2СС 
2 СОААІЕА 2 СЅІЕОбЕ 2 СОІЕВВЕ 
3 СОДАОНА 3 С5ІЕҮДЕ З СОІЕЈОЕ 
4 СОАААҰС 4 СЅІЕВЈС 4 СОЕВТЕ 
5 СОААШС 5 СЯЕЛС 5 СЅІЕ25А 
6 СОААОХС 6С5ІЕНІС 6 СЅІЕАЈС 
7 СОААҮМС 7 СЅІЕ2КС 7 СБІЕІС 
8 СОААВҒЕЕ 8 СЅІЕВ2А 8 СЅІЕОІб 
9 СОДАЈЕЕ 9 СЅІЕЈҮА 9 СЅІЕҮКС 
10 СОААЯОС 10 СЅІЕВбА 10 СЅІЕА2Е 


Бесконечный боезапас в Каіпбом Ме. 
Для получения бесконечного боезапаса на уровне 
Ћаіпбом Үс, введите пароль “САЕМАВУ”. 
ИВЕВТУ ОК рЕАТН 
К0ЕІ Рейтинг 76% 
Вы командуете или Американской Континенталь 
ной Армией или Британскими Королевскими войска- 
ми, инструктируете каждого офицера перед битвой. 
Как обычно, самое важное разобраться в цифрах (ин- 
формации), которая предоставляется. на экране мони- 
тора. Вы пользуетесь иконками и меню при отдаче 
приказов и команд, Очень важна подготовка к войне (и 
очень дорога), включая рекрутирование солдат и их 
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подготовку, строительство судови пушек, заброску 
шпионов. 
ТЮІСІКӘ: 

Советы 

* Успех битвы зависит от некоторых ключевых 
факторов - таких, как Воду З\гепай{ командира, его 
‘тактических способностей, преданности и лояльности 
населения, 

* 250 Рейнджеров могут разделаться с 1000 Бри- 
танских солдат, 

* Постройте свой флот. Корабли с моря будут обстре- 
ливать вражеские войска и укрепления, 

‘Основы игровой стратегии. 

1. Сила Ваших войск складывается из трех основ- 
ных элементов: солдаты, продовольствие и порох, 
При сравнении своих сил и сил противника удосто- 
верьтесь, что Вы опережаете его в этих показателях, 
Если же преимущества нет, то во время сражения Ва- 
ши потери будут больше. 

2, Поддержание баланса между Солдатами, Про- 
‘довольствием и Порохом: 

* Сократите показатель “Максимально возможное 
количество отрядов" до разумных значений. 

* Приобретите достаточное количество продо- 
вольствия, чтобы сбалансировать его с количеством 
людей в отрядах, 

* Приобретите достаточное количество пороха, 
чтобы его запасы были в два раза больше, чем коли- 
чество людей в отрядах, 

3. Если Вы не имеете фондов, чтобы набрать боль- 
шее количество людей, используйте команду Веюгт, 
чтобы перераспределить людей между отрядами. 

4. Если Вы не имеете очевидного преимущества 
над врагом, то никогда не начинайте боевых действий 
с меньшим количеством продовольствия, чем людей, 

5. Приобретайте такое количество оружия, чтобы 
дать каждой дивизии максимально возможное количе- 
‘ство вооружения, 

6, Всегда принимайте к себе генералов-союзни- 
ков. 50 золотых обычная плата за получения нового 
союзника, Если генерал имеет низкую лояльность, и 
попытка принять его в союзники принесла неудачу, 
пошлите в союзнический район, где действует этот 
генерал, старшего по званию или более лояльного ге- 
нерала и перехватите управление войсками. 

7. Когда начинаете сражение, вводите в бой все 
дивизии, какие сможете. Потери будут меньше, если 
Вы введете в бой дивизию из 500 человек, чем если в 
бой вступит дивизия с 400 солдатами, 


Тактика ведения боевых действий. 
1. Атаки флота, 


А. Если Вы имеете флот, старайтесь нападать на вра- 
жеские территории со стороны моря. 

В. Как только Ваш флот прибывает на вражескую тер- 
риторию, займите оборону пехотными дивизиями, ис- 
‘пользуя команду “Елігепсћ".. 

С. Используйте флот, чтобы нападать на враже- 


------------------------------------ 
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ские отряды и уменьшать их число, 

0. Закончите операции по обескровливанию 
вражеских отрядов за пятнадцать дней до основно- 
го сражения, 

2. Оборона дивизий. 

А. Эффективно используя команду Елігепсћ, Вы мо- 
жете максимизировать вражеские потери и минимизиро- 
вать Ваши собственные. 

В. Чтобы обороняться, дивизии должны распола- 
гаться на холмах или на равнине, но с хорошим 0630- 
ром. 

С. Попытайтесь предвидеть вражескую тактику и 
расположите свои отряды на направлениях предпола- 
гаемых ударов вражеских подразделений. Когда ата- 
куется укрепленное подразделение, то потери не бу- 
дут столь уж большими, как у атакующего подразделе- 
ния. Сократите количество вражеских отрядов, позво- 
ляя им напасть на Ваши укрепленные подразделения, 
Эта тактика весьма полезна, когда Вы имеете мень- 
шее количество отрядов, чем враг. Нападайте на вра- 
жеские подразделения из укрепленной позиции толь- 
ко тогда, когда Вы имеете преимущество в живой си- 
ле или если у Вас заканчивается время, отведенное на 


сражение, 
3. Отступление. 


Не бойтесь отступить, чтобы сохранить жизни 
‘бойцов для будущих сражений. Когда численность от- 
ряда опускается ниже значения 50, ослабленные ди- 
визии должны быть выведены из сражения. Для этого 
используйте команду Веигеа!. Исключительная ситуа- 
ция. Если на поле боя остаются только два отряда, и 
Ваша дивизия превосходит численностью врага, то 


Вы, вероятно, выиграли. Сражение закончено. 
4. Партизанские действия. 


Партизанские отряды наиболее эффективно напа- 
дают ночью. Когда враг находится на равнине, наи- 
‘больший урон партизаны нанесут при нападении из 
лесов, с гор или холмов. 

‘Общие замечания и особенности стратегии, 

‘Самая лучшая стратегия может быть выражена 
словами *Накопи сил и Победи". В начале игры Вы 
способны победить врага, захватить территории, бла- 
годаря использованию стратегии и тактики боевых 
действий, приведенных выше. Однако, ближе к концу 
игры, Вы можете обратить внимание на то, что неко- 
торые вражеские генералы приобрели большой опыт 
по части отступления и выхода из-под Ваших ударов, 
Например, когда Вы наладаете, генерал противника 
может уходить на смежную союзническую для него 
или незанятую территорию. Такой генерал получает 
кличку “Скользкий Генерал". “Скользкий генерал" бу- 
дет продолжать уходить на смежные пустые или с0юз- 
нические для него территории, пока Вы их все не за- 
хватите или не прижмете его к морю. Если только Вы 
встретились со “скользким генералом", то постарай- 
тесь захватить территорию и заманить на нее этого 
генерала, как в ловушку. 
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ИСНТ СКО5АЛрЕК 
Ноизе Тгеаѕиге/5еда Рейтинг 85% 

События в игре разворачиваются в фантастиче- 
ском средневековом мире Зеленый Ряд. Вы примери- 
те на себя одежды Пауі0 а - оруженосца короля Фре- 
дерика. После возвращения из опасного похода в 
дальнее королевство, Давид с ужасом услышал рас- 
сказ жителей деревни. Они поведали ему, что их род- 
ственники ночью были похищены. Может быть, неко- 
торые дотошные игроки посетуют на простые виды и 
приглушенные тона цветовой гаммы, Однако, все это 
‘создает традиционную для ВРС атмосферу, которая 
просто обязана отличаться от адвентюр. 

Төлек: 

Советы: 

% Чтобы уничтожить последнего босса, атакуйте 
четыре сферы. 

* Снаружи той двери, где Ваш персонаж бомбар- 
дируют огнем, используйте странное снадобье (000 
РОТОМ). 

* Когда Вы ищите колдунов (УИ2АВО), атакуйте 
танк, пикируя на корпус и стреляя в башню. Вам пона- 
добится много красных снадобий (ВЕО РОТІОМ) и оже- 
релий (МЕСКІЛСЕ), чтобы выжить. 


МОМ КІМС (ТНЕ) 
Игдіп Рейтинг 90% 

Попробуйте прожить жизнь льва в диких джунглях 
Африки. Хотя он и Царь зверей, но его царское суще- 
ствование далеко не такое простое и безоблачное, Иг- 
ра разбита на две фазы. В первой - львенок Симба 
(Ѕітба) на протяжении шести уровней изучает окружа- 
ющий его мир. Вторая фаза — это молодой лев Симба 
— принц джунглей в пору расцвета всех своих сил го- 
товится к решающему сражению со своим злейшим 
врагом. Десять захватывающих основных уровней и 
‘два призовых, пройти которые, даже при общем сред- 
‘нем уровне сложности всей игры, довольно непросто, 
доставят игроку настоящее удовольствие. А прекрас- 
ная графика и анимация дополнят это впечатление. 

ТА!СК5: 

Отладочное меню. 

В экране ОРТІОМ5 выделите 50/М0 ЕХ и введите 
код - ВПЕРЕД, А, А, В, ЗТАВТ. 

Любой уровень, бессмертие. 

Чтобы переключать уровни и поставить бессмер- 
тие, надо войти в ОРПОМ$ и набрать код А, А, В, 
ЗТААТ. Появятся две строчки - в первой можно по- 
ставить бессмертие, а вторая позволяет выбрать уро- 
вень, нажав на него крестиком. 

Как защищаться. 

1. Высокий прыжок с выпущенными когтями. Он 
помогает расправиться с зелеными и синими тварями 
(осторожнее с синей - когда она погибает, то взрыва- 
‘ется, поэтому лучше в этот момент отпрыгнуть.) 

2. Против дикобразов надо использовать подкат 
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или рычание, а затем, когда он перевернется, лучше 
прыгнуть на врага. Во время игры постарайтесь со- 
брать серых насекомых — они восстанавливают жизнь 
‘или допояняют силу. 

3. При борьбе с гиеной дождитесь момента, ког- 
да она устанет и начнет тяжело дышать — в этот мо- 
мент прыгайте на нее и сразу же отпрыгивайте, Двух 
прыжков хватит. 

Полезные советы 

* В Этра’з Ехйе самая большая опасность, под- 
жидающая Вас, это сыплющиеся сверху камни. 

7 В этой версии “Король-Лев” Вы можете про- 
браться сквозь стада животных очень легким спосо- 
бом. В левой части стада подпрыгните и вцепитесь в 
морду синему гиппопотаму, вскарабкайтесь на него и 
пробегите по спине. И остерегайтесь хвоста. 

* Когда дотронетесь до маленького синего жучка в 
Ргійе!ап(5, он взорвется, Так что едва тронув его, сра- 
зу отпрыгните в сторону — останетесь невредимы, 

* Пройдите в дальнюю правую пещеру в первую 
"пещерную" комнату в Ѕітба'ѕ Веішп, иначе будете 
блуждать бесконечно. 

* Двойной прыжок страуса (оѕіїсћ) очень сложен. 
Вы должны дважды прыгнуть, когда наткнетесь на 
препятствие с гиппопотамом и гнездами. Перепрыг- 
ните гиппо и немедленно сделайте еще один прыжок. 

* Двигайтесь быстро, когда достигнете утеса с по- 
током зеленой воды (в Еерпап! Огаувуага). Легче все- 
го перепрыгнуть вправо, вскарабкаться на левый 
склон, с которого и начнете подъем, 

* Синий “премиальный" жук сидит на вершине де- 
рева в верхнем углу в Ртіде /апсі5. Хватайте его, и смо- 
жете навестить Титоп`а и Ритба в конце уровня. 

* Через груды костей надо перекатываться. 

* На уровнях есть спрятанные жизни и кредиты, 
Так, на первом уровне можно взять кредит, Делается 
это так: поднимитесь на платформу с двумя зелеными 
тварями, там Вы увидите выступ, за который можно: 
зацепиться, Залезьте на него и спуститесь вниз. Там 
убейте дикобраза и, не доходя до правой стороны сте- 
ны, прокатитесь клубком прямо сквозь стену, Там спу- 
ститесь вниз - кредит Ваш, Чтобы выйти, надо за- 
браться на платформу с дикобразом, убить его и про- 
катиться клубком в левую сторону. 

* На втором уровне Вы сможете пугать розовых 
обезьян своим рычанием, Напуганная обезьяна пере- 
вернется на ветке. Если Вы правильно расположите 
обезьян, а потом прыгнете на носорога, то он подки- 
нет Вас вверх, а обезьяны поймают и перекинут через 
воду или жирафа. 

* В конце второго уровня Вам надо проделать сле- 
дующую операцию: спугните обезьяну, прыгните на 
носорога, и он Вас перекинет ко второму дереву. Там 
напугайте еще одну обезьяну и возвращайтесь назад 
по бревнам, Прыгните на носорога, и обезьяны пере- 
кинут Вас сначала на второе, а затем снова на первое 
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дерево. Вы окажетесь на вершине дерева, где можете 
спугнуть еше одного примата. Все, теперь, в очеред- 
ной раз прыгайте на носорога, и, если Вы все сдела- 
ли правильно, то окажетесь на третьем уровне. 

* При езде на страусе следуйте указаниям стрел- 
ки. Если стрелка показывает два раза вверх, сделайте 
двойной прыжок. 

" На шестом уровне, когда пройдете водопад, 
увидите гориллу, кидающую в Вас кокосы. Если же по- 
дойдете к ней близко, она ударит Вас лапой. Надо от- 
прыгивать от кокосов или прыгать на них. Дождитесь, 
когда горилла привстанет, и тогда прыгайте к ней и 
сразу отпрыгивайте. Таким образом Вы должны за- 
гнать ее на самую верхнюю платформу. Посмотрите — 
‘сверху есть еще одна площадка, на которую Вы може- 
те запрыгнуть. Заберитесь на нее и оттуда прыгайте 
на гориллу три или четыре раза. Она рассвирепеет, 
‘сама запрыгнет на эту платформу и ударит по ней ла- 
пами. Платформа обрушится — Ваш очередной про- 
тивник повержен. 

* На восьмом уровне Вы увидите три маленьких 
вулкана (один из них потухший). Дальше дороги нет — 
тупик. Чтобы выбраться, надо запрыгнуть на первый 
или второй вулкан, из которых периодически изверга- 
ется лава, Оттуда прыгайте на острый камень, кото- 
рый свисает сверху и бейте его лапой, После несколь- 
ких ударов камень упадет и пробьет в земле выход во 
вторую часть уровня, 

* В конце восьмого уровня Вы увидите четыре та- 
ких же вулкана. Из них вырывается лава и бьет в по- 
толок, откуда падают валуны. Задача состоит в том, 
чтобы Вас не задела ни лава, ни камни. Через нехото- 
рое время сверху упадет большой валун и закупорит 
‘первый вулкан, потом то же самое произойдет со все- 
ми остальными, Теперь запрыгивайте на крайний слег 
ва вулкан, и он перенесет Вас на девятый уровень, 

* В конце девятого уровня Вам предстоит убить 
брата отца Сивмы, его зовут Шраш. Бейте его, пока он 
не станет лизать лапу, Тогда подойдите к нему и на- 
чните кидать его через себя. Бросок выполняется на- 
жатием кнопок ВПЕРЕД + У. Вам надо кидать его так, 
чтобы противник упал к краю обрыва, но между ним и 
краем осталось место для Симбы. Теперь бросьте вра- 
га через себя, он упадет с обрыва вниз и погибнет. 

МОМ КІМС 2 
“Китайския вариант" Рейтинг 60% 

И снова с нами наш старый друг Симба. На это 
раз он путешествует где-то в районе округа Внутрен- 
няя Монголия. Задние планы выдают это с головой. 
Надо заметить, что первое впечатление об игре до- 
вольно обманчивов ~ сначала кажется, что отсутствие 
красочных и насыщенных диснеевских бэкграундов. 
портит все дело, но, несколько позже, начинаешь по- 
нимать, что игра не только что-то потеряла, но и кое- 
что приобрела. В частности, наиболее приятно то, что 
она стала заметно активнее, в ней появился скрытый 
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до этого драйв, появилась скорость при похождении, 
а кроме того, очень забавное нововведение - перио- 
‘дическое превращение львенка во взрослого льва. 
ТЕПСКӘ: 

Управление и несколько советов. 

Ваш герой может не только бить лапой (В), пры- 
гать (С), но рычать (ОР) и царапать когтями (ОР + В). 

Звездочки - превращают Симбу во взрослого льва. 

Сто "лапок" - дополнительная жизнь. 

Кувшины - добавляют жизни. 

Кости - удлиняют ее запас. 

Факелы (нужно зажечь) - отмечают места, откуда 
Вы сможете начать в случае гибели. 

На втором этапе опасайтесь змей и ящериц, они 
стреляют огненными стрелами, 

Чтобы попасть на вершину стены ~ встаньте в чер- 
ный проем и нажмите УР. 

На четвертом этапе горшки будут подбрасывать 
вас вверх, 

Для того, чтобы двери на четвертом этапе стали 
доступны, необходимо сначала перебить всех врагов. 


МОМ КІС 3 
"Китай" Рейтинг 52% 


Ме удается Симбе пожить в покое и достатке. 
Обязательно появится какой-нибудь самозванец и со- 
блазнит подчиненных сладкими посулами. Так и слу- 
чилось в третьей части этой знаменитой игры. В роли 
самозванца выступил некий тигр, а в роли помощника 
Симбы в разборках с этим "лже-властителем" небе- 
зызвестный Муфаса. 

ттєкэ: 

Советы по прохождению. 

Уровень 1. ЅАҮАСЕ МОИМТА!М 

В любых перипетиях старайтесь не забывать со- 
бирать "солнышки", Сто штук дает вам жизнь. 

“Лучи” восполняют энергию и жизнь, а также яв- 
ляются прекрасным оружием. 

Если Вы играете маленьким Симбой, то не нажи- 
майте РОММ--В, а то провалитесь вниз и наверняка 
погибните. 

Уровень 9. ТВАІМІМС ҰАШ.ЕУ 

Босс данного уровня, белый медведь, может быть 
легко побежден чередованием прыжков с ударами, 

Уровень 3. ИМРЕЕСКОИМО МУЕІ18РКІМО 

В подземелье остерегайтесь падающих камней и 

‘используйте канаты для того, чтобы забраться наверх. 
Уровень 4. ҮЕЅТІСЕ 

Второй босс - волк, быстрый противник. Если как 
и в случае ‘белого медведя воспользоваться чередова- 
нием прыжков с ударами, то Вы его победите. Только 
побегать придется побольше. 

Уровень 5. РТЕАМ МОИМТА!М 

Старайтесь не наступать на маленькие облачка - 
‘они исчезают прямо под ногами. 

Финального босса вырубают по той же техноло- 
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гии, что и двух первых. 


10в0 
Осегп Рейтинг 67% 
Файтинг о жизни и самоотверженной борьбе кос- 
мического пирата и вора по имени 1080, 
ТРІСЕЗ: 
Фаталити, 
ОЕМТВО - В, ВО, 0, ОЕ, Е+Рипсћ 
КНІМСІЕ - (с половины экрана) В, Ғ, В, 
Е+Рипсћ 
100 -р, ОЕ, Е, ОЕ, 0--Рипсһ 
ЅНАОІА - (вплотную к противнику) В, ОВ, 0, 
ОЕ, Ғ--Рипсһ 
ООХ - (вблизи) Е, ОҒ, 0, ОР, Е+Рипсћ 
1080 - Е, В+Рипсћ 
108Т УІКІМС5 
үігдіп/Ітегрігу Рейтинг 83% 
Игра-головоломка. В Вашем распоряжении три 
забавных человечка, каждый из которых является спе- 
циалистом в одной какой-нибудь области: прикрыть, 
щитом, ловко дать противнику в нос и т.д. От того, на- 
сколько правильноВы ‘управляете викингами и приме- 
няете их способности зависит, успех при прохождении 
уровней-головоломок. 
ТРЛСКӘ: 


ЗАЕ(ТУВОВ(5) 
35 ЕМТМ 

ЗВ МЕН(ЦЕ 
37 Рррү 

38 ТЕРО 

39 ТРЕЕ 

40 РАСТ 

41 4ВМ(Н)4 
42 МТА 


Пароли некоторых уровней. 
26887 12У1СМ 23Н0Т5 
3ТІРТ 130СК5 24 ЈМКА 
4 6НМО 14РНЯ0 25 НУТ5 
5ШМ0 15С1Я0 26 СВІТ 
6ЕШОТ 185РК5 27 НОРР 
ТТЯЅ5 17 ЈМММ 28 5МАТ 
8 РАНЅ 185№0$ 29 У8ТВ 
9 СУЯМ 19 ТМРІ. 
10 ВВЕЗ 20 ТТН5 
11 ТАЗЗ 21 УМУ 


Е1есігопіс Агіѕ Рейтинг 79% 

Это совсем свеженький боевичок для одного или 
двух игроков из серии приключений в Парке Юрского 
периода. Чтобы поподробнее ознакомиться с сюже- 
том, посмотрите одноименный фильм. Извините, 
больше разговаривать некогда! Надо срочно отправ- 
ляться спасать динозавров, 


тАскз: 
Пароли уровней. 
2 АМО4УЕ2А 8 М5221АН2 1470420984 
3 4А450МСК 9 МКАО267А 15У401ЯСРО 
4 САККАСОК 10 40МІ0В06 16 НА4ТОҒОК 
5АВМЈАКМ 11 ЕМ8Р1558 17 _КАОТЕТА 
6 ЭМОЅАК58 12 ШЕОНІРРО 
7 РОЏОІЅСО 13 СС0ЅІМЕЕ 
Режим Боя, 


Введите пароль: СІУІШМАН. Режим Боя - игра с 


------------------------------------------- 
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двумя игроками, позволяющая видеть их обоих на од- 
ном и том же экране. 

Выбор уровня. 

Начните игру на любом уровне и введите пароль: 
МАСІСВОХ, когда будете находиться на экране 
"Оріїопѕ зсгееп". 

7 Красный охотник. 

Если Вы устали играть стандартным охотником, 
введите пароль ВЕОНИМТ, чтобы сменить облик и 
амуницию, 

10Т1/5 ТОКВО СНАІЛЕМСЕ 
Еесігопіс Аг! Рейтинг 79% 
` Несложные гонки на автомобилях, Возможность 
проведения соревнований в разных погодных услови- 
ях, выбор автомобиля, возможность игры вдвоем. 
теск: 

1. Пароли трасс. 

2 Ѕ.ЕЕРЕВ5 3 НЕНБЕНТ 4 ВЏЅІМЕЅ5 5 АРРІЕРІЕ 6 
ЅТАМОІЅН 7 МАЦ.ОМ/ 8 ТНЕ СОР 

2. Хитрость с переходом. 

Используйте пароль “МАМЅЕЦ." — и Вы всегда бу- 
дете переходить на следующий этап, независимо от то- 
го, какое место займете. 

3. Быстроходная машина. 

Используйте пароль “ЅШУСРАСЕ" — и Ваша машина 
будет разгоняться от 0 до 60 миль в час за две секунды, 
а максимальная скорость будет 176 миль в час. 

10Т/5 2: ТНЕ ІІЛІМАТЕ 
Еесігопіс Агіѕ Рейтинг 68% 

Продолжение игровой серии. В этом сиквеле раз- 
работчики перемудрили с управлением, а во всем ос- 
тальном очень похожая на предыдущую часть игра, 

ТАПСКӘ: 


Секретная игра. 

На установочном экране замените ИМЯ игрока 1 
(но не пароль!) на “РОО РЕЕАЗЕ" и нажмите В. Теперь 
начните игру - и попадете в секретную игру со 
‘стрельбой для одного или двух игроков. 

ШЛЧАН: ТНЕ $ПУЕК 5ТАК 
тано Рейтинг 83% 

Одна из лучших ролевых игр на МО И. Вы, в соста- 
вә команды из нескольких персонажей, обладающих 
различными талантами, должны бороться с монстра- 
ми, используя как обычное оружие, так и разнообраз- 
ную магию. 

МІ АВЕАМ5 ВАТТІЕ ТАМК 
5еда Рейтинг 76% 

Для любителей танковых сражений этот имитатор 
будет представлять несомненный интерес. Отличная 
графика, специфические, характерные для данной си- 
туации звуки производят необходимое впечатление. 

тек: 

Легкий режим. 

Во время “демо” нажмите: В, В, С, В, С, С, С, 
В, С, В, В, С. 


- ГОТО$ ТОЕВО СНА ЕМСЕ 


МАСС $СНОО1 ВИ$ 
Ѕеда (1трог!) Рейтинг 63% 


Несложный платформер с фантастическим косми- 
ческим сюжетом для начинающих геймеров. Вы - от- 
чаянный паренек, отправившийся на Луну в школьном. 
автобусе. Главный персонаж и средство передвиже- 
ния предопределяют средний уровень спожности иг- 
ры. Хорошая графика, лунные пейзажи и достаточно 
динамичное действие не оставят равнодушным к этой. 
игре начинающего геймера. 

МАСІСАІ, ОЧЕЗТ 8ТАККІМС МІСКЕҮ 
МОЏЅЕ 


еда (Ітрагі) Рейтинг 60% 

Платформная “ходилка" с Микки Маусом в глав- 
ной роли. Очень невыразительная игра, каких доста- 
точно много на видеоприставках. Однако, постепенно 


затягивает. 
тТАІЄКЗ: 

Несколько советов, 

Зесйоп 1: Тгееіорѕ (1-2) Босс Летучая Мышь - 
прыгните ему на голову, когда он пролетает низко над. 
землей, Когда он выбросит маленьких летучих мышей, 
расправьтесь с ними тем же способом, не давая им 
опомниться. Затем возвращайтесь назад к боссу. (1- 
3) Стукните Бобра с блоком, затем быстро плывите 
через его запруду, и Вы будете вознаграждены двумя 
у 


р. 
есіп 2: Рагк Ғогеві (2-2) Когда Вы выходите из 

гигантского дерева, спускайтесь по правой ветке и 

скатитесь прямо вниз. В нижней части есть Склад, 

Ѕ/аде 3: Ғе бгойо (3-1) Босс Молоток – убегай- 
те с платформ, когда он стреляет в Вас. Бросьте вол- 
шебный Бой и пощекочите им босса несколько раз 
Избегайте огненных шаров. Вы можете запрыгнуть на. 
голову босса, если исчерпавте свою магию. 

Заде 6: Ре!е'ѕ Саѕйе (6-1) Захватите блоки со 
стрелками и подезжайте на них к верхней части экра- 
на. Войдите в рот и идите влево, там подберите Сво- 
бодную Куклу Микки. Император Пит - в этой точке, 
Вы должны будете иметь тюрбан, полученный на од- 
ном из Складов, который использует половину магии 
стандартного тюрбана, Вы можете бить Пита, только 
когда он ходит взад и вперед, а не когда он останав- 
ливается или собирается выполнить магическую ата- 
ку. Подныривайте и стреляйте по горизонтально пере- 
мешаюшимся блокам. Расстреливайте горшки, когда 
Пит создает их, Старайтесь уклоняться и перепрыги- 
вать через желтые кометы. Бейте Пита в грудь с вол- 
шебными молниями. Пит может быть остановлен с по- 
мощью брандспойта. 8 этом случае сокращается при- 
близительно третья часть ущерба, наносимого вол- 
шебными молниями, 

МАЕВІЕ МАрмЕЅ5 
Е1есігопіс Аг. Рейтинг 72% 

Классика аркадных игр. Попробуйте на одном ды- 

хании проскочить многочисленные уровни игры, вер- 
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нее прокатить по ним шары. 
ТА!СКЗ: 
Выбор уровня. 
На экране опций установите ТЕЗТ ҒХ = 2, ТЕ5Т 
МОУ = 5, затем выберите появившийся пункт 
"бес! еме!" 


МАЕКО”Ѕ МАСІС ЕООТВАМ, (МАККО 
БОССЕВ) 


ботагк Рейтинг 82% 

Что только не использовалось в качестве оружия 
против разнообразной нечисти. Теперь вот мы будем 
‘сражаться с ней при помощи футбольного мяча-му- 
танта, но хорошего, потому что им управляет истин- 
ный фанат футбола, крутой мальчишка Марко. Зани- 
мательный платформер с хорошей графикой, но не- 
‘сколько заторможенным действием, 


тюк: 
Пароли уровней. 
Уровень 2 НАОМТІМС Уровень 8 ТВАРРІС 
Уровень 3 ВЅТОКЕ Уровень 9 ЕГЕ 
Уровень 4 ВСИМОЕТМК Уровень 10 КАШЅТҮ 
Уровень 5 ЕСТОРЕЗМ Уровень 11 ВАННЕІ. 
Уровень 6 ЗАМ. Уровень 12 СААВТВЕЕ 
Уровень? САВАбЕ 
МАКТО АМОВЕТТ! ВАСІМС 
Е1есїготіс Ау Рейтинг: 71% 


Хороший имитатор гонок на автомобилях типа іпду, 
Зри, $10ск с участием великого гонщика. За гонкой 
можно наблюдать пятью различными способами, Есть 


‘режим двух игроков. 
ТІПСЕКӘ: 
Пароли. 


* Введите "2УР8 21ҒЕ Ү/КОМ С5ХН ТРАВ” для 
получения полностью оснащенного Іпау и полного ко- 
шелька, 

* Используйте “ЕШЈО @РИ\/ 50ВҮ АМАЕ ЗМАА” 
для получения автомобиля Ѕриілі, 

* Введите “КУШЕ Ү/102 ММ0С6 ВАУН ТЈАА" для 
получения автомобиля 5їосК. 

МАЕЮ ТЕМІЕОХ НОСКЕҮ 
еда Рейтинг 59% 

Один из многочисленных имитаторов хоккейных 
‘баталий. Кстати, очень средненький. Иногда возника- 
ет впечатление, что разработчики слишком спешат 
выпустить игру в свет, не уделяя должного внимания 
ни графике, ни управлению и видимо забывая, что 
звонкое имя, включенное в название игры не сможет 


скрыть явные промахи. 
ТЮІСІКӘ: 
Изменение способностей команд. 


Введите пароль "АВВА САРА ВВА?" и нажмите 
ЗТАВТ. На экране появится надпись “ВАО РА55- 
МОВО". Высветите "САМСЕІ" и нажмите 5ТАЯТ. Иг- 
райте в показательном или турнирном режиме. На эк- 
ране "ТОРАҮ'Ѕ МАТСН" Вы можете нажать ЦР или 
ООММ, чтобы высветить любую характеристику спо- 


ЅЕСА 14000 - МАЕКО 5ОССЕК 


собностей Вашей команды и команды-соперника, и 
изменить эту характеристику нажатием А или В. 

Игра за Мем Үогк в ріауоїї. 

Четвертьфинал Мем Үогк — РизБигов ОХЗМ ТҒЕЗ 
сісз 

Полуфинал Мем Үогк — Воѕіоп ОРЗМ ТЕбЗ СІСЗ 

Финал Мем Үсті - 10$ Апде!ез 075М УРбЗ С1.03 

Игра на черном льду. 

Введите пароль "СЕМЕ МТВЕ АОЕ5" и нажмите 
ЅТААТ. На экране появится надпись "ВАО РА55- 
МОНО”. Высветите "САМСЕІ" и нажмите 5ТАНТ. На- 
чните игру — будете играть на льду темного цвета. 

Возможность выбора режимов “ЕхћІ0Шоп" или 
“Тошпателі" и своих команд, участвующих в со- 
ревновании. 

На экране “Тойау'ѕ Маїсћ", используя ШР и 
ООММ на О-рад, по циклу просмотрите все уровни 
мастерства команд. Затем выберите уровень мастер- 
ства Вашей команды, используя кнопку А или В, На- 
жмите ТАЯТ, чтобы начать игру. 


МАЕБОРНАМИ 
5еда Рейтинг 75% 


Вместе со своим другом слоном Вопейі, Марси 
был захвачен гадким охотником Вито Мг. Васка!е (от- 
куда только берутся такие имена!) и содержится в 
цирке, как в тюрьме, Однако, он умудряется удрать, 
Ок теперь должен добраться домой и обеспечить по 
пути безопасность своего друга Бонелли. А на этом 
пути их ожидают разные опасности, препятствия и го- 
ловоломки. В целом игра классная, хотя уровни труд- 
ные и управление сложное. Но тем, кто может *пере- 
варивать” гвозди - все нипочем! 

МАКУЕ ТАМО 
Матса Рейтинг 68% 


Побывайте в Стране Чудес с забавными героями этой 
игры. Увлекательные приключения не оставят Вас равно- 
‘душными к происходящим на экране событиям, а отлич- 
ная графика и неплохое музыкальное сопровождение 
лишь дополнят общее приятное впечатление от этой игры. 

ТСК: 

Выбор уровня. 

В обычном режиме для выбора этапа воспользуй- 
тесь кодом АВОЕ на экране паролей. Чтобы сыграть в 
режиме *Оідеѕі Моде", воспользуйтесь кодом бі. 
АМО КІ. 

Пароли уровней. 

На экране паролей введите: АЯОЕ. Для выбора уровня 
введите один из следующих паролей: 

Раунд 1-2 ХІСМ Раунд 3-1 АОММ 


Раунд 1-3 М506 Раунд 3-2 СҰКЈ 
Раунд 1-4 00СТ Раунд 3-3 ВВМ 
Раунд 1-5 /506 Раунд 3-4 ХҮМК 
Раунд 1-6 ХИЕМ Раунд 3-5 ВТІЅ 
Раунд 1-7 МХТ Раунд 3-6 5ТЕВ 
Раунд 2-1 РАУХ Раунд 3-7 НСНІ 


А 
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Раунд 2-2 215Ү Раунд 4-1 $МОК 
Раунд 2-3 АЦХУ Раунд 4-2 ВАО 
Раунд 2-4 ХТС Раунд 4-3 ОВОР 
Раунд 2-5 АМУМ Раунд 4-4 АМТ 
Раунд 2-6 2ТХО Раунд 4-5 МТТН 
Раунд 2-7 2У/МО Раунд 4-6 АВОЕ 
МАКУ 5НЕМЕУ"5 ЕКАМКЕМЅТЕІМ 
(ЕВАМКЕМЅТЕІМ) 
опу Рейтинг 58% 


--Вы играете за знаменитое чудовище - Фран- 
кенштейна и, конечно же, все Вас ненавидят и бо- 
ятся. Но это не очень интересно и даже обидно. 
Графика очень посредственная, схематичная. Еще 
одна рядовая и довольно бессодержательная плат- 
форменная игра. Но иногда чудище выглядит очень 
забавно, особенно когда расхаживает своей стран- 
ной хромающей и шаркающей походкой. А когда 
прыгает, то просто обхохочешься. 

тск: 


Пароли уровней. 

2 – УОЛХУММ5 - бАбИУУКО 
3 – ТОУХХ2Ү2 6 – 5МІУХВУЕ 
4 – ЕНТМҮРНР7 - ВМХ2ЈЕМУ 


МАЅК (ТНЕ) 
тена Рейтинг 58% 


Не самый лучший вариант платформера по сюже- 

ту известной комедии. 
МАЗТЕК ОЕ 

Вепоуа!оп Ргойисіз Рейтинг 64% 

Боевая адвентюра с сюжетом в стиле “фэнтези”. 
Хорошая графика, крупные персонажи, отличная ани- 
мация. 

теск: 

Увидеть окончательные кредиты. 

На титульном экране нажмите и удерживайте А + 
В + С, затем нажмите ЅТААТ, чтобы войти в тест зву- 
ка. Опять нажмите и удерживайте А + В + С и нажми- 
те ТАЯТ, чтобы увидеть кредиты, 

Тест звука. 

На титульном экране нажмите и удерживайте А + 
В + С, затем нажмите ТАВТ, 

МА8ТЕК ОҒ МЕАРОМ 

беда (троп) Рейтинг 60% 

Стандартная вертикально скроллирующая стре- 
лялка с излишне быстрой сменой событий. Можно 
просто не успеть что-то предпринять, но если с резк- 
цией все в порядке, то в бой. 

МАХІМИМ САЕМАСЕ 

Ассігіт Рейтинг 72% 

Если Вы хотите пройти до конца захватывающую 
игру “Махітит Сагпаде", то Вам не обойтись без инс- 
трукции по прохождению каждого из уровней. Не по- 
‘мешают и описания “вставок” из комиксов, на которых 
основан сюжет видеоигры. Эта информация позволит 
не только наслаждаться великолепной графикой, зву- 


ЅЕСА 14000 - М. $. ЕКАМКЕМ$ ТЕМ 


ковыми эффектами и отличным музыкальным сопро- 

вождением, но и грамотно вести героев игры через го- 

ловокружительные приключения и жестокие схватки. 
теск: 

Советы, 

* Только Ѕрібег может ползать по стенам. Исполь- 
зуйте эту тактику, чтобы вырваться из схватки или пе- 
рехитрить соперников, 

* Непрерывно атакуйте соперников, вышибайте их 
с экрана, Колотите их ногами, чтобы они не могли 
вернуться. 

* С амазонками лучше всего разделаться атаками 
в прыжке (іштір КК), но берегитесь хлестких ударов. 
их "причесок" — “хвосты” разят как хлысты! 

‘Описание уровней. 

ФРАГМЕНТ КОМИКСОВ: ЧАСТЬ 1. Американский 
киллер Клетус Касади (Сіеіш Каѕаду) был столь опа- 
сен, что когда его поймали, то поместили не в обыч- 
ную тюрьму, а в особо охраняемую зону "Равенк- 
рофт”. Один из врачей допустил роковую ошибку — 
взял у него анализ крови. Как только он это сделал, из 
тела Касади вышел монстр по имени Карнедж 
(Сагпаде), устроивший в зоне настоящую резню. По- 
том он встретился с приятельницей-психопаткой по 
имени Шрик (Ѕһгїек) и коварным Доппельгангером 
(Оорре!далдег), и они все вместе начали охоту на 
Спайдермена (5рібегтап — “человек-паук”), 

НА УЛИЦАХ НЬЮ-ЙОРКА (Тһе 5ігесі о! Мем-Үогк). 
На первом уровне Вы управляете Спайдерменом, про- 
кладывающим себе путь через опасную часть города. 
Побить местных проходимцев, конечно, не составит тру- 
да для нашего героя. Помимо кулаков, с ними можно 
‘драться с помощью подручных предметов — например, 
серых мусорных ящиков или упаковок газет. Чтобы оты- 
скать маленькие источники дополнительной энергии, 
лучше всего проползти вдоль стены, Используйте этот 
уровень для освоения основных приемов Вашего героя: 
это пригодится дальше, когда дела пойдут туго. Вот 

описания этих приемов, 

* Воду ск (ближний удар). Встаньте лицом к ли- 
цу с противником, нажмите ТОМАВОЅ и РИМСН -и 
враг не ускользнет от этого нехитрого приема! 

* уіп Кісі (удар ногой на лету). Подпрыгните и на- 
жмите кнопку РОМСН — этот “кик” может оказаться для 
врага смертельным, 

* ЈОМР-+КІСК — нажав эти две кнопки, Вы поставите 
в тяжелое положение любого соперника. 

* Подбор предмета. На всех уровнях игры на зем- 
ле валяется масса полезных предметов. Нужно просто 
подойти, встать над ними и нажать РИМСН. 

* Ѕһомідег Вагде. Дважды нажмите ТОМАВО$, 
чтобы набрать скорость, а потом нажмите РИМСН од- 
новременно с АМ/АУ. 

* РИМСН - совсем простой удар кулаком; бейте 
им негодяев почаще! 

* Воџпаћоџѕе (кик с разворотом). Ударьте одно- 
временно ЈОМР и РИМСН - и Ваш герой в прыжке 
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сумеет провести атаку сразу в обе стороны! 

* Мер Ѕһіе!9 (паутина-щит). Нажмите кнопку МЕВ 
и удерживайте ее нажатой, Это защитит Спайди от ог- 
ня врагов. 

“Ме Ѕһооіег (стрельба паутиной), Выброшенной 
вперед паутиной можно притягивать противника к 
Спайдермену, чтобы задать хорошую трепку. 

* Мер Әміпд (паутина-качели). Нажмите диаго- 
нально ШР и кнопку МЕВ и получите паутину, раска- 
чавшись на которой, можно перемахнуть через про- 
дасть. 

* Мер Тгар (паутина-ловушка). Находясь в затруд- 
нении, выстрелите паутиной в противника - и тот ока- 
жется связанным. 

ВВЕРХ ПО СТЕНЕ (Тһе Сить). На этом уровне по- 
мните, что если, взбираясь на стену, Вы сорвались 
вниз, то должны возобновить лазание с начала. Цепля- 
ясь за стену, обращайте вниманџе на красные стрелки: 
они подсказывают Вам, в каком направлении нужно 
раскачиваться, чтобы переместиться дальше. У Спайди 
есть “паучье чутье” (5рідег Ѕепѕе), подающее ему сиг- 
нал о приближении Шрик. 

НА КРЫШЕ (Тһе Ноойор). На этом уровне Спай- 
дермен может напасть только на одного противни 
это похожий на него, но очень злобный Доппельган- 
гер. Будьте внимательны, не попадайте на линию его 
огня, атакуйте его только сбоку – и Вы сумеете доста- 
точно быстро его победить. После этого Вы увидите. 
мульти-сюжет (неинтерактивный), в котором негодни- 
ца Шрик жутким криком “сметает” Спайдермена с 
крыши в проезд. Далеко не всегда дела идут гладко! 

ФРАГМЕНТ КОМИКСОВ: ЧАСТЬ 2. Карнедж разго- 
варивает с Джонсоном (Ј) Јоћлѕоп) в его конторе. 
Спайдермен страдает в проезде; ему уже надоели его 
приключения, но уличные негодяи от него не отстают. 

ПРОЕЗД (Тһе Авумау). Низвергнутый с крыши 
“энергетическим залпом", произведенным Шрик, наш 
герой находится в паршивом состоянии. Пользуясь 
этим, местная шпана решает побить Спайдермена. На 
этом уровне Ваши противники примерно те же,что и 
на первом, но теперь их больше. Активнее пользуй- 
тесь “панчами". Не забудьте также залезть на стенку 
дома и найти секретное местечко, где спрятаны до- 
полнительные истоҷники энергии и дополнительная 
жизнь; и то, и другое пригодится на следующих уров- 
нях, где ситуация будет значительно сложнее. 

ФРАГМЕНТ КОМИКСОВ: ЧАСТЬ 3. В конце уровня 
появляется симпатичная женщина Дэггер (Оаддег). 
Она отводит Спайдермена в безопасное, казалось бы, 
место — церковь. Но не тут-то было... 

В ЦЕРКВИ (Тһе Спигсћ). В церкви нашего героя под- 
жидает злобный Доппельгангер. Но и это еще не все: 
Шрик также появляется на сцене, насылая на Вас сразу 
двух врагов. Чтобы справиться с ними, от Вас требуется 
ловкость, и... побольше энергии для “панчей”, 

ФРАГМЕНТ КОМИКСОВ: ЧАСТЬ 4. В дело вступа- 
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ет Карнедж'и, прежде чем снова смыться, успевает 
выбить из игры Дэггер. Тем временем на сцену соби- 
рается выйти Ваш новый герой ~ Веном (Уепот). На- 
пряжение нараставт! 

САН-ФРАНЦИСКО (5ап Егапсіѕсо). Этот уровень 
маленький и несложный. Теперь Вы управляете Вено- 
мом, который совершает ежедневную прогулку по за- 
литым солнцем улицам Сан-Франциско. От Вас требу- 
ется только внимательность и аккуратность. 

ФРАГМЕНТ КОМИКСОВ: ЧАСТЬ 5. Карнедж не- 
истовствует в Нью-Йорке, убивая всех и вся на своем 
пути. Кто-то должен остановить этого дьявола, пока 
не поздоно! Веном прибывает в Нью-Йорк и первым 
делом бросается на розыски Карнеджа. 

ТАЙМС-СКВЕР (Ттез Ѕдиаге). В действие вступа- 
ет Демо-Гоблин (бетобоһіп) - опаснейший враг, до- 
мовой, продавший душу дьяволу. Бейте его “киком с 
разворотом", а когда он окажется на земле - доби- 
вайте “панчами”. 

НЬЮ-ЙОРК (Мем Үогк). На этом маленьком уров- 
не Ваши единственные противники — Шрик и Допель- 
гангер. Вы должны играть на этом уровне до тех пор, 
пока действие не пойдет без Вашего участия. Веном и 
Спайдермен управляются практически одинаково. Ве- 
ном немного сильнее, а Спайдермен — быстрее. Это 
‘означает, в частности, что тактика борьбы Вашего су- 
пер-героя с Доппельгангером остается примерно та- 
кой же, что и прежде. 

ФРАГМЕНТ КОМИКСОВ: ЧАСТЬ 6. Если “команда” 
Карнеджа пополнилась Демо-Гоблином, то и у Спай- 
дермена есть подкрепление: это “Черная Кошка” 
(Віаск Саї, бывшая кошка-бродяга, полюбившая Спай- 
дермена и “завязавшая" с прежней жизнью) и Клоук 
(Сіоак, приятель Дэггер, обладающий способностью 
мгновенной телепортации), 

ФРАГМЕНТ КОМИКСОВ: ЧАСТЬ 7. В команде 
Спайдермена еще одно пополнение - на этот раз 
Морбиус (Могбішѕ) - настоящий живой вампир, 
бывший научный работник (как времена меняют- 
ся!). Карнедж и его шайка развязывают новое побо- 
ише - на этот раз в только что открывшемся ноч- 
ном клубе “Дип”, 

В КЛУБЕ “ДИП" (Тһе Беер). Этот үровнь состоит 
из двух частей: первая - “обычная” драка в ночном 
клубе, вторая – схватка с командой Карнеджа, 

ФРАГМЕНТ КОМИКСОВ: ЧАСТЬ 8. Наши герои со- 
бираются в интернате для мальчиков Сент-Эстес — 
том самом, где провел юность Касади (нынешний Кар- 
недж!). Они решают привлечь на свою сторону “Ог- 
ненную Звезду” (Ғігезіаг), а также раздобыть сонар- 
ную пушку в штаб-квартире "Фантастической четвер- 
ки" (Еапіаѕіїс Роиг). 

ШТАБ-КВАРТИРА “ФАНТАСТИЧЕСКОЙ ЧЕТВЕРКИ" 
(ЕЕ НО). “Фантастической четверки" сейчас в городе 
нет, и Спайдермен с друзьями решает взять штур- 
мом ве штаб-квартиру, чтобы раздобыть сонарную 
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пушку (Ѕопаг бил). Но сначала Спайдермен и Веном 
совещаются, как им лучше пройти систему охраны. 
На этом уровне Ваши единственные противники — 
летающие роботы-охранники, которые все время на 
Вас нападают, 

ЛАБОРАТОРИЯ “ФАНТАСТИЧЕСКОЙ ЧЕТВЕРКИ" 
(ЕЕ 180). Пробившись через первую линию охраны, 
Спайдермен (или Веном - в зависимости от того, ко- 
го из них Вы выбрали) оказывается на нижних этажах 
комплекса. Первая преграда, которую Вы должны 
одолеть, - это энергетические щиты (Елегау Ѕћіе!ав), 
не только преграждающие путь, но и “высасывающие" 
Ваше собственное здоровье; для их прохождения ну- 
жен точный выбор момента времени. Потом Вас ждет 
необычный противник Муззоид (Миг20!9), Чтобы 
убить его, нужно вскарабкаться на стенку и сверху об- 
рушить несколько сильных киков ему на голову. 

ФРАГМЕНТ КОМИКСОВ: ЧАСТЬ 9. Наконец-то появля- 
ется "Огненная Звезда" и дает Спайди столь необходимую 
ему огненную энергию! 

СХВАТКА НА КРЫШЕ ДОМА (Яооћор Ваше). Собы- 
тия развиваются по нарастающей. Теперь Спайдермен 
(или Веном) должен сражаться не только с Демо-Гоб- 
лином и Доппельгангером, но и с новым сильным со- 
перником - Каррионом (Саггіоп), а также с самой 
Шрик. На этом уровне нужно найти полезную иконку 
"Черной Кошки” и немедленно ее задействовать! С. 
Доппельгангером удобнее всего справиться, загнав 
‘его в угол и спихнув с крыши, А чтобы нейтрализовать 
Демо-Гоблина, позовите другого члена “Спайдер-ко- 
манды" с оружием, 

В ПАРКЕ (Рговресі Рагк). На этом уровне появля- 
ется множество негодяев, с которыми одной паутиной 
не справиться. Хватайте кого-нибудь из них и кидайте 
его на других врагов, Большие булыжники, валяющи- 
еся на земле, - тоже Ваше оружие. Под одним из де- 
ревьев можно найти иконку Венома. 

ФРАГМЕНТ КОМИКСОВ: ЧАСТЬ 10. Веном недо- 
волен: “Огненная Звезда" не хочет убивать Карнеджа, 
хотя вполне могла бы его осилить. Спайдермен под- 
Держивавт “Огненную звезду", они даже ругаются с 
Веномом, но потом прекращают ругань. 

ПОЛИЦЕЙСКИЙ УЧАСТОК (Роісе 51авоп). Спай- 
дермен вынужден приостановить погоню за Карнед- 
жем, чтобы помочь освободить здание тюрьмы: его 
обитатели подняли мятеж и захватили тюрьму. Все 
‘они вооружены до зубов, так что Спайди должен осте- 
регаться шальной пули, Заключенные могут также и 
друг друга перестрелять! 

ФРАГМЕНТ КОМИКСОВ: ЧАСТЬ 11. Спайдермен и 
его друзья обнаруживают, что психо-звуковые атаки, 
которые проводит Шрик, будоражат население, пре- 
вращают людей в психов! Спайдермен должен остано- 
вить это безумие, и немедленно! 

НА КРЫШЕ ДОМА В МАНХЭТТЕНЕ (Мапһайап 
НооПор). На этом уровне, убив одного из уличных 
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бродяг, Спайдермен может найти и задействовать, 
иконку "Железного Кулака" (гопЯз!), лежащую на све- 
товом окне. Это очень кстати, 

УЛИЦА В МАНХЭТТЕНЕ (Мапһайап Зее). Побе- 
див противников на этом уровне, Спайдермен уже 
близок к концу игры. 

ОКОНЧАНИЕ (Тһе Епа). Когда на экране начинают 
появляться результаты игры (сгедИз), кажется, что уже 
конец. Но... Карнедж вдруг поднимается из воды озе- 
ра и, кажется, готов к еще одной, последней схватке! 
Сумеет ли все же Спайдермен (или Веном) его одо- 
леть? Карнедж все время атакует по прямой; поэтому 
старайтесь подобраться к нему сбоку. Попытайтесь 
провести несколько “киков с разворотом”, чтобы 
сбить его с ног. Но последний бой легким не будет! 

ФРАГМЕНТ КОМИКСОВ: ЧАСТЬ 12. Игра окон- 
чена. Мстители одолели Карнеджа! Но перед тем, 
как распрощаться со злобным маньяком, мы смо- 
жем еше раз полюбоваться подвигами Венома. Ес- 
ли бы не его сообразительность, все могло бы кон- 
читься совсем иначе... 


МАМ ЗАСА: МОТАМТ ЕЕСНТЕК 
(МОТАМТ уУАК5) 
Ис Тока! Рейтинг 58% 


Если Вам надоели поединки роботов, людей и ди- 
нозавров, можете поучаствовать в драках монстров- 
‘мутантов. Стандартное развлечение для любителей 


‘боевых искусств. 
ТРІСІЗ: 
возможность сразиться с боссом. 

Подождите, пока загрузится экран с фирменной 
заставкой самой игры. Выберите “ОРТЮМ" и нажмите 
5ТАВТ. Введите следующие значения: 50ММ0 ТЕЗТ — 
18, 5.Е. ТЕТ - 72. Вернитесь на экран с фирменной 
‘заставкой самой игры иначните игру. 


МсрОМА1Л)" 5 ТВЕАЗОВЕТАМО 
АРУЕМТОВЕ 


5еда Рейтинг 74% 
Веселые приключения для любителей адвентюр. 
Хорошая графика и музыкальное сопровождение. 
теск: 
Возможность выбирать любой этап игры. 
Подождите, пока загрузится экран с фирменной за- 
ставкой самой игры. Нажмите последовательно ЦЕРТ, 
АІСНТ, А, В, С. После того, как услышите звуковой сиг- 
нал, нажмите ЗТАВТ. 
(ОЕ. КОВОТМІК"8) МЕАМ ВЕАМ МАСНІМЕ 
берг Рейтинг 90% 
Игра-головоломка, напоминающая тетрис, с эле- 
‘ментами стратегии. Надо пройти все уровни и в конце 
разобраться со злобным доктором Роботником. 


теск: 
Пароли уровней. 
Уровень ЕАЗУ МОВМАЫ НАЯО НАВОЕЗТ 
2 ННЯН НСҮҮ ССҮү ВВбҮ 
3 СРСС ВСВҮ ҮСРС СҮбС 


ж—жж —_—_— 
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ЕСА 1400 
4 АСНУ УВСР ВССВ РРНН 
5 СВВР НСВҮ ВРСС СВРВ 
6 СВСР СРРҮ УУСб РСбУ 
№ РҮНВ РВСН РСВВ ВРОН 
8 УбРН СНСҮ СҮНҮ СРСҮ 
9 УРНВ ВРНН РВВб РОНС 
10 НҮСН НВҮС ССВҮ СВҮН 
п СРВС СЯЯВ ВҮҮН СРНА 
12 АННУ 66СҮ СССВ ВСНВ 
13 ҮНВВ РҮНС НСРН ААСҮ 


Расшифровка кодов: В – красный, Р – пурпурный, 
6 – зеленый, Ү - желтый, В - голубой, С – бесцвет- 
ный, Н – оранжевый в виде звезды. 

Прыгающие бобы. 

В титульном экране нажмите А, В или С, чтобы 
заставить бобы на титульной картинке прыгать вверх- 
вниз, 

е МЕСА ВОМВЕКМАМ 
беда Рейтинг 88% 

Классика компьютерных игр. Бомбист-професси- 
онал проходит массу лабиринтных уровней и уничто- 
жает врагов, разбрасывая вокруг себя бомбы. Зани- 
мательная и очень динамичная игра. 

тєк: 
Пароли уровней. 
Вводятся на титульном экране. 


бізде 3 5120 
Во55 7420 
Иопа 2: Мехіп' опа 3: 5іаттіп" 
Уоісапо Ѕеа 
5!аде 1 4501 Бізде 1 4502 
бізде 2 8111 Ѕіаде 2 8112 
біз0е 2 7421 Зіаде 3 7422 
Ѕ1аде 4 1051 Ѕіаде 4 1052 
Возѕ 3351 В055 3352 
Ипа 4: Сгапкіп" Ипа 5 Тігавһіп” 
‘Сазие Типйа 
Бізде 1 8114 Ѕіаде 1 8114 (6264) 
бізде 2 0513 Бізде 2 2814 (6344) 
бізде 2 9723 бізде 3 9184 
Ѕіаде 4 3353 Ѕіаде 4 5654 
Во55 5653 Зіаде 5 7954 

Последний уровень 0515 

МЕСА МАМ: ТНЕ УП 

Сарсот Рейтинг 58% 


В одном картридже Вы обнаружите три классиче- 
‘ских боевика-платформера: Меда Мап, Меда Мап 2, 
Меда Мап 3. В каждой игре была улучшена графика, 
усовершенствовано управление, расширены игровые 


возможности. 
МЕСАРАМЕІ, 
5ера (1трог!) рейтинг 80% 
Тетрис в несколько освеженном и подработанном 
варианте, благодаря дополнительным возможностям. 


МЕСА ВОМВЕКМАМ 


Но тетрис и в Африке тетрис! Сколько в него не добав- 
ляй, важна исходная гениальная идея. 


МЕСА ТОВЕІСАМ 
Оаѓа Ез5! Рейтинг 70% 


Прошло много веков с момента последней победы 
над силами зла. Но они не были разгромлены до кон- 
ца. Они собираются вновь, захватывают и разрушают 
планеты. Остановить злобную машину уничтожения 
может Вгеп Сиіег представитель (15$ Егеедот Еогсез. 
Стопроцентный платформный боевик с обилием раз- 
нообразного оружия и врагов. Захватывающий сюжет 
и отличная графика. 

теск: 


Вернуться на предыдущий уровень. 

Поставьте игру на паузу. Нажмите АІСНТ, ЕРТ, 
ОО\МИМ, ВІСНТ, А. Выйдите из режима паузы, и Вы ока- 
житесь на предыдущем уровне, 

Бесконечная энергия. 

Поставьте игру на паузу и нажмите: А, А, А, В, В, 
В, А, А, А, 5ТАЯТ. 

Переход на следующий уровень. 

Начните игру, Нажмите 5ТАНТ, чтобы остановить иг- 
ру и затем нажмите последовательно ВІСНТ, (ЕРТ, 
ООУ/М, ВІСНТ, ООММ, В 

Непобедимость. 

Перейдите в режим паузы. Нажмите А, А, А, В, 
В, В, А, А, А. Нахмите ЅТАВТ, чтобы выйти из режи- 
ма паузы. 

МЕКС$ (СОММАМОО 2) 
беда Рейтинг 68% 

Аркадная “стрелялка”, с очень динамичным дейст- 
вием и невысоким уровнем сложности. Стандартный 
набор действий: бег, стрельба, подбор полезных 
‘предметов и т.д. по кругу. 

тТАСКЗ: 

Быстрые враги. 

Чтобы сыграть в более сложную игру, перейдите в 
режим "Огідіпгі тоде" и нажмите одновременно А, В 
и С. Удерживая эти кнопки, нажмите ЗТАЯТ - и вой- 
дете в жестокую схватку, в которой Ваши враги будут 
гораздо быстрее и умнее. 

МЕТЛІ. 
Міпйзсаре Рейтинг 74% 

Футуристическая игра военно-стратегического типа, в 
которой Вы атакуете врагов на многочисленных островах. 
Требует многих серьезных размышлений и энергичного 
управления. 


Тек: 
‘Пароли к уровням: 

2 НВВТ 9 РН5С 15 ҮЅНМ 
З РСАС 10 РНТМ 16 СЕРВ 
4 ММТ 11 ТВ№$ 17 ЕМУ 
515М0 12 ВММ 18 УЕМВ 
6 С15Т 1320СР 19 ЈСВҮ 
ТУРТВ 14 ЕКОУ 20 КМВ 
8 МВЕЯ 
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ЕЕЕ 
МИСНАЕЕ ЗАСКЗОМ'$ МООМУУАІ.КЕК 
(МООМУУАІ КЕН) 
5еда Рейтинг 68% 

Ничем не выделяющаяся бродилка-бовичок для 
преданных поклонников М. Јаскѕоп'а. 

теск: 

Как стать роботом, 

В.любом из нижеописанных случаев ребенок-залож- 
ник должен быть освобожден в первую очередь, когда Вы 
пройдете на данный уровень. 

На уровне 2-2 направляйтесь на крышу гаража и спа- 
сайте единственного находящегося тамребенка, Либо; на. 
уровне 2-3 садитесь в лифт, поднимитесь на один этаж и 
спасите находящегося там ребенка — получите “стреляю- 
щую звезду". Либо: на уровне 3-3 идите влево от водопа- 
да. Посмотрите вверх и спасите ребенка, находящегося 
над Вами, 

Выбор этапа. 

Включив игру, нажмите и удерживайте ШР, БЕРТ 
и А на контроллере 2. При этом нажмите 5ТАЯТ на 
контроллере 1, после чего выберите игру с одним иг- 
роком. Нажав ЗТАЯТ, увидите надпись “Воипа 1" с 
помощью ВІСНТ и БЕРТ выберите уровень, потом на- 
жмите ТААТ. (На этап 6, однако, таким способом по- 
пасть нельзя.) 


5олу Ітадеѕоїг Рейтинг 84% 
Вы должны помочь Микки благополучно пройти 
всю свою 65-летнию мультипликационную историю. 
Самое главное для Вас, не набрать такой же прилич- 
ный возраст за время прохождения этой игры, 
тск: 
Выбор уровня. 


Зайдите в 500М№О ТЕЅТ и в нем установите МОЗІС 
- СОМТІМЦЕ, ҒХ – АРРЕАВ, ЗРЕЕСН - ТНІМК.... После 
этого спуститесь к ЕХІТ и ВЛЕВО. Держите направле- 
ние до тех пор, пока не услышите перезвон. Начав иг- 
ру, Вы увидите таблицу выбора уровня. 

МІСКЕҮ"5 ОІТІМАТЕ 


Н/-Тесй Ехрге551005 рейтинг 40% 
И опять мышонок Микки в бегах и борьбе. Тяжела 
жизнь у мультяшек! 
МІСЕО МАСНІМЕЅ 
Сойетаѕ!егѕ Рейтинг 90% 
Игра разворачивается довольно медленно, Мо- 
тоциклы, танки и детские коляски — скорее трудное 
испытание, чем радость. Графика красочная. В хо- 
де игры Вам приходится решать проблемы выбора 
вариантов, например, что сделать — рвануть сломя 
голову через хрупкий мост или объехать его, избе- 
жав риска. Эта игра великолепно сочетает блестя- 
щее зрелище и захватывающее игровое действие. 
тпієкз: 
Трики выполняются в режиме паузы. 
Бесконечная жизнь. 
Нажать В, ООММ, С, ООММ, ОР, ООММ, (ЕРТ, 
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ООММ. 
Увеличение скорости. 
Нажать УР, ООММ, А, В, 1ЕҒТ, ВІСНТ, С, 
5ТАВТ. 
Увеличение уровня сложности игры. 
Нажать ЕТ, НІСНТ, ЦЕРТ, ВІСНТ, УР, 
ООММ, ЅТААТ, ООММ. 
Увеличение эффекта от столкновений. 
Нажать С, ОР, БЕРТ, ВІСНТ, А, В, А, С. 
ГОРАЗДО более высокий уровень сложности, 
Нажать ТЕРТ, ООММ, УР, ООММ, ВІСНТ, 
ООММ, А, ООММ 
Большая тяга и лучшая система управления. 
Нажать А, УР, В, ООММ, С, ЦЕРТ, ЅТАВТ, 
Вент 
МІСКО МАСНІМЕЅ 2: ТОКВО ТОИКМА- 
МЕМТ?'96 


Сойетазіегх Рейтинг 94% бАМЕВ 6010! 
Итак, что мы видим в новой версии? Добавлены 
новые трассы, появились новые звуки, не забыт и ре- 
жим одновременной игры четырех человек, в котором 
Вы можете устроить веселые гонки, не выходя из до- 
ма. Приятно отметить, что на новых трассах значи- 
тельно улучшен дизайн, а также немного изменен за- 

ний план, Поехали! 
теекз: 

Быстрая игра. 

Приостановите игру и нажмите ШР, ООММ, А, В, 
ЦЕРТ, НТ и затем нажмите и удерживайте С. 
Выйдите из режима паузы и обдайте прохладным ве- 
терком оставшихся позади противников. 

Сложная игра. 

Приостановите игру и нажмите ЦЕРТ, ВИНТ, 
ТЕРТ, ВІСНТ, ОР, ООММ. По окончании ввода кода 
нажмите и удерживайте ООММ и выйдите из режима 
паузы, 

намного более трудная Игра. 

Вы говорите, что более трудная игра өсе еще слиш- 
ком проста? Никаких проблем!. Приостановите игру и 
нажмите БЕРТ, СОМ, ОР, ООММ, ВІСНТ, ООММ. 
По окончании ввода кода, нажмите и удерживайте А + 
ООММ и выйдите из режима паузы, 

Пароли. 

Введите нижеследующие коды на экране имен 80- 
дителей — и Вы получите доступ к нескольким допол- 
нительным опциям. 

СОҒТОМ МОРАОС НОВООМ АЕСНЕ 
МІСКО МАСНІМЕЅ: МИИТАКУ 
Сойетаѕіегѕ Рейтинг 83% 

В новой серии микрогонок наряду с обычными ре- 
жимами - турнира гонок (!оигпатеп!), гонок на время 
(те ігіаіѕ) и режимами для многих игроков (от 1 до 8) 
- Вы можете сражаться в ВаШе тоде. Игроки бьются 
‘до последней машины, оставшейся на маленькой аре- 
не. Играя в одиночку, Вы затратите довольно много 
времени, чтобы очистить арену. А вообще-то, чем 


ПД 
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больше участников, тем большее удовольствие до- 

ставляет стрельба и столкновения друг сдругом. 
МІРМІСНТ КЕЅІЅТАМСЕ 

5еда Рейтинг 66% 

Боевик- "стрелялка" об освобождении шестерых 
узников. Обилие оружия и врагов, собирание красных 
ключей, являющихся разменной монетой, несколько 
уровней сложности - далеко не полный список того, 
чтд ожидает Вас в этой игре. 

тєк: 

Продвижение по уровням. 

На титульном экране высветите вариант "(агі 
бате", нажмите и удерживайте С и нажмите 5ТАЯТ. Те- 
перь в любой момент сделайте паузу и нажмите А, чтобы 
пройти на следуощий уровень. Выход с последнего уров- 
ня выдаст Вам экран результатов (Ніді Ѕсогеѕ). 


МІС-29 
ботагк» Рейтинг 80% 


Отличный имитатор полетов. Сбалансированная 
графика (максимально детализированная панель уп- 
‘равления и несколько упрощенный вид вокруг), воз- 
можности подключения разнообразных режимов уп- 
‘равления самолетом, разнообразное вооружение, до- 
статочно сложные миссии. Серьезная игра для серь- 
езного геймера. Пройти ее смогут далеко не все гей- 
меры, но те, кто успешно выполнит все пять миссий, 
могут считать себя истинными асами. 

тескэ: 


Возможность выбора любой миссии. 
Войдите на экран выбора миссий и введите па- 
роль МЕХВЈОІЅСІТЕЅ, 
Пароли к некоторым уровням. 
1 ЕСЕРСТУРЕВАЈВ 2 КНХММКЈАСССОНН 
З ЗМИММТ1Е6 000 4 ОТЫТМСМОрСТУЈА 
5 КЕУТОУСОЕХ ОЕ 


Еесігапіс Агіз Рейтинг: 81% 
Любите фэнтези? Играйте в Мідћ& Мадіс. Клас- 
сическая ролевая игра отличного качества, послужив- 

шая началом для целой серии. 
ТСК: 

Секрет. 

Выберите в “небоевом” меню вариант "Мем 
Спагас!ег". Когда на экране появится вопрос "Мем 
Мүһісі?", нажмите и удерживайте ІЕЕТ, А и С, по- 
том отпустите все три кнопки сразу. Когда появит- 
ся меню персонажей, несколько раз нажмите КЕЕТ; 
перед Вами появятся характеристики некоторых 
странных персонажей, обладающих невероятным 
вооружением и снаряжением, Если Вы сделаете 
так, что эти удивительные персонажи обменяются 
‘своими сокровищами с членами Вашей команды, то 
сможете быстро и легко получить множество полез- 
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ных предметов. Вы можете заработать массу очков, 
ответив на запрос рыцаря: поскольку Вы, видимо, 
получите непосредственный доступ к оружию, кото- 
рое он у Вас попросит, Вы сможете продать неис- 
пользуемое оружие за золото. 

Заклинание “5(аг Виг5(". 

Примените “Елсһалі Нет”, но не выбирайте зна- 
чение “очаровать”. Вместо этого, нажмите кнопку В, 
чтобы прервать действие заклинания. Заклинание 
“51аг Вис! * будет добавлено к списку заклинаний, ко- 
торые Вы можете применять. 

МИСНТУ МАХ (Адуешиге; оГ Мну Мах) 
Осеап Рейтинг 58% 

Могучий Макс!? Маленький белокурый мальчонка 
в неизменной красной бейсболке! Обычный мальчик, 
каких много. Если конечно не учитывать, что на него 
свалилась необычная и опасная миссия: Древние Во- 
ители (Апсіепі И/аггіогѕ) выбрали Макса, чтобы спасти 
мир от дьявольских лап 5Кшітавіег... Если головолом- 
ки, платформеры и режим двух игроков Вам интерес- 
ны, то ничего больше искать и не нужно! 


теск: 
Пароли уровней. 
Уровень Пароль 
Іпса ОВВІСІМЕСО Мег ОВСЬЕСВОЕ2 


Јипдје ОВОККАЛКВ Уосапо ОВЕССОМВТС 

Советы. 

* Животные (при контакте) уменьшают Вашу энер- 
гию. Немедленно расстреливайте их или сокрушайте 
камнями, 

* Макс, когда несет найденное оружие, прыгать не 
может, и должен забрасывать его на верхние плат- 

ормы, 

* Собирайте кольца и драгоценные камни, когда 
‘обследуете каждый “скроллируюший” уровень. 

* На уровне Уо/сапо куча разнообразных врагов. 
Необходимо постараться их всех обнаружить. 


беда Рейтинг: 61% 

Роиег Рейнджеры сражаются с мутантами, уг- 
рожающими всему цивилизованному миру! Шесть 
рейнджеров, вооруженные разнообразным оружием 
и гигантским роботом Меда 2ога$, уничтожают этих 
тварей в шести различных Зонах. К сожалению, иг- 
ра получилась хуже, чем можно было ожидать: 
мультипликация, особенно обстановка, выполнены 
без особой выдумки, Анимация рейнджеров плохая, 
хотя в их арсенале есть несколько удачных спецп- 


риемов. 
ҒАТ8 РООІ, 
райа Еаѕі Рейтинг 77% 
Очень качественный бильярд с видом сверху на 
‘игровой стол. Четыре варианта игры. Возможность иг- 


ры между игроками (в этом случае есть семь вариан- 
тов турнира). 
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МІКАСІЕ РІАМО ТЕАСНІМС 5Ү5ТЕМ 
5оИшаге Тооһуогк5 
Это не игра или не совсем игра. Вам предлагает- 
ся обучиться играть на фортепьяно, как сейчас это 
модно говорить, в интерактивном режиме. 


МОМОРОІҮ 
Рагкег Вго{вег Рейтинг 78% 


Классическая настольная игра в видеоисполнении 

представляет вполне достойное зрелище. 
МОМ5ТЕВ ТКИСК \АК$ 
Ассігіт/Агепа Рейтинг 55% 

Гонки по пересеченой местности на огромных 
полноприводных вседорожниках — это “круто”. Инте- 
ресная игра для любителей автомоторазвлечений. 

МОЕТАІ КОМВАТ 
Ассігіт Рейтинг 87% 

В этом случае так и хочется сказать: “Коммента- 
рии излишни!" Но на всякий случай: классика игр, по- 
священных восточным. единоборствам. 

теєке: 

Персонаж Рептайл. 

В игре есть секретный персонаж по имени Ре- 
птайл (Вере). Чтобы его обнаружить, нужно ввести 
код секретного меню (ООМ/М, УР, НАЗАД, НАЗАД, 
А, ВПЕРЕД, ООМ/М). Затем выберите борьбу на эта- 
пе "Карьер" (РИ) и выиграйте два раунда, не получив 
‘удара и не воспользовавшись приемом Віоск. После 
второй победы примените свой прием “Чаа!Иу". (Учти- 
те, что если Вы играете за Соню (Ѕопуа), то не сможе- 
те добраться до Рептайла, поскольку Віоск является 
составной частью ее “а(а!ћу"). Тогда на дне Карьера 
Вы будете драться в роли Рептайла. 

Кровавый режим. 

На серой таблице, после заставки фирмы РВОВЕ, 
нажмите А, В, А, С, А, В, В, Если все точно, то бук- 
вы станут красными, и ЅСОВРІОМ скажет “иди сюда". 

Иллюзия Рептилии 

Когда Вы боретесь Рептилией, нажмите 5ТАЯТ на 
Контроллере Два. Когда появится экран выбора игро- 
ков, Ѕир-2его и Скорпион станут зелеными, 

Трик для Ши Капо’а. 

После того, как Вы выиграли бой и появилась над- 
пись РІМІЅН НІМ!, отойдите от противника в самый ко- 
нец экрана, Затем, удерживая, блок, поверните джой- 
стик от противника по часовой стрелке, после чего Ци 
Капо сделает свой невообразимый переворот. Но он 
не достанет до противника, и Вы сможете нанести ему 
любой удар - ногой, рукой, бросок и т.п. Лишь после 
этого будет ҒАТАМТҮ. Внимание: ёсли Вы отойдете от 
противника недостаточно далеко, то будет простое 
ҒАТАЦТҮ, 

Выйти на “секретный” экран установок. 

Дождитесь загрузки экрана установок. Нажмите 
последовательно ОР, ЕРТ, ВІСНТ, А, ВІСНТ, 
ООММ, На экране появятся слова “СНЕАТ ЕМАВІЕ", и 
Вы сможете войти на скрытый экран установок. 
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Движения, 

Ғаќайу: 

САСЕ Ғогмагд, Ғогмага, Ғогмагд, А. 
КАМО Васк, Васк, Х. 

ВАУОЕМ Ропмага, Ромага, Васк, Васк + Х. 
'ЗОМУА Ғопмага, Рогууаг4, Васк, Васк + В. 
ШУ КАМС В (360 градусов), Рогмага. 
ИВ 2ЕНО Ғопмагд, Оомт, Рогмаг4, А. 
ЗСОЯРЮМ В (Ғогмага, Рогмага, Х). 

Специальные приемы, 

Приводим все специальные движения персонажей 
игры. Обозначения (кроме очевидных) следующие: 
ТОМАНО движение в направлении противника; АМАҮ 
движение в направлении от противника; ВЕОСК нажать 
ЅТААТ на 3-хнопочном джойстике, В или Ү – на 6-кно- 
почном; А удар (кіск); В низкий удар (юм Кіск); С высо- 
кий удар (Май КСК) (для 6-кнопочного джойстика нужно 
при необходимости установить соответствующую конфи- 


ю). 
ра ЛЮ КАНГ (Ши Капа): 
‘Агебай - ТОМАЯО, ТОМАВО, А 
Нуіпа Кіск - ТОМАР, ТОМАЯО, С 
Ғаіајйу - ООММ, АМАУ, УР, ТОМАВО, ООУУМ (лучше 


выполнять, нажав и идар ивая ВІОСК) 
ДЖОННИ КЕЙДЖ ТАЯЙ Саде): 
гера! АМАҮ, ТОМАВО, А. 
Ѕһадом Кіск АМАҮ, ТОМАВО, В 
Ѕрій Рипсһ Нажать и удерживать РОММ, нажать С 


Ғаізійу ТОМАВО, ТОМАВО, ТОМАНО, А 
КАНО (Капо): 
"Вой Әріп - СОМУМ, АМАУ, ОР, ТОМАЯО, ООММ 
КпИе - Нажать и удерживать Віоск, нажать АМАҮ, 
ТОМАВО 
РайаШу - АМАҮ, АМАҮ, А 
РАЙДЕН (Ваудеп): 
Шоћіліпо а О0МИМ, ТОМАЯО, А 
Тејерогї - СОМУМ, ЦР (быстро!) 
Ауд АНаск ~ АМАУ, АМАҮ, ТОМАВО 
Райау - ТОМАВО, АМАУ, АММАУ, АМАҮ, А. 
САБ-ЗЕРО (ЅиЬ-2его): 
Нгееге - ООММ, ТОМАЯО, А 
іде - Нажать и удерживать АМАҮ+В, нажать С. 


Рава - ТОМАВО, РОМУМ, ТОМА, А 
СОНЯ БЛЭЙД (Ѕопуа В!аде): 


Яіп Тоѕѕ - Нажать и удерживать А, нажать АМАҮ 

Заиаге Маме АКМ - ТОМАН, АМАҮ, А. 

5сіззог бгар - Нажать и удерживать ООММ--В, на- 
жать А 

Райа!у - ТОМАВО, ТОМАН, АМАҮ, АМАУ, ВОСК 

СКОРПИОН (Зсогр/оп): 

Нагрооп - АМАҮ, АМАҮ, А 

Теіерогі - ООММ, АМАУ, А 

Райашу - УР, УР (лучше выполняется, если нажать 
и удерживать В10СК) 

Энран установок. 

На экране “бате Әал” нажмите РОМ/М, ОР, ЦЕРТ, 
ЧЕРТ, А, ВІСНТ, ОО\ММ, (Произносится, как 
"ООЧААО") В результате ваших действий под пунктом. 
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меню “Орбопѕ" должны появиться слова "Снез! ЕлаБед”. 
Если вы выбираете этот новый пункт меню, то сможете. 
получить доступ к нижеследующим кодам. 

НаМег 1 апд 2: Вы указываете кого из семи 
‘бойцов будете использовать при установке указанных 
ниже опций. 

Случайный выбор последовательности поединков: 
(Ріап Ваѕе Вапбот, Опе, Тмо, Тһгее, ог Ғошг): 
Открывает доступ к основной стратегии компьютера. 
для бойцов, управляемых людьми (случайная после- 
‘довательность, план 1, план 2, 3, 4). 

Сһор-Сһор: Выбрать из пяти различных пред- 
метов (дерево, камень, железо, рубин, алмаз), кото- 
рые вам предстоит разбить в тесте на силу (“Тесі Үош” 
Мом"). 

1Ріау апа 2Р!ау Спор: Установить частоту про- 
ведения проверок на силу (“Тезі уош МЮ"). Если 
"Х0" - отсутствие проверок, “ХІ” - после каждого 
матча, "Х2" „- после каждых двух матчей и т.д. 

Оето: Просмотр возможностей, биографии и по- 
ведения во время поединка для текущего выбранного 
‘бойца 1. Выберите Сһор-Сһор, чтобы просмотреть 
тест на силу “Тез! уоиг МВ” с текущим бойцом. Вы- 
‘берите Меда!, чтобы предварительно просмотреть бой 
с двумя выбранными бойцами на соответствующей 
арене, Нажмите А, В, или С, чтобы запустить демо, 

Над-0: Игрок 2 отключается одним ударом. За: 
исключением бого, который будет только слабеть и с 
ним будет легче бороться во 2-ом и 3-ем раундах. 

"Над 1: Игрок 1 отключается одним ударом, 

На 2: Попадаете прямо к Нерііе! Вы увидите 
все силуэты бойцов на фоне Луны на РИ арене. При 
включенном флаге 2 вы будете побеждать противни- 
ков на РИ арене и затем попадете на поединок с 
Вере. 

ад 3: Выбрать РИ в качестве первой арены для 
боя. Вы увидите инициалы ВУС и физиономию на фо- 
не Луны на РИ арене. Этот эффект сработает только 
если в качестве первой боевой арены вы выберите РИ. 

Аад 4: Этот флаг позволяет получать многозна- 
чительные советы от Вере перед каждым матчем. 
Кроме того ваши соперники во втором и третьем ра- 
үнде будут бороться слабее. 

Яад 5: Бесконечные продолжения. 

Над 6: Компьютерные соперники всегда будут 
выполнять Райа!!ез. 

На 7: Хотите получить "крутого" соперника на аре- 
не Соицуаг — включите этот флаг. 

Віооа: Включает/выключает “кровавый” режим, 
Включает/выключает режим хитростей 


(Слегі Моде). 

151 Мар: Возможность выбора первой арены для 
боя. 

Ѕесге( 5опуа. 

Введите указанный в пункте 3 код и затем перей- 
дите к установке флагов 2 и З. Установите РІАМ ВАЗЕ 
для 3 и первую арену РИ. Пробейтесь ко второму ис- 
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пытанию на выносливость (епаигапсе таісћ). Если у 
вас не было продолжений в течении игры, то это про- 
изойдет тогда, когда пройдет бой на РИ арене. Если 
вы не были на РИ арене, то дайте возможность компь- 
ютерным противникам убить вас и получайте продол- 
жения пока не войдете на Ри. Затем боуЫе Ріаміеѕѕ 
иначните бой против ВерШе, Так как это будет бой на 
выносливость, то Вы будете должны драться с двумя 
Рептилиями. Если Ѕопуа является второй персоной из 
второго матча на выносливость, то второй Рептилия 
будет Секретной Ѕопуа. Эта светящая зеленым Зопуа, 
имеют секретные панчи, которые превращаются в 
Скорпионоподобное копье, а ее атаки кольцами будут 
замораживать противника, подобно 5М0-2его!5 ісе. 
МОЕТЛІ. КОМВАТ 2 
Ассїаіт Рейтинг 96% БАМЕН 6010! 


Продолжение серии. Игра? ставшая культовой для 
нескольких поколений геймеров. 
тАІЄКЗ: 


Макситрин. 

Чтобы все движения, смерти и “младенчества”, 
описанные ниже, работали, Вы должны знать следую- 
щие: 

" Некоторые из специальных движений будут ра- 
ботать только в том случае, если Вы стоите на опре- 
деленном расстоянии от противника. Эксперименти- 
руйте с дистанцией! 

* Для начинающих игроков будет полезным де- 
ржать блок во время выполнения ряда движений. 
Удержание блока поможет Вам легче манипулировать 
стрелками, а боец при этом останется на месте, Но не 
забудьте отпустить блок, когда Вы будете наносить за- 
ключительный удар, 

" Для того, чтобы у Вас получилось “младенчест- 
во" или “дружба”, Вы не должны нажимать удар ру- 
кой ВВЕРХ или удар рукой ВНИЗ в течении всего 
боя, 

* Смерти на уровнях РІТ І/КОМВАТ ТОМВ будут 
работать только на этих двух уровнях. Если Вы хотите, 
чтобы Ваш противник упал с шипов после выполнения 
заключительного удара на этих уровнях, то сразу же 
после смертельного апперкота нажмите ООММ на 
обоих джойстиках. 

* Если Вы хотите, чтобы система сама выбирала 
Вам бойца случайным образом, то на экране выбора 
бойца поставьте курсор в верхний ряд бойцов и, үдер- 
живая кнопку МР, нажмите 5ТАЯТ. Курсор левого 
джойстика должен быть на ШО КАМб, а курсор право- 
го джойстика на ВЕРТІІЕ.. 

* Для того, чтобы столкнуть противника в кислот- 
ные воды на уровне РЕАО РОО, стойте рядом с про- 
тивником. Когда появятся слова “ҒІМІЅН НІМ/НЕА", 
держа ОМ/М--удар рукой, РОММ№+удар ногой 
ВНИЗ, нажмите удар рукой и УР. 

Как сразиться с АВЕ? 

Вы должны драться на уровне, который располо- 
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=———— 
жен перед уровнем с вопросительным знаком. Вам 
надо выиграть один раунд пользуясь только кнопкой 
‘удар ногой ВНИЗ (кнопка С). Затем Вы перенесе- 
тесь на другой уровень для битвы с ЈАРЕ. 

Как сразиться со 5М0КЕ? 

Во время боя на уровне РОАТАЕ следите за появ- 
лением человека в правом нижнем углу, который по- 
сле смачных ударов поет "ТОАЗТУ”, Когда человек бу- 
дет на экране, удерживая стрелку РОМ/М, нажмите 
ЅТААТ (Другой вариант: нажмите ВНИЗ и В одновре- 
менно). Если Вы все сделали верно, то Вы сразитесь 
со 5МОКЕ, 

Как сразиться с №00В ЅАІВОТ? 

Вариант 1. Когда Вы выиграете 25 матчей под- 
ряд, на экране появится послание с поздравлением, и 
Вы перенесетесь на сражение с МООВ ЗА!ВОТ, чер- 
ным ниндзя-тенью. 

Вариант 2. Выиграйте у второго игрока 99 раз, и 
Вы получите приглашение к этому бойцу. 

Перевоплощение героев. 

Чтобы перевоплотиться в другого бойца: 

ШО КАМС - НАЗАД, ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, блок. 

КИС 140 - НАЗАД, ООММ, НАЗАД, удар ногой 
ВВЕРХ. ^ 

ЈОНММҮ САСЕ - НАЗАД, НАЗАД, ООММ, удар ру- 
кой ВНИЗ. 

ВЕРТИЫЕ - ОР, ООМ/М--удар рукой ВВЕРХ, 

50В-2ЕЯО - ВПЕРЕД, ООММ, ВПЕРЕД, удар ру- 
кой ВВЕРХ, 

КІТАМА - блок, блок, блок, 

ЈАХ - ООММ, ВПЕРЕД, НАЗАД, удар ногой ВНИЗ, 

МИЕЕЕМА - держите удар рукой ВВЕРХ 3 секунды, 
затем отпустите, 

ВАВАКА - ООУ/М, ООММ, удар ногой ВНИЗ. 

ЅСОВРІОМ - ЦР, ОР, ВАЮЕМ ООМ/М, НАЗАД, БПЕ- 
РЕД, удар ногой ВНИЗ. 

Отладочный режин: 

Войдите в ОРТІОМ, подведите указатель к строке 
ООМЕ и нажмите ЕРТ, ООММ, ЦЕРТ, АІСНТ, 
ООМ/М, ВІСНТ, БЕРТ, БЕРТ, ВІСНТ, ВІСНТ. Если 
Вы сделали все правильно, то на экране появится над- 
пись "ТЕЅТ МО0Е5”. Это — скрытое меню. Войдя в не- 
го, можно устанавливать смерть с одного удара, лю- 
бой этал и многое другое. 

Восстановление энергии: 

Во время боя нажмите $ТАЯТ, С, С, А, А, В, В. Ва- 
ша энергия восстановится (правда, не вся). 

Фаталити для бойцов: 

Мііепа После надписи ҒІМІЅН НІМ, вдали от про- 
тивника нажмите кнопку С. Держа ее пять секунд, по- 
дойдите к противнику и отпустите кнопку. Мела вса- 
‘сывает тело противника в коварном поцелуе, а потом 
выплевывает кости в другую сторону. 

Ваудеп После надписи АМЗН НІМ, нажмите на 
кнопку В и подойдите к противнику. Отпустите кнопку 
В и нажмите ЅТАВТ. После этого нажимайте на 
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8ТАНТ + В одновременно много раз, до смерти про- 
тивника. Таким образом Ваудеп молниейразносить на 
кусочки свою жертву. 

Кило Гао После надписи РІМІЅН НІМ, нажмите 
Ғопмагд, Рогмаг@ и кнопку В. (На расстоянии пяти 
шагов). Кипа (ао разрежет противника своей шляпой 
на две части. 

ВерШе После надписи ҒІМІ5Н НІМ, нажмите на 
расстоянии пяти шагов Васк, Васк, бом, А. Своим 
‘длинным языком ВерШе слижет голову противника, и, 
с очень сытым видом, погладит живот. 

Ѕсогріоп После надписи РІМІЅН НІМ нажмите на 
расстоянии трех шагов от противника ЅТАЯТ, и удержи- 
вая его, Шр, Ор, А. Ѕсогріоп снимает маску и сжигает 
противника дотла. 

КИапа После надлиси РІМІЅН НІМ нажмите вбли- 
зи от соперника трижды кнопки ЅТАВТ и С. Киапа 
элегантно отрежет голову противника своим веером. 

Ши Капо После надписи ҒІМІ5Н НІМ, стоя близко 
к противнику, нажмите и держите ЗТАЯТ и нажимай- 
та кнопки со стрелками по кругу снизу вверх в сторо- 
ну противника. Ци Капо исполнит сальто, и, круто вы- 
рубив противника, вышвыриваетего за пределы экра- 
на. 

Вагака После надписи ЕІМІЅН НІМ, вблизи от 
противника нажмите Васк, Ғогмагӣ, Рогиаг4-Бомп 
(по диагонали), А. Вагака с явным удовольствием 
накалывает своего поверженного противника на свои 
кинжалы и поднимает его тело. 

Еще одия сюрприз. 

В меню “Тей Мойе5” установите для опции 
“Васкагошкі” значение 6 и включите вариант "Оооһ 
М№аѕу!". Сыграйте игру за Райдена, а когда настанет мо- 
мент применить к сопернику прием “киаМу“, нажмите 
АМ/АҮ, АМ/АҮ, А\МУАУ, ВЕОСК. Таинственный персонаж, 
представший перед Вами, это Фергюс Мак-Говерн из 
компании “Ргобе боймғаге”, разработчик версии МК! для 
системы бепесіз! 

Некоторые СОМВАТ С00Е5: 

929-646 быстро летит время. 

667-255 без таймера, 

006-040 бой на выживание. 

Некоторые необычные Ра{а!у: 

* Нужно выбрать $и0-2его, убить своего противника, 
‘затем заморозить его (подойдите к противнику на рас- 
‘стояние прыжка, и нажмите ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, ВНИЗ, 
ВЫСОКИЙ УДАР НОГОЙ). После этого выстрелите в 06- 
разовавшуюся глыбу простым зарядом мороза 
(ВНИЗ, ВПЕРЕД, ВНИЗ, НИЗКИЙ УДАР РУКОЙ), Лед ок- 
расится во все цвета радуги. 

* Нужно выбрать 5иб-2его, и, на уровне Оеай Роої, 
убить своего противника, затем заморозьте его и 
бросьте ледяную глыбу в бассейн с кислотой (держа 
НИЗКИЙ УДАР РУКОЙ и НИЗКИЙ УДАР НОГОЙ, нажми- 
те ВНИЗ и ВЫСОКИЙ УДАР РУКОЙ вблизи противни- 
ка). Ледышка полетит в кислоту. Следующие трики 
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довольно сложны. Чтобы их выполнить, потренируй- 
тесь сначала на неуправляемом бойце. Чтобы выпол- 
нить эти трики, нужны часы с секундной стрелкой или 
секундомер, ловкость пальцев и сноровка, а также 
опыт игры в Могізі Кота! ІІ. 

* Известно, что Ѕһапо Тзипд превращается в дру- 
гих героев примерно на 10 секунд. Выберите ЗВапд 
Тзупо'а и хорошенько разберитесь со своим против- 
ником, оставив ему немного жизней для последнего 
удара, Затем, превратитесь в $и6-2его (ВПЕРЕД, 
ВНИЗ, ВПЕРЕД, ВЫСОКИЙ УДАР РУКОЙ), отсчитайте 7 
секунд и нанесите последний удар противнику, Сразу 
же, быстро заморозьте его и, если все сделано пра- 
вильно, то 5һап Тзипд примет свой первоначальный 
облик. Быстро превратитесь в Кипа (ао (НАЗАД, 
ВНИЗ, НАЗАД, ВЫСОКИЙ УДАР РУКОЙ), отпрыгните 
назад и сделайте ГайаШу с отрубанием головы (удер- 
живая НИЗКИЙ УДАР РУКОЙ, НАЖМИТЕ НАЗАД, ВПЕ- 
РЕД, отпустите НИЗКИЙ УДАР РУКОЙ), Шляпа, пущен- 
ная Кипд-Гао; отрубит ледышке голову, ледяная голо- 
ва упадет на землю, а вслед за ней упадет ледяное ту- 
ловище Вашего противника. 

* Выполните все операции, описанные в третьем 
трике, но не превращайтесь в Кипо-(ао, а оставайтесь 
Зпвапд-Тзипо’ом. Проделайте с ледышкой ГайаМу 
“смерть с разрыванием жертвы” (держите ВЫСОКИЙ 
УДАР НОГОЙ 2-3 секунды и отпустите его на неболь- 
шом расстоянии до жертвы) и “отберите у жертвы 
жизнь" (держа БЛОК, нажать ВВЕРХ, ВНИЗ, ВВЕРХ, 
отпустить БЛОК, нажать НИЗКИЙ УДАР НОГОЙ). 

* Выполните все операции, как и раньше, потом пре- 
вратитесь из 5һала Твипа’а в Каде (НАЗАД, НАЗАД, ВНИЗ, 
НИЗКИЙ УДАР РУКОЙ) и проделайте “смерть с разрывани- 
ем туловища" (держа ВНИЗ, нажмите ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, 
НИЗКИЙ УДАР РУКОЙ вплотную к жертве.) 

* Выполните все операции, как и раньше, потом 
превратитесь из ЗПапд-Тзипо’а в Мііеепа (держать 
ВЫСОКИЙ УДАР РУКОЙ 2-3 секунды) и проделайте, 
“смерть с выплевыванием костей" (держать ВЫСОКИЙ 
УДАР НОГОЙ 2-3 секунды и отпустить, подойдя вплот- 
ную к жертве). 

* Выполните все операции как раньше, потом пре- 
вратитесь из Ѕпапо-Тѕипд'а в Кала (БЛОК, БЛОК, БЛОК) 
и проделайте “смертельный поцелуй" (дежа НИЗКИЙ 
УДАР НОГОЙ, нажать ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, ВНИЗ, ВПЕРЕД, 
отпустить НИЗКИЙ УДАР НОГОЙ — вплотную к жертве). 
Результат всех последних четырех триков — изменение 
цвета жертвы — она окрашивается в разные цветовые 
гаммы (цвет зависит от игроков), Безусловно, последние: 
пять триков очень сложны, но эта сложность не остано- 
вит настоящих комбатоманов! 

Изменить музыну, 

Выберите Шанг Тсунга и победите своего против- 
ника в первом раунде. Когда начнется второй раунд, 
превратитесь в Кунг Лао и сделайте фаталити “Буме- 
ранг”. Как только экран потухнет, быстро нажмите ИР. 


ЅЕСА 14000 - МОВТА! КОМВАТ 2 


ааа 


или ООММ, и Вы сможете поменять мелодию. 

Бой с ЅНАО КАНМ'ом после того, кан он побежден: 

Войдите в отладочное меню (1ЕРТ, ООМИМ, ВЕЕТ, 
АІСНТ, ООММ, ВІСНТ, ГЕТ, ЕРТ, ВІСНТ, АІСНТ). 
В меню поставьте ВаШерізп на 15, а Васкогоипа - лю- 
бой, кроме девятой комнаты, Поставьте НТ КІШ, чтобы 
прикончить 5НАО КАНМ№'а с первогоудара. После двух ра- 
ундов Ѕһао развалится, но битва еше не закончена! По- 
сле описания Вашей победы бой будет продолжаться. 
Внимание! Если Вы не успеете ударить первым, то ЅНАО 
КАНМ встанет, и тогда его уже не ударишь, 

Тестовые режимы. 

В меню "Орііопѕ" установите курсор на “Оопе!" 
Быстро нажмите ЕРТ, ООММ, ГЕРТ, ВИНТ, 
ООМ/М, ВІСНТ, ЕРТ, ІЕРТ, ВІСНТ и ВІСНТ на 0- 
раа. Если все выполнено правильно, то появятся сло- 
ва “Тез! Модез”. Теперь подсветите эти слова курсо- 
ром и войдите в меню тестового режима, В тестовом 
режиме есть три меню с разнообразными наборами 
опций. Ниже приведено описание опций в различных 


тестовых режимах. 
Тез: Моде 1: 


* № Батаде іо Р!вуег Опе: Игрок 1 не несет по- 
терь от ударов противника, 

* № Батаде іо Р!ауег Туо: Игрок 2 не несет по- 
терь от ударов противника. 

* Опе НИ Кі Рівуег Опе: Вырубить игрока 1 од- 
ним ударом, 

* Опе НИ КІІ5 Різуег Тимо: Вырубить игрока 2 од- 


ним ударом. 
И Тез: Моае 9: 


* Васкогоипа: Выбор арены (зоны) для боя. 

1 Оеад Роої 2 Котбаї Тот 

3 Мазе!апо 4 Тһе Томег 

5 Шило Ғогезі 6 Агтогу 

ТРИН 8 Тһе Рогізі 

9 Каһл 5 Агепа 10 Тһе Віџе Рота! 

* Нее Ріау: Нет потери кредитов. 

* Ваше Р!ап: Выбор стартовой позиции в турнире. 
0-11 Рядовые персонажи МК. 13 5һайд Тзипо 14 
Кицаго 15 Ѕһао Каһп 

“ Ѕоак Тез: Просмотр стиля поединка на примере 


матча СРИ мѕ, СРИ (компьютер против компьютера). 
Тезё Моде 3: 


* Ғайзійіев: Компьютер будет всегда выполнять 
Раіа!у, если он победил. 

* Ріеповћірѕ: Компьютер будет всегда выполнять 
Рпелоѕћір, если он победил 

* Вабайіеѕ: Компьютер будет всегда выполнять 
Вараійу, если он победил. 

* Оооһ, М№аѕіу!: Сменить заголовок “Тоаѕіу" и ис- 
пользовать для Ваідеп'ѕ Ғегдаійу 

Случайный выбор персонажа. 

На экране "Спагасїег Ѕеіесі” подсветите курсором 
персонаж, расположенный в любом из двух верхних уг- 
лов экрана (Ми Кало ог Ѕсогріоп). Затем нажмите и-удер- 
живайте УР и нажмите ЅТААТ. Теперь компьютер слу- 


—— 
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чайным образом будет выбирать для вас персонаж, 

Кашеп'$ РегоаШу: 

Введите код для входа в тестовый режим. Нахо- 
дясь в тестовом режиме установите арену для боя 
Агтогу (Васкогоипа: “6") и выберите режим “Оооһ, 
Мазу". На экране выбора персонажей - выберите. 
'Ваюеп. После того как вы разберетесь со своим про- 
тивником, нажмите АМАҮ, А\УАУ, АМ/АҮ и ВІОСК, 
чтобы выполнить РегдаМу. 

МОКТАЕ КОМВАТ З 
Ассізіт Рейтинг 97% бАМЕВ 6010! 

Третий турнир. Новые бойцы и старые коварные 

‘противники. Борьба с темными силами Внешнего ми- 


‘ра продолжается. 
ТЮІСІКЗ: 

Секретное меню хитростей. 

* На экране главного меню нажмите А, С, ОР, В, 
УР, В, А, ООММ. В меню появится новая опция — 
*Спеаіѕ" (“Хитрости”). Выберите ее получите новое 
секретное меню с несколькими опциями. “Зоип@ Тез!” 
позволит Вам прослушать все звуковое сопровожде- 
ние и музыку в игре, "Сопіїпиеѕ" даст возможность 
увеличить число кредитов в одиночной игре (до 95), а 
“Вю Ѕсгееп“ выведет Вас на биографию любого пер- 
сонажа простым нажатием кнопки 5ТАЯТ. 

* На экране главного меню нажмите В, А, ООММ, 
ЦЕРТ, А, ООММ, С, ВІСНТ, УР, ООММ. Появится 
новая опция меню - “Ѕесгеіѕ", Его опция "Тітег" по- 
зволит изменить скорость хода часов или вообще их 
выключить, "УИп Зсгееп” познакомит с завершающей 
историей любого персонажа при нажатии ТАЯТ, а 
*Котба! 2опе" позволит Вам выбрать этап, на котором 
Вы окажетесь после начала игры. 

* И еще один код хитростей, который можно вве- 
сти на экране главного меню, = С, ВІСНТ, А, КЕЕТ, 
А, ЦР, С, ВІСНТ, А, ЦЕЕТ, А, ОР. Он приведет Вас 
к меню “КИег Сойев”. Его опция “Оміск епа" позволит 
Вам проводить приемы “Чаа!у”, “бара йу" и т.п. с по- 
мощью только одной или двух кнопок, обычно послед- 
ней кнопки {или комбинации кнопок) из той последо- 
вательности, которая нужна в обычном режиме. (На- 
пример: последовательность кнопок для обычного вы- 
полнения приема “Ргіепдѕћір" у Джакса (Јах) заканчи- 
вается кнопкой СОМУ КІСК. Если Вы установите опцию. 
“Ошіск епа" на “іепаѕћір", то сможете выполнить за 
Джакса этот прием простым нажатием СОМУ КІСК, 
когда на экране скажут: “Ғіпізіһ Ніт!") Опция “токе”. 
даст Вам возможность задействовать в борьбе Смока, 
не мучаясь со специальным триком “Игра за Смока", 
описанным ниже, а опция “Воѕѕеѕ" даст возможность 
управлять Шао Каном (5һао Каһп) или Мотаро 
(Мойаго) - но только в двухсторонней игре. “Рау 
Ніддеп бате” позволит Вам испытать себя в секрет- 
ной игре со стрельбой, которая в обычной игре появ- 
ляется, когда боевой счетчик достигает 100; а когда 
Вы в ней потеряете последний корабль, нажмите и 
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удерживайте любую кнопку – увидите некоторые ста- 
тистическое данные по своей игре. 

Борьба “на выживание". 

В главном меню высветите слова "Ѕ1апі бате", на- 
жмите и удерживайте А и С, нажмите 5ТАНТ. Вы по- 
падете на секретный экран выбора персонажей, где 
оба игрока могут выбрать до восьми бойцов для уча- 
стия в “матче на выживание". Нажмите ЅТАВТ, чтобы 
зарегистрировать эту схватку, потом с помощью БЕРТ 
и НІСНТ на ключе направлений выберите бойца для 
каждого блока в ряду. Нажатием кнопки В Вы случай- 
ным образом выбираете бойца для текущего блока, а 
удерживая ОР и нажав ЅТАВТ - случайным образом 
‘отбираете персонажей для всех блоков. Выбрать Л0- 
готип дракона — это все равно что выбрать персонаж 
‘случайным образом, однако Вы не будете знать, кто 
этот персонах, до тех пор, пока в схватке не настанет 
его (или ее) очередь. С помощью адаптера 5еда Тар в 
матче может участвовать до четырех игроков. 

Коды боя: 

На экране, где игроки сражаются друг против дру- 
га, есть шесть квадратов с изображениями дракона. 
Нажимая кнопки А, В и С на каждом из контроллеров, 
Вы меняете изображение, Первые три квадрата уп- 
равляются кнопками А, В и С первого контроллера, а. 
остальные кнопками А, В и С на втором контроллере. 
Таким образом, код 130-012 означает, что первый иг- 
рок нажимает кнопку А один раз, кнопку В - три раза 
и не нажимает кнопку С. Второй игрок не нажимает 
кнопку А, зато один раз нажимает кнопку В и два ра- 
за кнопку С. Вот соответствие кодов: 

688-422 ночной бой; 

460-460 перевоплощение; 

985-125 Рѕусһо Котбаї; 

100-100 битва без бросков; 

020-020 битва без блоков; 

123-926 бесконечный бег; 

969-141 битва с Мотаро; 

020-020 битва.е-№еер-Ѕаіогом: БЕЗ БА 

033-564 битва с 5һао Кһал'ом; 

205-205 битва со Ѕтоке; 

987-123 не видно энергии; 

642-968 проверьте сами; 

033-000 (000-033) половина энергии; 

707-000 (000-707) четверть энергии. 

667-000 бесконечное время. 

955-955 много времени на Ра{а!у; 

303-606 МК5; 

929-646 какая-то надпись. 

466-466 бесконечный бег; 

987-666 магический театр; 

642-468 скрытая игра (Саіахіап, также будете иг- 
рать в нее, если одержите 100 побед); 

769-342 битва с Моб баюо!ом. 

011-971 восстановление здоровья 

688-688 нет задержки после апперкота, 

Б 2 
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Числовые обозначения: 0 МК дракон; 1 логотип 
МК; 2 Инь-Ян; 3 цифра 3; 4 знак вопроса; 5 гром и 
молния; 6 Горо; 7 Райден; 8 Шао-Кан; 9 Череп; 

Как сделать Егіепӣѕпір и Ваау? 

Чтобы сделать Егіепоѕћір и ВабаМу, надо не нажи- 
мать БЛОК весь второй раунд. 

Приемы бойцов: 

ЅНАМС Т5УМО: 
Спецудары 

Бросок с переворотом - Подойдите вплотную 
ВПЕРЕД + А 

1 огненный череп - 2 раза х НАЗАД + Х 

2 огненных черепа - 2ХНАЗАД, ВПЕРЕД + Х 

3 огненных черепа - 2хНАЗАД, 2ХВПЕРЕД + Х 

‘;а\аШу 1 - подойти вплотную, нажать и держать А. 
Нажмите Бег, В, В, В, отпустите А. 

Ғаќаійу 2 - подойдите вплотную; нажмите и держи- 
те А. Нажмите ВНИЗ, ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, ВНИЗ, отпу- 
стите А. 

Ѕіаде РайаШу - удерживая В, нажмите ВВЕРХ, 
ВВЕРХ, НАЗАД, А. 


Ғпепдөһір - (на дальнем расстоянии) С, С, Ү, У, 
ВНИЗ. 
Вараіћу - У, У, У, С. 
Комбинации 
> С, 2, А, 2+НАЗАД (5 ударов), 
"2, 20%, А (4 удара). 
5ЅІМрЕІ: 
Спецудары 


Крик - Зх ВПЕРЕД + Х 

Полет - 2 х НАЗАД, ВПЕРЕД + 2 

Огненное дыхание - в полете нажмите в воздухе 
ВПЕРЕД+ВНИЗ + С 

Бросок волосами - Вплотную ВПЕРЕД + А 

Огненное дыхание - 2хВПЕРЕД + А 

Рау 1 - (вплотную) У, Ү, В, В, затем +В. 

Ғаіаћу 2 - (на короткой дистанции) У, У, 8, Ү, В. 

Бізде РааШу - ВНИЗ, ВНИЗ, ВНИЗ, А. 

Ғпепдвһір - У, У, У, У, У, ВВЕРХ, 

Вабаму - Ү, У, У, Ү, ВВЕРХ. 

АпитаМу - ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, ВВЕРХ, Х. 

Комбинации 

* 25%. А (3 удара). 

* 2х2, 2+НАЗАД (3 удара). 

* 2ХХ, А, 2 (4 удара). 

* С, 2%, А, 2 (5 ударов). 

АХ: 
Спецудары 

Огненные ракеты - НАЗАД, ВПЕРЕД + Х 

Ломать спину ~ Нажмите В, находясь в воздухе ря- 
дом с врагом, 

Энерговолна - 2ХВПЕРЕД + 2 

Удар о землю - Во время броска быстро нажимай- 
тех 

Землетрясение - Держите С 2-3 сек, затем отпу- 
стите, 

Бросок - Вплотную ВПЕРЕД + А 
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Рау 1 - (на дальнем расстоянии) У, В, У, У, С. 

райайу 2 - (в упор) нажав и удерживая В, нажмите 
ВВЕРХ, ВНИЗ, ВПЕРЕД, ВВЕРХ, отпустите В, затем на- 
жмите эту кнопку снова. 

Ѕіаде гаату - ВНИЗ, ВПЕРЕД, ВНИЗ, А. 

'РИепазигр - (на дальней дистанции}, СМС: 

Вараіу - ВНИЗ, ВНИЗ, ВНИЗ, С. 

Апиташу - (вплотную) держа А, нажмите ВПЕРЕД, 
ВПЕРЕД, ВНИЗ, ВПЕРЕД, отпустите А, 

Комбинация - 2х2, 2+НАЗАД (3 удара). 

КАМО: 


Спецудары 

Бросок клинка - НАЗАД+ВНИЗ + Х 

“Пушечный" удар - 2-3 секунды держите С, затем 
отпустите. 

Вспороть живот - ВПЕРЕД+ВНИЗ + Х 

Бросок - Вплотную ВПЕРЕД+ А 

Душить ВНИЗ, ВПЕРЕД + А 

Отталкивать в воздухе - Нажмите В, находясь в 
воздухе рядом с противником. 

Ғайа йу 1 - (вплотную) держа А, нажмите ВПЕРЕД, 
ВНИЗ, ВНИЗ, ВПЕРЕД, отпустите А. 

Ғаіайу 2 - (на короткой дистанции) А, В, В, 2. 

Бізде га\а!у- ВВЕРХ, ВВЕРХ, НАЗАД, С 

ҒпепдФвһір - (на дальней дистанции) С, С, У, Ү, 2. 

Вараћу - ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, ВНИЗ, С. 

Апипаму - (вплотную) держа Х, нажмите В, В, В, В, 
‘отпустите Х. 


Комбинации 
7 2ХХ, А (3 удара). 
* 25, 2, С, 2 (5 ударов). 
КИМС ЕАО: 
Спецудары 


Воздушная атака - В прыжке нажмите ВНИЗ + 2 

Бросок шляпы - НАЗАД, ВПЕРЕД + А 

Телепортация - ВВЕРХ, ВНИЗ 

“Юла" - ВПЕРЕД, ВНИЗ + Ү 

Бросок - Вплотную ВПЕРЕД - А, 

Рау 1 - Ү, В, Ү, В, ВНИЗ. 

Ғаіаійу 2 - (на небольшом расстоянии) ВПЕРЕД, 
ВПЕРЕД, НАЗАД, ВНИЗ, Х. 

бізде Раау - ВНИЗ, ВНИЗ, ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, С. 

Ғпіепаѕћір ~ У, А, Ү, С. 

Варайу - ВНИЗ, ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, Х, 

Апітаійу - (вплотную) У, У, У, У, В. 


Комбинация 
2хС, 2+НАЗАД. 
КАВАІ: 
Спецудары 
Огненный мяч 2ХНАЗАД + Х (действует и в возду- 
хе) 
Бросок крюками - Вплотную + А 
Торнадо - 2ХНАЗАД, ВПЕРЕД + С. 
Вызывает мясорубку - НАЗАД + 4хҮ 
РааМу 1 - (на небольшом расстоянии) ВНИЗ, 
ВНИЗ, НАЗАД, ВПЕРЕД, В. 
Ғата іу 2 - (вплотную) У, В, В, В, 2. 
Бізде Ғаіаћу - В, В, В, 2. 
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Епепдвіір - Ү, С, Ү, У, ВВЕРХ. 
Ваһайу - У, У, с. 
Апітаћу - (вплотную) держа Х, нажмите ВПЕРЕД, 
ВПЕРЕД, ВНИЗ, ВПЕРЕД, отпустите Х. 


Комбинации 
* 2С, 2, 2+НАЗАД (4 удара). 
7 2хХ, 2х7, 2+НАЗАД (5 ударов). 
ШО КАМС: 
Спецудары 


Дыхание дракона - 2ХВПЕРЕД + Х 

Дыхание дракона снизу - 2ХВПЕРЕД + А 

Удар ногами “велосипед” - 2-3 сек. держите С, за- 
тем отпустите. 

Бросок - Вплотную ВПЕРЕД+ А 

Раайу 1 - ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, ВНИЗ, ВНИЗ, С, 

Ғаіацу 2 - ВВЕРХ, ВНИЗ, ВВЕРХ, ВВЕРХ, У+В. 

Бізде Раїа!у - У, В, В, С. 

Епепйвһір - (на дальней дистанции) ВНИЗ+У, 
ВНИЗ+У, ВНИЗУ. 

Вабаћу - ВНИЗ, ВНИЗ, ВНИЗ, 2. 

АпипаШу - (на небольшом расстоянии) ВНИЗ, 
ВНИЗ, ВВЕРХ, 


* 2хС, 2, С (4 удара). 
*Х, 2ХС, 2, С (5 ударов). 
* 2, ВПЕРЕД+ВВЕРХ, ЗС, 2, С (7 ударов), 
БЕКТОН: 
Спецудары 


Самонаводящаяся ракета - НАЗАД+ВНИЗ + Х 

Ракета - 2ХВПЕРЕД + А 

Механическая рука - Вплотную ВПЕРЕД + А 

Телепортация - 2хВПЕРЕД + С 

ҒайаіНу 1 - (на дальней дистанции) ВПЕРЕД, ВПЕ- 
РЕД, ВПЕРЕД, НАЗАД, В. 

Рају 2 - (на небольшом расстоянии) А, Ү, У, В. 

Знаде гааШу - ВНИЗ, ВНИЗ, ВНИЗ, У. 

Риїепоѕћір - (на дальней дистанции) Ү, У, У, ВНИЗ. 

Вабашу- НАЗАД, ВНИЗ, ВНИЗ, ВНИЗ, 2. 

АпитаШу - ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, ВНИЗ, ВВЕРХ, 


Комбинация 
2ХХ, 2х7, 2+НАЗАД (5 ударов). 
МСНТИ/ОЕЕ: 


Стрелять из лука - НАЗАД+ВНИЗ + А 

Силовое поле - НАЗАД+ВНИЗ + 2, 2х2 

Вспороть живот топором - ВПЕРЕД+ВНИЗ + Х 

Теневой удар - 2хВПЕРЕД + С. 

Бросок - Вплотную ВПЕРЕД + А 

Ғайзійу 1 - (вплотную) удерживая В, нажмите 
ВВЕРХ, ВВЕРХ, НАЗАД, ВПЕРЕД, отпустите и нажмите 
В, 


Ғаіа!у 2 - (на дальней дистанции) НАЗАД, НАЗАД, 
НАЗАД, ВНИЗ, Х. 

Бізде Рајаћу - Ү, У, У, В, 

Епепдвһір - (на дальней дистанции) ВНИЗ+У, 
ВНИЗ+У, ВНИЗ+У. 
Ваау - ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, ВНИЗ, 
ИЗ, 


Комбинации 


Спецудары 


ВН 


ЗЕСА 14000 - МОКТЛІ, КОМВАТ 3 


т с. 
Апітайіу - ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, ВНИЗ, ВНИЗ. 


Комбинации 
* 2х2, 2+НАЗАД (3 удара). 
* Держать ВПЕРЕД+ВНИЗ + 2, 2хХ, А, Х. 
5НЕЕУА: 


Огонь - ВПЕРЕД+ВНИЗ + Х 

Телепортация - Быстро нажмите ВНИЗ, ВВЕРХ. 

Бросок четырьмя руками - Подойдите вплотную + 
А 

Землетрясение - ВПЕРЕД+ВНИЗ, ВПЕРЕД+ВНИЗ 
а 

РааМу 1 - (вплотную) ВПРАВО, ВНИЗ, ВНИЗ, 
ВПРАВО, А. 

Раайу 2 - (вплотную) нажмите и держите 2, за- 
тем, не отпуская нажмите НАЗАД, ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, 
‘отпустите 2. 

Бізде Райау - ВНИЗ, ВПЕРЕД, ВНИЗ, ВПЕРЕД, А. 

Ғгіепоѕір - ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, ВНИЗ, ВПЕРЕД, Х. 

Ваау - ВНИЗ, ВНИЗ, ВНИЗ, НАЗАД, 2. 

Алута!у - (вплотную) У, В, В, В, В. 


* ВПЕРЕД+2ХХ, А, Х (4 удара) 

" 2ХХ, А, 2, 2ХС (6 ударов) 

*2ХХ, А, 2, 2хС, 2 + НАЗАД (7 ударов) 
ЅОМҮА: 


Спецудары 

Удар ногами “велосипед” - в воздухе 2ХНАЗАД, 
ВНИЗ +2 

Воздушная атака - ВПЕРЕД, НАЗАД + Х 

Захват ногами - ВНИЗ +А + В 

Энергетические кольца - ВПЕРЕД+ВНИЗ + А 

Бросок - Вплотную ВПЕРЕД+ А. 

Рау 1 - НАЗАД, ВПЕРЕД, ВНИЗ, ВНИЗ, У. 

Ғаіаіћу 2 - (на дальней дистанции) держа В+Ү, на- 
жмите ВВЕРХ, ВВЕРХ, НАЗАД, ВНИЗ, потом ‘отпустите 
В+У. 

Заде РалаШу - ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, ВНИЗ, Х. 

Ніепйвһір - НАЗАД, ВПЕРЕД, НАЗАД, ВНИЗ, 2. 

Варайу - ВНИЗ, ВНИЗ, ВНИЗ, ВПЕРЕД, С 

Апипащу - удерживая А, нажмите НАЗАД, ВПЕРЕД, 
ВНИЗ, ВПЕРЕД, потом отпустите А. 


Спецудары 


Комбинации 


Комбинации 
* 2ХХ, А, Х + НАЗАД (4 удара). 
* 2х2, 2хХ, А, Х + НАЗАД (6 ударов). 
ЗТВҮКЕВ: 
Спецудары 


Бросить гранату низко - НАЗАД+ВНИЗ + А 

Бросить гранату вверх - НАЗАД+ВНИЗ + Х 

Сбить с ног дубинкой - 2ХВПЕРЕД + 2 

Бросок - Вплотную ВЛЕРЕД+ А 

Раіаіїу 1 - (вплотную) ВНИЗ, ВПЕРЕД, ВНИЗ, 
ВПЕРЕД, В. 

Ғаіаі№у 2 - (на дальней дистанции) ВПЕРЕД, ВПЕ- 
РЕД, ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, С. 

З!аде Ра!ау - ВПЕРЕД, ВВЕРХ, ВВЕРХ, 7. 

Ғпепдөһір - (на дальней дистанции) А, А, У, У, А. 

Ваба!у - ВНИЗ, ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, НАЗАД, Х. 
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Апітају - (вплотную) У, Ү, У, У, В, 


Комбинации 
* 2ХХ, А (3 удара), 
* 2хС, 2 + НАЗАД (З удара). 
77, 25%, А (4 удара). 
$ИВ-2ЕЯО: 
Спецудары 
Ледяной дождь - ВПЕРЕД+ВНИЗ + Х 
Ледяная статуя - (работает и в воздухе) ВНИЗ, НА- 
ЗАД +А 
Замораживать врага - ВНИЗ, ВПЕРЕД + А 
Бросок - Вплотную ВПЕРЕД+ А 
Ғайаййу 1 - (вплотную) В, В, У, В, У. 
ҒайаіЙу 2 - (на небольшом расстоянии) НАЗАД, НА- 
ЗАД, ВНИЗ, НАЗАД, У, 
51аде Ғаіаіу - НАЗАД, ВНИЗ, ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, 2. 
Ғүїепозһір - (на дальней дистанции) С, С, Ү, У, 
ВВЕРХ. 
Вараћу - ВНИЗ, ВНИЗ, ВНИЗ, НАЗАД, НАЗАД, 2. 
Апітаћу - (вплотную) нажмите и не отпускайте В, за- 
тем нажмите ВПЕРЕД, ВВЕРХ, ВВЕРХ. 


Комбинация 
“2хХ, А, 2 (4 удара), 
* 2х7, 2+НАЗАД (3 удара). 
* 2ХХ, А, С, 2, 24НАЗАД (6 ударов). 
СУНАХ: 
Спецудары 


Телепортация - ВПЕРЕД, ВНИЗ + В 

Электросеть - 2ХНАЗАД + С. 

Бросок - Вплотную ВПЕРЕД+ А 

ГааМу 1 - (вплотную) ВНИЗ, ВНИЗ, ВПЕРЕД, 
ВВЕРХ+У. 

ғаізііу 2 - ВНИЗ, ВНИЗ, ВНИЗ, ВВЕРХ, ВНИЗ, Х, 

Ѕіаде Раіаійу - У, В, У. 

Ғпепавһір - (на дальней дистанции) Ү, У, У, У, 
ВВЕРХ, 

Вађаійу - ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, НАЗАД, Х. 

АпипаМу - (вплотную) удерживая В, нажмите 
ВВЕРХ, ВВЕРХ, ВНИЗ, ВНИЗ. 


* 2хХ,7, Х (4 удара). 

* С, 2, 2+НАЗАД (3 удара). 

* 2ХХ, А (3 удара). 

“ 25, 2, Х, 2, 2+НАЗАД (6 ударов). 

5МОКЕ: 

ау 1 - (на короткой дистанции) держа Ү+В, 
нажмите ВНИЗ, ВНИЗ, ВПЕРЕД, ВВЕРХ, отпустите 
У+вВ. 

Ғайаійу 2 - (на дальней дистанции) удерживая В, 
нажмите ВВЕРХ, ВВЕРХ, ВПЕРЕД, ВНИЗ, отпустите В. 

Другое Ра(ашу у КОМС 140: 

Когда Вы будете делать фаталити этим персонажем 
(разрезание шалкой), нажмите и держите БЛОК, затем 
комбинацию клавиш Ға/а йу 2 (см. выше). Когда погаснет 
экран, КОМО [АО бросит шапку, но она не возвратится. 

Вечная заморозка для 51/8-2ЕК0: 

Если Вам удалось заморозить своего противника 


Комбинации 


БЕСА 14000 - МОКТА1. КОМВАТ 5: ТЕШ ОСҮ ат 


в воздухе, то подойдите к нему и нажмите А и сразу 
же пустите заморозку вперед. Противник вновь замо- 
розится, подойдите к нему вновь и, нажав. Х, Х, пус- 
тите заморозкувверх, Затем повторяйте все снова до 
тех пор, пока ваш оппонент не умрет. 

Драка "каждый сам за себя”: 

На стартовом экране, где написано 5ТАЯТ САМЕ / 
ОРТІОМ5, одновременно нажмите А, №, С и ЅТАВТ — 
вы попадете в режим драки “каждый за себя", где 
могут драться четыре человека сразу. 

Игра за Смока. 

Когда в начале игры появляется логотип "МКЗ" и Вы 
слышите гонг, нажмите А, В, В, А, СОМ, А, В, В, А, 
рому, УР, УР. Вы услышите, как Шао Кан скажет: 
"Смок", а цвет фона сменится с черного на кроваво-крас- 
ный. Теперь можно играть за Смока как в одиночном ре- 
жиме, так и в режиме единоборства, 

МОНТЛІ, КОМВАТ 5: ТЕП ОСҮ 
Мій шау /М!атѕ Рейтинг 78% 

Предыдущие версии этой великой игры “...в од- 
‘ном флаконе". В этом картридже собрали практичес- 
ки все: персонажи, арены и т.д. и т.п. Но советуем 
помнить, что порой “лучшее враг хорошего"! 


Осеап Рейтинг 65% 
Перед Вами веселая игра с мультипликацион- 
ной графикой и очень милыми персонажами. Это 
несложный платформер о приключениях маленько- 
го бельчонка в волшебном лесу, мышином городе, 
ледяной пустыне, в облаках и других, не менее за- 

нимательных местах... 
тТАІЄКЗ 

Пароли к уровням. 

2. МАСІС5 3. СОГОЕМ 4. САЗРЕВ 5. МИМООМ/ 
6. РІ22А5 

Советы. 

* Оденьтесь потеплее, поскольку в стране Үеіі 
‘очень холодно. 

* Только закончив уровень, Вы узнаете как много 
полезного Вы пропустили, Вот что можно подобрать 
на уровнях: 

* №5 (орехи), Наберете изрядную кучку - можно 
врезать врагам по башке. 

* Со (монеты). Чтобы классно завершить уровень, 
‘найдите и подберите каждую монету. 

* Елегду (энергия). Жизненно важно "поправить" 
здоровье — поднять уровень энергии, особенно когда 
враг не промахнулся. 

* Ета Ше (дополнительная жизнь). Очень редкая 
штука — обычно тщательно припрятана. 

* Тгеаѕшге (сокровище), На уровне, где вулканы, 
оглушите вороватвых пчел и захватите их запасы. 

МЕ.МОТА 2 
бсеап Рейтинг 78% 

Продолжение приключений бельчонка — мисте- 

ра Орешка. Прекрасное развлечение для самых мо- 
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лодых геймеров - занимательно, весело, без кро- 
вавых подтеков и ужасных морд разнообразных 
уродов и мутантов, 
М5. РАС МАМ 
Тепдеп Рейтинг 68% 


Знаете, оказывается у Мг. Рас’а есть жена. Такая 
симпатичная, пухленькая, желтенькая. Симпатичная 
аркадная игра с новым старым персонажем, 


МОНАММАРАНЫ ВАУПУЧЬВ вох 


Иіггіп Рейтинг 78% 
Не самый лучший, но и не самый худший вариант 
бокса, привлекающий обилием известных ‘боксеров и, 
конечно, легендарным тяжеловесом Мухаммедом Али. 
ТА!СКЗ: 

Пароли. 

Введите эти пароли в турнирном режиме: 

* Странный бой против АЙ Миватитад (Ваш АН, в 
табели о рангах #1, но у него нет побед и нет пораже- 
ний): Н0700072. 

* Бой за звание чемпиона (Ваш АП, в табели о ран- 
тах #2, 40 побед, 0 поражений): Н074М/572. 


“Нитайсний вариант" Рейтинг 70% 

Диснеевский сюжет, диснеевская графика - 
сколько игр сделано по мотивам мультфильмов этого 
замечательного мастера! Вот и здесь использован во- 
сточный сюжет знаменитого художника, 

Вся эта история случилась во время нападения 
Чингиз Хана на Китай, примерно в 600-700-х годах нашей 
зры. Молодая девушка, по имени Мулан, переодевшись 
в мужскую одежду, идет на войну вместо своего старого 
отца. Вместе со своим неизменным другом - драконом 
"Мушу, ей предстоят опасные приключения... Приключв- 
ния очень интересны и увлекательны, а сама игра, вы- 
шедшая не очень давно, явно заслуживает Вашего вни- 


мания. 
Е 21674-53 

Быстрое прохождение, 

При прохождении старайтесь как можно точнее 
прыгать и не возвращаться назад, поскольку все Ваши 
враги восстановятся. 

Этап 1-1. Маппа Бе а Мап 

Бегите вправо, до водопада и прыгайте по брев- 
нам до другого берега. Учтите, желтые: бревна проч- 
ные, а коричневые падают, как только Вы на них прыг- 
ните, На другом берегу убейте врагов и бегите даль- 
ше. На бегу старайтесь не попасть на. клинки, вылеза- 
ющие из земли. На водопаде влезайте по бревнам 
вверх, там возьмете жизнь. Бегите влево до края во- 
допада, по веревкам прыгайте влево, Как появится 
стрелка вверх, сложенная из монеток - прыгайте на 
нее и переходите на следующий этап. 

Этап 1-9. 


На вершине скалу убейте врагов и аккуратно, 
опасаясь клинков, бегите вправо. Прыгайте на другой 
остров, на нем прыгайте по бревнам, стараясь увер- 
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нуться от летящих красных птиц. Перепрыгнув на тре- 
тий остров, прыгайте на землю и бегите вправо до 06- 
рыва. Спрыгнув с последнего бревна, висните на ве- 
ревке и лезьте вверх, где спрыгните влево, Бегите 
влево, там найдете шар со звездой - это переход на 
‘следующий этап. 
езгіні Этап 1-3. 
Бегите влево, прыгая по платформам, и убивайте 
врагов. Старайтесь избегать сломанных бревен. В до- 
роге получите жизнь. В конце экрана прыгайте на 
верхнюю платформу и бегите влево, Бегите до конца 
платформы и с разбега прыгайте влево. Здесь Вы 
должны попасть на другую платформу, которую в мо- 
мент прыжка не видно, На платформе убейте ёрагов и 


берите шар со звездой. 
Босс. 


Первый босс - ужасного вида мужик в красных шта- 
нах, Старайтесь не поддаваться паники от его вида и от- 
ражайте мечом его выстрелы из лука, чтобы они возвра- 
щались обратно в него. Как только он начнет наступать - 
перепрыгивайте его и атакуйте. Если все сделаете. пра- 


вильно, на 30-м ударе; он погибнет. 
Этап 2. бгеаѓеѕі Ма! 


Все начинается у подножья Великой китайской 
стены. Везде полно врагов. Убивайте их всех, при 
этом обязательно гасите горящие факелы, иначе не 
найдете выход, Бегите вправо, прыгая по шестам, 
запрыгивайте на горизонтальную палку и ползите по 
ней. В тупике гасите факел и бегите влево до крас- 
ного шеста. Влезайте по нему, слева будет еще фа- 
кел, а справа - жизнь, Выход слева, поэтому бегите 
Туда и влезайте еще выше по красному шесту. Беги- 
те вправо и убивайте врагов. На первом доме - фа- 
кел. Через горизонтальную палку перелезайте через 
препятствие и бегите дальше, Затем будет еще одна 
перекладина и дом с факелом. За домом - спуск 
вниз, внизу справа - броня, затем бегите влево и 
вниз по шесту. После спуска - довольно затяжной за- 
бег вправо с множеством врагов, в конце которого 
будет факел и подъем, Поднимайтесь и бегите вле- 
во, Снова лезьте вверх, бегите вправо, на доме - фа- 
кел, после чего влезайте вверх и прыгайте вправо, 
где и найдете шар со звездой, 

Этап 3. 5поу/ р!апеё 

Бегите вправо от снежного кома до обрыва, пры- 
гая по платформам. Будьте осторожны, некоторые об- 
ламываются, Затем - снова бегите влево, убивая те- 
перь не только врагов, но и медведей (причем белых!) 
Все время бегите вправо, через обрыв по платфор- 


мам, Около горы найдете шар, 
Этап 4. Ра!асе мағ 


Завершающий этап пройдет во дворце. Бегите 
вправо, до шипов, опасаясь капающего со светильни- 
ков масла, Прыгайте по плиткам и бегите дальше. Бо- 
ритесь с птицами, а добежав до стены, поднимайтесь 
вверх по красному шесту. Наверху бегите влево, пере- 
прыгивая через шипы, Около обрыва прыгайте по 
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платформам, стараясь не упасть на первый этаж. За- 
прыгнув на этаж, бегите влево, затем по шесту вверх 
и вправо до обрыва, Через обрыв прыгайте по трем 
каменным плитам, уворачиваясь от назойливой пти- 
цы. Старайтесь сделать это быстро, иначе третья пли- 
та не появится и придется прыгать снова. Бегите 
вправо, до красного шеста и по нему - вниз. Затем та- 
кую же процедуру надо повторить еще два раза, На 
третий красный шест лезть не надо, пробегайте мимо 
него, Пробежав вправо, лезьте по шесту и снова беги- 
те прямо к долгожданному концу этапа. 

Босс. 

Этот босс уже не такой простой, как предыдущий. 
Несмотря на то, что на вид он напоминает откормлен- 
ного бомжа, он способен на многое. Надвигаясь на 
Вас, он отнимает энергию, Его надо атаковать именно 
в тот момент, когда он только опустит меч после уда- 
ра. Если Вы будете довольно активно прыгать вокруг 
него и атаковать в нужный момент, он, как и предыду- 
щий босс, выдержит только 30 ударов. Ну, вот, собст- 
венно говоря, и все, Смотрите финальную заставку. 

МОТАМТ ТЕАСЧЕ 
Етесігопіс Агі5 Рейтинг 70% 

Селекционная работа по скрециванию серии Јоћт 
Маабеп с Ѕирег 5Ғ2 привела к ужасному результату. 
Мутировавшие и в моральном и в физическом плане 
существа, пытаются изображать из себя классных 
американских футболистов. 

теск: 

Прикончить рефери (один раз!). 

На приветствии нажмите А, затем С дважды, 

Коды для команды Оагкз{аг Огадопѕ. 

Выберите команду Оагкз{аг Огадопз и Вы сможете 
играть с ними в следующих играх: 

Оімізіопѕ Р!ауоз - Н1В11111Ј 

1вадие Різуоіїѕ - Н161111111 

Мийал! Вом - Н111111114 

Быстрый повтор. 

Нажмите ЅТАВТ после игры для ее повтора. На- 
жмите А, чтобы вернуться назад, В, чтобы двигаться 
покадрово, и С, чтобы сделать перемотку вперед, 

Пароли чемпионата. 

Попасть в "МиапЕ 1вадие Вомі" в качестве: 

Оагкзаг Огадопѕ ЕМКЗХ Ү5ІЛ0 

Оеаіпѕкіп Ваг0гѕ. 1СК111111Н 


1серау Ваѕћегѕ 2СК11 11110 
КИег Копмісіз. НСК11 11117 
Мау Мопхіегѕ ЗСК11 1111Е 
Мей! Ретопз УНК11 11116 
Рвусһо Ѕіаѕћего. 6МК11 11110 
Вад Воскегз 5СК111111М 
Воад М/әггі0!5. ВСКІ1 1111,0 
Ѕсгеатіпо Еуі5 КІК11 11111. 
біжіу М/ілег СВК111111/ 
Ѕіаусйу ЗНауег МК111111М 
Тептіла!ог Тгоі2. МІК111111/ 
Тифо Тесђіеѕ ММК11 11110 
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Ме УШда/5 4СК11 11111. 

Маг Эаттегз рСК11 11112 
МОТАМТ 1ЕАСОЕ НОСКЕҮ 
Еїесігопіс 4115 Рейтинг 73% 

Берем МНЕ Носкеу "94 скрещиваем с РАТАЕ Ғ/ЯҮ или 
Ѕирег 5Ғ2 и получаем термоядерную смесь, в которой 
‘странные существа пытаются изображать из ‘себя класс- 
ных хоккеистов. Насколько это у них получается, можете 
судить сами. В эту игру можно сыграть и вчетвером. Для 
этого надо использовать адаптер *4-//ву Різу”. 

тюскз: 

Команда Оагкѕ{аг 0га9015 

Чтобы играть за Оагкѕ!аг Огадоп в ріауоііѕ, ис- 
пользуйте эти пароли. 

Ћоџпа Опе Ј6Ј2Е996РТАКЈ 

Яоџпа Ту ВТТУВМІ402ғ0С 

Сһатріопвһір 40НВ26У2ҒІХу/ 

Первенство Кубка Монстров. 

Чтобы играть за Шгага Кіпав против Миап! 
Мопз\егѕ в {пе первенстве Мопз{ег Сир, введите 
“ЗВРЕ2ХЬВКАЯЗ\”. 

МҮЗЅТІС РЕҒЕМЮЕК 
ТТІ Рейтинг 65% 

Есть желание пострелять вволю, но не из оружия, 
а из чего-нибудь пооригинальней? Нет проблем! Мис- 
тический защитник даст Вам эту возможность, 


МВА 2000 
китай Рейтинг 75% 


Очень неплохая реализация баскетбола. Вам 
предстоит выбрать свою из 46 команд и, руководя ею, 
‘добиться победы с сезоне МВА. Основная задача иг- 
рока - сделать команду, способную уверенно бороть- 
ся за победу, грамотно построить игру тактически, 
‘распределить между игроками обязанности, ну, и, ко- 
нечно, умело ими управлять. 

тєк: 
Управление в игре. 
ЅТААТ - пауза с выходом в игровое меню. 
ячом: 

А - ускорение; 

В - пас, 

С - бросок. 

Для более эффективного броска С надо держать 
до тех пор, пока игрок не подпрыгнет на достаточную 


высоту для выполнения точного броска. 
Без мяча: 


А - ускорение, при приближении к игроку с мячом 
- попытка “мягкого” отбора; 

В - переключение игроков (выбирается ближний к 
мячу); 

С - прыжок с блоком. 

‘Советы бывалого. 

1. Старайтесь не суетиться. С самого начала мо- 
жет показаться, что в игре очень сложно сориентиро- 
ваться - поверьте, это не так. Если вы будете четко и 
вовремя переключать своих игроков, не поддадитесь 
первому порыву "давить на все подряд", вы осмотри- 


тесь и станете привыкать. 

2. При игре под щитом противника не игнорируй- 
те дальние броски: во-первых, в случае успеха, полу- 
чите 3 очка, а во-вторых, даже если не попадете, сра- 
зу же после броска переключайте игрока и прыгайте - 
велика возможность того, что ваш игрок первым ока- 
жется у отскочившего мяча и отправит его в кольцо, 

3. При прохождении середины поля ускоряйтась. 
Не допускайте излюбленной ошибки наших футболис- 
тов (это не опечатка!!!) - продольных передач в цент- 
ре. По глобальным задачам эти игры схожи - надо ста- 
раться доставить мяч к воротам, или кольцу противни- 
ка, Поэтому будет не лишним воспользоваться лучшей 
футбольной тактикой - либо длинный пас, либо резкий. 
прорыв, Учитывая, что баскетбольная площадка мень- 
ше футбольного поля, второе предпочтительней, К 
примеру, если вы пропускавте мяч, самый лучший ва- 
риант, выдав пас из-под щита, ускориться и пройти до 
штрафной зоны противника, а там уже либо плести 
свои зональные кружева (кому нравится), либо дейст- 
вовать а ‘дальнего броска. 

4. При игре в защите активно используйте кнопку 
А. Она позволяет игроку, как бы, вытягивать руки, ста- 
раясь отобрать мяч у противника. При этом не велик 
шанс заработать фол, а к тому же, блокирующий пры- 
жок на определенном расстоянии от кольца теряет 
свою эффективность. Вот здесь тот самый случай, 
когда надо активно работать пальцами: старайтесь 
атаковать игрока кнопкой А как можно активней, при 
этом следя за его движениями - как только он сделал 
передачу, сразу же переключайтесь, 

5. Если игрок противника под вашим кольцом, 
ничего не остается, как просто прыгать с блоком и 
пытаться перехватить мяч в полете, или при отско- 
ке от щита, 

6, Имейте в виду, что все игроки должны получить 
четкую тренерскую установку, Тогда вам не придется 
шарить глазами по полю в поисках своего войска, раз- 
бежавшегося в разные стороны. Обязательно назначь- 
те блокирующего из числа защитников. В этом случае, 
он будет стараться держаться поближе к кольцу и, со- 
ответственно, если ваша атака будет перехвачена, 
меньше шансов выхода противника на пустое кольцо, 


5ера Рейтинг 75% 
Прекрасные имитаторы баскетбольных баталий. 
Большое количество команд, известные игроки, вы- 
полняющие потрясающие технические приемы, раз- 
личные режимы соревнований и многое другое. 
МВА АМ. ЅТАЕ СНЕ ЕМСЕ 
Нуту Ейде Рейтинг 65% 
Рядовой имитатор баскетбола со стандартным на- 
бором возможностей характерных для этого класса 
игр: полный чемпионат, возможность игры как с СРИ, 


ВЕСА 14000 - МВА АСТІОМ'94 - ‘96 


так и с приятелем и т.д. 
МВА ВА8КЕТВЛІЛ, 
“Китай” Рейтинг 65% 
Баскетбол, по количеству симуляторов, как мне 
кажется, превосходит все остальные виды спорта, В 
данном случае, вам предлагается очередная игра на 
эту тему. Игра рассчитана на людей, понимающих в 
баскетболе, тем более, что содержит немало команд- 
ных настроек и прочих премудростей. Сам же игровой 
процесс реализован в виде телекамеры, что несколь- 
ко упрощает передвижение игроков от кольца к коль- 
цу, но усложняет позиционирование блокирующего. 
Не думаю, что об этой игре стоит писать много, про- 
сто возьмите картридж и попробуйте свои силы. 
теск: 
Полезные приемы управления. 
А - бросок (атака), блок (защита); В - пас (атака), 
переключение игрока (защита). 


Мій шау Ноте Епіегіаіптепі Рейтинг 82% 
Эта игра способна доставить любителям бас- 
кетбола много приятных минут. Хотя некоторые 
звезды, и, в частности, знаменитый Шак, отсутст- 
вуют, но все равно на скамейках для игроков Вы 
встретите многих своих любимцев из НБА и сможе- 
те набрать вполне приличную пятерку. В игре смо- 
‘делированы многие основные приемы большого ба- 
скетбола, в том числе некоторые нетривиальные: 
нырки и двойные нырки, скоростные проходы, за- 

крученные броски, скрытые пасы. 
иска: 


Секретные ноды. 

Вводите соответствующие числа на экране 
Топідћі'ѕ Маќсһир, 

Режим турнира - 111 

Быстрый пас - 127 

Гипер скорость - 552 

Максимальное блокирование - 616 

Максимальная мощность - 802 

Максимальная скорость - 284 

Мах. 51еа1 АБИИу - 709 

№ боя! Тепоіто - 937 

Введите следующие коды Топіоћ"= Майспир. 

АВА Ва] - Нажать и удерживать ВІСНТ, нажать А, 
В, С. 
`Воойор Соші - ЦЕРТ, ЦЕҒТ + В, ЦЕРТ, (ЕРТ + В. 

Нама Соигі - Нажать В, А, ВІСНТ, ВИНТ, А, С, 
ОР, ООММ, А, 
Мо Тад Атой - Нажать ЕРТ, ЕРТ, С, А. 
Мо 0/їй - Нажать ООММ, РОМУ, В, А. 
Мо Аѕѕіѕіапсе - Нажать и удерживать ВИСНТ, на- 


жать С, С. 
МВА ЈАМ 
АссІаіт Рейтинг 91% 
Если Вам нравится баскетбол, то это лучший баскет- 
бол для Меда Огме /белезв. Играйте за любую из 27 ко- 


м— 
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манд НБА, любыми звездами и со всеми атрибутами. Вы 
мгновенно почувствуете себя на баскетбольной площадке. 
В игру можно играть вдвоем, а имея адаптер и вчетвером 
— это отличительная черта хорошей спортивной игры. Иг- 
ра очень увлекает, а если играете вдвоем, то не оторве- 
тесь от экрана никогда, 

ТЮІСКӘ: 


Усиление зашиты. 

Нажмите любую кнопку пять раз. Нажав в пятый 
раз, удерживайте ее до появления на экране спортив- 
ной площадки. 

Быстрая и атакующая игра. 

Нажмите любую кнопку тринадцать раз. Нажмите 
и удерживайте кнопки В и С до появления на экране 
спортивной площадки 

Неограниченное ускорение игры. 

Нажмите любые три кнопки семь раз. Нажав в 
седьмой раз, удерживайте кнопку до начала игры, 

Секретные коды. 

ій из нижеприведенных кодов, позволяющих 
Вам приобрести дололнительные возможности, дол- 
жен быть введен на экране "Топіді\'ѕ Маќсћ-Ор". 

Повышение количества перехватов. Пока на О-Рад 
Вы нажимаете кнопки направлений по часовой стрел- 
ке, нажмите любую кнопку 15 раз. На пятнадцатый раз 
удерживайте кнопку до появления сообщения о сраба- 
тывании данного действия. 

Повышение уровня защиты. Нажмите любую кноп- 
ку 4 раза, а на пятый придержите ее до появления со- 
общения о срабатывании данного действия. 

Показать вероятность удачного попадания. На- 
жмите любую кнопку один раз. Затем одновременно 
нажмите ООМ/М, В и А и удерживайте их до появле- 
ния сообщения 0 срабатывании данного действия. 

Увеличить количество бросков. Нажмите любую 
кнопку 7 раз. Затем нажмите и удерживайте УР, по- 
‘сле чего одновременно нажмите В и С, 

МВА ЗАМ: ТООКМАМЕМТ 

Ассігіт Рейтинг 79% 

Не будем долго отвлекать Ваше внимание. Просто 
приведем оценки “тамошних” экспертов (по десяти- 
балльной системе), 

Графика 

Турнирный азарт 

Анимация 

Музыка 

Реализм 

Звуковые эффекты 

Управление 

Наличие нововведений 

‘Скорость 

Разнообразие выбираемых команд 


өзі өз ач о о сө 


текэ: 

Способ ввода секретных персонажей. 
Для каждого персонажа нужно ввести три инициа- 
ла. Каждый инициал высвечивается (он обозначен в 


ЅЕСА 14000 - МВА ЗАМ: Т.Е. 


скобках), после чего нажимается и удерживается 
5ТАНТ и нажимается одна из кнопок действия (иног- 
да $ТАВТ не нажимается); ( ) означает высвечивание 
символа пробела. Например, для ввода кода 5015 
бога следует: высветить б, нажать кнопку А, высве- 
тить 0, удерживая ЅТАВТ нажать кнопку В, высветить 
Я, удерживая ЅТАВТ нажать кнопку В. 

Ѕипѕ богШа (талисман команды) (6) А, (0) 
5ТАНТ--В, (В) ЅТАВТ+В 

Сгипсћ (талисман команды) (С) ЗТАВТ+А, (В) 
ЗТАВТ+В, (№) А 

ВИ! Сіпіоп (С) 5ТАЯТ-ҒА, (1) А, (С) ЗТАВТ-+В, 

Нагу Сіпіоп (Н) А, (С) ЅТАВТ-В, (_) А 

Рипсе Спапез (В) ЅТАВТ-В, (0) 5ТАЯТ-ҒА, (Ү) А 

‘Секретные коды. 

Каждый из этих секретных кодов надо вводить в 
экране “Топідћі'ѕ Маісћ-Шр". 

Показать вероятность удачного удара в прыжке в 
процентах - УР, УР, ООММ, ООММ, В 

“Быстрые руки" (лучший перехват мяча) - ЪЕЕТ, 
ЕРТ, БЕРТ, БЕРТ, А, ВІСНТ 

Увеличить энергию до максимума - ВІСНТ, 
ВИСНТ, ІЕҒТ, ВІСНТ, В, В, МЕНТ 

Повысить боа! Тепдіпд - АІСНТ, ОР, рОу/М, 
АІСНТ, ООМ/М, ШР 

Повысить силу броска - ООММ, ВІСНТ, ВІСНТ, 
В, А, ЕРТ 

Повысить Тшфо — В, В, В, А, СРОММ, ООММ, 
ОР, ЦЕРТ 

Повысить силу нападения - А, В, УР, А, В, УР, 
ОР, ООММ 

Повысить мощность 3рі - ОР, ОрОММ, (ЕРТ, 
ВИСНТ, ШЕРТ, ООММ, ОР 

Повысить мощность дипк’ов - ІЕЕТ, ВІСНТ, А, 
В, В, А 

Усилить толчки = ООММ, ВІСНТ, А, В, А, 
ВИСНТ, СОМ 

Поставьте блок одному противнику, и вы оба упа- 
дете – ШР, УР, УР, УР, ЦЕРТ, ЕРТ, ВЕЕТ, ЦЕРТ, 
А, А 

Блок 1 и падают только игроки Вашей команды — 
ЏР, УР, УР, УР, (ЕРТ, ЕРТ, ЕРТ, (ЕРТ, А, В 

Телепортирующий пас - ИР, МЕНТ, АІСНТ, 
ТЕРТ, А, ООММ, ЕРТ, ЕРТ, ВІСНТ, В 

Высокие удары - ОР, ООММ, УР, ООММ, 
НСНТ, ОР, А, А, А, А, ООММ 

Увеличение скорости - ОР, УР, УР, ОР, ЦЕРТ, 
ЦЕРТ, ЦЕРТ, ЕРТ, В, А 

Скользкая игровая площадка - А, А, А, А, А, 
ВИСНТ, ВІСНТ, ВІСНТ, ВІСНТ, ВІСНТ 

Усиление защиты - нажмите любую кнопку пять 
раз. Нажав в пятый раз, удерживайте кнопку до появ- 
ления на экране спортивной площадки. 

Быстрая и атакующая игра – нажмите любую кноп- 
ку тринадцать раз. Нажмите и удерживайте кнопки В и 
С до появления на экране спортивной площадки, 


-------------------------------------- 
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а 


Неограниченное ускорение игры ~ нажмите любые 
три кнопки семь раз. Нажав в седьмой раз, удерживайте 
кнопки до начала игры. 

МВА ІЛУЕ 95 
МВА ІЛУЕ"96 
Шесігопіс Аг! Рейтинг 82% 


Команды регулярного чемпионата 1995 и 1996 го- 
дов к Вашим услугам. Интересно, как Вы распоряди- 
тесь этим звездным составом. 

теєкэ: 
Некоторые секретные персонажи (для МВА 96). 
Ведите указанные имена на экране "Стеаіе Різуег”" 


после “Воз{ег ѕеіир": 
К. АБаи-Јәрбаг Маје Агобәї Воппу Воусе 
Вск Валу Бап Вауог оу Вгомп 
ММІ.Слатіелал Воб Сой итог Витоцоћ 
Оаме Сомепѕ. Міне Еміпд Јаѕоп Сайеу 
Ма Ргадіог «іт Намісек Оһ Кат 
Вмп Науе5 Рае Магаисп В.Сһібгевз 
Сеогое/Мікал Сама Мирһу Мак бам 
Овсаг ВИ Вией Апогем 
ОС 
ВИ Мйоп епу Мея Түгі Еблеу 
Сһа/ев Ва/Юеу. Тату Вігі 'Мелае! Нпісу. 
МВА УЕ! 97 
МВА МУЕ 98 
ЕА 5рогіѕ Рейтинг 86% 


Эта игра может похвастаться: тремя режимами иг- 
ры - 5ваѕоп, РауоН и Ехһірйіоп; участием всех ко- 
манд НБА; возможностью самому создавать новых иг- 
роков; переходами баскетболистов из команды в ко- 
манду; некоторыми сенсационными дебютантами типа 
тинэйджера Кобе Брайанта; и т.д. К Вашим услугам — 
широкий выбор наступательных и оборонительных 
стратегий, возможностей модифицировать поведение 
баскетболистов на площадке. Предусмотрено много 
удобств по ходу игры (слежение за счетом и пр.). Иг- 
ру украшает рев толпы и другие эффекты присутствия 
на настоящем стадионе — музыка, голос комментато- 
ра и т.д. Графика совершенно реалистична 

теск: 

Подсказки. 

* Если защищающаяся сторона ‘уже ждет Ваше- 
го броска и собирает игроков на Вашем пути, по- 
старайтесь обмануть соперника, изменив направ- 
ление атаки, 

* Чтобы вывести своего высокорослого центрово- 
го на ударную позицию, пользуйтесь тактическим при- 
емом Рек 8 Ной! 

* Прокладывайте себе путь с мячом путем быст- 
рого прохода между двумя игроками соперника, после 
чего либо выкладывайте мяч партнеру, либо ищите 
следующей возможности пройти вперед самому, 


Еесігеліс Агі5 Рейтинг 78% 
Из всех баскетбольных имитаторов фирмы 
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Бесиотс Агіѕ эта игра отличается наиболее прорабо- 
танной стратегией проведения встреч баскетболи- 
стов. Сохранив основные достоинства предыдущих 
игр серии, в этой части у Вас появляется возможность 
проявить себя не только классным профи, но и не ме- 
нее классным тренером. 

МЕММАМ НААЅ ІМҮСАК БАСІМС 
Ассігіт Рейтинг 68% 

Хороший имитатор гоночных соревнований. В иг- 
ре есть три режима: тренировочные заезды, квалифи- 
кационные заезды и собственно чемпионат. В игре 
предусмотрен ряд интересных для игрока функций: 
возможность ремобслуживания, возможность игры 
вдвоем (в этом случае гонка отображается на разде- 
ленном экране). 

МНЕ А1Л.-6ТАК НОСКЕҮ? 95 

5еда Рейтинг 88% 

Очень профессионально сделанный хоккейный 
имитатор. Достойный конкурент для игр компании 
Еіесігопіс Агіз. 


МНЕ НОСКЕҮ 
МНЕ НОСКЕҮ "92 
МНЕ НОСКЕУ 93 

Еесіголіс Аг15 Рейтинг: 78% 

Компания Бесігопіс Агіѕ, несомненно, является 
‘лидером в создании ‘спортивных игр и, в частности, 
хоккейных имитаторов. Поэтому нет никакой необхо- 
димости спавословить на эту тему, а лучше поскорее 
вставить картридж и получить 33 хоккейных удоволь- 
ствия по полной программе. 

тск: 
Некоторые пароли. (для МНЕ Н0СКЕҮ "91) 
Финал для двух геймеров (3-0) 
Кіпоѕ у5. Вгиіпв 0444М8Н2/86К22МТ 
Могіћ 51/5 ус. Вгиіпз ВІРМЛ.ЯМЕТХСУОРҮН 
Сапискз уз. Репдииз 656616РНХУСЕМВИМ 
Финал для одного геймера (3-0) 
Кіпоѕ уз. Репдшиз Н2У6Е3Ү5242УН//98 
Репошпв у5. Вшез ВІНР7М21Р76Ү29/7 
Натев ув. Вгшіпз В20133058РС9РТТВ 
МНЕ НОСКЕҮ :94 
Еесіголіс Аг15 Рейтинг 75% 

Играя в “МНЕ Носкеу “947, Вы можете воспроизве- 
сти на экране все основные элементы большого хок- 
кея, Можно заменять игроков, производить мощные 
броски с ходу, встречать соперника силовым при- 
емом... Пожалуй, единственное, чего нет в этой игре, 
- это драки, 

тек: 
30-секундные периоды. 

Чтобы сыграть в игру с 30-секундными периодами, 
войдите в экран выбора управления. Там нажмите и де- 
ржите А, С и 5ТАНТ, затем отпустите, Возникнет экран 
5001ЛІМб ВЕРОВТ, где надо вновь нажать кнопки А, С 
и 5ТАЯТ. На следующем экране выберите строку меню 
АВОВТ САМЕ. Вы вернетесь в главное меню, где увиди- 
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те, что продолжительность одного периода теперь равна 
30 секундам. Игра стала гораздо более быстрой! 

Команды в “ННІ. '94" 

Команды составлены из “настоящих” игроков (прото- 
типов). Для каждой команды каким-то образом воспроиз- 
ведены особенности игры прототипов, поэтому есть ко- 
маңды посильнее, а есть послабее. Ниже указаны некото- 
рые лучшие и худшие команды, Ключевые игроки в лучших 
командах: “Садо” Ноепіск, іагтег, Веиг “105 
Аповез”: бгерку, ҒобИайе, Кшті; “бетгой” Угеттал, 
Сісагейі, СоНеу, Ғефогоу, Худшие команды: "Ойама", “бал 
Јоѕе", “Татра Вау", 

Чтобы добиться успеха в 
“МНІ'94", нужно не только хорошо атаковать, но и эф- 
фективно защищаться. Ключевой момент обороны — 
умение остановить соперника силовым приемом или 
“оттереть” от шайбы. Хороший силовой прием полу- 
чается, когда Вы атакуете соперника “в лоб". С по- 
мощью клюна направлений пошлите своего игрока 
прямо на игрока соперника (чтобы усилить толчок, 
сделайте ускорение нажатием кнопки С).Когда два иг- 
рока должны столкнуться, нажмите А. Тогда Ваш игрок 
ударит верхней частью тела (вместе с клюшкой) в 
грудь соперника, Если все будет выполнено удачно, то 
у Вас есть шанс не только опрокинуть соперника, но 
изавладеть шайбой, Важно уметь правильно распола- 
гать защитников. Играя защитный вариант, не засло- 
няйте вратаря от приближающихся нападающих со- 
перника, Тех долей секунды, которые необходимы для 
‘определения положения шайбы, оказывается доста- 
точно, чтобы вратарь мог дотянуться и отразить бро- 
сок, Не играйте рядом с вратарем, чтобы не спрово- 
цировать его ненужные передвижения в воротах, Са- 
Мая лучшая позиция для защитника перемещаться 
слева или справа от вратарской площадки. Не зло- 
‘употребляйте подключениями защитников к атаке. Ес- 
ли Вы потеряете шайбу у синей линии, то рискуете 
прозевать прорыв игрока соперника. 

1 На экране выбора вариантов Вы може- 
те либо включить вариант назначения удалений 
(РелаШез), либо выключить его. Если Вы играете с уда- 
лениями, то прислушайтесь к следующим советам, 

* Когда играете в численном меньшинстве, будьте 
‘особенно агрессивны в отборе шайбы, Отобрав шайбу, 
пошлите ее через всю площадку пасом или броском: это 
сбережет вам время, поскольку соперник должен до- 
гнать шайбу, вновь завладеть ею и затем снова пройти в 
Вашу зону через всю площадку. 

* Когда играете в численном большинстве (игрок 
‘соперников сидит на скамейке штрафников), начинайте: 
атаку с флангов и ищите возможность дать пас для 
“опе-ітег'а", При игре в большинстве такие комбина- 
ции гораздо эффективнее прямых проходов, потому что 
защищающиеся игроки сходятся к середине площадки, 
ближе к своему вратарю. Поскольку у соперников на од- 
ного человека меньше, есть смысл сделать несколько 
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‘быстрых пасов, а не бросаться в прорыв один на один. 

* Если удаление игрока соперника назначено в 
момент Вашей атаки, а Вы продолжаете владеть шай- 
‘бой, то можете получить численное преимущество 
‘сразу, заменив вратаря еще одним нападающим (до 
того момента, как потеряете шайбу). Начните атаку 
из-за ворот, двигаясь вправо или влево, а дойдя до 
угла вратарской, ищите возможность дать пас свобод- 
ному форварду. 


Еесігопіс Агі5 Рейтинг 87% 

До появления МНЕ'96 эта игра была лучшей в се- 
‘рии хоккейных игр Еесіголіс Аг15. Она выделялась по 
всем показателям: графике, управлению, анимации. 
Сохранив все достоинства игр-предшественников, 
‘разработчики МНЕ'95 добавили и усовершенствовали 
многие аспекты игры: в игре присутствуют все основ- 
ные звезды Национальной Хоккейной Лиги, Вы може- 
те создавать и своих собственных игроков, а потом 
добавлять их в команду, предоставлена возможность 
‘провести полный чемпионат лиги и многое другое, 

теск: 
30-сенундные периоды, 

Когда на экране появляется меню конфигурации 
контроллера, нажмите и удерживайте А + С + 
ЅТААТ, потом отпустите, Появится экран “Ѕсоџііпд 
Вероц", и тогда снова нажмите и удерживайте А + С 
+ ТААТ. На следующем экране выберите "Абогі 
бате", Вы вернетесь к главному маню, где в опции 
“Регіод епоїћ" будет стоять 30 секунд. 

мні’96 


ЕІесігопіс Агіѕ Рейтинг 70% 
МН1/96 - прекрасное дополнение серии хок- 
кейных игр. Даже если у Вас есть предыдущая вер- 
сия, все равно имеет смысл достать новую. Хотя 
игра для одного человека очень хороша, но все же 
основная задача МНІ'96 - сделать классную игру 
для двоих, или для игры командой против компью- 
тера, Тогда игра приобретает новый смысл, где го- 
лы отходят на задний план, а основной задачей ста- 
новится уничтожение противника путем травмиро- 
вания его игроков, 
мні 97 
Шесігопіс Агіѕ Рейтинг 84% 
Продолжение знаменитой серии хоккейных ими- 
таторов. Как всегда зрелищно, увлекательно, профес 


сионально. 
ТІСКЕ: 

1. Призовые команды. 

На экране установок нажмите А + В + С + 
$ТАВТ, чтобы получить доступ к командам Вепедаде 
и ҒА Зройз. Вы должны будете вводить этот код каж- 
дый раз, когда захотите играть за эти команды. 

2. Короткие периоды. 

Нажмите и удерживайте А + С + ЅТАВТ на экра- 
не выбора команды (Теат Ѕеіесіїоп). 


----------------------------- 
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3. Игрок-дублер. 

Чтобы создать игрока с движениями аналогичны- 
ми уже существующему 8 какой-нибудь команде, най- 
‚дите команду с игроком, обладающим движениями, 
которые Вы хотели бы скопировать. Присвойте вновь 
создаваемому игроку тот же самый номер. Когда эти 
действия выполнены, включите его в ту же команду с 
номером на единицу больше или меньше. Он будет 
иметь соответствующие движения, пока остается в 


этой команде. 
МНІ798 
Несігопіс Агі5 Рейтинг 90% 
Продолжение лучшей серии хоккейных имитато- 


ров. 
ТРЛСКӘ: 

* Чтобы остановить игру, воспользуйтесь кнопкой 
ЗТАВТ и в меню выберите опцию Тіте Ош. После 
возвращения в игру, услышите свисток и произойдет 
остановка, 

* Если хотите сократить время периода до 30 се- 
кунд, удерживайте А + С и в меню выберите опцию 
Соміпие беазоп или Ведшаг дате. Теперб выберите 
свою команду, нажмите ЅТАВТ и отпустите А + С. На 
возникшем экране выберите опцию Арогі бате и вер- 
нитесь в главное меню, 

* В игре можно задействовать секретные команды 
ЕА Ѕропѕ и Т-НО (пс. Чтобы получить соответствую- 
шев меню выбора, на главном экране нажмите и удер- 
живайте некоторое время А + В + С + $ТАЯТ, 


МІСЕІ МАМЕ 5 У/огі4 
Сіһатріопзһір КАСІМС 
бате!ек Рейтинг 63% 


Что такое гонки "Е-1" объяснять, видимо, не надо. 
Включите вечером телевизор во время проведения 
этих соревнований и ознакомьтесь. А теперь переклю- 
читесь на видеоприставку и, - “Почувствуйте разни- 
цу!". Прекрасная возможность порулить самостоя- 
тельно и, если это получится достаточно успешно, по- 
лучить первый приз. Вообще, эта игра неплохой отдых 
после мото- и роллер-шпаны из игр "ЯОАП ВАЗН" и 


“ЅКІТСНІМ”". 
СІКС5 
Ғипсот/5еда Рейтинг 79% 
Вы играете роль Вауел“а, молодого индейского 
воина-шамана Іпаїап Ѕһатап Магтіоп, который раз- 
ыскивает Тһе Јеѕіег'а, мечтая ему отомстить. Дейст- 
вие игры происходят в пустыне, где и находится “па- 
ранормальный" (или ненормальный) цирк. Всего в иг- 
ре можно насчитать 13 уровней и свыше 100 маршру- 
тов. Сценарий включает элементы стратегии, голово- 
ломки, экшен и файтинга. Настоящий коктейль! Есть 
режим для одного и двух игроков. Очень интригующая 
и впечатляющая игра. 
МО ЕЅСАРЕ 
Рѕудпоѕіѕ/5опу Рейтинг 66% 
Помните, некоторое время назад был фильм с та- 
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ким же названием? Заброшенный остров, толпы охра- 
ны, супертюрьма, откуда практически "Нет выхода". 
Вот по этому-то самому фильму, фирма "Рѕудпоѕі" и 
сделала очень неплохую, активную акраду. Вы, как 
главный герой, будете спасаться от неимоверного ко- 
личества всевозможных врагов, которые будут лезть 
на Вас со всех сторон, вооруженные до зубов. Скажу 
сразу, чтобы пройти эту игру, необходимо очень и 
очень активно шевелить пальцами и не менее активно 
соображать, потому что из всего изобилия врагов Вам 
необходимо выбрать тех, с кем стоит сражаться и тех, 
от кого лучше просто убежать. В противном случае, 
избрав тактику непрекращающегося боя, Вы, в луч- 
шем случае, доживете до первого босса... Что касает- 
ся боссов, то основная масса этих грозных на вид 
монстров, на самом деле может ‘быть довольно легко 
‘уничтожена, если постоянно находится в движении и 
не переставать их атаковать. 
МОВИМАСА`$ АМВІТІОМ 
КОЕ! Рейтинг 59% 
Никому нельзя доверять в средневековой Японии. 
‘Провинциальные царьки, жаждущие власти, обман и ложь 
при заключении договоров, террористические миссии 
шпионов-нинзя, крестьянские восстания. Вот в такой об- 
становке развивается действие этой адвентюры-ВРб. Че- 
тыре возможных сценария развития событий для одного 
‘или нескольких игроков предоставляют Вам прекрасную 
возможность для маневра. 
ОІУМРІС СО01р: ВАЕСЕГОМА'92 
(ВАЕСЕТОМА92) 
ОТҮМРІС УУІМТЕК САМЕЅ: 
ШІЛЕНАММЕК 94 
05 6010 рейтинг 56% 
Поучаствуйте в Олимпийских играх! Может быть 
‘именно у Вас получится побить мировые и олимпийские. 
рекорды в летних и зимних видах спорта. Очень сред- 


‘ненькая серия игра, картриджи с которыми лучше взять 
на прокат, чем тратить на них деньги. 


Вас Рейтинг 67% 

‘Адвентюра с элементами боевика и ролевых игр. 

тоск: 

Дополнительные территории. 

Выйдите на экран “РАЅЅМОВО” и введите нули во 
все позиции. Когда Вы начнете игру, карта будет по- 
крыта территориями, которыми Вы владеете. 

ОО?Е (ТНЕ) 
5еда рейтинг 80% 

В международном исследовательском центре тру- 
дился ученый по имени Ог Јах. Однажды он узнал об. 
отвратительном плане компании — заразить людей 
смертоносным вирусом. Вскоре об открытии доктора 
Јах'а узнал директор компании, который немедленно 
‘приказал его убить. Но, произошла ошибка, и, вместо 
того, чтобы умереть, наш ученый превращается в 
мыслящую массу токсичных отходов. Вы в этой игре 
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будете управлять этой бесформенной массой, которая 
ползает по всем шести уровням. Наш герой растека- 
ется, собирается и постоянно меняет форму и объем. 
Суть игры состоит в том, чтобы остаться живым на’ 
каждом уровне и правильно воспользоваться найден- 
ными возможностями, Перед нами новый хит! 


ОРЕКАТІОМ ЕУКОРЕ, РАТН ТО УІСТОКҮ 
1939-45 


көгі Рейтинг: 73% 

Развитие событий в Европе зависит от Вас! У Вас 
есть возможность изменить ситуацию: сохранить не- 
зависимость Франции, освободить Европу и положить 
конец Оси раз и навсегда. Примите участие в Войне в 
Африке, в известных сражениях на Курской дуге, в 
Нормандии, в Битве за Берлин. Отдавайте приказы 
Вашим генералам: РаНоп, Мопідотегу, Жукову и 


МСАШІЇЙе.. 
ОТТІЕАМТЅ (ТНЕ) 
Ітегрігу Рейтинг: 64% 


Занимательная адвентюра-платформер для жела- 
‚ющих спокойно и приятно провести время, Забавные 
человечки оттифанты, несложные уровни, прекрасная 
графика и музыкальное сопровождение, спокойное, 
нвагрессивное действие, что еше нужно, чтобы от- 
влечься от дикой действительности, в которой разго- 
ряченные соплеменники с выпученными глазами гоня- 
ются за <зеленым другом> и <деревянными> “баб- 


ками"? 
теск: 
Пароли уровней. 
2 ЈНВЕ 3 СРОЕ 4 ХҮАР 5 НМХТ 6 МТҮЦ 


Міпйѕсаре Рейтинг 59% 
Надежда умирает последней! Поэтому старайтесь 
надеяться на лучшее, находясь в Маяеапа - мире 
мародерствующих байкеров, в мире постоянной опас- 
ности. Почувствуйте себя новым Май Мах'ом. Игра 
понравится любителям боевиков, поскольку основное 
действие состоит из сумасшедших гонок и пальбы. 
ттскв: 
Пароли к уровням, 
Уровень 1 ҒҮВҮ102Ғ024000 
Уровень 2 890020ЈСҮҮ8С28 
Уровень 3 Рб9НОЅКТҮСКСХ 
Уровень 4 122Ү215909ҮК80 


олтких 
5еда Рейтинг 63% 


Гонки на различных моделях автомобилей и раз- 
нообразных трассах, хотя и несколько заторможен- 


ные, 
ТЮЛСКӘ: 

Меню хитростей. 

На первом титульном экране нажмите 5ТАЯТ, по- 
том нажмите А 11 раз, В 3 раза и С 8 раз. Теперь вой- 
дите в меню “Орбопз"; в верхней части экрана Вы уви- 
дите слова “Нурег Орііопѕ”, а в нижней части — новые 


БЕСА 14000 - ОРЕКАТІОМ ЕОКОРЕ 


опции "Зізде Ѕеіесі" и "Моде Ѕеіесі". Номера режимов 
(Моде) означают следующее: 

Режим 1 Вы можете проскакивать сквозь машины 
‘соперников без столкновений. 

Режим 2 Можете вести машину даже после исте- 
чения времени, 

Режим 3 Объединяет режимы 1 и 2. 

Режим 4 На экране появляются коды отладки для 
программиста. 

Режим 5 Объединяет режимы 1 и 4. 

Режим 6 Объединяет режимы 2 и 4. 

Режим 7 Объединяет режимы 1, 2 и4. 

Режим 9 Объединяет режимы 1 и 8. 

Режим 10 Объединяет режимы 2 и 8. 

Режим 11 Объединяет режимы 1, 2 и 8. 

Режим 12 Обьединяет режимы 4 и 8. 

Режим 13 Объединяет режимы 1,4 и 8. 

Режим 14 Объединяет режимы 2, 4 и 8. 

Режим 15 Объединяет режимы 1, 2, 4 и 8. 


ООТЕОМ 2019 
5еда Рейтинг 73% 


Возросли ‘скорости, изменились гоночные маши- 
ны, подросли качественные характеристики игры. Так 
оно и должно было случиться, ведь гонки происходят 
в 2019 году. 

тТАІСКЗ: 

Выбор музыки. 

На экране “Ѕіаде Ѕејесі" нажмите и удерживайте 
кнопку С, нажмите ЗТАВТ, Вы увидите музыкальное 
меню, где сможете выбрать одну из шести мелодий. 

Выбор уровня. 

На титульном экране нажмите А + В + С. 


раа Еаѕг Рейтинг 73% 
Эта “классная” игра, представляющая из себя 
гонки на машинах разных классов, была перенесена с 
‘аркадных автоматов. Большое количество гоночных 

трасс и несколько усложненное управление. 
ТЕСІК: 

Играть как Миа Рогтша. 

На титульном экране нажмите ВЕЕТ, НІСНТ, 
ЦЕРТ, ВІСНТ, В, С, А. Если Вы услышите звуковой 
сигнал, значит трик сработал. Нажмите ЅТАВТ и вы- 
берите Агсайе Моде с кнопкой С. Вам на выбор пре- 
доставляется несколько машин. Вот они: 

* ММ СНАЅЕЯ — это джип 44. Он хорошо проходит 
повороты, его практически не заносит. Скорость у этого 
автомобиля сравнительно невысока — 425 км/ч, темп раз- 
гона не очень высок, трехступенчатая коробка передач. 
Для начинающих это — идеальная машина. 

* ЅРЕЕО ВУЗТЕВ — это гоночный спортивный ав- 
томобиль. Повороты он проходит с небольшим зано- 
сом, но этот недостаток компенсирует отличная крей- 
серская скорость в 470 км/ч. Однако, темп разгона не- 
высок, двухступенчатая коробка передач. Машина 
требует мастерского вождения. 
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* 5МООТН ОРЕВАТОВ – это тоже спортивный го- 
ночный автомобиль. Его сильно заносит на поворотах, 
при этом скорость также оставляет желать лучшего — 
428 км/ч, Темп разгона невысок, двухступенчатая ко- 
робка передач, Не самаялучшая машина. 

* ВАО ВОУ - эта машина выдержана в стиле амери- 
канского кабриолета 70-80 годов. Несмотря на экстрава- 
гантное название, кроме внешнего вида эта машина ни- 
чем не выделяется. Главные недостатки этой машины — 
‘ее сильно заносит, у нее небольшая скорость и малый 
темп разгона. Машина подойдет для тех, кто хочет не 
ехать, а переворачиваться. 

* МАО РОМЕЯ — эта машина почти полностью совпа- 
дает по своим характеристикам со ЅРЕЕО ВЦ5ТЕЯ, но ее 
медленный темп разгона и занос позволяет заключить, что 
и здесь лихое название не соответствует реальным воз- 
МОЖНОСТЯМ 

* ЕАЗУ НАМОИМб — это, очевидно, машина, схожая 
по классу со 5МООТН ОРЕВАТОВ. Здесь тоже темп раз- 
гона невысок, скорость могла бы быть и побольше, боль- 
шие заносы. 

* ОМСК ВЕАСТОВ - при первом взгляде на эту ма- 
шину, можно подумать, что выбирать ве вообще не сто- 
ит. Действительно, какие параметры могут быть у несу- 
‘разной машины, напоминающей букашку. На самом деле 
это не так — эта тачка может заткнуть за пояс даже ЅРЕЕО 
ВИЅТЕА, если ей правильно управлять на верных трас- 
сах. Эта машина хорошо проходит повороты и развивает 
‘неплохую скорость, 

* ВОАБ МОМЅТЕЯ - если Вы выберите себе эту 
машину для гонки, то сразу же станете грозой всех... 
‘столбов, кустов, домов и т.п. Если Вы любите острые 
ощущения - можете попробовать покататься, но для 
того чтобы просто добраться до финиша Вам придет- 
‘ся изрядно потрудиться. 

Управление. 

А — выбор музыки во время гонки. В - газ С- 
тормоз ЅТАВТ - пауза, Если трансмиссия ручная, то. 
кнопка “вверх” — переключение передачи на более 
высокую, “вниз” — на более низкую, И еще; для игры 
вдвоем второй игрок должен нажать ЅТАВТ во время 
выбора машины, 

На старте постарайтесь перекрыть путь соперни- 
ку, встав на его полосу и не давая, таким образом, 
ему проехать. Проехав немного вперед Вы услышите. 
возглас и увидите стенды, Если Вы на трассе первый, 
то сами выбираете, в какую сторону поехать — напра- 
во или налево. Ну, а если Вы не первый, Вам остает- 
‘ся лишь подчиниться решению соперника (неподчине- 
ние в лучшем случае приведет к остановке), Такой вы- 
‘бор первому гонщику придется делать несколько раз 
на протяжении гонки, Проезжая страну за страной, Вы 
можете и не достичь финиша, так как на преодоление 
каждого региона Вам отводится ограниченное время. 
Если Вы в него не уложитесь — конец игры, Сказанное 
выше относится к аркадным гонкам, Но в игре, как Вы 


ЅЕСА 14000 - Р.Т.О. (ТОКА! ТОКА!) 


помните, есть еще и пункт 
Р.Т.О. - РАСІҒІС ТНЕАТЕК ОҒ 
ОРЕКАТ!ОМ$ (ТОКА! ТОКА!) 
КОЕ! Рейтинг 75% 
Как Командующий Тихоокеанским Флотом в 
Р.Т.0., Вы должны руководить военно-морскими фло- 
тилиями до 16 отдельных соединений кораблей. 
ТІЛЕК: 
Полезные игровые приемы. 
Имеются несколько приемов, которые могут ис- 
‘пользоваться при игре в Р.Т.О., и которые упростят ее. 


‘для начинающих игроков. 
Отображение противника на карте. 


Когда Вы находитесь на основном командном эк- 
ране, то противник должен отображаться на общей 
Тихоокеанской карте при выборе меню ОРТІОМ5. 

Выберите опцию Рагіїсіра(іоп, затем перейдите на 
сторону противника, чтобы сделать за него некоторые 
установки, 

Выберите ІМҒО в меню Ма Соттапо, затем вы- 
берите команду 5НОМ/ Ғ.ЕЕТ из подменю. Будет выве- 
‘ден список всех вражеских флотов, Выбирайте по оче- 
реди каждый из флотов и меняйте их состояние ото- 
бражения (они должны все быть красными). Верни- 
тесь назад в меню Мам Сотталд. Выберите меню 
ОРТІОМ5 еще раз. Выберите РАВТІСІРАТІОМ, чтобы 
‘перейти к установкам для СВОИХ флотов, Соединения 
‘противника будут телерь отображаться на общей Ти- 
хоокеанской карте в течение всей игры. Новые флоты, 
созданные вашим противником после выполнения вы- 
шеуломянутых действий, не будут автоматически ото- 
бражаться на Тихоокеанской карте. Вы должны повто- 
рить перечисленные действия, чтобы показать новые 


жие соединения. 
озврат выведенных из строя судов для 


ремонта. 

Нет честного слособа в режиме нормальной игры 
отбүксировать суда, выведенные из строя в сражении, 
‘обратно в порт, но имеется способ возвратить их хит- 
ростью. Выберите подменю ОРТІОМ5 в меню Мам 
Соттапа. Выберите РАВТІСІРАТІОМ, чтобы сделать 
установки за противника. Поиграйте за противника, 
затем снова перейдите “к своим”, опять выберите ме- 
ню ОРТІОМ и еще раз выберите Рапісірабоп, чтобы 
перейти на сторону соперников. Флот с поврежден- 
ным судном или судами будет возвращен в порт при- 
писки, и Вы будете способны разгрузить их для обще- 
го ремонта. 

РАС-АТТАСК с 
Матсо Рейтинг 78% 

Игра-головоломка в стиле Теігіз. В игре предус- 
мотрены три основных режима: Могта|, Риге и 
Уегзиз. В режиме Могта! Вы играете, практически, в 
обычный тетрис с одним маленьким нововведением. 
Режим Уегвив позволяет сразиться с приятелем. В ре- 
жиме Ригг1е добавляется увеличение сложности игры 
по мере возрастания Вашего мастерства. 


131 


РАС-МАМ 


Матса 


Рейтинг 72% 

(Очень популярная аркадная игра, в которой Вы 
исполняете роль маленького желтого шарика с потря- 
сающим аппетитом поедающего все на своем пути. 


Занимательно и динамично, 
РАС-МАМ 2: ТНЕ МЕУ/ АРУЕМТОКЕЅ 
Матсо Рейтинг 748 


Продолжение приключений забавного колобка 

мистера Пака, 
текэ: 

Комплексный трик. 

Введите эти коды на экране паролей. В паролях, 
приведенных ниже, символ ““” указывает на символ 
Рас-Мап’а. 

Играть за Рас-Мап - РСММОЯб 

Играть за Рас-Јг - РСУЯОРУ/ 

Тест звука - 50"МОТР 

Тест цвета - Р"ТТ*АМ 

*Сверьте часы” - ТЕ"“ІМР 


Пароли, 
Ѕемег - 18М52ХР муз ар Агеа - ННМАТУК 
Магеноцзе - НВ4$ Пері. 5(оге - 9845606 
Рай - 18551УР Епй ої Міпе - 9М5720Р 
Іар - НАМ91ХЕ Епа ої Ме (2 часть)- 


943728М 
Іюскей Ооог - /0М92ҮР 0Ш о! Міле - 5ККР2ВК 

Тепдеп/отагк Рейтинг 70% 
Знаменитая игра о приключениях маленького ко- 
лобка с огромным ртом, в новой редакции стала трех- 
мерной. Прекрасная графика и потрясающая игра- 
бельность обеспечивают ей неизменный успех у гей- 

меров разных поколений. 


РОХ ітегасіуе/5едғ Рейтинг 74% 

Сюжет игры основан на истории молодого челове- 
ка, имевшего неосторожность оказаться в мире лите- 
ратурных героев. Благодаря своему неугомонному ха- 
рактеру, парню предстоит побывать в различных ми- 
рах, названиякоторых соответствуют жанрам литера- 
туры; МИР ФАНТАЗИИ, МИР ПРИКЛЮЧЕНИЙ, МИР 
УЖАСОВ и т.д. По уровню сложности игру можно отне- 
сти к среднему классу, но 44 уровня не позволят Вам 
‘быстро разделаться с ней. 

ТЕЛЕКЗ: 

Пропуск уровня. 

В начале любого уровня нажмите ВЕЕТ, УР, 
ЦЕРТ, ОР, 5ТАЯТ, В, ВІСНТ, А, чтобы перейти на 
‘следующий. Чтобы сохранить за собой в этом мире 
победу, нажмите А. 


2 
Телдеп/Оотагк Рейтинг 60% 
Очень динамичная игра-головоломка о приключе- 
ниях разносчика газет, Игровая обстановка очень уп- 


ЅЕСА 14000 - РАС-МАМ 


Е 
рощенная и часто повторяющаяся в разных игровых 
ситуациях, графика, довольно привлекательная внача- 
ле, к концу игры порой раздражает. 

РАТ ВШЕУ'$ ВАЅКЕТВАЦ, 


5еда Рейтинг 61% 
Очередная версия баскетбола. Изменилось только 
имя тренера. 
теск: 
Свободный Егееїћгом. 


Бросьте мяч на площадку. Остановитесь и не дви- 
гайтесь внутри трехочковой зоны соперника. Он будет 
вынужден выталкивать Вас, а это фол, 

РЕВВІЕ ВЕАЅН СОІЕ МК 
5е9а рейтинг 80% 

Неплохой вариант экранного гольфа. Имеет боль- 
шое количество ходов, опций и настроек. Конечно, это 
не РСА Тош бо от Е!есігопіс Аг18, но для начинающе- 
го игрока очень приличный имитатор. 


РЕІЕ ЅОССЕЕ (РЕГЕ!) 
РЕ.Е'8 УУОКІЮ ТООЕМАМЕМТ 5ОССЕК 
АссоІайе Рейтинг 56% 

За что обидили Пеле, выпустив, названную его 
именем, такую слабую серию игр. Плохие имитаторы 
футбола с очень невыразительной графикой и неудоб- 
ным управлением. 

РЕТЕ ЅАМРКАЅ ТЕММІ5 
Сойетаѕ!егѕ Рейтинг 87% 

Одна из лучших теннисных игр на Меда Опуе ІІ. От- 
личная графика, очень удобное управление, возмож- 
ность одновременной игры несколькими игроками. 

тєк: 

Новые выригнты. 

Выберите режим “\№ойд Тош" и игрока, но не вво- 
дите своего имени. Перейдите к экрану паролей и 
введите слово “2ЕРРЕЦМ", потом выберите "Еп", 
Теперь в меню “бате Орфопз" появятся два новых ва- 
рианта: “Сгазу” и “Ниде Тош”. 


РЕТЕ ЗАМРКА$ ТЕММІ8'96 
Сойетаѕ!егѕ Рейтинг 83% 


Четыре разных типа кортов, покрытия которых за- 
метно отличаются даже на глаз. Заметно расширен 
арсенал приемов, теперь Вы можете выполнять удар 8 
прыжке, сверхмощные подачи и топ-спины! Графика 
просто ошеломляющая, четкие динамичные планы, 
ревущие болельщики на трибунах! Для тех, кто хотя 
бы немного разбирается в большом теннисе, РЅТ это 
безусловно лучшая теннисная игра на видеопристав- 
ках, вокруг экрана всегда толпятся друзья. 

тАєКк: 

Финальный матч против РЕТЕ ЅАМРКАЅ. 

Введите пароль; РІАҮРЕТЕ. 

А в игре у меня все спокойненько. 

В любой момент, когда толпа или комментатор 
слишком расшумятся, достаточно приостановить игру, а 
затем сразу же выйти из режима паузы, чтобы заставить 
их успокоиться. 
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Пароли. 

1: ТАВТ (ЭшНоан), 2: САН (Токуо). 3: УЕСАМ 
(Маѕһіпоќоп). 4: ЗТАЯ (Оиѕѕеідогї). 5: ЕСО (Раз). 6: 
МАШ. (Мопігеа!). 7: ЅІМКОВЅМИМ (Вагсеіопа). 8: 
5НЕШЕ (Зап Егапсіѕсо). 9: МАМООМ/ (Вотбау). 10: 
РООЕ (опдоп). 


Егесігопіс Аг15 Средний рейтинг серии 86% 

Безусловно, это лучшая серия игр в гольф. РСА 
Тош бой имеет множество ходов, опций и компьютер- 
ных игроков, Фирма Еїесігопіс Агіѕ постоянно совер- 
шенствует эту игру, добавляя новые возможности и 


игровые ситуации. 
теск: 


Сохранить удар ( игры “РСА ТОШЕ 2”) 

Если на очередной лунке Вы сэкономили хотя бы 
один удар (т.е. получили “Бігфе” или лучше), то сохра- 
ните игру в этот момент. Если Вы промахнетесь на 
следующей лунке, то сможете начать снова с послед- 
ней лунки, по-прежнему имея удар. 

БОЕК З 
5ера (Ітрогі) Рейтинг 80% 

Если Вы любите адвентюры-платформеры, то 
обязательно приобретите эту игру (если, конечно, 
увидите). Очень хорошая игрушка с прекрасной гра- 
фикой и еще более потрясающим игровым действием, 

РИАМТАЗУ ТАК 2 
РНАМТАЅҮ ЅТАК 3 
5е9а Средний рейтинг 73% 

Одна из самых популярных и монументальных св- 
рий ролевых игр. Сюжет, выдержанный в стиле “фэн- 
тези", команда из трех главных персонажей, стандар- 
тный набор опций, которые позволяют Вам выбрать 
характеристики своих героев, огромные территории, 
которые предстоит преодолеть, обилие противников. 
Игры серии располагаются как бы в порядке возраста- 
ния уровня сложности и требуют немалого времени 
для их прохождения. 

ҮРІСКӘ: 


Трики для “РНАМТАЅҮ ЅТАВ 2" 

Миротворец. 

Во время игры, пока Вы удерживаете кнопку дзиже- 
ния в выбранном направлении на О-рай, дважды нажми- 
те С и затем кнопку В. 

Возродите Игі. 

Хотя Меи будет уничтожена в битве с Мейиз(, все-та- 
ки возможно вернуть ее обратно к жизни в тот момент, 
когда три других персонажа продолжают дальнейшую 
борьбу. Перед продвижением на Сїтаіго! дайте Ѕћіг ук- 
расть некоторое количество Лунной Росы, Дайте ее одно- 
му из персонажей, только не №. После гибели Меі в по- 
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‘единке с Мейиз, используйте Лунную Росу, чтобы вернуть 
‘ве обратно к жизни. 

Медленное движение. 

‘Поставьте игру на паузу и затем нажмите и удер- 
живайте кнопку В. Для супермедленного движения во 
время паузы несколько раз нажмите С. 


РНАМТАЗУ 5ТАК ІҮ; ЕМЮ ОЕТНЕ МИ.- 
ТЕМАМ 


беда Рейтинг 84% 

Теперь Вы можете палить с движушихся машин, 
‘сочетать магические заклинания с боевыми приема- 
ми, а также участвовать как быв мини-приключениях 
по ходу игры. Пожалуй, из ролевых игр на Меда Пгіуе. 
только $іпіпд Рогзе ІІ может сравниться с РУМ. Но 
РЅІМ требует значительно большей смекалки, и одних 
крепких кулаков недостаточно. А кроме этого в ней 
просто великолепный сценарий. 

Нельзя не отметить прекрасную графику, персо- 
нажи отлично прорисованы. К сожалению, о звуке ни- 
чего хорошего сказать нельзя; он не громкий, особен- 
но не раздражает, но рассчитан на тех, кто любит 


японские мотивы. 
теск: 

Комбинации из заклинаний. 

Одна из специфических особенностей Рћапіаѕу Әіаг — 
возможность объединения заклинаний в комбинации, Ни- 
же мы приводим список всех известных комбинаций. Если. 
‘специально не указано, то Вы можете использовать более 
сильную или более слабую версию заклинания-комбина- 
ции (например, Рої вместо Маю), 

Яге Ѕїогт: 2ал + Рої, Ро! + Немп, Ааей + 2ап, 
Ааей + Нем 

ВИзгага: Ма! + 2ап, Маі + Неуп 

Зіепі М/ауе: Рпопоп + Атмазн 

ТгіМаѕќег: Ма! + Ро! + Тв 

Нельзя использовать более мощные версии из этих 
заклинаний для данных комбинаций. 

‘бгап@ Сгозз: Огоѕѕси + Нез5 

Зпоойта З4аг: Вигѕітос + Маю! 

Рагайіп ВІом: ВауЫаде + Авіга! 

Гепа Ітаде: Оеа# + 11иѕіоп 

Віаск Но!е: №едай$ + Мадга 

Сігсий Вгеакег: Ніјаттег + ТапШе Влияет толь- 
ко на механические создания, 

Но!осаиз: Ѕауо! + Сіегт Влияет только на био- 
логические создания. МОГ не может быть использован 
для этих комбинаций. 

Оез\гисйоп: ебал + Медіа + 1едеоп + Ровіро!! 
Эта комбинация должна быть выполнена строго в ус- 
тановленном порядке. 

Ригіѓу ЧОН: Ноіумога + Е!ез5 

Сопдисі Тһипдег: Мама! + Тапфе 


РНАМТОМ 2040 
Иасот Рейтинг 79% 


Эта игра - интересная платформенная аркада со 
‘множеством уровней и постоянно меняющейся игро- 
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вой ситуацией. Вам предстоит немало потрудиться, 
прежде чем Вы очистите город от наплыва инопланет- 
ной нечисти. Врагов будет много и они хорошо воору- 
жены, но, я полагаю, это не вызовет у вас особых 
трудностей, тем более, что игра располагает очень 
удобной системой настройки собственного оружия и 
быстрой смены его при необходимости. 

‘Постарайтесь не запутаться в лабиринтах, тем бо- 
лев, что при возвращении по уже пройденному пути, 
‘некоторые противники, восстанавливаются. Настраи- 
вайтесь на то, что в этой игре надо зарядить мозги 
(если они есть)... Ну, что, давай, дружище, спаси в 
очередной раз, старушку Землю!!! 


тптєкз: 
Пароли. 
Ѕғаде 2 
. . . . р т 
. . . . в т 
` ` ү Е . . 
У в с Т н о 
5{азе 4 
а И ИТА; 
в В 1 9 р р 
б, м У і 7 я 
н т н Ел м 8 
Ѕгаде 6 
а 4 Ер ? 5 
5 9 1 9 У м 
х 1 У м Е іг 
т Е 4 т № Р 


Золотое окончание. 

Имеется четыре Золотых Окончания и шестнад- 
цать других (“попытайся снова”) окончаний, наряду с 
различными результатами в зависимости от решений, 
которые Вы принимаете, врагов, которым Вы наноси- 
те поражение, и маршрутов, по которыми Вы следуе- 
те. Ознакомьтесь, как получить одно из четырех Золо- 
тых окончаний: 

Золотое Окончание 1: В Стадии 6, уничтожьте 
Триады под Максимумом после движения по лучу в 
НеПеуаќог, 

Золотое Окончание 2: В Стадии 6, уничтожьте 
Ѕвал Опе'з Саппоп после второй сцены Тгаһіс. 

Золотое Окончание 3: В Стадии 6, уничтожьте 
Ѕвап Компьютер, который размещен внутри платфор- 
мы Орбитала. 

Золотое Окончание 4: В Стадии 7, нанесите пора- 
жение Сэру Максвеллу после продвижения по Тие 
Тгаіп и битвы с армией других боссов. 


РНЕШОЅ 
Матсо Рейтинг 64% 
.Платформер-боевик со сказочным сюжетом. 
21574-53 


Режим “Экспертов”. 

Закончив игру в режиме “Адуалсед”, вернитесь на. 
экран опций, К списку режимов должен добавиться еще 
один — “Ехрей Моде“! 
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9 продолжений. 
На экране “Сһаріег 1" быстро нажмите С, А, В, А, 


С, А, В, А, 
РАСА РАЦ (ҒЕКІО8) 
Тес Тоу Рейтинг 58% 
Забавные приключения дятла Мооду Моойрескег в 
поисках друзей похищенных гадким Еепаз’ом. 
теск: 
9 дополнительных кредитов. 
Когда появится надпись Сһаріег 1: Оем! іп Оіпоѕ, 
нажмите С, А, В, А, С, А, В, А. 
РІСЅКІМ 


5еда Рейтинг: 77% 

Оригинальная аркадная игрушка-имитатор амери- 
канского футбола. 

ТАПСКЗ: 

Тест звука. 

Чтобы слышать ужасные звуки Пигскина, дожди- 
тесь появления титульного экрана. Затем одновре- 
менно нажмите А + В + С на первом контроллере. 
Затем нажмите 5ТАНТ на экране параметров. 

РІМК РАХТНЕК ІМ РІМК СОЕЅ ТО НОІ.- 


1ууоор 

5ейа (Ітрогі) Рейтинг 45% 
Великая идея - плохая игра. Розовая Пантера 
очень красочна и забавна, в отличие от игры, в кото- 
рую играется так неинтересно, что у Вас вряд ли воз- 

никнет желание вернуться к ней когда-либо снова. 
тпєкэ: 

Сверхсекретные хитрости. 

Нажмите и удерживайте А и С на контроллере 1 и 
В на контроллере 2, потом включите приставку, На- 
чните игру и нажмите ЅТАВТ, чтобы сделать паузу. 
Нажмите А на контроллере 1, чтобы пополнить датчик 
“здоровья”, В на контроллере 1 – чтобы стать непобе- 
димым, или С на контроллере 1 — чтобы вывести на 

экран меню выбора этапа. 
ОС! 


Оіѕпеу Іпѓегас ие Рейтинг 77% 
Игра, выполненная по сюжету сказки Карло Кол- 
лоди “Пиноккио”. 8 нашей стране эта сказка более из- 
вестна в пересказе под названием “Буратино”. Адвен- 
тюра-платформер с прекрасной графикой и музыкаль- 

ным сопровождением, 
тАскЗ: 

Подсназки. 

* Когда удираете от Чудо-кита, все время приги- 
байтесь, пока не получите возможность убежать от 
врага прыжком. 

* Когда путешествуете на воздушных шарах Ост- 
рова Развлечений (Рівазиге |51ал4), прыгайте с одного 
шара на другой, пока не окажетесь на таком шаре, на 
котором можно добраться до призов. 

* В театре марионеток изучите движения танцо- 
ров, чтобы суметь повторить их шаг за шагом. 


дд 


134 


РІБАТЕ8 ОЕ АБК УУАТЕК 
Рейтинг 67% 
На планете Мер разрастаются области Черной во- 
ды, из которых не может выбраться ничто живое. Спа- 
сти планету и уничтожить Черную воду может только 
‘магический талисман, на поиски которого Вы и от- 
правляетесь в лице трех персонажей: Рен, Йоз и Тула. 
Интересная приключенческая игра с большим количе- 
ством аркадных вставок, Уровень сложности - сред- 
ний. Хорошая графика и музыкальное сопровождение. 


тск: 

Пароли к уровням. 

Уровень "Роп о/ Рапдама” - ПТВОІА 

Уровень “Сіадеі" - ТАМ 

Уровень “Воһо Моџпізіп" - ЈЕЅ5ІСА 

Уровень “Јапда Томп” - 5С00ВҮ0 

Уровень “Алдогив” - $ТОҮОРА 

Уровень "ЗилКел Видае” - 2ЕВОТКЅ 

Уровень “Масізіогт” - АБАЯТИ$ 

Уровень “байк Әмейег 5 ізі” - ВАБАЯАЕ 

Полный меч и пароли уровней. 

Виде 10 Алдогив (полный меч) - ТАОЅНІМ 

Виде їо Маеіѕігот (полный меч) - ОАРАІМЅ 

Маеіітот 10 Сауелт (полный меч) - МАЕСОЬМ 

Начать игру с полным мечом. 

Введите пароль ОЅІЦЕЯ. 

Полезные советы. 

* В последнем этапе бесполезно нападать на кол- 
дунью. Чтобы убить ее, вставьте шесть камней в пред- 
назначенные для них ниши. 

* На шестом уровне есть тайный проход, где мож- 
но найти обломок меча, — нужно нажать кнопку и вер- 


нуться назад. 
РАКАТЕ$! СОЮ 
Місгоргове Рейтинг 74% 


Интересная приключенческая игра о пиратах Ка- 
‘рибского моря. Морские битвы, пиратские таверны и 
укромные бухты, поиски зарытых кладов. Испытайте 
‘себя в образе пирата. 

* Основы стратегии. 

< Торговля товарами (Тгадид Соттойіеѕ) и 
продажа награбленного (Зе па Рішпдег), это основ- 
ные виды зарабатывания денег. Часто можно упустить 
хорошую сделку или получить в результате ее незна- 
чительные суммы. Вы же понимаете, что для того, 
чтобы хорошо заработать, наду купить задешево, а 
продать дорого. Времени это занимает много, как 
правило, все планы не реализуются, и потому обычная 
торговля является как бы последним и самым неэф- 
фективным способом добычи денег для пиратов. Од- 
нако, если вы продаете товары, которые добыли, ог- 
рабив корабли или приморские города, то ситуация 
совсем другая. Йища (Ғоод), товары (60045), пушки 
(саппопв), корабли (вһірв), а также специальный груз, 
который можно часто обнаружить на ограбленных ко- 
раблях, дают вам очень солидный доход. Конечно, мо- 


ТІГІП 
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ментально миллионером стать нельзя, но постепенно 
‘создать большие накопления вполне возможно. Ста- 
райтесь продавать награбленное в тех портах, где 
есть богатые купцы (тегсһалі), Они, как правило, да- 
ют более высокие цены и не торгуются, Да и деньги у 
них всегда есть, а без денег кто купит награбленное 
‘добро? Да вы и сами не продадите. Пушки и корабли 
всегда могут быть проданы в Змрипай(. Ни в коем 
‘случае нельзя недооценивать важность накопленных 
пушек. Очень осмысленно продать любые захвачен- 
ные вами или поврежденные корабли, которые вам не 
нужны во время пиратских рейдов, поскольку будут 
только замедлять ваше передвижение. Однако не сто- 
ит продавать слишком много кораблей до тех пор, по- 
ка не захотите бросить пиратские налеты и грабежи. 
Когда продаете корабли, то тем самым уменьшаете 
емкость трюмов в вашем флоте, и в случае удачи не 
сможете вывести все ценное добро. Ну а пушки, хо- 
нечно, очень важны при нападении на корабли и при- 
брежные города. 

* Успешные нападения на вражеские корабли и 
‘города имеют очень важное значение. Очень часто вам 
‘удается просто добыть много золота, не говоря уже о 
других товарах, которые сможете выгодно. продать, 
Больше корабли, как правило, везут больше золота, 
но, конечно же, в городе золота награбите всегда 
больше, чем в любом кораблв. Кстати, Ға! 
Мегспапитал и Сагдо Руу, часто посещающие бога- 
тые порты, как правило, везут много золота. Галионы 
также представляют собой отличную добычу. Обра- 
щайте внимание на экономическое состояние города 
(есопотіс з{а\из), Естественно, лучше всего грабить 
‘богатые города. Прикупайте информацию у различных 
путешественников в таверне, если не знаете какой вы- 
брать город или корабль; обращайте внимание на но- 
вости. Например, можете узнать, что золотая шахта 
вблизи города резко увеличила свою производитель- 
ность. Не атакуйте город, в котором слишком много 
солдат и с которыми ваша команда может не справить- 
ся. Лучше вначале создать мощный экипаж, способный 
справиться с любым гарнизоном. Кроме того, учтите, 
что ваши атаки на вражеские города обязательно по- 
‘радуют губернатора, а в результате вы получите повы- 
шение и должность, которая увеличит ваш баланс. Ес- 
ли повезет и захватите город, и солдат у вас при этом 
будет много, то можете сами назначить здесь губер- 
натора из любой страны, из которой только захотите, 
В результате безусловно получите повышение, а сле- 
довательно, и вознаграждение будет намного больше. 
Короче, для пиратов нападения на людей и города яв- 
ляются основыным источником дохода. 

РІТҒАМ: ТНЕ МАУАМ АБУЕМТОВЕ 
Асйімізіол Рейтинг 89% 

Великолепная игра с захватывающими приключе- 
ниями в стиле Маугли или Тарзана. Сильно обновлен- 
ная Рай возвращает Вас к дням, когда адвентюры- 
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—_—_ ЕЕ 
платформеры занимали лидирующее положение в иг- ТЕПСКӘ; 
ровом мире. Пароль к уровню. 5 УРоОвЕнІ 
тюскв: Введите пароль: озхРв(ПТЕ мЕЗУЧА 9$ 
Выбор этапа. Защита без стрельбы. 


На титульном экране нажмите В, ВИНТ, А, ООММ, 
АІСНТ, ОР, В, ЦЕЕТ, А, ИР, ВИСНТ, А, УР (т.е. "ВВАО 
ВОВ 1ДИНА Ц"). Над словами "Зап", “Іпїо" и “Оріопѕ" 
появится меню выбора этапа, Переключите уровень с по- 
мощью ОР или ООММ и начинайте игру. 

99 дополнительных источников силы оружия, 

На титульном экране нажмите ВІСНТ, А, ООММ, 
В, ВІСНТ, А, В, ОР, ООММ. Другой вариант - А, 
В, ЦР, С, А, С, А. 

Спастись и выйти из гробницы. 

На экране заставки на первом контроллере на- 
жмите В, А, ООММ, С, ВИНТ, А, В. Код поможет в 
гробнице у стены с рычагами, 

Бесконечные продолжения. 

На титульном экране нажмите С, С, С, С, ЦЕЕТ, 
А, СОМУМ, ОР, ООММ. 

9 жизней. 

На титульном экране нажмите ВІСНТ, А, ООМН, 
В, ВІСНТ, А, В, ОР, ООММ. 

Переход и игре “АВС бітоп бате". 

На титульном экране нажмите В, А, ООММ, С, 
ВИСНТ, А, В (“ВАО СВАВ”). 

Прямо н ловушке 26001. 

На титульном экране нажмите ООМА, потом А 26 
раз и снова РОМУ. 

‘Суперскорость. 

На титульном экране нажмите В, А, ВИНТ, С, 
ВИСНТ, ОР, ООММ, 


Тепдеп/Оотагк Рейтинг 76% 
Игра, посвященная поединкам мастеров боевых 
искусств. 
ТРІСІЗ: 
Игра “Мегсу”. 


Двое игроков могут перейти к игре “Мегсу". Когда 
появится титульный экран, нажмите кнопку А и перей- 
дите к экрану опций. На этом экране выберите режим 
"Ргасісе”, а затем выберите бойцов. Оказавшись на 
арене, поставьте своих бойцов лицом друг к другу; а по- 
том одновременно нажмите кнопки А и В на обоих кон- 
троллерах. Ваши бойцы схватятся руками, стараясь 
‘столкнуть соперника. Чтобы победить, нужно нажимать 
кнопки А, В и С быстрееи проворнее соперника. Проиг- 
равший упадет и получит нокдаун! 


Оіѕпеу Ітегасіуе Рейтинг 73% 

Эта игра — двумерный платформер. Вы сможете 
‘управлять самой Покахонтас — бегать, прыгать, пере- 
прыгивать через надоедливых животных - в общем, 
делать все то, что может выдумать двенадцатилетняя 
девочка в джунглях. Захватывающее приключение 
ждет Вас! 


Введите пароль “Веаг + СНІРУ”, 
Увидеть окончание. 
Чтобы увидеть финальную концовку, введите па- 
роль “Мон + язы". (ВОЛК + ПЪК ОТ) 
РОСКЕТ МОМЅТЕК 1 


“Нитай" Рейтинг 62% 
Только представте себе: множество уровней, куча 
‘противников, разнообразные препятствия - и все это 
Ваш герой должен пройти и выйти победителем. Эта 
‘игра просто не может не понравиться!!! 
Все приключение начинается в лесу... Ваша зада- 
ча - собирать магические сферы и стараться не попа- 
дать в лапы многочисленным противникам, сосредо- 
точенным тут и там и строящим всевозможные козни, 
Если до встречи с ними Вы уже набрали магических 
‘сфер, то Вам будет проще - сможете бросать во вра- 
‘гов сферы и проходить дальше, ну, а если у Вас пока 
нет запасов сфер - придется действовать старым ис- 
пытаным покемоновским способом - прыжком на го- 
лову противника. Обычно это действует безотказно. 
Кроме того, учтите, что “леснай” уровень - практичес- 
ки просто разминка, а дальше будет еще интересней. 
Будут горы и секретные заводы, моря и океаны, од- 
ним словом, Вам понравится. Сразу настройтесь на 
то, что враги достаточно хитры и коварны. Они могут 
резко изменить направление движения, как бы невз- 
начай остановиться и дать пролететь мимо себя бро- 
шенной Вами магической сфере. Кроме того, они мо- 
гут просто атаковать Вас (чего стоят одни зайцы-бок- 
серы). Будьте осторожны с птицами - их полет порой 
просто непредсказуем, ну, а бабочки, те вообще, так 
и норовят подлететь и столкнуть Вас с платформы на 
которой Вы так хорошо разместились. Единственное, 
что спасает в данной ‘ситуации, это то, что покемоны 
не боятся высоты, но, к сожалению, как правило, Вас 
столкнут куда-нибудь к началу уровня, так что придет- 
‘ся начинать все сначала и, мало того, все Ваши про- 
тивники снова будут на своих местах. Так что, стойте 
на ногах (в смысле, на лапах) тверже. Кстати, не за- 
будьте собирать кусочки торта в тех местах, где буде- 
те их видеть. Торт - любимое лакомство покемонов, 
он придает им жизненные силы. 
ТНЕ ЅАП.ОЕ МАМ 
Атегісап Тесћлоѕ Рейтинг 63% 
Забавный. Попай предлагает поучаствовать в его 
приключениях. Почему бы и нет! Всегда интересно по- 
быть в компании находчивого, веселого моряка, 


РОРҒ. МАП. - МАСІСАІ. ЕАМТАЅУ 
АПУЕМТУКЕ 


ШогКіпа деѕідпз/5еда Рейтинг 77% 
Кагуаг...Месі05... ИдаГ... приведения - вот с кем 
Вам придется сразиться, чтобы остановить второе 


ЩЖ 
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пришествие Зла, если Вы решитесь погрузиться в ми- 
ры РОРЕШІ МАШ. Неплохая адвентюра-боевик должна 
увлечь Вас сюжетом и достаточно качественным ис- 
полнением. 


РОРЦ.ОЦ5 
РОРЦ.ОЦ5 2 (УКАТН ОҒТНЕ С005, 
ТУУО ТКІВЕЅ) 
Еесіголіс Агі5 Рейтинг 78% 


Серия солидных стратегических игр с огром- 
ным количеством уровней, десятью различными 
мирами и трудным компьютерным оппонентом. Ва- 
ша задача мудро управлять, строить и развивать 
свою цивилизацию. 

тљскэ: 


ТРИКИ ДЛЯ “РОР/ОИ5 1". 

1. Пароли уровней 

Мир 100 САБЕОЬО Мир 200 ЕОАМРМЕТ 
Мир 300 ВІІ0А2007 Мир 400 ВАОМЕІЦ. 
Мир 494 (Финальный) МЕАУУ$РЕЯТ 

2. Выбор уровня. 

Выберите вариант “Мем Сате" и стартуйте, чтобы 
перейти к вводу пароля. Но здесь нажмите и удержи- 
вайте В, переходя с буквы на букву - и появятся чис- 
ла, Теперь введите число, в пять раз превосходящее 
номер уровня, на котором Вы хотите играть, Напри- 
мер, введите 150, чтобы сыграть на уровне 30. (Воз- 
можно, в некоторых версиях умножать номер уровня 
на 5 ме требуется,) 

ТРИКИ ДАЯ "РОРШГОИ5Ѕ 2". 

Пропуси этапа игры. 

В режиме паузы нажмите ШР, ООММ, УР, 
ООММ, ИР, ООМ/М, С, В, А, ВИСНТ, ЦЕРТ. Услы- 
шав звуковой сигнал, нажмите В, 

СУВЕЗТЕЕ ВАМ.) 
Матсо рейтинг 67% 

Далеко не новое, но "забористов" сочетание рест- 
линга, американского футбола и боевых искусств в 
новейших силовых костюмах. 

тюекэ: 


Секретные команды. 

На первоначальном экране с командами нажмите 
ВВСВВС. Теперь нажмите СОМУМ - и обнаружите че- 
тыре секретные команды, 

Звуковой тест. 

Перейдите в режим “Івадие Сопйпие Моде" и выбе- 
рите своей командой Китай (Сһіпа). Введите пароль 
КИІСЕМ и нажмите 5ТАЯТ. 

Пароли (за китайсную команду): 

Первый чемпионат против Японии. 

Второй чемпионат против Германии 

Полуфинал против Канады 

Финальная игра против Франции 


РИОСВ 
СМОРЕ 
ВҒООЕ 
ОАрвВН 


И5 бош Рейтинг 89% 
Отличные гонки на автомобилях. В них участвуют 
‘разнообразные модели машин, разбитые на три клас- 


ЗЕСА 14000 - 


РОРІІ.ОЦ8 


са в соответствии с присвоенным им рейтингом. В иг- 
ре большое количество трасс, где гонки происходят в 
‘различных погодных условиях. Игра прекрасно сба- 
лансирована по всем параметрам: графика, звук, уп- 


равление, 
ТЮІСКӘ: 


Пароли всех заездов. 

Заезд 2 ОРСЕЁВОСУМ/ЗХ2Я4К 

Заезд 3 484@М6ЯВ 0140627 

Заезд 4 Х2МАМ48064У7НХ93 

Заезд 5 -МАСММЗҮХКІСТВ5Х 

Заезд 6 КІСМН9Р2КЈУО2СЕ 

Заезд 7 66408/702678ВНРХ 

Заезд 8 С4АСЕВНОЭ@КРЕМВ44 

Заезд 8 (рагі 2) МҒҮ/06В5РУ32062Н2 

РОМЕК ІМЅТІМСТ 

А0105 Рейтинг 69% 

Каждые 500 лет клан боде!зи проводит турнир 
по боевым искусствам за звание предводителя кла- 
на, В настоящее время кланом руководит его ста- 
рейшина Оите, который правит уже 60 лет. Любой 
честный, достойный человек может принять уча- 
стие в этом турнире. 


Е1есігопіс 4115 Рейтинг 67% 
Графически - одна из лучших военно-стратегиче- 
ских игр, с мощными и трудными миссиями, связан- 

ными с завоеванием новых территорий. 
еек: 


Пароль "завоевателя". 

Выберите вариант "Незіоге Сопдиез!" и введите 
пароль "2ММОА2М/50". Теперь выберите вариант 
"Сопіпие Солциезі" - и обнаружите, что на карте 
можно выбрать любую из 195 территорий. 


РКЕРАТОК 2 
НУт9 Ейде Рейтинг 70% 


Боевик-платформер по сюжету фильма “Хищник 

2". От Вашей скорости, ловкости и меткости зави- 

сит насколько сильно будет испорчен уикенд у ино- 

планетных охотников за черепами. Хорошая графи- 
ка, напряженное действие. 

теск: 


Пароли к уровнян. 

Уровень 2 - КІМ.ЕН5 Уровень 3 - САМОИРЕАЕ 
Уровень 4 - 105 АМСЕІЕЅ Уровень 5 - ЗИВТЕЯВОЯ 
Уровень 6 - ТОТА ВОрҮ Уровень 7 - пароль не выда- 
ется. 

Вечная энергия. 

Введите пароль КІШ.20МЕ, и Вы получите вечную 
‘энергию. 


РКЕМІЕК МАМАСЕК 
РКЕМІЕЕ МАМАСЕК 797 
5еда Рейтинг 79% 
Вы - футбольный менеджер должны создать пре- 
красную команду английской премьер-лиги, покупать 
и продавать игроков, создавать дееспособный коллек- 


ы 
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тив, отрабатывать тактику и стратегию игры, улучшать 
‘футбольные поляи стадионы. И, наконец, привлечь на 
трибуны как можно больше болельщиков, а в разде- 
валку команды — спонсоров! Любое Ваше решение 
может оказаться решающим, определить судьбу ко- 
манды и размер Вашего кошелька. 
РКІМЛІ, КАСЕ 
Т/те Магпег Ітегасііуе Рейтинг 86% 
Аркадный боевик. Ожесточенные сражения перво- 
бытных животных за мировое господство происходят 
на всех континентах в доисторические времена. Глав- 
ным недостатком этого боевика фанаты могут посчи- 
тать ограниченное количество персонажей - 7. Одна- 
ко большой набор специальных движений для каждо- 
го снимает влияние ограниченного выбора. 
тАк: 
Секретное меню хитростей. 
На экране 51агі/Орііопѕ, нажать ІЕҒТ, УР, 
ВІСНТ, ВІСНТ, ОР, (ЕРТ, ВІСНТ, ВІСНТ, БЕРТ, 


ЕРТ, УР. 
РЕІМСЕ ОЕ РЕКЅІА 
Тепдеп/Оотагк Рейтинг 76% 

Классическая игра о приключениях персидского 
принца во дворце злого Визиря, обошедшая практи- 
чески все компьютерные платформы. Превосходной 
степени мультипликация, большое Количество уров- 
ней (17) с жестким общим лимитом времени и множе- 
ством головоломок. Прекрасное средство для провер- 
ки Ваших рефлексов и интеллекта, Прекрасная игра! 

теск: 

Секретные коды. 

На паузе нажмите В, А, С, А, А, С — открыты все 
решетки. Если Вы нажмете С, А, В, В, В, В, то при 
падении принц не разобьется, 

Пароли к уровням. 


Вариант 1 Вариант 2 
Уровень 2 92058 мтиамм 
Уровень 3 @У2НАМ ТҮ2КАМ 
Уровень 4 ОҮ20РН ЅТуЈЈХ 
Уровень 5 ОҮ2ЕЕК ТҮгОМХ 
Уровень 6 СҮ2ВСЕ КЈКВМС 
Уровень7 ОҮ2ЕВА с220кн 
Уровень 8 0Ү282/ ӘЈКНТЅ 
Уровень 9 ОҮ2ЕҮР АРРЕХ5 
Уровень 10 @У2ВМК НОПУАТ 
Уровень 11 ОҮ2ЕМЕ ТЈКАҒІ. 
Уровень 12 (0Ү212Р В22ЕТу 
Уровень 13 ВУКЛУ 

(АУУЅ) РКО МОУЕЅ 5ОССЕК 

АЅСІигге Рейтинг 42% 


Этот имитатор мог бы по количеству возможно- 
стей для настройки игры и создания персонального 
футбольного мира оставить ранее вышедшие далеко 
позади. НО...! Сочетание этого фактора с динамичным 
действием, построенным на потрясающем обилии иг- 
ровых приемов, выполняемых игроками, оставило бы 


ЅЕСА 14000 - РЕІМАІ ВАСЕ 


ее 
приятное впечатление от проведенного за джойстиком 
времени. НО...! Вот тото и оно! 


Сойетаѕіегѕ Рейтинг 82% 
Имитатор бильярда, выполненный на очень хоро- 
шем уровне: четыре красочные таблицы, большое ко- 
личество бонусов, удобное управление, отличная гра- 
фика, музыкальное и звуковое сопровождение. 


Рѕудпоѕіѕ Рейтинг 62% 
Достаточно простой, но занимательный платфор 
мер о приключениях своеобразного человечка Пагси. 
Каждый уровень проходится по принципу “найди 
предметы-собери-правильно расположи". 


ТЮІСІКӘ: 
Сброс игры. 
Во время игры нажмите 5ТАНТ, затем А + В + С. 
РІЛ.5БЕМАУ 
бер Рейтинг 81% 


Захватывающий платформер о приключениях 
‘электрического (или электрифицированного) человеч- 
ка. Хорошая графика и звуковое сопровождение, 

РОМІЅНЕЕ 


Сарсот Рейтинг 70% 
Аркадный боевик о подвигах героя-одиночки, ко- 
торый явно не дотянул бы до такого высокого рейтин- 
га, если бы не отлично проработанная сюжетная ли- 
ния, Все остальные показатели: графика, анимация, 

звуковое сопровождение, явно подкачали. 
ТРІСКӘ: 

Получение дополнительных жизней: 
(Осуществляется только при игре Рипівһег"ом. 
При игре вдвоем - им же, но жизни прибавляются у 
обоих.) Начните игру. В левом верхнем углу экрана. 
Вы увидите надпись РОМІЅНЕАх2. Это показательчко- 
личества жизней (у Вас три жизни, включая нуле- 
вую). Этот показатель можно увеличить до 
РИМІЗНЕВХ4. Для этого поставьте игру на паузу, за- 
тем нажмите одновременно кнопки ОР + А (ТУРБО) 
+ В (ТУРБО) + С (ТУРБО). Через некоторое время 
игра сама сбросится с паузы и у Вас добавится одна 
жизнь. Повторяйте эту операцию до тех пор, пока на 
экране не возникнет надпись РИМІЅНЕВ»4. При от- 
сутствии турбо-кнопок на джойстике, трик выполня- 
ется следующим образом: Поставьте игру на паузу, а 
затем, удерживая кнопку ОР, очень быстро нажимай- 
те многократно кнопки А + В + С (одновременно). 
Нажатия надо повторять до тех пор, пока игра сама 
не сбросится с паузы. Эта уловка срабатывает толь- 
ко если Вы находитесь в начале уровня, Исключение 
составляет лишь последний, шестой уровень, где она 
срабатывает на протяжении всего этапа и перестает 

работать только на подходе к боссу игры. 

РІЛТҮ $00Ар 

Ѕузіет 3 Рейтинг 90% САМЕВ 60101 
Маленький шарик пластилина по имени Рийу и 
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кот-шизофреник против армий демонических чер- 
тенят и агрессивных растений, возглавляемых кол- 
дуном ЗсаЦегИэй! “Команда Путти" не совсем обыч- 
ный платформер – в ней полно загадок и головоло- 
мок, секретных дверей и мерзких типов и удиви- 
тельно красочных уровней. Путти, очертя голову, 
бросается в приключения, тем более, что он обла- 
дает неиссякаемой энергией! Он скачет, трансфор- 
‘мируется, дерется и одновременно избегает опас- 
ностей, По уровню эта игра намного выше, чем 
средний платформер - она наполнена головолом- 
ками, секретными дверями, эксцентричными пер- 
сонажами и изумительными цветными секциями, 


1. Бессмертный Дональд. 

На первом уровне соберите все стручки перца. От 
поглощенного количества специй Дональд выпучит 
глаза и побежит. В этот момент он бессмертен. 

2. Дополнительные жизни. 

Чтобы заработать много жизней, успешно пройди- 
те уровень Тгапзумама. После размещения флажка, 
вызовите самолет, и выберите уровень Тгапзумата 
снова. Найдите дополнительную жизнь, скрытую под. 
первой грудой бочек, и возвратитесь ко входу. Вы мо- 
жете теперь повторно войти в замок и собрать другие 
дополнительные жизни. Повторите этот процесс не- 
‘сколько раз, 

3. ПсихоДональд. 

Когда Оопаій съест перец, поставьте игру на паузу и 
нажмите ИР, ОР, ИР, УР, ООММ. Снимите игру с па- 
узы, и у бопа/гі очень сильно изменится характер. 


Рейтинг: 70% 
Неплохая игра-имитатор мотогонок. 


ТРІСІСЗ: 
Пароли уровней: 
01 ЕА5Ү 05 9Ғ2) 09 5/Е8 13У/НСМ 
02 ЕС6Т 06 13ЕВ 10 85У/Сб 14 ТҮО2. 


03 М45Е 07 РМЕ5 11 НСІҮ 15 5МОМ 
04 ОТХС 08 СЕ11 12 О44Е 16 ВІФА 
Пароли уровня сложности Нага. 


21789 5ТЕМЕ 8225 
3693Ғ б6ЕН/7 9АСТЗ 
4\/50  ТОН2Е 10Рв4у 


ОЧЕЗТ РОК 5НАУЕМ ҮАК: Ѕ(аггіп= КЕМ 
НОЕК 4 8ТІМРҮ 


беда Рейтинг 59% 
Приключения, полные опасностей для тупоголово- 
го Рена и доверчивого Стимпи, 


КАСЕ ретут№’ 
Тепдеп Рейтинг 63% 


Продолжение серии аркадных гоночных имитато- 
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ров. В этой игре представлены новые гоночные трас- 
сы, а также в картридж включена программа, позволя- 
ющая создать свою уникальную трассу. 


БАПІСАІ. ВЕХ 
АСЕ п рейтинг 81% 


После десятиуровневых приключений вместе с 
Дино Рексом, самое главное, - не скалиться и не ры- 
чать на окружающих. Это очень опасно! Поскольку иг- 
ра рассчитана на семейное пользование, и кто из Вас 
лучший динозавр это большо-о-ой вопрос. 

Риск: 

Выбор уровня. 

На втором титульном экране на контроллере 2 на- 
жмите А, С, ООММ, ВІСНТ, УР, В. Если все сдела- 
ли правильно, то перед Вами появится экран уровней, 


ВАШЕМ ТВАР 
МИсгопе! Рейтинг 37% 


Неважная стрелялка на военно-воздушные темы. 

Хорошего в этой игре мало, разве что графика. 
ТАСКЗ: 

Восстановление энергии, 

Если Вы погибаете, а в это время Ваш самолет 
еще боеспособен, то на экране появится "Ғаігу". Стре- 
ляйте в “Ғаігу" и Вы восстановите потерянные ракеты 
и топливо. 


ВАПУВОУУ 15ТАМО (ВОВВІЕ ВОВВІЕ 2) 
Тао Рейтинг 50% 

Стандартный платформер с обилием беготни и 
прыжков, собиранием бонусов и секретными призо- 
выми уровнями. Простая, но четкая графика, неза- 


мысловатый музон. 
КАМВО 3 
5еда Рейтинг 76% 


Под имя Рэмбо можно списать многое. Поэтому 
стандартное бегающе-прыгающее пулеметное дейст- 
вие в джунглях воспринимается вполне прилично, Что- 
бы совсем стало ‘интересно, можете сыграть вдвоем. 

теск: 

Быстро уйти со второго этапа. 

Прежде чем этот трик сработает Вы должны осво- 
бодить двух заложников в левой верхней и левой ниж- 
ней областях игрового поля. Дальше отправляйтесь 8. 
правый верхний угол за последним заключенным. По- 
сле того, как Вы освобождаете его, разместите бомбу 
у дальней от Вас левой стенки, Взрыв разрушит ее, и 
путь с этапа открыт. 


КАМРАВТ 
Тепдей Рейтинг 68% 


Представьте себе, что Вы взяли ссуду в банке, 
этак веке в 15-16-м и решили обзавестись собствен- 
ным замком, Мало того, представьте себе, что Вам это 
‘удалось и Вы даже отдали долг и проценты, Казалось 
бы живи, да радуйся. Но, в тот самый момент, когда 
Вы уже начали подумывать, не заслать ли сватов к со- 
седской дочери, на Вас сваливается неожиданная на- 


жа 
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‘пасть - Ваш замок очень понравился вождям агрессив- 
ных соседских племен, а кроме того и сами соседи не 
прочь пожить в ваших апартаментах с евроремонтом, 
И ссуши и с моря на Вас прут полчища неприятеля... 
Вашей основной задачей будет грамотное распределе- 
ние Ваших людских и технических ресурсов, внима- 
тельное ведение боя и необходимые перестановки в 
ходе битвы. Учтите, что враг хитер и коварен, на лю- 
бую Вашу оплошность он готов немедленно отреагиро- 
вать, поэтому также необходимо следить за состояни- 
ем бастионов и в случае необходимости тут же их при- 
водить в надлежащее состояние. Если все пойдет 
удачно, Вы сможете проводить ответные вылазки и за- 
хватывать участки земли для сооружения оборонитель- 
‘ных укреплений, В игру можно играть одному или 
вдвоем, При игре вдвоем Вам необходимо уничтожить 
своего соперника раньше, чем он это сделает с Вами... 

тюк: 

Рекомендация. 

Ставьте пушки у тех стен замка, за которыми больше 
‘свободного пространства ~ это облегчит ремонт разрушен- 
ных стен, так как даст больше места для манипулирования 
фрагментами стен. 

Маленькая хитрость. 

Если Вы проиграли при игре вдвоем, нажмите А. 
или В на экране с гильотиной. 

ВАМСЕЕХ (ЕХ-КАМ2А) 
Ѕеда Рейтинг 76% 

Экспериментальный образец робота-рейнджера 

танавливает справедливость теми средствами, 
которые ему доступны: плазменная пушка, управляе- 
мые ракеты и т.д. Хорошо, что мир этого рейнджера 
железный-прежелезный, а то бы он давно аннигили- 
ровал от сумасшедшего количества стреляющего и 
взрывающегося оружия. Платформенная “стрелялка”, 

просто пересыщенная действием. 
ТАК: 

Пропуск уровня. 


Во время паузы наберите ШР, ООММ, ОР, ООММ, 
УР, ООММ, С, В, А, ВІСНТ, ЦЕРТ. Когда музыка заиг- 
‘рает вновь, нажмите В. 

Замедленные движения. 

Наберите предыдущий код, но в конце нажмите А. 

ВАЗТАМ ЗАСА 2 
тано Рейтинг 57% 


‘Проведите доблестного героя через опасный ла- 
биринт, Игра вызывает противоречивые чувства; с од- 
ной стороны неплохая завязка и графика, а с другой — 
занудное действие. 


тюскз: 
Выбор уровня. 
На экране заставки нажмите С, А, С, В, С, А, В, 
А, В, С, А, С. 


Бесконечные продолжения. 
На экране заставки нажмите В, В, В, С, А, А, А, 
В, В, С, С, С. 


- КАМСЕК Х 


КЕАПҮ, АІМ, 
5еда рейтинг 42% 

Странная платформная стрелялка. Сразу навевает 
жуткие воспоминания о бездарной комедии про кро- 
вожадные помидоры-убийцы, для которых почему-то 
главной целью в жизни является уничтожение челове- 
ческих особей. 

ТЕІСКӘЗ: 

Пропуск уровня на Уровне 4. (этот трик работа- 
ет только с лучевым ружьем) 

После завершения уровня 4, быстро нажмите бізгі. 
на лучевом ружье (это самая нижняя кнопка у передней 
рукоятки.) Как только на экране появятся слова "УРО- 
ВЕНЬ 4”, быстро нажмите Зап, чтобы пропустить 2... 4 
уровня, Если Вы достаточно шустры, то сможете пере- 
скочить к заключительному уровню, 


КЕР 20МЕ 

Тіте Шаглег Рейтинг 72% 
Военный боевик с элементами стратегии со стан- 
дартным сюжетом типа “одним махом семерых поби- 
вахом". Разница заключается только в том, что "одним 
махом" является спецгруппа из трех человек, цель ко- 
торой - уничтожение компьютерной сети, подготов- 
ленной для запуска ядерных ракет и развязывания 
термоядерной войны. Игра неплохо сделана, доста- 
точно сложна в прохождении, так что любители искро- 
метно-огнеметных военных операций наверняка полу- 


чат удовольствие. 
ттекг: 

Игра на секретных астероидах. 

Начните игру, выберите опцию Раѕэмога на ти- 
тульном экране и нажмите ЅТААТ. Затем введите сле- 
‘дующий пароль; С, С, А, С, А, А, С, А, С, А, С. На- 
жмите ЅТААТ. 

‘Пароль непобедимости, 

Введите: ВААВААСВСАА 

Пароли: 

Эти коды позволят Вам пропустить любую не по- 
нравившуюся миссию: 


1 АСССВСАВВАВ 2 АВАСВСВСАВА 
3 АСССВСАВВСА 4 АВАСВСВСАСС 
5 ВАААВВВССВВ 6 АВВАВСААВСА 
7 ВАААВВСАААА 8 АВВАВСААСАС 


Следующие пароли не только переносят Вас к лю- 
бой миссии, но и делают Вас бессмертным: 


1 ВААВААСВСВА 2 АВВВАВАСВВС 
3 ВААВААСВСВА 4 АВВВАВАСВАС 
5 ВААСААВААСА 6 АВВСААСАССС 
7 ВААСААВААВА 8 АВВСААСАСВС 


Вы можете поиграть в скрытую в основной про- 
грамме игру Аз!его!Фз, для этого надо ввести пароль 
АВСАСАСВСАС. 


КЕМ & 8ТІМРҮ 5НОУ/: 511МРУ`$ 1УУЕМ- 
ТІОМ (ТИЕ) 
еда Рейтинг 73% 


Мультпридурки Рен и Стимпи взорвали машину, 
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которая превращает окружающие предметы в еду. Те- 
перь под Вашим мудрым руководством (мудрое руко- 
водство психами? Интересно!) они отправляются на 
поиски разбросанныхвезде запчастей. Самое инте- 
ресное — конечная цель. Она. подстать персонажам. 
Собрав машину заново, Вы должны ее выключить. За- 
нимательная игрушка с хорошей графикой и отличным. 
звуком, но, к сожалению, быстро заканчивается, 


тюєке 
Пароли уровней для персонажей, 
Для ВЕМ: Для 5ТІМРҮ: 
(5144 8900003 ЭМН2\7 8700004 02864МҮ 
РОО 8710003 19М22М/6 8710008 2182402 
00700085 8520007 НС4521/2 8720006 Ғ3444УН 
Пароли к уровням. 


Вариант 1 Вариант 2 Вариант 3 
2 уровень МІНЕ 200) 
8820000 00./Н4У/2. 8820000 
00./04УЛ// 8820000 003в2У/М 
3 уровень (ТНЕ СІТУ) 
8600004 81106216 8900004 
внЈн4М4 8с00003 ТЗЗЕ2МЕ 
4 уровень (ТНЕ РОИМО) 
8510008 89044\М 8710008 
97084\Р. 8310008 3322М/В 
5 уровень (ТНЕ ОИТОООВ5) 
872000Н МК/22\ В 892000Н 
0Ү014У/7 6520006 УСМ5ИМ 


В ИЗО РЕЕ 8Ш- 


мові 
КЕУЕМСЕ ОЕ ЅНІМОВІ; ЅЕСА СІ.А55ІС 
УЕВУТОМ (Гог СЕМЕЅІЅ) 
5е9а рейтинг 72% 


Классика платформеров для Сеги. Джо Мусаши, 
“белый” нинзя, в совершенстве владеет не только тра- 
диционным холодным оружием, но и мастерски при- 
меняет магические силы, Хороший боевик-платфор- 
мер, обильно сдобренный многочисленными поедин- 
ками, выполненный в отличной графике, наверняка не 
оставит Вас равнодушным к этой игре, 

ТАСКЭ: 

Возможность выбирать уровень. 

Нажмите на “РАЦЗЕ”. Затем нажмите А, В, С. Для 
выбора номера уровня нажмите ШР или ООММ. 

Секреты. 

В этом разделе мы расскажем какие секретные 
предметы, где и на каком уровне сможете обнаружить. 

1. Прямо на старте игры используйте магию зи 
04 Ғисһіп, двойным прыжком заскочите наверх, мет- 
ните нож в верхнюю часть экрана чуть левее, и тут же 
появится магический предмет, 

2. В конце уровня 1-1, где увидите золотую 
стрелочку, выполните двойной прыжок прямо на 
лампу уличного освещения, метните нож в верхнюю 
часть экрана (поправее), и тут же появится “Боль- 
шое Сердце", 

3. На уровне 1-2 после того, как выйдете из 
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первого дома, прыгните и метните нож направо, и 
тут же появится “Большое Сердце". 

4. На уровне 1-2 у отверстия, которое появится 
в том месте, где ранее была ловушка из бамбуко- 
вых копий, после того, как активируете второй вы- 
ключатель, открывающий дверь, метните шурикен 
отверстие, и появится предмет, соответствующий 
‘двойному “шурикену”, это отличная находка (50 мв- 
тательных ножей). 

5. На уровне 1-2 у второго дома, где находи- 
лась двойная ловушка из бамбуковых копий, метни- 
те в нее свой нож, и появится 1-ир. 

6. На уровне 2-1 пройдите направо от трех пада- 
ющих бревен в конце уровня, метните нож направо, 
и появится тут же 2-ир, хватайте его. При этом вы 
можете потерять одну жизнь, но зато получите две, 
а значит одна в плюсе. Можете повторить эту проце- 
дуру, если захотите набрать побольше жизней. 

7. На уровне 2-2 пройдите направо от места 
старта, перескочите через отверстие, перебейте 
всех врагов, запрыгните на платформу с рельсами, 
метните нож влево, стоя на трапе-переходе, и пред- 
мет, соответствующий двойному шурикену появится, 
если вы прыгнете после этого направо. Как вы знае- 
те, на самом деле, это 50 метательных ножей. 

8. Возле конца уровня 2-2 увидите большой зе- 
леный металлический ящик за оградой. Метните 
нож в правую сторону этого ящика, и появится 
“Большое Сердце". 

9. На середине уровня 3-1 находится большой 
зеленый металлический яшик. Бросьте шурикен в 
правую сторону, и появится Большое Сердце. 

10. В конце уровня 3-1 запрыгните на большую 
каменную колонну, находящуюся за оградой, мет- 
ните нож вправо и появится магический предмет, 

11. На уровне 3-2 в верхней точке второго 
“лифтового маршрута”, метните шурикен в нижнюю 
часть лифта, и появится 2-ир. 

12. На уровне 3-2 в нижней части третьего “лиф- 
тового маршрута", метните шурикен в левую стену, 
и предмет соответствующий двум шурикенам (а сто» 
ящий 50 шурикенов) появится, 

13, В конце уровня 3-2 выстрелите в дальнюю 
справа дверь, и появится “Большое Сердце". 

14. На старте уровня 4-1 выполните двойной 
прыжок, метните нож вправо, и магический пред- 
мет появится в воздухе, 

15. На старте уровня 4-2, метните ножи в боль- 
шой конвейер, и появится 2-ир. Но как обычно при 
этом потеряете одну жизнь, но одна все-таки будет 
в плюсе. Если захотите побольше жизней, можете 
потренироваться здесь сколько хотите. 

16. На маленьком конвейере с большой паяль- 
ной лампой на уровне 4-2 предмет двойной шури- 
кен (стоимостью в 50 шурикенов) появиться, если 
выстрелите в паяльную лампу. 
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17. Науровне 4-2 после того, как минуете боль- 
шой пресс и маленький конвейер в самой правой 
части этого уровня, прикончите солдата, исполь- 
зуйте магию УИзи о! Ғисһіп, чтобы выполнить мощ- 
ный двойной прыжок, а затем метните нох направо, 
и магический предмет появится высоко в воздухе. 

18. Буквально на старте уровня 5-1 выполните 
двойной прыхок, метните ножи в левую стену и по- 
явится магический предмет. 

19, Когда взберетесь на крышу небоскреба на 
уровне 5-1, пройдите в самый левый конец, метните 
ножи вниз и появится "Большое Сердце". 

20. На полпути через уровень 5-2 увидите сол- 
дата с пулеметом. Подпрыгните и метните шурикен 
над его головой, и появится предмет, соответству- 
ющий 50 шурикенам, 

21. Почти в конце уровня 5-2 увидите 3 сталь- 
ных колонны с тремя девицами ниндзя поблизости, 
Метните шурикен поверх колонн, и появится пред- 
мет, равнозначный 50 метательным ножам. 

22. В конце уровня 5-2 у ближней стороны уви- 
дите одиночную платформу. Выполните двойной 
прыжок с верхней стороны, метните ножи и появит- 
ся 2-ир. Просто подойдите к самому краю платфор- 
мы и получите его, 

23, На полпути через уровень 6-1 увидите до- 
рожный светофор. Выстрелите в 10 “китайцев” 
справа, Большое Сердце и 2-ир тут же появятся. 
Обратите внимание, что другой предмет находтся 
на противоположной стороне, так что ни в коем 
случае не метайте ножи в это место, пока не пере- 
беретесь на противоположную сторону. 

24. На втором вагоне уровня 6-2 подпрыгните 
вверх и метните нож вдоль верхней части экрана. 
Тут же появится предмет, равнозначный 50 мета- 
тельным ножам. 

25. В конце уровня 6-2 на последнем вагоне мет- 
ните ножи вправо, и появится магический предмет. 

26. На уровне 7-1 увидите океанский пролив с 
тремя корабликами. Стоя на ящике перед этим за- 
ливом, метните ножи в океан и получите ромег-ир, 
Однако при этом почти наверняка потеряете жизнь. 

27. В конце уровня 7-1 опуститесь на корточки 
на последнем кораблике, метните шурикен напра- 
во, и появится предмет, равнозначный 50 мета- 
тельным ножам. 

28. На старте уровня 7-2 опуститесь на корточ- 
ки, метните ножи влево и получите ранее невиди- 
мый ромег-ир: 

29. На уровне 7-2 после того, как спрыгнете вниз 
к двум расселинам со стартовой платформы, на ко- 
торой превоначально будете находиться, увидите 
солдат, лежащих на ящике и стреляющих по вам. 
Опуститесь на корточки, метните шурикен направо и 
обнаружите Большое Сердце. 

30. В конце уровня 7-2, где увидите несколько 
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небольших платформ, смело зайдите на горящую 
“точку" (һеа! год), опуститесь на корточки, мените 
ножи вправо и обнаружите магический предмет. 
При этом безусловно получите повреждения, но 
магический предмет значительно: дороже, 

31. На уровне 8-1 перед второй пушкой взойди- 
те на небольшую платформу, опуститесь на корточ- 
ки, метните нох налево в пространство между плат- 
формой, на которой вы находитесь, и платформой 
наверху. Магический предмет тут же появится, По- 
дойдите к нему и получите драгоценную находку. 

32. Возле лабиринта на уровне 8-2 пройдите в то 
место, где находятся 4-й выход и 14-й вход, Займи- 
те позицию у правой стороны входа возле стены, 
метните нож влево, и появится Большое Сердце. 

33. После того, как выйдете из выхода 20, мет- 
ните ножи в левую стену, и ромег-ир появится тут 
же, а он вам совершенно необходим для победы 
над финальным боссом, 


БЕУОЦЛЛТОМ Х 
Ассігіт Рейтинг 55% 


Возможно, самые тупые парни на свете из ВЕУ- 
ОЦЛТОМ Х решили искоренить всю индустрию раз- 
влечений. Вы должны преследовать их от Лос-Анд- 
желесских клубов до пустынь на Ближнем Востоке 
чтобы спасти свою любимую группу АЕВОЗМИТН, В 
игре медленная стрельба, ей недостает стратегии и 
соревнования, но, по крайней мере, Вы можете вы- 
бирать себе оружие по душе, которым будете нано- 
сить увечья противникам. Графика в игре неваж- 
ная, звуки дребезжат и только добавляют желания 
сломать приставку о колено. 

КІМС5 ОЕ РОУ/ЕК 
Еесготс Агі5 рейтинг 70% 

Очень большая, очень трудная, хорошо графи- 
чески выполненная адвентюра с элементами роле- 
вой игры. Для ее прохождения Вам понадобится 
очень много времени и достаточно высокий уро- 


вень интеллекта. 
теск: 

Предварительный трик. 

Пока приставка “бепесіз" выключена, на контрол- 
лере 2 нажмите и удерживайте А, В, С, ЅТАРТ, а 
ключ направлений установите на ООМ/М/НІСНТ; те- 
перь включите аппарат - и увидите другой вступи- 
тельный сюжет, 

КІЅЕ ОЕ ТНЕ КОБОТ5 
5еда Рейтинг: 61% 

Есть игры, где весь сюжет можно пересказать дву- 
мя-тремя словами. Вот Вам пример такой игры; “Нізе 
оће Вобоїѕ" — драки киборгов, Наверно, поклонники. 
кровавых “морталокомбатовских“ зрелищ начнут гряз- 
но хихикать в кулачок — МОЛ, что это за поединок без 
обильного красного цвета на экране. Но на наш взгляд, 
иногда можно отдохнуть от зверских побоищ и в лег- 
ком режиме помолотить разумные “железки”. 
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теск: 

Персонажи и их специальные движения. 

СҮВОНС ЕСОЗ5-2 - ООММ, ЦР + любая кнопка, 
ВАСК, РОВММАЯО + любая кнопка 

ТОАБЕН - РОВМАЯО, РОРМАВО + любая кнопка 

ВШІПЕН - ООММ, ВАСК + ЏР, СОМУМ, РОРМАВО 
+ УР 

СВАЗНЕВ - ООМ/М, ВАСК + любая кнопка 

МІШТАВҮ - ООММ, УР + любая кнопка, ВАСК, 
ҒОНМАЯО + любая кнопка 

СЕМТВҮ - ООММ, ООММ + любая кнопка 

КІЅКҮ УООр5 

Еесігепіс Агіѕ Рейтинг 65% 

Вы спасаете монахов, превраценных в камни 
злобным Огахоз'ом, и уничтожаете силы тьмы, Немно- 
го странное творение – то ли игра, то ли шоу на темы 
фэнтэзи. Но все вместе воспринимается достаточно 


хорошо. 
КІ5ТАК 
5еда Рейтинг 83% 

Игра, которую прочили в новые лидеры “сегового” 
сообщества. Дело доходило до того, что нгиболее го- 
‘рячие головы кричали: “Соник мертв! Да здравствует 
Ристар!". Но как это обычно и бывает, воздух в легких 
закончился, восторги поутихли, Соник остался стоять 
на своем пьедестале, а мы с вами получили просто 
очень хорошую игру о способной Восходящей звез- 
‘дочке, борющейся со злодеями всех мастей. Быстрая, 
азартная игра, выполненная на высоком уровне. 

тесек: 

Пароли, 

МОЗЕОМ - бой только с боссами, 

ЗУРЕЙ - очень сложный уровень. 

МАСИУНО - системные настройки. 

ООҒЕЕІ - режим ТІМЕ АТТАСК. 

ХХХХХХ - отменить все пароли 

1: ОУЕЦ - выбор этапа. 

Советы. 

* Вы не можете погибнуть в премиальном раунде, 
но каждый раз, как только Вы нарываетесь на непри- 
ятность, скорость таймера возрастает. Избегайте та- 
ких ситуаций, поскольку это не позволит Вам скопить 
достаточно сокровищ необходимых для получения до- 
полнительных продолжений. 

* Любая область с двумя роиег-ир может быть за- 
хвачена повторно благодаря старой проверенной ме- 
тодике * захвати оба и умри", хотя для того, чтобы это 
сработало оба ир'а должны быть спрятаны в сундуках 
с сокровищами. (спрятанные в углах и трещинах воз- 
вращаются во второй раз, как звезды). 

*У Вас есть прекрасный шанс, чтобы получить 
20,100 пунктов премии, если захватываете звезды ру- 
ками в конце каждого ҒАСІМб ТО ТНЕ (ЕРТ. 

КОА” ВІАЅТЕЕ 
тепдеп Рейтинг 39% 
Игра, в которой все бешеное: гонки, стрельба из 
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автоматической пушки, установленной на Вашей ма- 
шине. Кстати, бешенство вызывает и однообразие вы- 
полняемых действий. Хотя последнее замечание но- 
сит скорее предвзятый характер, поскольку истинный 
любитель “стрелялок” может от этой игры придти в 
поросячий восторг. 
КОАО КА5Н 
Еесіготіс Аг18 Рейтинг 84% 


Первая часть знаменитой игровой серии. Сума- 
сшедшие гонки на мотоциклах по обычным Муници- 
пальным дорогам, организованные обалдевшими от 
собственной “крутизны” байкерами, сопровожда- 
ются мордобоем, пинками, ударами палками и це- 
пями, стычками с полицией и другими прелестями, 
свойственными буйным психам, неожиданно полу- 
чившим возможность проявить себя. 

ТЮІСІӘ: 

Ну совсем легкие деньги! 

Введите пароль, чтобы запустить игру на чет- 
вертом уровне с более чем $ 7,000,000 на Вашем 
счете! 34441 01М50 МУЗИС 30488 


Пароли выбора мотоциклов. 
Ѕһигікеп 400: 


Уровень Зз 31007 02Т01 00784 300МЕ 
Рапаа 600: 
Уровень Т 10101 020У1 01657 11ҒКН 
Уровень 1 11342 00980 101С1 11НРИ 
Уровень 1 11312 00840 1001М 110СІ 
Уровень З 31007 02Т00 007ТН 31812 
Вапгаі 750: 
Уровень 1 10000 00МЕ1 01109 12600 
Уровень 2 34441 01М50 МУ8УС 30.88 
Уровень з 31007 02Т01 009ҒТ 32010 
КатіКаге 750: 
Уровень 10000 ООРР1 0109М 13.04 
Уровень 3 31007 02Т00 10811. ЗЗММ1 
5һигікеп 1000: 
Уровень 1 10000 01А61 010М9 1411.) 
Уровень Зз 31007 02701 11СЕ5 3401Р 
Ғеггисі 850: 
Уровень1 10000 01Е50 11064 15ВМТ 
Уровень3 32673 01Н01 01100 35770 
Уровень з 31007 03151 00824 351ЕҒ 
Рапаа 750: 
Уровень 1 10000 026А0 1132Н 1610А 
Уровень 3 32674 02ЕА1 100ЕТ 36 ВСМ 
Уровень 3 31007 03150 002ЕТ 36000 
рабо 1000: 
Уровень1 10000 02ҒМ0 10181 177Е9 
Уровень2 11145 02791 110ТМ 2Ғ9МУ 
Уровень3 31007 03151 00115 37176 
Уровень 4 00000 03231 0100. 479КТ 


КОАО КАЗН 2 
Еесіголіс Агіѕ рейтинг 88% 


Вторая часть серии о гонках моторизованной шпа- 
ны, 
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тиск: 

Секретные пароли. 

Пароль ООБА1УОМ позволяет начать игру на су- 
пермотоцикле, К таким же результатам приводит па- 
роль 009М1У00. 

Крутой мотоцикл. 

Когда выезжает заставка (драка), нажмите ОР и 
$ТААТ и держите, Вы получите мотоцикл со скоро- 
‚стью 200 км/ч и огромное количество МТВО. 

“Дикий мотоцикл" и взрывчатна, 

На вводном графическом экране одновременно 
нажмите и удерживайте ОР, А и С, потом нажмите 
ЅТАВТ. Это один из способов получить “дикий мото- 
цикл”; в отличие от получения его с помощью пароля, 
здесь Вы приобретете еще инеограниченный запас 
взрывчатки. Но ни в том, ни в другом случае на “ди- 
ком мотоцикле" нельзя ни вращаться, ни ездить юзом. 

Пароли некоторых уровней. 


Уровень 3, Зпийкеп Т7250, $20410 ОЕШ 34ТК. 
Уровень 3, Вапга! 7.11, $19410 ОРА 39ТА 
Уровень 4, СіаЫіо 1000, $30810 ӘРІ! 45К0 
Уровень 4, Сабо 1000М, $17730 ОСОТ 4ЈАС 
Уровень 5, Слабо 1000, $20930 ОНА 550Н 

3. Пароли к уровням. 

1 0890 15Ғ9 2 ОРТО 25ТЕ 

Зз 0Т/УР 3158 4 0бУМ 4900 

5 045М510Е 

Последняя трасса 5 уровня 017.) 5158. 


3. Составляйте себе пароли сами! 

Ниже рассказывается, как самому составить па- 
роль для игры “Воад Ваѕћ |". Общее описание паро- 
ля: Пароль состоит из 8-ми символов: ХХХХХХХХ. Каж- 
дый из восьми символов пароля — это 5-битная вели- 
чина, представленная двоичными числами от 00000 
(число *0") до 11111 (символ “\"). Первые четыре 
символа пароля показываютколичество долларов, ко- 
торое у Вас есть, умноженное на 10; при этом в каж- 
дом из этих символов используются только 4 старших 
двоичных разряда (назначение младших битов непо- 
нятно, но так или иначе они дают свой вклад в конт- 
рольную сумму, стоящую в 8-м символе). 5-й символ 
пароля содержит в трех младших двоичных разрядах 
текущий номер уровня (от 1 до 5, т.е. от 001 до 101). 
6-й символ в четырех своих старших двоичных разря- 
дах содержит указание на один из 16-ти доступных 
Вам велосипедов — в виде числа от 0 (“вводный" ве- 
лосипед) до 15 (двоичное число 1111 — “дикий вело- 
сипед", доступный лишь с помощью специального 
входного кода или пароля), В 7-м символе указывает- 
ся трасса, которую Вы должны проходить - по поряд- 
ку (от старшего бита к младшему): Вермонт, Аризона, 
Теннесси, Гавайи и Аляска. В 8-м символе содержит- 
ся контрольная сумма. 

Как получить побольше денег, 

Чтобы увеличить сумму имеющихся у Вас денег 
(выражаемую в десятках долларов), увеличивайте зна- 
чения характеристики 1 ступенями по 2, одновремен- 
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но уменьшая значение характеристики 2 на ту же ве- 
личину (менять нужно обе характеристики, чтобы со- 
хранилась контрольная сумма в характеристике 8), 

Как повысить уровень, 

Увеличьте 5-й символ пароля (максимум до пяти) 
и одновременно увеличьте 8-й символ на ту же вели- 
чину. Если вдруг получите сообщение “раззмогд 
іпуа!ід", то попробуйте еще варьировать 8-й символ, 
пока он не сработает. 

Кан выбрать другой мотоцикл. 

Увеличивайте 6-й символ пароля ступенями по 2 и 
‘одновременно уменьшайте 4-й символ на ту же вели- 
чину, Из-за этого у Вас немного поубавится денег, за- 
то сохранится контрольная сумма (символ 8). Чтобы 
выбрать секретный “дикий мотоцикл”, Вы должны 
‘ехать на “вводном” мотоцикле, затем ввести на 6-ю 
позицию пароля символ “У", одновременно УВЕЛИ- 
ЧИВ 4-й символ на 2, 

Кан сделать трассу “пройденной”. 

Подберите подходящее значение для 7-го симво- 
ла, а потом варьируйте 8-й символ, пока пароль не 
пройдет. Например, чтобы пройти квалификацию на 
всех трассах, кроме Аризоны, необходимо двоичное 
число 10111, которое обозначает “М” (см, выше об- 
щее описание). Замените 7-й символ пароля на “М”, а 
потом найдите то значение 8-го символа, которое 
срабатывает (не так уж это и долго), 

Пароли выбора мотоциклов в рнек классах, 


ига ЦВЕ 
Ралда 500. 0046 12М0 
Ѕһигікеп ТТ 250 ОКАЏ 24МК 
Рапда 900 04АС 16ММ 
Вапгаі 7.11 0390 2900 
Миго Сіа55 
Вапгај 600 № ОМВС 2АМ5 
Вапгаі 750 М О5МЕ 10М9 
Эпипкеп 1000 М 0105 ТЕМК 
Вапгаі 7.11 № 08сс 2н00 
Оіаро 1000 М отнт 2204 
Ѕирег Віке 
Рапда 600 ОАВЕ 1КМО 
Вапгаі 600 08Ғ0 1ММН 
Валга! 750 онсн 20М0 
Ѕһипкеп 1000 03У5 1АМК 
Оіабіо 1000 096Н 2ТМ9 
Тһе Мв Тһіло 2000 00А 1У0М 
(Это черный мотоцикл самый быстрый из доступных.) 
КОАО КАЅН 3 


Еесігепіс Аг15 Рейтинг 88% 
Итак, перед нами очередной выпуск игры о грохочу- 
щих мотоциклах. Как и в предыдущих двух играх нас ждут 
головокружительные мотоциклетные гонки и сложная 
борьба. Новые трассы таят в себе больше секретов, чем 


обычно, 
тАк: 
Супер коды: 
Введите эти коды на титульном экране, используя 


144 


джойстик во втором порту: А, В, ВІСНТ, А, С, А, 
бОМ/Н, А, В, НІСНТ, А - это даст вам оружие, день- 
ги и всякие повышения, Кстати, если вместо названий 
‘направлений оставить только первые буквы от англий- 
ских слов, (вниз - СОМУМ, вправо — ВІСНТ), а затем 
написать этот пароль, то получится слово АВАА- 
САОАВВА. Мы заметили, что программисты часто его 
используют, попробуйте ввести его в каких-нибудь 
других играх — может, сработает. 

С, ЦЕРТ, УР, В - Вы получите 100$; дубину, 


цепь и нунчаки, оф 4 

ВІСНТ, А, ООММ - Вы можете выбрать любое 
оружие. 

В, ЦЕРТ, ШР, МӨНТ – супер мотоцикл, способный 


развить свыше 210 миль в час, 

ЕРТ, А, В, ВІСНТ, А, ООММ, ВІСНТ - изоби- 
лие МТВО 

А, С, СЕРТ, УР - много денег, старт со второго 
уровня и Вы кроме всего прочего можете украсть мо- 
тоциклы Ваших соперников. 

Быстрые мотоциклы и наличные деньги. 

Чтобы “круто” провести время на “крутом” мото- 
цикле, идите на экран паролей и введите в качестве 
пароля четыре цифры “2” и шесть раз *Џ". 

Быстрые мотоциклы, свободные наличные 
деньги и уровень 5. 

На экране паролей введите “г7е{-1и0г” для полу- 
чения 5250,000 и быстрого мотоцикла на 5 уровне. 

Трассы: 

Уровень 1 Бразилия Великобритания Германия 
Италия Кения 

Уровень 2 Бразилия Великобритания Италия Ке- 
ния Австралия 

Уровень 3 Бразилия Великобритания Германия 
Япония Германия 

Уровень 4 Германия Италия Кения Япония Австра- 
лия 

Уровень 5 Бразилия Великобритания Италия Ке- 
ния Япония 

Япония: В кошмарных гонках в деловых горо- 
дах Японии очень трудно победить. Вам необходимо 
выполнить огромное количество поворотов, чтобы 
обойти других водителей, съезжать с пути, чтобы 
дать дорогу различным препятствиям, таким напри- 
мер, как коровы, Да и просто оставаться на трассе 
так трудно, что это вымотает кого угодно. Трасса яв- 
но не для салаг! 

Германия: Заснеженные немецкие дороги пре- 
дательски подстерегают неосторожных гонщиков. Вы 
должны всегда быть начеку, иначе быстро соскользне- 
те с трассы. Полиция в.Германии отличается природ- 
ной агрессивностью, поэтому не стоит вступать с ни- 
ми в драку (если вы не хотите попасть в переделку, 
конечно), 

Бразилия: Одна из самых простых трасс, это 
первая страна, в которой вы начинаете гонки, Полиция 
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здесь тоже воинственно настроена, но полицейских 
немного, и их легко обойти. Здесь не слишком много 
препятствий по сторонам дороги, но если вы съедете 
с нее слишком далеко, то рискуете близко познако- 
мится со здешней флорой, врезавшись в дерево, 

Австралия: Трасса здесь более запутанная, она. 
постоянно петляет, как запущенный аборигенами бу- 
меранг, Зато редко встречающиеся полицейские не- 
вероятно дружелюбны, Следите за типичными австра- 
лийскими препятствиями вдоль дороги - мы имеем в 
виду кенгуру и диких собак динго. 

Италия: Залитые солнцем равнины благодатной 
Италии не представляют никаких серьезных проблем 
для гонок. Сама по себе трасса несложна, но вот с 
людьми, что живут вдоль дороги, дело обстоит хуже. 
Полиция здесь не даст вам спуску! 

Кения: Пыльные, ухабистые дороги африканских 
равнин труднее преодолеть, чем вы думаете. Напри- 
мер, стоит подумать о животных, что норовят перебе- 
жать дорогу прямо перед вашим носом, а иногда лю- 
бят постоять и подумать о чем-то своем, прямо на се- 
редине дороги. 

Великобритания: Помехи на дороге в туман- 
ном Объединенном Королевстве Британия обычное 
дело. Здесь часто идут дожди, поэтому трасса мок- 
рая, но не такая скользкая, как в Германии. Возмож- 
но, у вас есть шанс победить на этой трассе с первой 
же попытки, 

Пароль для \М114 Тііпо 2000. 

Чтобы начать игру с $200,000 и М1а Тііпо 2000, 
введите пароль: 1559 РЏОЗ 


ари Уровень 4; 

* ВК21 2005 - вы получите 4210 долларов, не 
включая покупку мотоцикла. \УРОВЕ 

Убе 2: 


* Е801 2701 - новый мотоцикл ВАТ, % = 71. 
* №020 2611 - мотоцикл ВАТ + повышение РЕЯЕОВ- 
МАМСЕ + 2670$ 
* 3041 А6ТС - мотоцикл ВАТ + героизм + лучшие 
покрышки + 7530$ 
Уровень 3:, 
|00 300У – новый супер-мотоцикл РЕВАО + 205: 
ЈАТ НОР5 - супер мотоцикл РЕЯО + 152505 /5 7 
* 6К60 3МТ8 - новый средний МТВО мотоцикл + 
193105 
7 7М01 ВМТЕ - средний мотоцикл МТЯО + повыше- 
ние всех показателей 
* ТЗИ1 ВСТ$ — супер мотоцикл РЕВЯО + 43290$ 
* ТУ8З АОТЈ - супер мотоцикл РЕААО +,55330$ ., 
* ОНӨӨ АТТС - мотоцикл ОІАВІО 1000 МТВО + повы- 
шение всех показателей + 213405 


Уровень 4: 
* 7841 %М07 - мотоцикл ОК.МТВО + анны 
РЕВЕОВМАМСЕ + 8790$ 5 


с) 


* 0340 500 = ШІАВІ0 1000 МТАО + повышение 
всех показателей + 5340$ 1.(5 М 6 ЗНАКИ: < 
советы. 

Использование оружия: Как только у Вас появит- 
ся оружие, Вам уже никто не помешает подвергнуть 
‘серьезным избиениям других водителей, Однако, бе- 
регитесь: невооруженные гонщики могут легко отнять 
ваше оружие! Лучшим орудием выбиванияиз гонки 
других водителей на наш взгляд являются цепи и ду- 
бины — они наносят самые тяжелые повреждения. 

Удары: Нападать на других гонщиков — это до- 
вольно сложная штука. Когда Вы только начнете иг- 
ру, у Вас из оружия будут только свои собственные 
кулаки, так что постарайтесь не оплошать. Нанесе- 
ние ударов другим гонщикам, у которых есть оружие 
- это ваш единственный шанс им завладеть, так что 
постарайтесь ударить в то время, когда Вас атакуют, 
а Вы отклоняетесь в сторону. Кроме этого Вы може- 
те бить руками мотоциклистов, которые пытаются 
Вас обогнать. 

Как совершить хороший старт: Нажмите и держи- 
те кнопку В, как только гонка начнется. Когда Вы уви- 
дите взмах флагом, Вы автоматически стартуете, Вы 
начинаете в самом конце группы, но если Вы направи- 
тесь точно посередине, то проедете между другими 
гонщиками. Так Вы сразу с 15-ой позиции перейдете 
на восьмую. Постарайтесь на старте не ввязываться в 
драку, но не забывайте бить всех тех гонщиков, что 
пытаются Вас обогнать. 

Как проехать мимо других гонщиков; После того, 
как Вы обогнали замыкающую группу, у Вас все еще 
‘остается проблема — другие гонщики, Так ках эти ре- 
бята обычно владеют дубинами и цепями, то Вам 
лучше огибать их как можно дальше. Если это невоз- 
можно, то прямо вслед за тем, как Вы совершили 06- 
гон, подъезжайте к ним и одновременно бейте. Если 
Вы все сделайте правильно, то станете обладателем 
оружия, 

Аварии: Когда Вы разбиваете свой мотоцикл, а 
это частое явление в этой игре, то Вы обнаружите, что 
Вы упали очень далеко от своего мотоцикла. Не пани- 
куйте! Гонщик сам, автоматически, побежит к своему 
мотоциклу так быстро, как он только может, Проблема 
возникает, если ему надо пересечь дорогу - так как 
все остальные водители и ухом не поведут, чтобы 
объехать пешехода, видимо, руководствуясь принци- 
пом “не столб - отойдет". Всегда посматривайте в 
зеркало заднего вида, чтобы вовремя заметить при- 
ближающуюся опасность, 

Полиция: Похоже, полиция охотится только за Ва- 
ми. Мы имеем в виду, что они почему-то никогда не 
арестовывают других байкеров. Правда, мы не знаем, 
почему так происходит... Но раз уж полиция всех 
стран так ополчилась на Вас, лучшевсего убраться с 
их пути. Как только Вы услышите до боли знакомые 
завывания сирены или рокот вертолета, ведите мото- 
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цикл так аккуратно, как только Вы можете, и ни в ко- 
ем случае не врезайтесь. Как только опасность мину- 
ет, Вы можете вновь продолжить свою адскую гонку. 
КОАК ОЕ ТНЕ ВЕАЅТ 
5ипѕоїі Рейтинг 53% 
Вторая части дилогии “Красавица и чудовище" 
(Вгашу & Іһе Веа$!). Эта адвентюра с элементами 
асїоп по своим игровым характеристикам опережает 
первую часть, хотя, все равно, эта игра вряд ли заслу- 
живает пристального внимания. 
тРІСКВ: 


Выбор уровня игры. 

Войдите на второй заставочный экран, Нажмите 
на первом контроллере ОР, ВІСНТ, А, В, А, ООММ, 
ІЕҒТ, А, ООММ, В, УР, В, В, А. Теперь, когда Вы 
начнете игру, перед Вами появится экран выбора 


‘уровней. 
КОВОСОР 3 
Ассігіт Рейтинг 44% 


Вооруженные лазерной пушкой, огнеметом, пус- 
ковой ракетной установкой, Вы должны уничтожить 
гигантского робота Е0-209 и все последующие разра- 
ботки фирмы ОСР. Странно, такой прекрасный сюжет 
‚и очень невзрачный боевичок в результате. 

ВОВОСОР уз ТЕКМІМАТОК 
Игд Рейтинг 67% 

Эта игра - фантастический боевик. Цель игры со- 
стоит в том, чтобы найти местонахождение сети ЗКУМЕТ 
и уничтожить ее босса, Для этого необходимо попасть 8: 
‘офис корпорации ОСР в Детройте, а оттуда через лого- 
во терминаторов проникнуть в сеть секретных подзем- 
ных бункеров, ведущих к сети 5КҮМЕТ. Игра имеет де- 
сять уровней, в конце каждого из которых Вам приходит- 
ся бороться с боссом. 

ТЮІСІСӘ: 

54 жизни, 

Нажмите на первом уровне паузу, и введите код 
С, С, А, А, В, В, С, С, А, А, В, В. Вы не только по- 
лучите 54 жизни, но и появитесь в комнате, где будет 
написан еще один код. Нажав паузу, и введя увиден- 
ный код, Вы получите возможность ставить себе лю- 
‘бое оружие. Для этого в любой момент игры нажмите 
одновременно РОМ + А+ В + С. 

2. Режим “Турбо” н бессмертие, 

В режиме паузы введите код А, В, С, С, В, А, С, В, 
А, С, В, А, А, А, С, А, С, В, С, А, С, А, С, А, В, С, В. 
Вы получите режим “Турбо”. Снимите игру с паузы и прыг- 
ните влево. Перед Вами появятся Четыре физиономии, 
крайне Вами заинтересованные. Пройдите вправо - Вы 
выйдете из этой комнаты и станете БЕССМЕРТНЫМ. 

3. Как спрыгнуть на площадку ниже? 

Войдите в режим паузы и наберите А, В, С, С, 
С, В, А. Выходите из режима паузы и нажмите ООММ 
+А+В+С. 

возможность выбрать вид оружия. 

Начните игру. Нажмите "ТААТ", чтобы остановить 
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игру. Нажмите В, А, С, С, С, А, В, В, А, С, С, С, А, 
В. Если Вы все сделали правильно, то услышите звук 
‘очереди из автомата. 

Продолжите игру. 

Нажмите РОММ + А + В + С. В верхней части 
экрана Вы увидите изображение оружия, Виды воору- 
жения будут меняться пока Вы удерживаете кнопки 
нажатыми. Отпустить их — значит выбрать оружие. 

Суперкод. 

Нажмите РАЦ5Е СВА ВВА ВВС ВВС СВВ СЕС 
АСС ААА ВВВ АСА — введя этот код, Вы сможете 
‘сыграть в полную версию игры, где Вы увидите и үс- 
лышите такое, чего в обычной в помине не было. 

Возможность выйти на “сенретный” уровень. 

Начните игру. Нажмите ЗТАЯТ, чтобы остановить 
игру. Нажмите С, С, А, А, В, В, С, С, А, А, В, В. Ес- 
ли Вы все сделали правильно, то услышите звук взры- 
ва и перейдете на скрытый уровень. 

Перейти сразу к главному боссу уровня. 

Перейдите в режим паузы. Нажмите А, В, В, С, 
С, С, В, А, Если трик сработал, Вы услышите 
звуковой сигнал, похожий на шаги ЕО-209. Выйдите 


из режима и нажмите РОМ/М, ОР. 
ІНИМАНИЕІ Данный трик работавт на этапах 


со второго по девятый. 

Оружие и жизни. 

Уровень 1. ТВАМЕВ ШЕЕ! После того, как Вы 
поднялись по первой лестнице, прыгайте влево - там 
дополнительная жизнь. 

Уровень 2. ЗТВЕЕТ ОҒ ЕТАОІТ. Сразу после того, 
как Робокоп переместился по длинному тросу и спрыг- 
нул с него вниз, находится секретный офис ОСР. Если 
перемещаться по кабелю между двумя домами, можно 
спрыгнуть в третий (посредине), и там – жизнь. 

Уровень 3. РЕІТА СПУ ИМОЕВ СОМ$ТВИСТОМ. С 
первой цепи прыгайте на площадку, затем — на вто- 
рую цепь, и вправо — вниз. Там — жизнь. В потолке 
одной кабины со струей газа спрятана жизнь. 

Уровень 4. ТОХІС ҒАЯМ. Найдите место, где по 
вертикали ходит стрелякиций механизм, и прыгайте 
вправо вниз. Там — жизнь. Когда будете передвигать- 
ся над бочками по тросу, прыгайте вверх. Там - приз. 

Уровень 5. ОСР ОРЯСЕ СОМРИЕХ. На улице на пра- 
вых этажах находится жизнь (приз). 

Уровень 6. ТЕЯМІМАТОЯ САЛРО5Т7. С первых шагов 
‘по уровню увидите стреляющий механизм под потолком, 
Прыгните вверх — и возьмете огнемет. Попробуйте исс- 
ледовать части уровня, куда не указывают стрелки. Ори- 
ентир одного из таких мест — большой паук. 

Уровень 7. УМОЕВСАСИМО СОМРУЕХ. Разгони- 
тесь по тросу над бочками, испускакищими красные 
разряды (влево) и прыгайте влево. Там — оружие и 
жизни, Упадите в одну из бочек, предварительно ее 
расстреляв. Там — жизнь. 

Уровень 8. ИМОЕЯВАОММО ЗИМКЕВ. Около вто- 
рой лестницы прыгните вправо. Там — заложник и 
приз. Попав в последнюю комнату, сначала перепрыг- 
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ните пропасть, соберите призы, а затем уж прыгайте 
в пропасть. 

Уровень 9. МАЦ ТО ЗКУМЕТ. Изучайте части уров- 
ня, куда не указывают стрелки. Ориентир одного из 
таких мест — шина, поднимающая Робокопа вверх. 

Секретные уровни и тайнини. 

На уровне ТНЕ ТОХІС МАЯМ нажмите УР, находясь 
в самой высокой бочке, у которой стоит лестница. Вы 
попадете в ЅЕСАЕТ ГЕМЕ! (односторонний переход). 
Ваша цель - собрать оружие. 

На уровне ОМОЕВСАОЦМО СОМРЕЕХ нажмите УР, 
находясь за стеной с левой стороны в середине уров- 
ня. Чтобы найти разнообразные тайники прыгайте по- 
чаще и пытайтесь зайти в те места, куда, казалось бы, 
зайти невозможно. Прыгайте там, где Робокоп скры- 
вается из виду. 

Тайник 1: В первом уровне (ТВА!МЕЯ 1Е\ЕЦ), уби- 
вая врагов, дойдите до первого многоэтажного здания 
и прыгайте на его крышу. Там будут стоять два чело- 
века с автоматами, а между ними будет лежать ору- 
жие "ВА2ООКА". Прыгайте с края дома в левую сторо- 
ну – Вы попадете на невидимую площадку. С нее пры- 
гайте еще раз влево — Вы попадете на невидимый 
подъемник, который доставит Вас в один из супер 
тайников. Вы попадете на экран, где на фоне про- 
граммистов (очевидно тех, которые и сделали эту иг- 
ру) увидите целых 11 жизней. 

Тайник 2: Введите код “Тигро-режима” (РАОЅЕ, 
АВС СВА СВА СВА ААС АСВ САС АСА ВСВ) и прыг- 
ните в самом начале уровня ТВАИМЕЯ 1Е\ЕЕ вверх и 
влево. Вы попадете в еще один секретный экран, где 
‘увидите цветную фотографию программистов, по ко- 
торым движется тень ВОВОСОР'а. На самом верху Вы 
увидите надпись: "ҮОЏ АВЕ НАУЕ СВАМТЕО 1ММОВ- 
ТАНТУ ЕВОМ ТНЕ М.І.Т. МЕТМОНК. Как и обещано в 
надписи, с этих пор Вы практически неуязвимы. Вы 
сможете потерять жизнь, только если упадете в огонь, 

КОСКЕТ КМІСНТ 
Копаті Рейтинг 72% 

Хорошая несложная игрушка с мультипликацион- 
ной графикой о приключениях рыцаря-тушканчика, 
оснащенного реактивным ускорителем и очень по- 
‘движного как от природы, так и благодаря техниче- 


ским новинкам. 
ТЮІСІСӘ: 
Играть на уровнях высокой сложности. 
Подождите, пока загрузится экран с фирменной 
заставкой КОМАМІ. Нажмите ООММ - 6 раз, УР – 2 
раза, ООММ - 2 раза, и Вы получите возможность иг- 
рать на уровне сложности “УЕВУ НАВО". Для игры на 
уровне сложности “СЯА?Ү НАВО" нажмите ЦЕРТ - 4 
раза, ВІСНТ - 4 раза, ВЕЕТ - 7 раз, ВІСНТ- 1 раз, 
ШЕРТ - 1 раз. 
КОСКТУКОМ, ВАСІМС 
Ітегрігу Рейтинг 86% 
В будущем, как убеждены разработчики этой иг- 
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ры, гонки будут происходить следующим образом. 
Набирается команда гонщиков со всех доступных на 
текущий момент планет, усаживается в автомобили, 
оснащенные всевозможными орудиями убийства, и 
отправляется в турне по трассам, расположенным в. 
самых неприспособленных для гонок местах, Все со- 
бытия развиваются под грохот рок-н-ролла, что, види- 
мо, должно обеспечивать *... незримую связь вре- 
мен". Если Вы опытный геймер, то уже догадались, 
что игра с такой "обьективкой" обречена на успех. 
ТЮІСКӘ: 

Секретный код. 

Попасть на последнюю планету с полностью эки- 
пированным танком можно, введя код 4ММУ/ Я42\ 
92 

Пароли некоторых заездов. 

РИАМЕТ ІМҒЕВМО (ОМ$1ОМ В) РЯУ8 М014 5ТРб 
РІАМЕТ ІМҒЕНМО (ОМЗ!ЮМ А) СОУ8 8024 5Т.)! 


Коды. 
ХСК\! тану 056М 6ВСУ/ 59К3 Н56М 
4Х8М/ С2КВ АЅ!Ү бЕХМ/ @!КЕ 8ЈҮ7 


ВАМИ 710у 8ЈХК. 
Профсоветы. 
В схватках за место на виражах не пропустите 
иконку — она “поможет" отремонтировать броню. 
В один прекрасный день Вы можете заполучить 
Боевой танк. Но чтобы заслужить его надо быть пер- 
вым. Так что вперед к победе — награда ждет Вас. 
КОСКҮ & ВОШМІМКІЕ & ЕКІЕМІ8 (ТНЕ 
АРУЕМТОВЕЅ ОЕ) 
доѕоіше Рейтинг 60% 
Залихватские приключения лосенка и бурундука в 
мире людей. Классический платформер с мультипли- 
кационной графикой. 
колмс 
беда рейтинг 77% 
Вам надо спасти старушку Землю от очередной 
напасти: уничтожить бронированные летающие маши- 
ны, боевых роботов, и т.д. и т.п. Боевик-платформер 
высокого уровня с хорошей графикой. 


ттскв: 
‘Пароли уровней. 
Уровень сложности - Мопта! 
1-АВЈОА 5-КІЕР2 8-0ВЕХІ. 
2-50ШЕРР 6-ЕЈЕОҒ 9-В2ШК 
3-АОРОО 7-5АЕШ 10-НЛОУ 
4-КЅЕРР 
Уровень сложности - Нагі 
1-ВІЅКҮ З-ХХРЕО 
2-СКЈОХ 4-00Ј02 
КОМЛМС ТНОМрЕК 2 
5еда Рейтинг 80% 


Приготовьтесь к встрече с бронированными лета- 
ющими супермашинами, боевыми роботами, киберне- 
тическими чудовищами. Всю эту элетронно-механиче- 
скую шушеру Вам надо уничтожить, чтобы спасти ста- 
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рушку Землю от очередной напасти. Боевик-платфор- 
мер высокого уровня с хорошей графикой. 
теск: 
Пароли зтапов по уровням сложности, 
Уровень сложности — ЕАЅҮ. 
ЦЕАВНЕС ТНЕ 5ЕСКЕТ 
Уровень 3 А НАТУВАЕ ҒІ6НТЕҢ САЕАТЕО ТНЕ бЕМІШ5 
а 5МА5НЕ ТНЕ НЕЦЯОМ 
Уровень 5 А ©8105 РВОбВАМ РИМСНЕ ТНЕ РАОбЯАМ 
Уровень 6 А КОБИСАЕ ЦЕОРАВО ВІАЅТЕР ТНЕ ЅЕСАЕТ 
Уровень 7 А РЕЈУАТЕ 150Т0РЕ 0Е5ІМЕ0 ТНЕ ТАЯбЕТ 
Уровень 8 А МАТОВА! ВАНВО\ ЕЦЕСТЕР ТНЕ 
РОТШВЕ 
Уровень 9 А МАСІСАІ МАСНІНЕ МОҒҒЦЕО ТНЕ КІМЕК 
Уровень 10А ПІСІТДІ. МОСЬЕ05 РИНСНЕО ТНЕ ОЕМСЕ 
Уровень ПА РЕМАТЕ ТНИМЕВ СВЕАТЕО ТНЕ РОМОЕЋ 
Уровень сложности НАВО 
Уровень 1 А Е011М6 РВОбВАМ 5МА5НЕ0 ТНЕ бЕНІШ5 
Уровень 2 А СЦКІ05 КАІМВОМ 1ҒАЕНЕО ТНЕ РОТУВЕ 
Уровень 3 А МАСІСА! 150ТОРЕ ВІАЅТЕО ТНЕ ПЕУІСЕ 
Уровень 4 А РВІУАТЕ (ЕОРАЯП РИЮСНЕВ ТНЕ НЕЏКОМ 
Уровень 5 А ЭЕНОЕВ ЕИНТЕВ ЕГЕСТЕ ТНЕ ЕНІШ5 
Уровень 6 А ОСТА! ВАНВОМ/ МЫҒҒЦЕО ТНЕ ЗЕСВЕТ 
Уровень 7 А 1061САЈ ТНУНОЕВ ЅМАЅНЕО ТНЕ РОМФЕК 
Уровень В А ЕОШІМ6 МАСНІМЕ рЕЅІКЕР ТНЕ РОТУВЕ 
Уровень 9 А $1ЕМОЕВ МОСЦЕЏЅ ВІАЅТЕО ТНЕ ТАКСЕТ 
Уровень 10 А (08105 |5070РЕ СВЕАТЕО ТНЕ КИЕВ 
Уровень 11 А НАТИВАЕ РВОААМ ОЕЅІКЕО ТНЕ РОМОЕК 
КОШЛМС ТНОМОЕК 3 
5еда Рейтинг 81% 
Продолжение электронно-механической "меси- 
ловки" с небольшими биологически активными вклю- 
чениями в виде спецагента Джея, успешно сражающе- 
гося и побеждаюшего практически любое киберуст- 
ройство, Достойное продолжение предыдущей части 
игры, прекрасное времяпрепровождение для любитё- 
лей “стрелялок" с фантастическим сюжетом. 


теск: 
Пароли к уровням. 
Уровень 2 АКЕОР Уровень 7 РАЕО! 
Уровень 3 КЕЕОЕ Уровень 8 НЅЕРІ. 
Уровень 4 РЅЕОА Уровень 9 НКЕРР 
Уровень 5 КҒЕР2. Уровень 10 НРЕРУ 


Уровень 6 55Е15 

Возможность играть за ЕПеп. 

На заставочном экране выберите опцию “РА55- 
У". Введите код “ӨНЕЕ0”. Вернитесь на заста- 
вочный экран и начните игру. 

КОО ТО ТНЕ КЕЅСЦЕ 
Е!есігопіс Агіз Рейтинг 65% 

Простенький платформер с очаровательными пер- 
сонажами. Спасая свою похищенную маму, Роло приоб- 
ретает много новых друзей. 

теск: 


Секретный экран хитростей. 
Когда появится титульный экран, удерживая на 0- 


------------------------------------------ 
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Рай направление ИР-ЦЕЕТ, нажмите и удерживайте 
ООММ, А и С. Затем нажмите ВЕЗЕТ. Когда вновь 
появится титульный экран, нажмите А, С, и В. 

Дополнительные жизни, 

На самом первом уровне игры берите Вою и иди- 
те к человеку, у которого находятся ключи к клеткам. 
Прыгните ему на голову и спасите кролика в клетке. 
Нажмите ТАЯТ, и затем передайте управление кро- 
лику. Отскочите немного влево к началу уровня и 
прыгните прямо вверх, чтобы подобрать 1-0р. 

Нажмите ЅТАВТ и идите к карте. Войдите на тот 
же самый уровень, на котором только что были, и по- 
вторите тот же самый процесс несколько раз, что- 
бысобрать как можно больше 1-0р'. 

КОМАМСЕ ОҒ ТНЕ ТНЕЕЕ п 
КОЕ! Рейтинг 73% 

Второй Хан Китайской Династии стал разрушите- 
лем! Как могущественный генерал, Вы должны побе- 
дить всех врагов, поскольку боретесь за управление 
огромной страной. Используйте мудро Ваши управ- 
ленческие таланты, чтобы обогатить принадлежащее 
Вам княжество, и достигнуть сплоченности и лояльно- 
сти подчиненных. Эта версия игры имеет лучшую гра- 
фику, более детальные сценарии, уточненные такти- 
ческие и стратегические параметры. 


КОМАМСЕ ОЕТНЕ ТНВЕЕ КІМСрОМЅ 
Ш, ОКАСОМ ОЕ рЕЅТІМҮ 
КОЕ Рейтинг 78% 


КОЕ!5 Вотапсе о! те Тһгее Кіпдйотѕ является 
стратегической игрой, в которой использованы персо- 
нажи и события 14-го века, описанные в одноименном 
романе китайского писателя іо Киап-Сһипд. Вы ста- 
новитесь правителем в раздробленной стране, разди- 
раемой противоречиями между враждующими воинст- 
венными лордами. Ваша основная задача — объеди- 
нение Китая. Вы должны проявить хитрость, мудрость 
государственного деятеля и полководческие таланты, 
чтобы стать величайшим правителем в истории Китая. 

тАскз: 

Несколько напутствий в начале пути. 

сценарий 1: сильный правитель типа Сао 
Сао или Ци Ве, уровень “Новичок”, исторический режим. 
Такая комбинация позволит Вам освоиться в игре. Не за- 
нимайтесь созданием правителя или генералов, пока Вы 
не ознакомились с общей стратегией этой игры, 

Планируйте стратегию своего поведения на несколь- 
ко шагов вперед, Некоторые из Ваших планов не будуг 
выполняться в течение ряда лет. 

Вложите деньги в земледелие и ваши города стануг 
расти и развиваться. Назначьте чиновников для работы в 
режиме по 6 месяцев в течение года для решения этих за- 
дач. Ваши продовольственные запасы возрастут, количе- 
‘ство золота увеличится, Обучите Ваши отряды, соедине- 
ния, армии, наемников или новобранцев, чтобы иметь 
четкую структуру вооруженных сил, 

Используйте команду РОТ ВМ. (конкурент), чтобы 


организовать разногласия между другими военными 
лордами. Это действие сократит их силы и даст время 
на укрепление Вашего государства. 

Остерегайтесь вступать в долгосрочные и обре- 
менительные союзы, но не отказывайтесь от стратеги- 
ческих союзов, когда необходимо защитить свою мо- 
лодую империю. 

Используйте команды ІМЕО и 5РҮ, чтобы получить 
информацию относительно городов и правителей при- 
граничных с Вами государств. Установите своему шпио- 
ну срок минимум в З месяца, для сбора необходимой ин- 
‘формации, Также Вы можете подкупить генералитет кон- 
курентов и получать достаточную информацию, чтобы 
планировать аннексию их городов. 

Воюйте с другими правителями, только если Вы укре- 
пили армию и добились роста новых городов в Вашей им- 
‘перии. Когда Вы захватываете или строите новый город, 
немедленно начните создавать в нем продовольственные 
запасы, 

Старайтесь использовать команду ВМК, чтобы ор- 
ганизовать беспорядки и отвлечь силы во вражеских 
городах на их подавление. Особенно, если какой-то 


город включен в Ри Ваших я завоеваний, 
особое внимание! Нозночойте управ- 


ляющими в городох-вассолах людей с достоточ- 
ным уровнем способностей (например, офицер 
уровня Советника}. Иначе города-вассалы будут 
Вами потеряны, Особенно, если правитель кокой- 
нибудь приграничной территории войдет в Ваш 
город-вассал, управляемый зуповатым городским 
головой, 
ЕИСВҮ УУОКІ/О СОР 1995 
Еесігопіс Агіѕ Рейтинг 85% 
Регби - очень непростой вид спорта для создания 
имитаторов, но фирма Е1есігопіс Ап успешно справи- 
лась с этой задачей. Игра получилась интересной и 
азартной, так что для поклонников регби будет где от- 
тянуться. 
ТАІСКӘ: 
Пароль финала кубка. 
Для встречи Австралия — Новая Зеландия введите па- 
роль: КВКУ ҮЈМЕ МОЇТ НЕММ МР6 
5.5. ІЛСІҒЕН: МАМ ОУЕКВОАБР (51УК 
ЗУМ яагитЕ КЕУІМ СОРМЕК) 
Сойетаѕіегѕ Рейтинг 69% 
Платформер-головоломка с сотней уровней, Ваша 
задача пройти самому и провести за собой команду 
пассажиров (больше смахиваюцих на идиотов) по всем 
палубам и каютам гигантского лайнера. 
текэ: 
Пароли уровней. 
2 ЈЫМРЕЮ 27РИШВАЕ 52 РЕОРІЕ 77 ҒІШЕҒҮ 
3 Л65$А\М 28 КИМЕК 53 АКОШНО 78 50ССЕК 
4 МАВЅАМ 29 5ТКІРЕ 54 НАМЕЕТ 79 ОЏАКТ2 
5 ВАМАМА ЗОСШТАК 55 РАВМЕВ 80 УАМЕҮ 
6 ОҮЅТЕК 31 СОҮОТЕ 56 ВЕАСІЕ 81 НЕМЕТ 
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7 ТЕНМ5 32108008 
8 151АНО 33Ғ0КЕ5Т 
9 СКАТЕК 34АР0110 
10 ПЕНМІ5 35 ВОЮЕК 
ТІ РАООГЕ 36 САКРЕТ 
12 ҒАТМАН 37 ЕМЕКСҮ 
13 5УММЕВ 38 ЕКСІНЕ 
14 (1000$ 3900СТ0К 
15 КЕВАВ5 40 АСКО55 
16 М2АВО 41Ғ10МЕК 
17 5ИМЕВ 425Ү5ТЕМ 
18 ВАІОбЕ 43 1№5ІрЕ 
19 КЕСОКО 44 СІМЕМА 
20М0ТНЕН 45 КЕҮРА 
21 50МНАТ 46 515ТЕК 
22 МІСКЕ. 47 САМЕВА 
2З ИТТЕ 48 $РЮЕК 
24ТВЕАТУ 49 ОКСНІр 
25115ТЕЯ 505АТИЯМ 75 ШМЕҮ 
26 5НАККЅ 51 АМА20М 76 МІРОІЕ 
ЗАСАША (РАВІО5 2) 
Тао Рейтинг 69% 
Фантастический боевик-платформер с хорошей 
графикой и звуковыми эффектами. 


57 САЅТІЕ 
58 ТОМЕ 
59 ШХИКҮ 
60 ЅЕСОМО 
61 АССЕРТ 
62 ТҮРІМ 

63 ИМТЕО 

64 САНЕ 
65 М6ЫЕ 

56 СНАМбЕ 
67 РІЛҮЕК 
68 МЕрУ5А 
69 КАВВІТ 
70 ҒАПІНб 

71 ВОТТОМ 
72 015С05 

13 КОМАМЅ 
14 КОВВЕК 


82 ЛАБАК 
83 5ИМ0АҮ 
84 РИВИС 
85 1ЕАБЕВ 
86 МАККЕТ 
87 ТМЕНТҮ 
88 ЛАМ/АН 
89 МАТИВЕ 
90 ҒИякОМ 
91 ВИВВЕЕ 
92 ЅЕЕЅАМ 
93 РЕАНОТ 
94 ҒКЕМСН 
95 ЅРАІТЕ 
96 САТТІЕ 
97 РКОЈЕМ 
98 ІБМІТЕ 
99 РУМІСЕ 
100 ВОТТОМ 


ТЕЛСКӘ: 
Комплексный трик. 

Коды набираются на титульном экране. 
Неуязвимость. А, В, А, С, В, С, С, В, С, А, В. 


“Егее Рау" (бесконечное число продолжений). В, 
В, В, С, А, А, А, В, В, С, С, С; 

Выбор игровой зоны. С, А, С, В, С, А, В, А, В, 
С, А, С; 

Экран игровых данных, А, В, С, А, В, С, А, В, С, 
А, В, С; 

Более сложный уровень. С - 12 раз. 


БАИМТ 5\ОКО 
Тао Рейтинг 74% 


Адвентюра со сказочным сюжетом, посвященная 
поискам священного меча. 


твиска: 
Мүлк ‘уровней. 
ровень 1 Уровень 2 

Сюжет2 НТУ0О4Ү Сюжет! ЕО1Ғ5Т 
Сюжетз ММСИМ Сюжет2 Н2КК2Н 
Сюжет4 Ј2Ј0СЈ Сюжет3 КАРУМ/5 
Сюжет 4-2 М4Р262 Сюжет4 ./022АҮ 
Сюжет5 МІМВАЕ Сюжет 4-2 11М24Д1. 
Сюжет 5-2 А3526М Сюжет 5 02М006 
Сюжетб Н210СТ Сюжет 5-2 Н248М0 
Сюжет 6-2 ТУШОСЯ Сюжетб Џ4Р266 
Сюжет7 Х250МИ Сюжет 6-2 М/4Р268 
Сюжет 7-2 225800 Сюжет7 Ү35Ғ41 

Сюжет 7-2 Х02СҮН 
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5АМУКА! $НО\УРОЗУМ (ЅАМОКАІ 
8РІКІТ5) 
Такага рейтинг 85% 

Эта замечательная игра вновь возвращает нас к 
теме восточных единоборств. Проникнитесь духом са- 
мурая и станьте Самым Великим Бойцом в мире. Воз- 
можностей предостаточно - игра просто набита все- 
возможными специальными приемами. 

ТЕСІК: 

Познакомимся с бойцами: 

НАОНМАВУ 

Спецариемы Наоһтаги: 

Удар ногой в прыжке Ур, Васк + Сильный удар 
рукой. 

Бросок через голову Ғогуғагд + Сильный удар 
рукой. 

Мощный бросок Ропмаг@ + Сильный удар но- 
гой. 

Вихревая атака Плавно нажимайте стрелки: 
Оомп, Ғогмаг4-боу/п, Рогмага + Сильный удар 
рукой. 

МАКОВУВИ 

Спецприемы Макогиги: 

Пламенная торпеда Плавно нажимайте стрел- 
ки: ромп, Оомп-Еогмага, Ғогмагӣ + Сильный 
удар рукой. 

Атака ногами Ғопмага + Сильный удар ногой. 

Бросок Еогмага + Сильный удар рукой. 

Двойной удар ногой Бом + Сильный удар но- 
той. 

НАМ20 

Спецприемы Напго: 

Комбинация ударов ногой Слабый удар ногой 
понизу, Слабый удар ногой понизу, Сильный 
‘удар ногой понизу. (Комбинация работает только 
при использовании против реального противника). 

Бросок Ғогмага + Сильный удар рукой. 

Бросок ногами Рогиаг@ + Сильный удар но- 
гой. 

Вертящийся сюрикен Плавно нажмите на 
стрелки: бомп, бомп-Ғогмагд, Ғогмага + Удар 
рукой. 

САГРОВО 

Спецприемы ба!ога/а: 

Бросок Еогмага + Сильный удар рукой или 
ногой. 

Дикий пес Плавно нажимайте на стрелки: 
Оомп, Васк-Роут, Васк + Слабый или медлен- 
ный удар ногой, 

Огненный пес Плавно нажмите на стрелки: 
Сомп, Васк-Ромп, Васк + Удар рукой. 

Вращающиеся молнии Плавно нажмите на 
стрелки: Оомп, Рогмага-Ромп, Ғогмага + Удар 


кой. 
М МАН-РО 


Спецпривмы Мап-Ри: 
Взмах мечом Васк-Вомп + Сильный удар ру- 
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кой. 
Удар по лицу Рогмага + Сильный удар рукой. 
Удар по ногам Васк-Ромт + Сильный удар но- 
гой. 
Задавить тушей Ғогмага + Сильный удар ру- 


ЧКҮо 


кой 


Спецприемы Џкуо: 

Взмах мечом Еогмага-Ромт + Сильный удар 
рукой. 

Бросок мечом Рогмага + Сильный удар рукой. 

*Разрубить яблоко" Плавно нажмите на стрел- 
ки: Оомп, Васк-Ромп, Васк + Удар рукой. 

Мощная атака Плавно нажмите на стрелки: 
Оомт, Ғогмагд-Ромп, Рогмаг + Удар рукой. 

КҮОЅНІВО 

Спецприемы Куоѕћіго: 

Бросок волосами Ғогмагд + Сильный удар но- 
гой. 
Бросок копьем Ғогмага + Сильный удар ру- 
кой. 

Удар “огненная катапульта" Плавно нажимайте 
на стрелки: бо\п, Васк-бомп, Васк + Удар но- 
гой. 

Огненный сгусток Плавно нажимайте на 
стрелки: Оомп, Васк-омп, Вас + Удар рукой. 

СЕМ-АМ 

Спецприемы беп-Ал: 

Огненный шар Плавно нажимайте на стрелки: 
Оомп, Рогмага-Рожп, Ғогмагд + Удар рукой. 

Мощное колено Рогмаг4 + Сильный удар но- 
гой. 

Вертящийся клинок Ғогмагд + Сильный удар 
рукой. 

Мощное скольжение бомт-Рогиага + Сильный 
‘удар ногой. 

УОВЕІ 

Спецприемы (ізі: 

Огонь по земле Плавно нажимайте на стрел- 
ки: Оомп, Рогмага-Бомт, Ғогмага + Удар рукой. 

Взмах молнией Быстро нажимайте Сильный 
удар рукой. 

Бросок с переворотом Ропнаг4 + Сильный 
‘удар ногой. 

Бросок мечем Рогмаг4 + Сильный удар рукой. 

ТАМ ТАМ 

Спецприемы Тат Тат'а: 

Таран головой Ропмаг4 + Средний удар ру- 
кой. 
Бросок черепом Плавно нажмите на стрелки: 
Оомт, Рогмага-Рожт, Ғогиагӣ + Сильный удар 
рукой. 

Удар ногой во вращении Плавно нажимайте на 
стрелки: Помп, Васк-і , Васк + Сильный 
‘удар ногой. 

Копание мечом Ғопмага + Сильный удар но- 
гой или рукой. 


ЅЕСА 14000 - 6СООВҮ ООО МҮЅТЕКҮ 


СНАВЕОТТЕ 

Спецприемы Спапоце: 

Бросок Рогмаг4 + Сильный удар ногой. 

Удар коленом Ғогмагд, Сильный удар ногой. 

Удар ногами Васк-Вомп + Сильный удар но- 
гой. 

Удар молнии Быстро нажимайте Сильный 
удар рукой. 

5СООВҮ ООО МҮЅТЕКҮ 
Ассігіт Рейтинг 80% 

В образе Шагги (со Скубби на поводке) Вы спаса- 
ете дядюшку Блэка и ловите клоуна-злоумышленника, 
Простой интерфейс включает в себя меню команд, 
чтобы помочь Вам собирать предметы и улики. Голо- 
воломки, которые Вас ожидают, отнюдь не просты, во 
время игры придется поучаствовать в гонках с приви- 
дениями. Графика перенесена с мультсериала, кото- 
рый послужил основой для игры, оттуда же очень точ- 
но перенесена музыка, Поэтому, если нравится сери- 
ал, наверняка понравится и игра, если же Вы не фанат 
5С00ВҮ 000, то игра может прийтись не по вкусу. 

Как пройти пабиринт. 

Зажгите (иѕе) фонарь, который вы изготовили 
раньше, и чтобы пробраться через этот лабиринт, ис- 
пользуйте следующие указания. Пройдите направо, 
пока не окажетесь возле стены. 

Поднимайтесь наверх. 

Сверните направо. 

Поднимайтесь наверх, 

Пройдите направо, 

Спускайтесь вниз. 

Пройдите направо, 

Поднимайтесь наверх. 

Сверните налево. 

Поднимитесь наверх, 

Пройдите направо. 

Поднимайтесь наверх. 

Пройдите направо. 

Поднимайтесь наверх. 

Пройдите направо, 

ЗЕА ФЧЕ$Т рѕу 
т*на Рейтинг 84% 


2018 год. ЈЕОО (Организация объединенных оке- 
анов Земли) назначает наиболее крупную и маневрен- 
ную подводную лодку в качестве наблюдателя за со- 
стоянием океанов Земли. Этот проект получил назва- 
ние “Зеабиез!”, Вас назначают координатором проек- 
та и командиром подводной лодки с аналогичным на- 
званием, В игре очень много разнообразных дейст- 
вий, где от Вас потребуется не только предельная 
‘скорость реакции, но и умение правильно выбирать 
текущую стратегию поведения. Графика и музыкаль- 
ное сопровождение выполненына высоком уровне. 

ТСК: 

Коллекция паролей. 

Введите приведенные ниже пароли на экране па- 


а 
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‘ролей “Раѕуога" 

Проследить за торпедой РОМОМ 

Состав сснащения не изменяется НОКО1 МУ 
Таймеры выключены ЗТОРММТМЯ 

Обнаружить режимы секретных миссий на экране 
"Мау 5сгп” ЅНОМММ 

Транспортные средства в режиме Миссии не повреж- 
даются ЗУРАММ 

Враги не стреляют Вас МОЗНООТМ 

бігікег5 не появляются МОЗТЕКЯ$. 

Только войдите в миссию и уходите — успех гаранти- 
рован! ММЅЏССЕЅЅ 

Столкновения в режиме Миссии выключены МОММ- 


Управляйте вражескими судами! Режим 2-х игроков. 
СМТВЕЗРУЕ 
Ничто не стреляет в Вас МОЅНРЅ 
30 не натыкается на препятствия М050С01. 
50 получает нулевые повреждения МОНУЯТ 
Дополнительные деньги РУМО$. 
Узнать имена программистов ТОММҮ 
Погрузиться под воду ММУЗСАМ 
ЗЕСОМО $АМОКА! (ТНЕ) 

Рѕудпоз15 Рейтинг 82% 

Второй самурай разыскивает и спасает своих дру- 
зей - без этого не будет заключительного сражения и 
победы. Неплохая адвентюра-платформер с сочетани- 
ем элементов головоломки, “ходилки” и "месиловки". 
Приличная графика и музыкальное сопровождение, 
возможность играть вдвоем. 


ТІПекКе: 
Пароли к уровням: 
Уровень Вариант 1 Вариант 2 
2 ЕЇНКОРКР ЕІ00РЈ)4 
3 В5Х47/КҮ ФЕКВУХКЕ 
4 25Т6КМОМ 28АТҒАВІ. 
5 БАЛАЛА Е5/А25АП 
6 ШАМХІЕҰТ ШБККХЈ5У 
7 55АК53КМ РКЈЈ4УЏ 
8 ТТСӨ1ЈЕ2 21500ғ)) 
9 БТОКМАМВ 61.8ЈҒ20С 
10 ЈҒА1НЕВБ ХАЈМАМВЕ 
и 05Х22722 @А21А25А 
12 РА4КМОМС ХЕМОКХЈ5 
13 М5Ү52У2Ү КЕМШЕ2І5 
сы ІААТІООТ 12ТКЕУХК 
06Р63154 М1С2Т5Ү0 
(БРІРЕВМАЋ ЅЕРАВАПОЯ АМХІЕТҮ 
Ассігіт Рейтинг 75% 


Интересный и очень динамичный боевик. Его сю- 
жет основан на приключениях Человека-паука. Конеч- 
но фирма Ассйт пыталась сделать совершенно убой- 
ный боевик, но окончательный результат несколько 
‘разочаровал. Но все равно, среди моря аркадных бое- 
виков это творение отличается в лучшую сторону как 
высоким уровнем исполнения, так и уровнем сложно- 


ЕСА 14000 - ЗЕСОМО ЅАМОКАІ 


—_ 
сти. Пройти эту игру будет непросто. 


тюєкз: 
Пароль 
На уровне сложности Нагі: МАЯУРМ, 
Выбор уровня, 


Чтобы начать игру на любом уровне, введите па- 
роль “5СВСН5”, Обратите внимание, что Вы не мо- 
жете закончить игру этим способом, поскольку може- 
те вернуться к экрану “Выбора Уровня", только когда 
погибнете. 

Бонусы уровня 2. 

Когда Вы находитесь на мосту, прежде, чем куда- 
нибудь пойти, отправляйтесь в верхний левый угол и 
выполните прыжок с ударом ногой. Это действие пе- 
ренесет Вас под мост - получите возможность раз- 
мять кулаки и получитенесколько бонусов. 

Пароли некоторых уровней. 

4 ОССРМН 8 МОЯКЈР 
12 5Т5РРС 13 ОРМИСУ 


5адез Сгег(іоп Рейтинг 65% 
Стандартный боевичок-бродилка со сказочным 
сюжетом о приключениях команды из четырех “мета- 


телей огня". 
тєк: 

Непобедимость. 

Войдите в игру для двух игроков и выберите пер- 
сонажи, Когда начнется игра, пусть энергия игрока 1 
снизится до одного блока; когда игрок 1 теряет по- 
следний блок энергии, быстро нажмите ТАЯТ на 
контроллере 2. Сверкающий игрок 1 снова появится в. 
центре экрана и будет неуязвим до тех пор, пока не 
приобретет новую энергию, Это можно проделать для 
каждого персонажа. 

Победить Аѕћига, 

Имеется простой способ победить Аѕћига, фи- 
нального босса, Когда Вы достигаете Аѕћига, начинай- 
те двигаться по кругу и обстреливать его по мере воз- 
можности. Вы также будете получать какие-то удары, 
но если будете находиться выше взрывов, летящих в 
Вас зарядов, Азпыга никуда не денется. 


8НАрОУ/ БАМСЕВ: ТНЕ ЗЕСКЕТ ОҒ ЅНІ- 
мов 


5ера Рейтинг 74% 

Неплохой платформер, вошедший в библиотеку 
классических игр Ѕеда. Вы, в роли нинзя, восстанавли- 
ваете справедливость и порядок. С точки зрения гра- 
фики и саунда игре можно сделать некоторую скидку, 
учитывая, что она вышла в свет в 1991 году. 

ТЕСЕ: 

Тренировка. 

На экране с надписью “беда” (включив или переза- 
пустив систему}, нажмите и удерживайте А, В и С, по- 
том нажмите 5ТАЯТ. Повторите это же на титульном эк- 
ране, Вы получите возможность потренироваться на 


------------------------------------ 
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любом этапе и в любой обстановке (за исключением 
встреч с боссами), задействовав третью опцию. Имей- 
те ввиду, что почти в каждом эпизоде можно найти “мо- 
нету ящериц" (дающую 1 или 2 жизни). 

‘Дополнительные жизни. 

На Призовом этапе (Вопиз Ѕіаде) Вы можете по- 
лучить дополнительные жизни в зависимости от полу- 
ченных ударов, как показано в таблице: 


Число ударов Специальный приз 
00 из 50 1 жизнь 
48 из 50 1 жизнь 
49 из 50 2 жизни 
50 из 50 3 жизни 


Скрытые дополнительные жизни. 

Стадия 2-2 - За два шага до того места, где начина- 
ется забор, прыгните и получите 1-р. 

Стадия 3-1 - На третьем этаже пройдите, на- 
сколько возможно, вправо. Там будет человек, нахо- 
дящийся на двух ящиках. Выстрелите в него энергети- 
ческими вішгікеп”ами и отправляйтесь к выходу на 
следующий уровень. У Вас будет возможность спрыг- 
нуть вниз и отыскать 2-0р. 


5НАрОУ/ ОҒ 

Еесігопіс Агіѕ /Рѕудпозіз. Рейтинг 52% 

Взяли мутанты в лес ребенка (<Ну, понравился он 
нам, такой хорошенький, тепленький, ‘розовенький!>), не 
съели, выучили, вырастили и неважно, что пестовал пар- 
ня оборотень-чудовище, Ведь в люди вывел! А этот не- 
благодарный малолетний дикарь увидел бывшую родню 
и смотался к ним. А там, конечно, напели, настроили, 
раопалили. Парень по молодости за топор и в лес! И тех, 
кто дал ему путевку в жизнь — по мордам. Эх, молодежь 


неумная! 
тєк: 
Скрытый экран. 
Когда появится логотип фирмы, нахмите А + В + 
С + ТААТ. 
НАРО ОҒТНЕ ВЕАЅТ 2 
Еїесігопіс АгІ5/Рѕудпо515 Рейтинг 54% 
Во второй части лесные чудовища попытались оп- 
равдаться, поговорить спокойно и поэтому пригласи- 
ли к себе сестру главного героя (далее ГТ). Но ГГ за- 
кусил удила, обиделся на воспитателей в конец, ре- 
шил, что сестру украли и устроил такую “месиловку” в. 


лесу. 
ТІСКЕ: 

Избежать встречи с боссом. 

Прыгните в водопад и сразитесь с "демоном голубой 
воды". Специально свалитесь со скал и дайте воде подне- 
сти Вас к веревке, на которой значится Стар. Прыгните на. 
веревку и нажмите ВИНТ, чтобы пройти небольшие. 
‘скальные образования справа. Позвольте. ‘потоку подхва- 
тить Вас еще раз — и выберетесь из него за боссом — на 
последних стадиях первого уровня. 


ЗЕСА 14000 - ЅНАРО\У ОЕТНЕ ВЕАЅТ 


ГЕБЕЕ=Е5894 


5НАрОУУНЦУУ 
РАЗА Согр. Рейтинг 94% бАМЕВ 6010! 
Невероятно азартная и захватывающая ролевая 
игра в стиле Віаде Виппег. Графика приятно детализи- 
рована и чрезвычайно выразительна, фонограмма ве- 


ликолепна. 
ТРІСК: 

Режим всех секретов. 

Во время заставки когда замигает надпись “РАЕЅ5. 
ЗТАЯТ", пользуясь первым джойстиком, введите следу- 
ющий код: А, В, В, А, С, А, В. Начните игру и нажми- 
те ЅТАВТ. Затем нажмите А и Вы попадете на экран 
РОСКЕТ 5ЕСВЕТАНҮ. Выберите невидимую опцию под 
опцией ЗАУЕ/(ОАП САМЕ. Войдя в нее, Вы сможете ис- 
пользовать многие секреты игры. 

Комплексный трик. 

Войдите в отладочный режим, как это было описано 
выше. Чтобы выбирать несколько секретных параметров, 
поступите следующим образом: выберите один, затем 
сохраните игру и нажмите Везе(. Повторно введите сек- 
ретный код, затем загрузите сохраненную игру, и выбери- 
те другую опцию. Повторите эту процедуру столько раз, 
сколько кодов Вы хотите ввести, 


МОУЕМ Дает Вашему персонажу 250,000 
пиуеп 

ЗРЕЦ.$ Пользуйтесь всеми доступными. 
заклинаниями 

ТЕЅТ СЕСК Получите самый лучший (еск со 
всеми программами, 


РИСК ЅҮЅТЕМ Выбирайте любую систему. 


НЕДІ. АШ. Излечивает Ваш персонаж и любого 
указанного ѕһадомгиппег?а. 
+10 КАНМА Получить 10 Каттпа пунктов, 
СОМТАСТ$ Получите все доступные контакты 
МАСК РАЗТ Дает 10 Каппа во время 
прохождения. 
Легние деньги. 


Установите контакты с мафией, затем проведите пе- 
реговоры и укрепите свою репутацию, затем ‘идите в ме- 
‘сто для гуляния и купите световую броню. Вы можете 
продать ее дороже, чем купили, Прибыльность этого ме- 
Роприятия полностью зависит от Вашей ловкости. 

1: ОКАСОМ$ ЕУЕ 
Асйінізіпт Рейтинг 70% 

Эта игра прекрасное развлечение для любителей 
головоломок. Разбирайте пирамидки, медитируйте и, 
в конце концов, достигнете полной ге армонии. 


ЗНАО ЕО 

Еесіголіс Агіз Рейтинг 78% 

Злодей пытается захватить контроль над Землей. 
Помешать ему может только сам Шак, Самый высоко- 
‘оплачеваемый на тот момент баскетболист МВА в этой 
игре играет не в баскетбол, он будет драться на 
смерть за спасение планеты. Прежде чем Шак пред- 
станет перед самим злодеем, ему предстоит пройти 
всех его слуг. Каждый из бойцов обладает своими 
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способностями и движениями. В целом игра хорошо 
сделана графически, как и все продукты Бесігопіс 
А8, но идея использовать Шака как бойца немного 
удивляет, хотя выглядит это интересно. 
теск: 

Для начала, несколько советов. 

. Нажмите ООМ/М и затем быстро кнопку А - ус- 
тановите постоянный силовой щит. 

- Нахмите Еопмага, ООММ и Васк, затем хлоп- 
ните по кнопке В — увидите, что вытворит бей! Ва. 

- На “Тһе Іоѕег 5сгееп” увидите список специаль- 
ных приемов Вашего персонажа - спишите его, он 
пригодится, 

- Мерһіѕ очень полагается на свои Шоћіліпо Јам. 
(Молниеносные челюсти). Нажмите. ООМИМ/Еогмаг4 и 
хлопните по кнопке В. 

Выбрать персонаж в режиме “51огу Моде”, 

На экране опций выберите бойца, которым Вы хоти- 
те управлять в режиме "510гу Моде", выбрав один из но- 
меров в “Мивіс Тез" по следующему правилу; 1 
Мерһіз, 2 = 5ей, 3 = Меги, 4 = Каой, 5 = Веазі, 6- 
шгосһ, 7 = Уоодоо, 8 = Соіюпеі, 9 = біевеі, 10 = іеоіи, 
11-Найаһ, 12 = Ѕһад. Потом, все еще оставаясь на эк- 
ране опций, быстро нажмите ШР, ООММ, В, КЕТ, 
НІСНТ, В. Экран вспыхнет, что будет подтверждением 
кода, Теперь начинайте “Зіогу Моде”; в перерывах по- 
прежнему показывают Шака (пад), но когда начнется 
игра, Вы получите выбранного бойца. 

“Кровавый” код. 

На экране опций БЫСТРО нахмите А, В, С, С, В, 
А. Экран вспыхнет; теперь в игре будет много крови. 

Секретный призовой бой. 

Во время игры в режиме “З!огу пое" идите в 
правый верхний угол на *багасуе' Реак". Установи- 
те лестницы на краю препятствия так, чтобы можно 
было спуститься вниз. Направьте Шака вниз по лес- 
тницам к черной двери (Внимание! Управление в 
этом случае требует определенного навыка!) и на- 
жмите 5ТАНТ. Ваше лицо преобразится в физионо- 
мию синего монстра. 

Движения персонажей. 


пад: 
Ѕһадиікіп Ғопмагй, Васк, Ропмага+А, 
1пїегпо Кіск Оомп, Ропмагб+С. 
Каогі: 
Епегду Воть Васк, Оомп, Ғогмага+В. 
Сусіопе оят, Васк+С. 
Са/5 Сам Поп, Васк+В. 
Меги: 
Тіте Маші Ғогиага, Васк, бомп+А. 
Епо Ваз! оп, Васк, Ропиага+С. 
Епо Рф омп, Васк+С. 
бей Ва: 
Митту Мар Ғогмага, бонп, Васк+В. 
Мевде Спагде Рогмага, Оомп, 
Рогмагд+А. 
Соѕтіс Міѕззіе Оомт, Васк+С. 
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Веаві: 
Зрийге Ғогмага+В. 
Ѕопіс Воаг Ғогмага, омп, Васк, 
Ғогмага С. 
тһегта! Віаѕі Поп, Васк+В, 
Мерһіз: 
Шопіліпо Ас Ропмага, Оомп, Васк+С. 
Шођіпіпо Јамѕ Поп, Ғогуғага В. 
Вшпіпд Тоусй омт, Васк+В. 
1еоќѕи: 
Віаѕї Ка! ‘очи, Васк, Ропмага+В. 
Во Ка! Помп, Рогиаг9+С. 
Оіеѕеї: 
Стаіе Сгиѕһег Васк, Оомт, Васк+В. 
Оосквіде Оаддег Васк, Ролмага+В.. 
Уоодоо: 
Еадіе Сау Оомп, Ропнага+В. 
Еапһаџаке Ғопмага, Оомп, Ғогмага+А. 
Мон Сһагде Используйте движение волка к 
противнику и удерживайте А. 
Соіопеі: 
Нвауу Мезі омп, Ропчагӣ, Васк+В. 
Віопіс Вш5і Оомп, Ропнагд+В.. 
Аигок: 
Ѕрікеа Саппопбай Јитр апа В. 
Воотегапд Васк, Ғогмагӣ+В. 
Ва! апа Рап Ғопага, бомп, Васк+С. 

Вајаһ: 
тһипдег Сар | Ғопмага, Оомп, Ропмага+В, 
мога Эпоскизуе Васк, бомп, Васк+В. 

ЗНІМІМС ҒОКСЕ 
5еда Рейтинг 85% 


Одна из самых лучших ролевых игр на Меда Пгіуе 
И, Большой объем и достаточно высокий уровень 
сложности несомненно доставят удовольствие думаю- 
шему геймеру. В игре Вы найдете и головоломки и ба- 
тальные сцены, все, что соответствует канонам жанра. 

тєк: 

Боевой тест. 

Нажмите и удерживайте ШР и 5ТАНТ на контрол- 
лере 2, потом нажмите Незе\, Отпустите кнопки, как 
только начнет появляться логотип “Ѕеда", потом на- 
жмите и удерживайте кнопки А и С на контроллере 2. 
Выберите “Сопйпие” и проскочите до того места, где 
реплика девочки начинается с “6009 шск," Нажмите и 
удерживайте А на контроллере 1 (продолжая удержи- 
вать Аи С на 2). Вы попадете в режим “ВаШе Тез", 
где можете поучаствовать в любойиз 30 битв, содер- 
жащихся в игре, 

Тест сообщений. 

Вы можете, также, получить доступ в специальный 
"Мевваде Төсі”, просто нажав и удерживая В во время 
реплики девочки "6009 Шск". Здесь Вы сможете про- 
читать все диалоги из игры. 

Назовите своих героев, 

Начните новую игру и перейдите к экрану “Мате 
Үош Спагасцег”, Нажмите и удерживайте 5ТАЯТ, А, В 
и С на контроллере 2 и нажмите ЅТАВТ, Аи С на кон- 
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троллере 1; появится еще один персонаж. Теперь Вы 
можете пройтись по всемперсонажам игры и дать им 


свои имена, 
Полезные стратегические советы. 


1. Концентрируйте Ваши силы одновременно на 
нескольких врагах, чтобы уничтожить их как можно 
быстрее. 

2, Объединяйте возможности атакующих, чтобы 
суммировать их разрушительные силы и скорее унич- 
тожить их врагов. 

3. Не спешите нападать на врага, который только что 
напал на Вас. Оцените обстановку, Другие враги могут 
быть более опасными и их необходимо уничтожить в пер- 
вую очередь. 

4. Обеспечьте Ваших магов-целителей лечебными 
травами и заживляющими настойками, так как они мо- 
тут пригодиться, когда их магический потенциал будет 
‘исчерпан, 

5. Когда Вам приходится сражаться в ‘закрытом по- 
мещении, сначала осмотритесь вокруг, чтобы правильно. 
определить направление первого удара (на развороты и 
отход может не хватить времени и места). 

6. Вряд ли стоит влезать в драку для получения 
большего боевого опыта. Гораздо полезнее делать 
это, чтобы получить от побежденного врага побольше 
денег и оружия, 

7. Член Вашей команды с Кольцом Подвижности 
(Модийу Аіпд) и Кольцом Силы (Ромег Вид) может ис- 
пользовать Кольцо Подвижности, чтобы продвинуться 
максимально далеко, затем использовать Кольцо Си- 
лы во время этого перемещения, чтобы ‘увеличить 
мощь атаки. 

8. Если Вы имели Јосип Кольцо, установите Јодип, 
чтобы противодействовать артиллерии врага в Прерии 
Рао и вне крепости Бальбазака, 


ЅНІМІМС ҒОКСЕ П 
5еда Рейтинг 88% 
“ліпіпд Ғогсе ІІ? — это монументальная, захваты- 
вающая игра в жанре ЯРО с запутанным, интригую- 
щим сюжетом. Игра настолько сложна и объемна, что 
Вам необходим подробный путеводитель, без которо- 
го мы советуем не рисковать пускаться в приключе- 


НИЯ. 
тІскз: 

Режим конфигурации. 

Когда начнет появляться логотип “Зеда“, быстро 
нажмите ОР, БОММ, ШР, ООММ, 1ЕРТ, РІСНТ, 
ЧЕРТ, АІСНТ, ОР, ІСНТ, РОММ, ІЕҒТ, ЦР, В. 
Если Вы хотите пользоваться хитростями в игре, кото- 
рая сохранена в памяти, то выберите вариант “СОМТ" 
и выберите себе имя. Когда старая ведьма повторит 
Ваше имя и скажет: “...уеѕ! | Кпе И!" (2...да! Я так 
изнала!"), - нажмите и удерживайте ЗТАВТ и нажми- 
теА, В или С. Если же Вы будете пользоваться. хитро- 
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стями в новой игре, то выберите вариант "ЅТАВТ" и 
введите свое имя, Когда ведьма спросит: “Місе дате, 
ІШ?" ("Понравилась игра, да?"), — нажмите и удер- 
хивайте 5ТАЯТ и нажмите А, В или С. Вы получите 
‘доступ к новым вариантам конфигурации: 

* “Әресізі Тигра": Ответьте “Үеѕ", и Вы ускорите 
прогон меню и окон-картинок в игре; 

* “Сопігсі Орропелі": Скажите “Үес", и сможете во 
время сражений управлять своими врагами; 

* “АШо ВаНе”: В противоположность варианту 
*Сопігої Орропелі”, этот вариант ускоряет и упрощает 
сражения тем, что во время сражений компьютер бе- 
рет на себя управление Вашими персонажами; 

* "бате Сотріе!ей": В этом варианте Ваши при- 
ключения строятся так, как будто Вы уже один раз вы- 
играли игру. 

Занлючительное сражение. 

После того, как Вы закончите игру, появится синий 
прямоугольник с надлисью "Тһе Ела" . Оставьте игру в 
этом состоянии, ПО крайней мере, на 5 минут, В конеч- 
ном счете на экране появится сообщение “апо тоге. ,.?". 
Нажмите А, В, или С, и Вы окажетесь в заключительном 
сражении против всех боссов. Удачи! 

* Путеводитель по игре. 

КОНЕЦ ШКОЛЬНЫХ ЗАНЯТИЙ. 

В школе Вы знакомитесь с кентавром Честером 
(Сһезіег, а Селіашг) и юной жрицей Сарой (Ѕагаћ). Под- 
нявшись наверх и увидев там учителя — сэра Астраля 
(Азіга!), снова спуститесь вниз и займите место ‘для за- 
нятий, Но перед занятием пробегаюший охранник про- 
сит Астраля последовать за ним в замок; Сара идет с ни- 
ми, Перед тем, как уйти из школы, обследуйте все шка- 
фы и вазы и соберите лекарственные травы: они потом 
пригодятся, чтобы залечивать раны. В замке подними- 
тесь в королевскую спальню, где лежит (видимо, без со- 
знания) Король. Астраль подозревает, что его болезнь 
как-то связана с открытой дверью. 

БАШНЯ УЖАСА. 

Следуйте за Астралем в башню, где над колдовской 
звездой, высеченной на каменном полу, материализу- 
ется Механический дьявол (Сато деуі). Астраль не да- 
ет ему пройти к Королю, но дьявол вдруг размножается, 
произведя нескольких таких же дьяволов. Начинается. 
Ваша (с друзьями) первая битва. Дьяволы не сильны, но 
и Вы пока что тоже, Давайте травы тем, кто получил ра- 
ны, Если даже Вы и победите, главный дьявол все же 
ускользнет из башни и направится в замок. 

КОРОЛЬ-ДЬЯБОЛ. 

Бегите обратно в королевскую спальню. Дьявол 
вселился в Короля, который стал буйным. Астраль 
произносит заклинание, и пылающий шар поражает 
Короля в грудь, Тот падает, из него исходит дьявол и 
вылетает сквозь стену замка, но королевским солда- 
там удается настичь и убить его. Астраль обнаружи- 
вает в башне злое предзнаменование и понимает, что 
нужно изучить историю острова Гранзил (бгапвегі 
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1апа). Вам как отличившемуся в первой битве пору- 
чается отправиться в Йил (Үее!) и вернуть оттуда Гава- 
ля (Нама!) - большого знатока острова, 

В ПОИСКАХ ПРОШЛОГО. 

Направляйтесь из замка на запад за границу коро- 
левства. На границе Гранзила Вашим союзником ста- 
новится воин Яха (Јаһа) - здоровенный парень с бое- 
вым топором. Здесь, в открытом поле, Вы должны 
быть готовы к битвам. Старайтесь окружать врагов бо- 
лее сильными своими союзниками и не забывайте за- 
лечивать раны травами, семенами, заранее купленны- 
ми в магазине, или волшебством Сары. Среди Ваших 
врагов — гигантские крысы и летящие комки грязи. 
Направившись к северо-западу в горную деревню, Вы 
встретите ученика Гаваля - Казина (Ка2іп), который 
проводит Вас до дома учителя. Гаваля осаждают сол- 
даты Галама, но увидев Вас, они исчезают, Вы ‘объяс- 
няете, что обнаружен Большой Тюлень (бгоупд Ѕеа!) и 
‘произошла катастрофа. Гаваль умирает, успев прого- 
ворить: “Остров Гранзил потерян... Башня — это свя- 
щенный тюлень, в котором живет ужасный дьявол. 
Два драгоценных камня довершали тюленя...” 

КАНУН ВОЙНЫ. 

Маг Казин присоединяется к Вам и уговаривает 
‘пойти к древней святыне. В доме Гаваля Вы находите 
противоядие и Целебный Леденец (Неайло Огор). У вы- 
хода Вы должны сразиться с солдатами Галама, воз- 
главляемыми капитаном Лимоном (Сара етоп). Да- 
же если Вы победите, Вас все равно похитят, доставят 
в замок Галам и бросят в тюрьму, Здесь Вы узнаете, 
что кто-то разрушил Большого Тюленя, украв два дра- 
гоценных камня, и решаетесь на побег. Слейд (бізде), 
вор из соседней камеры, делает длинную проволоку и 
‘отпирает двери, Он стремится как-то исправить дело, 
потому что именно он украл камни. Вы хотите выйти 
через главную дверь, однако Слейд возвращается в 
Вашу камеру и отодвигает доску пола: это секретный 
ход в кухню замка. Кухарка сообщает Вам, что Король 
совещается с Лимоном. Поднимитесь наверх и подслу- 
шайте, как Король и капитан Лимон договариваются 
напасть на Гранзил. Спускаясь по широкой лестнице, 
Вы вступаете в бой с охранниками-лучниками, которые 
могут стрелять в Вас с двойного расстояния. Они осо- 
бенно опасны, когда прячутся за стойками с копьями. 
Потом Вы встречаетесь со страшным Рыцарем Галама 
(бајат Кліо), который швыряется огненными шара“ 
ми. У него один из разыскиваемых вами драгоценных 
камней. Ему подарил его Король Галам, у которого 
второй камень. Слейд забирает Камень Света и отдает 
Вам; как ни странно, камень прилипает к Вашей шее. 
Разговаривая с обитателями замка, Вы понимаете, что 
Король не в своем уме. 

На выходе из замка Вы натыкаетесь еще на не- 
скольких солдат. Не выступайте против Рыцаря Гала- 
ма с менее сильными союзниками; почаще используй- 
те Яху. Кроме солдат, Вам противостоит еще и Тем- 
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ный Поп (Оагк Сіегіс), который исцеляет пораженных 
Вами противников. Направляйтесь 8 деревню перед 
замком Гранзил. В закрытом зоопарке девушка рас- 
‘скажет о том, что охранники сломали все клетки и вы- 
пустили на волю странных зверей, Обыщите деревню 
и найдите одного зверька - Торта (Топ), - дрожаще- 
го в углу комнаты, Он присоединится к. Вам и впослед- 
ствии окажется хорошим бойцом, 
В ЧЬЕЙ ВЛАСТИ КОРОЛЬ? 

Вернувшись в замок, Вы обнаруживаете множест- 
во убитых охранников. Сэр Астраль пытается догово- 
риться с Лимоном, который, оказывается, вовсе не 
хочет никого убивать, но считает себя обязанным де- 
лать это из любви к Королю. Астраль подтверждает, 
что Королем овладел дьявол. Вдруг где-то слышен 
крик о помощи - это Принцесса Элис (Ев). Астраль 
убеждает Лимона пойти с ним в башню посмотреть, в 
чем дело. Вы идете с ними; теперь за Лимоном и дву- 
мя его охранниками даже и не угнаться, Вы обнару- 
живаете Лимона уже у двери башни: он лежит при 
смерти; в своих последних словах он умоляет Вас спа- 
сти Принцессу. Войдя в башню, Вы видите схватку 
между Королем Галамом и Астралем. Астраль падает, 
но успевает парализовать Короля и крикнуть Принцес- 
‘се, чтобы та убегала. Но Принцессу останавливает не- 
большое войско зверей, собранное злым Королем, 
Вы вступаете в бой с этой нечистью. Остерегайтесь 
темного дымчатого негодяя — очень сильного и спо- 
собного поражать одним ударом. Проигравший Ко- 
роль все же не хочет отпустить Принцессу. Своими ча- 
рами он насылает взрыв на Короля Гранзила и мини- 
стра. Это не смертельно, но служит грозным предуп- 
реждением. 

ОТЬЕЗД. 

Король Галам демонстрирует пропавший Драгоцен- 
ный камень зла, с помощью которого раскрывает двери в 
страшный подземный мир. В земле раскрывается дыра, 
оттуда появляются две прозрачные трубы и окутывают 
Принцессу и злого Короля. Вам удается вырвать камень 
из рук Короля, несмотря на его протесты, и камень при- 
липает к Вашей шее рядом с первым! Потом оба камня 
‘сливаются в один. 

Король Галам с Принцессой скрываются под землей, 
после чего происходит еще одно землетрясение, Выско- 
чив из рушащейся башни и из замка, Вы обнаруживаете: 
‘справа корабль, всходите на него и отплываете в Парме- 
цию (Раптесіз) — на материк этого странного мира. 

СТРАННЫЕ ЛЮДИ В СТРАННОЙ СТРАНЕ. 

Корабль терпит крушение у берега, но все остают- 
ся целы и начинают разбирать обломки корабля по 
‘досточкам. Тут возвращается с материка какой-то мо- 
ряки просит о помощи: его друг попала беду у Север- 
ных скал (Мой СІН). По дороге туда Вы вступаете в 
бой с кровожадными лесными жителями. Пройдя к се- 
веру, найдите у скал раненого человека. Он говорит, 
что на него упал большой камень, однако, как ни 
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странно, вокруг нет никаких больших камней, зато 
справа есть туннель, заблокированный обвалом, Вы 
возвращаетесь к кораблю, рядом с которым из его до- 
сок уже построена деревушка. 

БОГ ВУЛКАН. 

Прошел год. Город успешно ‘развивается, но ему 
нужны торговые отношения с другими городами. Король 
все еще не в себе, но верит в то, что Принцесса Элис жи- 
ва, и хочет вернуться в Гранзил, чтобы найти ее. Он про- 
сит Вас достать ему корабль, но Вы пока можете его 
просьбу проигнорировать. Выйдите из нового. Дворца и 
идите в город, Там дети забавляются с какой-то странной 
птицей: она разговаривает и даже проявляет некоторое 
‘раздражение. В дело вмешивается министр и приглаша- 
ет птиц в замок в качестве почетного гостя. Идите за ни- 
ми. Птица представлется Фениксом Питером (Реќег (ће 
Рпоепіх), служителем Бога по имени Вулкан (Мосапоп). 
Ваше войско — Сияющая Сила. (Ѕһіліпо Рогсе) - должно. 
прийти к горе Вулкан (на востоке) и встретиться с этим 
Богом. На пути к Вулкану Вас ждет много опасностей. 
Помимо обычных врагов, Вы подвергаетесь огненным. 
атакам страшных летучих мышей-вампиров (каждая ата- 
ка наносит ущерб в 15 очков). Ведьмы вооружены мороз- 
ными чарами. Пусть Ваши более слабые союзники зале- 
чивают раны более сильных (заботьтесь о том, чтобы у 
них не кончались целебные травы и леденцы). 

НЕ СТЕСНЯЙТЕСЬ! 

Вы приходите в Рибл (ЯБЫе) — странную дере- 
вушку, жители которой стесняются и прячутся от Вас, 
Но одна дверь открыта: это дом мэра. Питер убежда- 
ет мэра в Ваших дружеских намерениях, и все двери 
открываются, Вы знакомитесь с Разбойницей Мэй 
(Мау {һе Валдег), которая присоединяется к Вашей 
Силе, Она отличный боец: вооруженная надежным лу- 
ком, атакует противника “по диагонали" и с двойного 
расстояния, Обследуйте все дома. В одном из них, 
стоящем справа от центрального дерева, есть книж- 
ная полка, Найдите на ней дневник некоего Кассерана 
(Каѕѕегал), в котором написано: “Я провел еще один 
День в поисках... Я ни за что не сдамся. Я найду этот 
обоз, даже если потребуется пройти весь континент. 
Мне нужен меч Ахилла (АСНШез Змог), чтобы в святи- 
лище победить гиганта Торса (Тогвов)", Под деревней 
скрыты древние руины; говорят, где-то есть ведущая 
туда дверь, А в дереве есть дупло, в котором явно что- 
то скрывается. Но разгадаете Вы все это потом, а по- 
ка — к месту Вашего назначения, Вулкану! 

В ДЕРЕВНЕ ПОЛЬКА НЕ ШУТЯТ! 

По дороге пройдите через темную пещеру; вход в 
нее — на горном хребте близ реки. В пещере освеще- 
но лишь маленькое пространство вокруг управляемо- 
го Вами персонажа. Как только Вы входите в. пещеру, 
на Вас нападают домовой, ведьма и летучая мышь, 
Держите своих персонажей кучнее, чтобы лучше ори- 
ентироваться, Перед выходом из пещеры откройте 
два ящика - слева и справа - и заберите их содержи- 
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мое, Идите в деревню Полька (Роіка), находящуюся у 
подножия Вулкана. Под большим камнем, где стоит 
дом мэра, живет оружейник. Там продается отличное. 
оружие, и Вы можете здорово улучшить свой меч, Из 
деревни идите вправо к подножию высокой горы, Вы- 
ше по склону Питер видит негодяев, которые что-то 
ищут под землей. Земля изрыта воронками: видно, 
что здесь была битва с участием Людей-птиц из Бедо 
(Вігатеп о! Вефое), живущих на вершине горы. Вас 
замечает домовой, и Вы бьетесь с ним. Остерегайтесь 
Монахов Смерти (Оеаіћ Мопкѕ), которые умеют зале- 
чивать нанесенные им раны и сами наносить смер- 
тельные удары, Становится ясно, что дьяволы охотят- 
ся за Вами лично - из-за драгоценных камней на Ва- 
шей шее. Но продолжайте сражаться и, побеждая, 
поднимайтесь на гору. 
ВУЛКАН СЕРДИТСЯ. 

В Бедо люди-птицы приветствуют Питера и сооб- 
щают ему, что Вулкан ждет. У них недавно была битва. 
с дьяволами, совершившими разбойное нападение. 
Самые сильные дьяволы прорвались сквозь свяшен- 
ную ограду, однако Вулкан победил их. Но один из 
сильнейших дьяволов ~ Крид (Сгева) — ускользнул и, 
если его не поймать, то он может восстановить силы 
и напасть снова. Кажется, он живет в месте под назва- 
нием Хвост Дьявола (беуі”5 Тай). Пройдите в высокий 
Дворец Бедо. Познакомившись с хорошим парнем по 
имени Люк (шке), Вы вскоре дойдете до Тронного за- 
ла, где Вас представят Королю. Он сообщит, что Вул- 
кан сейчас в плохом настроении и ожидает Питера. 
Поднимитесь по лестнице — и окажетесь в замке, ох- 
раняемом двумя человекоптицами. Войдя, увидите ог- 
ромную черную птицу: это и есть Вулкан. Он скажет, 
что не может простить народ Гранзила за осквернение 
Тюленя и за то, что дали бежать Зеону (2воп), Королю 
Дьяволов. Не предлагая Вам помощи, Вулкан, тем не 
менее, дает совет: “Верь в силу драгоценного камня: 
камень принадлежит и ‘свету, и тьме, а они лишь вме- 
сте становятся поистине сильными!” Питер оконча- 
тельно решает примкнуть х Силе под Вашим командо- 
ванием. На обратном пути обязательно поговорите со 
всеми людьми-птицами, Один из них расскажет, что 
Вулкан способен оживлять умерших; позже это. приго- 
дится. На Короля Бедо Ваша решимость произвела 
впечатление, и он посылает Вас на поиски дьявола 
Крида, Чтобы добраться до дома Крида, двигайтесь 


вдоль реки. 
БЕРЕГИТЕСЬ ЧУДИЩА! 

Спуститесь с горы обратно в деревню, где Люк и 
двое человекоптиц бьются с несколькими домовыми. 
Один человек-птица убит, а Люк ранен. Вы и Ваша Си- 
яющая Сила — единственные, кто противостоит врагам, 
Они требуют, чтобы Вы выдали слепого мальчика Одд- 
лера (0901ег), который незадолго до этого остановился: 
в Польке. Вы должны отказаться и победить этих домо- 
вых. Некий деревенский человеко-волк также вступает в 
битву, чтобы защитить мальчика, После боя появляется. 
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оправившийся от раны Люк. Он вступает в Вашу Силу, 
так же, как и человековолк Герхальт (бета). Люк про- 
сит мэра смастерить для Силы плот, но тот просто от- 
‘дает Вам деревенский плот, Возьмите с собой слепого 
мальчика и плывите по реке влево, пока не столкнетесь 
с сильным морским чудищем по имени Кракен (Кгакеп) 
— огромным осьминогом. Вам надо отсечь ему страш- 
ные щупальца одно за другим. Единственный, кто мо- 
жет помочь Вам в этой схватке, — это Питер. 
СТАРЫЙ ПОРТ. 

Вскоре перед Вами на реке возникает преграда. 
Сойдите с плота вправо и пройдите в заброшенный 
порт Хасан (Наззал). На втором этаже одного из до- 
мов живет монах; он говорит, что его предки были из 
Гранзила. В другом доме Вы находите доктора Роде 
(Аоһае) - чудака, который разговаривает лишь с те- 
ми, кто может что-то сказать по интересующему его 
предмету, например, истории, В данный момент Вы 
с ним поговорить не сможете, нопозже ситуация из- 
менится. 

ПРОХОД ПАСАРАНА. 

Направляйтесь в пещеру в дальний юго-восточный 
конец острова, Здесь найдете человека, который расска- 
жет, что его внук Петро (Реіго) украл у него старинный 
Небесный Шар (5ку 0%), Поговорите с другимего вну- 
ком, стоящим рядом; он добавит, что предки его деда, 
как выяснилось, умели латать. Откройте ящик в углу 
комнаты и возьмите оттуда стальной меч, Заговорите 
еще раз со стариком; он расскажет, что прибыл сюда на 
поиски сокровища и нашел Небесный Шар, а также уз- 
нал, как пользоваться древними туннелями, Большинство 
туннелей бесполезны, кроме одного, ведущего в Гран- 
зил. Он соглашается провести Вас. Чтобы найти этот 
проход, идите в пещеру у развилки реки, где находится 
маленький храм. Пасаран (Равагап) ведет Вас между ко- 
лоннами храма, и внезапно открывается дверь. Вы вхо- 
дите в зал, где должны побить нескольких вредных зве- 
рей, а отуда – в древний туннель. Пасаран пытается от- 
крыть дверь справа, но она заперта; должно быть, ее за- 
хлопнул Петро. Ваша задача - найти Петро, и тогда Шар 
откроет дверь. Если Вы вернетесь в Бедо, то Король 
расскажет Вам странную историю, случившуюся в Север- 


ной Пармеции. 
СУТЬ ПРОБЛЕМЫ. 


Деревянная доска, обнаруженная в ящике в той 
комнате, где Пасаран пытался проникнуть в туннель, 
- это ключ к отысканию древних руин под деревней 
Рибл. Встаньте прямо перед деревом, возьмите (из 
имеющегося у Вас набора предметов) эту доску и за- 
действуйте ее, В земле откроется проход; спуститесь 
по ступенькам — и окажетесь в маленькой комнате, на 
полу которой — обломки столбов. Подойдите к ящику 
в левом верхнем углу комнаты — там лежит сказочный 
Меч Ахилла! Вернитесь в порт Хасан: теперь Вы може- 
те поговорить с Роде. Он расскажет Вам о замеча- 
тельной машине - Обозе (Сагауап), находящейся в 
храме Тароса, и посоветует идти туда. Возьмите его с 
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собой: только Роде может управлять этой машиной. 
ВОЛШЕБНЫЙ ОБОЗ. 

К храму идите вправо от Хасана, мимо пустыни, в 
середину густого леса. Нужно выдержать поединок с 
Таросом (Тагов) и его приспешниками. Можно подхо- 
дить к Таросу с любой стороны, преодолевая заграж- 
дение Магов-целителей и грозных Гаргойлей. Убрав с 
дороги большую часть защитников Тароса, нужно сра- 
зиться и с самим этим верзилой. У него большой ра- 
диус атаки, и если Ваш персонаж подойдет к нему 
слишком близко, то рискует оказаться пораженным 
‘сверкающей молнией. Стойте с мечом прямо напротив 
Тароса, непрерывно атакуя и следя за тем, чтобы у Вас 
всегда был запас энергии; пополняйте ее после каждо- 
го удара врага. Когда Вы, наконец, одолеете Тароса, 
Роде объяснит Вам устройство машины. Она обладает 
‘способностью делать маленькими всех, кто в нее вле- 
зает, и поэтому может вместить большое войско и 
много снаряжения. Роде садится в нее, срывается с 
места и исчезает из виду, но потом возвращается. Ро- 
де присоединяется к Силе, Теперь все новые Ваши со- 
юзники могут храниться в Обозе; в нужный момент Вы 
сможете высаживать их оттуда. Перед уходом из хра- 
ма Тароса заберите из ящика целебную воду. 

ЭЛЬФ ПОПАЛ В БЕДУ. 

Из храма идите на север, через проход между гор, 
вверх вдоль высохшей речки. Дойдя до ее соединения с. 
другим руслом, увидите пещеру - шахту Митрил 
(Милі), где находятся гномы, один из которых болен, 
Чтобы помочь гномам, нужно найти эльфа. Идите на за- 
пад до лесной поляны. Оддлер услышит крик о помощи; 
пойдя за ним, Вы увидите эльфа, беспомощно барахта- 
ющегося в пруду. Желая спасти его, Вы сталкиваетесь с 
монстром, который заявляет, что Эльф — это его обед, 
и велит одному из своих приспешников подать кетчуп! 
Оказывается, пруд - это ловушка монстра, Вы должны 
сразиться с его отвратительным войском. Здесь появ- 
ляются Гарпии (багріеѕ) — крылатые когтистые ведьмы 
‘с силойдо 50 очков. Учтите, что местность здесь ковар- 
ная: Ваши солдаты могут попасть в западню, зажатые 
между кустов, деревьев и камней; перемещайте их с 0с- 
торожностью. После битвы эльф Эрик (Егіс) присоеди- 
няется к Силе. Он сдвигает камень, открывая вход в пе- 
шеру; идите за ним. Он говорит, что это путь к Криду – 
бывшему дьяволу. В пещере Вы должны отыскать три 
ящика, где лежат лекарственные травы, яблоко храбро- 
сти и крыло ангела, Выйдя из пещеры с другой сторо- 
ны, Вы сталкиваетесь с шайкой дьяволов, в том числе с 
некоторыми новыми врагами — ‘скелетами и человекоя- 
щерицами, Победив их, идите к дому Крида. 

ВАЖНО ЛИ БЫТЬ БОЛЬШИМ? 

Слуга Крида Голиаф (боїїаіћ) открывает дверь и 
спрашивает, назначена ли у Вас встреча с Кридом. Вы 
решаетесь прорваться в дом: бросаетесь к двери на 
‘другой стороне, затем влево, а потом испускаете вол- 
шебный импульс, делающий Вас совсем маленьким, 


— ЗЕСА 140 


Удивленный Голиаф поднимает Вас и ставит на стол 
Крида. На столе находится целая деревушка, где жи- 
вут крошечные люди; поговорите с ними. Кто-то сове- 
тует Вам повидаться с Королем Помпеем (Ротрві). Вы 
узнаете, что Крид, хоть он и бывший дьявол, совсем 
не такой плохой: он спаснескольких жителей деревуш- 
Ки от гибели во время стихийного бедствия. В этой 
‘настольной стране не существует времени: никто не 
‘стареет и не умирает; а где-то в Напольном мире 
(Ғоог Мота), до которого Вы скоро доберетесь, есть 
тоннель, ведущий к Криду. Но сначала Вы должны вы- 
браться со стола с помощью Настольного Короля 
(безКіор Кипа). Он поможет Вам только после того, как 
Вы победите его армию шахматных фигур. Собрав под. 
свое командование нужных Вам солдат, направляй- 
тесь к шахматной доске. Если не умеете играть в шах- 
маты - не волнуйтесь: Вам предстоит обычная драка. 
Остерегайтесь шахматных слонов (Віѕћорз): они нано- 
сят сильные удары и умеют залечивать нанесенные 
Вами раны. Чтобы выиграть битву, пробивайтесь пря- 
мо к шахматному королю: когда он погибает, Вы по- 
беждаете, Король Настольного мира показывает Вам 
ящик в середине клетчатой доски. Откройте его и до- 
станьте ватный воздушный шарик. Идите в правую 
часть стола: там не будет стражи. Встаньте на чер- 
нильницу и с помощью шарика спуститесь на пол, Те- 
перь Вы в Напольном мире. Идите вправо к отверстию 
между досками; перед новым походом Вы сможете 
подзарядить своих героев. Спустившись в отверстие, 
идите по тоннелю вправо; встретитесь с шайкой ги- 
гантских крыс. Чтобы быстрее одержать победу, 
охотьтесь за их главарем — розовой крысой по имени 
Уиллард (Мага). Продолжая движение, попадете в 
кабинет Крида. Привлеките его внимание и попросите. 
вернуть Вам обычные размеры; он сделает это, про- 
изнеся заклинание. 
СНОВА ЗЕОН. 

Крид обеспокоен известием о том, что Зеон вы- 
‘скользнул в реальный мир, Идите за ним в темное “ка- 
пище советов". Там Крид просит совета у злого духа, 
но тот говорит, что не может проникнуть сквозь чер- 
ную тучу, покрывшую Гранзил. Внезапно Крид замеча- 
ет драгоценные камни у Вас на шее, Он пытается со- 
рвать их, однако цепочка не поддается. Крид предла- 
гает Вам показать камни духу, чтобы усилить его. 
Вроде бы, это помогает; дух рассказывает о том, что 
видит. Тюлень разрушен, а Зеон ожил, хотя еще не 
полностью; его дьяволы прибывают в Пармецию из 
Гранзила и движутся к северу. С Митулой что-то. про- 
изошло, но Зеон находится пока что в Гранзиле. Тут 
дух замолкает, сказав, что Зеон все-таки слишком си- 
лен, Внезапно слышен голос самого Зеона, который 
приказывает Вам принести ему драгоценные камни и 
предлагает обменять на них Элис. Крид говорит, что 
камни скрывают секрет. Кое-что об этом могут знать 
сказочники в Тристане (Ти ап) — северной земле, 
Крид говорит Вам, что перед отбытием туда Вы долж 
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ны послать эльфа к больному гному, и предлагает Вам 
на выбор одного из четырех помощников: гнома-вои- 
на, рыцаря, жреца или мага, 

СЕВЕРНАЯ ГРАНИЦА. 

Идите к пещере гномов, и пусть эльф произнесет. 
заклинание над больным. Тот вскакивает на ноги и 
ошеломленно трясет головой. Гномы вознаграждают 
Вас пушкой, которая может отпереть для Вас северную. 
пещеру. Перед уходом вернитесь влево — туда, где в 
ближайшем лесу видна светло-зеленая полоса. Это 
Деревня Эльфов. Обследуйте все дома, загляните во 
все вазы, ящики и книжные полки. Идите к северу 
вверх по сухой речке, дойдете до деревни Новый Гран- 
зил (Мем бгапѕеа!). Найдите там сэра Астраля, Короля 
и министра, Астраль пойдет с Вами в новое путешест- 
вие и будет Вашим советником. Поговорите с челове- 
ком рядом у Оружейного склада (Алтоигу); он даст Вам 
динамит, которым нужно будет заряжать пушку. Перед 
выходом из Нового Гранзила в Вашу Силу попросится 
Лучница Джанет (Јапе!), подружка Эрика; немедленно. 
зачислите ее в отряд. Идите к северной пещере; пуш- 
ка зарядится и выстрелит автоматически, Войдите в 
пещеру; там темно, лишь вокруг персонажей светлые 
пятна. Чтобы пройти в северную Пармецию, Вам нуж- 
но победить войско Сатанинских зверей. 

ГЛАВНОЕ — ВСЕЛИТЬСЯ! 

Проложив себе путь на север, Вы доходите до де- 
ревни Кетто (КеНо), где все жители заперты дьяволами 
в своих домах, Если Вам нужно оружие, идите к дому, 
на котором написано: "Мо меаропв ог Нетз ѕаіеѕ.Оеміѕ' 
(“Продажи полезных вещей нет. Дьяволы"). Обойдите 
дом сзади и идите по тропинке к мостику; там найдете 
человека, который продаст Вам оружие и другие полез- 
ные вещи. Из Кетто идите на восток. Там дьявол и его 
воинство бьется с двумя рыцарями из земли Пакалон- 
(Расаюп) и предводителем армии Пакалона по имени 
Хиггинс (Ніддіпѕ), который болен и хорошо сражаться 
не может, Двое его соратников погибают. Налетчиками 
руководит зеленый дьявол Гешуп (безпир), советник 
Зеона; он вселяется в тело Хиггинса, потом замечает 
Сияющую Силу и насылает на нее своих солдат, а сам 
исчезает, После битвы сэр Астраль изгоняет дьявола 
из тела Хиггинса мощным заклинанием. Дьявол исхо- 
дит и улетает за горизонт, а Хиггинс поднимается на 
ноги и объясняет, что ищет армию, которая может ос- 
вободить северную Пармецию от дьяволов. Он с радо- 
стью присоединяется к Силе. 

МАЛЕНЬКАЯ ДЬЯВОЛИЦА. 

Пройдите как можно дальше на север, Потом по- 
верните на восток и идите, пока не увидите мост. Пи- 
төр замечает на мосту девочку, которая повредила 
ножку, а вокруг нее - четыре чудовищных червя сог- 
ромными зубами, а также Человек-Ящерица, Мастер 
Маг, Кудесник, Темный Снайпер и семь крылатых 
монстров, В этой битве Вас могут отравить, так что 
Вам нужно иметь с собой противоядие или воспользо- 
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ваться колдовством Сары Детокс. В бою не торопи- 
тесь, рассчитывайте прежде всего на Герхальта и Пи- 
тера. После боя сэр Астраль приближается к девочке, 
которая превращается в ужасную Дьяволицу по имени 
Камила (Сатее/а). Оказывается, она сама хочетзавла- 
деть драгоценным камнем. После короткой схватки 
между чародеем и дьяволицей она сдается и спрыги- 
вает с моста, Своим последним вскриком она призы- 
вает остерегаться Залбарда и Гешупа. 
ЗАЛБАРД НАСТУПАЕТ. 

Нужно двигаться дальше на север, в Тристан. Здесь 
вроде бы все спокойно, однако скоро Вы обнаружите, 
что под землей таятся страшные вещи. Спуститесь по 
ступенькам в пещеру слева и найдите в ящике целебные 
зерна, а поднявшись в другую пещеру защитное моло- 
ко. Чтобы попасть в храм Митулы (Міша), идите прямо 
через главный вход. Здесь кишмя кишит всякая не- 
чисть, Чтобы победить в этом бою, убейте рыцаря, сто- 
ящего наверху, прямо на ступеньках храма, Когда побе- 
дите, услышите из-за двери храма голос. Это Залбард. 
(2абага), Большой Дьявол - самый мощный персонаж 
из числа встреченных Вами до сих пор: если Вам удаст- 
ся с ним разделаться, то это будет стоить 80 очков, За- 
лбард приглашает Вас войти, Ввязываться в бой лучше 
всего тогда, когда Ваши герои имеют боевой класс на 
уровне 10 и более. Вы увидите, что поблизости за сте- 
нами прячутся Кудесник, Король Орк и Темный Рыцарь. 
Будьте осторожны, держитесь группой и действуйте как 
единый механизм. Следите, чтобы Вы сами и Ваши 
сильнейшие соратники после первых атак не понесли 
потерь; пополняйте запас их энергии. У Залбарда боль- 
шой диапазон атаки, а рядом с ним находится Мастер 
Маг - умелый целитель (о нем придется “позаботиться” 
прежде, чем заняться самим Залбардом). Когда побе- 
дите Залбарда, он выронит Большой Шар (бгоип@ 0/0) 
— источник его власти над Митулой. Теперь Митула вы- 
ходит к Вам, материализуясь из своей статуи. Пройди- 
те в дверь в правой части храма и поговорите со “ска- 
зочниками": начните с первой встреченной статуи, П0- 
сле чего говорите со всеми остальными по часовой 


стрелке. 
НЕСЧАСТЬЕ В МАУНЕ. 

Теперь пора пойти в Пакалон и поговорить со 
жрецом по имени Фрайя (Ғтауһа). Пакалон находится 
на западе, посреди пустыни. Там царит засуха, и все 
очень худы и слабы, Король и Фрайя вынуждены бро- 
ситьнарод Маун на произвол судьбы, поэтому им 
очень стыдно. Фрайя хочет пойти с Вами, чтобы спа- 
сти покинутых людей. Поговорите со всеми в замке и 
пройдите на городскую площадь. Там Вы ввязывае- 
тесь в схватку с шайкой негодяев, в том числе страш- 
ных “Королев гарпий" и “вызывателей духов”, Побе- 
див в этой схватке, пройдите через город,собирая у 
жителей информацию. Зайдите в церковь, чтобы вос- 
становить силы, а затем вновь на север, где Вас ждет 
‘еще одна битва. В поисках земли Маун идите на се- 
веро-запад. Войти туда Вы сможете только в сопро- 
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вождении Фрайя. Освободите Маун от дьяволов-ох- 

ранников и поговорите с несколькими людьми, осо- 

бенно с Гладиатором Гайаном (буап {пе біздізісг) (в 

верхнем правом углу). Выходите из Мауна не через 

главный вход, а в верхнем левом углу деревни, 
ПТИЦА ИЛИ САМОЛЕТ? 

Идите на восток, пока не увидите нечто похожее на 
птицу. Это воздушный корабль “Наска” (Маса). Приго- 
товьтесь к скорому бою: на Вас снова нападают Камила 
и ве дружки — “грязюки” и “саламандры”, Если Вы по- 
бедите, то Камила отдаст Вам небесный шар, с по- 
мощью которого можно править кораблем "Наска", Вой- 
дите с шаром в отверстие в “голове” корабля. Внутри 
идите налево, встаньте перед роботом Зинком (7угік) и 
воспользуйтесь Шаром для управления. В воздухе на 
Вас нападут Цветы-Призмы (Ргіѕт Номегв) и лазерными 
‘залпами разобьют корабль. После крушения, посовето- 
вавшись с Астралем, оставьте обломки корабля и идите 
‘на юго-запад, к монастырю. Найдите тропинку между 
‘деревьями и обойдите здание сзади. Там увидите Шилу 
(Ѕһееіа) — Главного Монаха. Перекинувшись с ним па- 
‘рой слов, Вы получите необходимую информацию. По- 
том будет бой, после которого идите на юго-запад в 
Рофт (Вой). Поговорите со всеми, найдите Петро и вы- 
слушайте его последние слова. Из Рофта двигайтесь на 

‘запад — и снова в бой. 
ВОЗВРАЩЕНИЕ В ГРАНЗИЛ. 

Вместо этого Вы можете также пройти по древне- 
му проходу, который ведет далеко к югу и к западу от 
Рофта в горную пещеру. Теперь пора вернуться в 
Гранзил, чтобы преодолеть последние преграды, Что- 
бы воспользоваться Древними проходами, пройдите 
по всем серым черепицам: это позволит Вам телепор- 
тироваться. После телепортации ступайте по другим 
серым черепицам внизу слева — и перед Вами возник- 
нет черепичный мост. Поднимитесь по ступенькам и 
войдите в древние руины у реки, Здесь живут отвра- 
тительные типы; победив их, нужно пойти на юг и 
вступить в следующую битву. Чтобы победить здесь, 
убейте Красного Барона (Вей Вагоп). Теперь направ“ 
ляйтесь на север к протоке, Воспользовавшись сухим 
камнем, Вы можете перескочить в Деревню Гномов. 
Гномы — Ваши благодарные друзья. Соберите всевоз- 
можную информацию и полезные вещи и идите на юг, 
х королевству Галам. Переговорите с жителями Гала- 
ма, затем выходите через главную дверь. Приготовь- 
тесь сразиться с Гешулом: этот парень имеет интерес 
убить Вас. Он сильный соперник; его союзники — Ад- 
ская Гончая, Минотавр, два Темных стрелка, два 5е- 
лых Дракона и “туманный демон", Когда Вы наконец 
одолеваете Гешупа, вмешивается Зеон и приканчива- 
ет его, чтобы обезвредить. _ 

УБИЙСТВЕННЫЙ ЛАБИРИНТ. 

Идите на юг и выигрывайте еще один бой! Потом — 
дальше на юг, в Древние Руины (где Слейд обнаружил 
‘драгоценные камни). В стене Вы увидите два отверстия 


в форме алмазов, Именно здесь был разрушен Тюлень. 
Подойдите к отверстиям — и Ваши драгоценные камни 
‘откроют Вам пролом в стене, Там находится легендар- 
ный Меч Силы (Рогсе Ѕуюга). Заберите его = это единст- 
венное средство добраться до Зеона и победить его. 
Идите к югу от Галама, затем к востоку от пропасти, 
Встаньте перед Надгробьем Демона (Оетопіс һеад- 
Біопе). Взмахните Мечом Силы - рот демона медленно: 
‘раскроется; это вход в Лабиринт Древней Башни. Повер- 
ните направо и поднимитесь по лестнице. Потом налево 
и по лестнице вниз направо, Затем по тропинке вверх и 
налево. Снова вверх по лестнице и налево — и увидите 
три лестничных пролета. Не поднимайтесь по этой лест- 
нице - воспользуйтесь идущей ниже тропинкой, а когда: 
в конце тропинки дойдете до другой лестницы, подними- 
тесь по ней. Поверните налево, идите влево и вниз по 
‘скользкому схлону, затем вверх, направо и вверх по пра- 
вой лестнице. Не соскальзывая здесь вниз, поверните 
налево и дойдите до другого откоса слева. Съехав вниз, 
идите по тропинке к выходу с черепом над дверью, 
ПЛОХИЕ “ПАЦАНЫ” И ХОРОШИЕ ДЕВЫ. 

За этим выходом Вы вступаете в еще одну жут- 
кую битву — со вторым сильнейшим Большим Дьяво- 
лом по имени Дурной Глаз (049 Еуе). Вам предстоит 
Зеркальная битва, поскольку мечи Вы скрестите в 
комнате с зеркалами, Выходя после битвы, идите 
вдоль комнаты — и окажетесь у основания Древней 
башни. Когда подниметесь по лестнице, Вас привет- 
‘ствует бывший Большой Дьявол Крид. Он на Вашей 
‘стороне и сейчас может стать целителем, а это очень 
ценно: нужно оживить бойцов, которых Вы наверняка 
потеряли в предыдущих битвах. Подготовившись, 
направляйтесь мимо Крида на бой в башне на не- 
скольких уровнях. Борьба на многих уровнях требует 
от Вас особых организационных способностей и вни- 
мательного наблюдения за сильными соперниками, 
атакующими по двое. Все внимание — на Рипера 
(Веарег): именно его Вам нужно одолеть, чтобы вы- 
играть битву. Не успев вытереть меч, Вы должны 
подняться по лестницам (по бокам уровней) и выйти 
в верхний выход. Пройдя кругом по тропинке, Вы 
вступите в предпоследний бой, Нужно подготовить- 
ся к сражению со старым врагом — Королем Галамом 
и его дьявольскими приспешниками. Потом наступа- 
ет передышка, и Зеон приказывает Вам отдать ему 
драгоценный камень, Но Камень Света сопротивля- 
‘ется даже Зеону. Зеон хочет прикончить Вас; готовь- 
тесь к бою со всемогущим врагом. Это страшный со- 
перник, но Вы должны победить его и прогнать во 
тьму, из которой он пришел. Побив его, “распечатай- 
те" зверя своим драгоценным камнем - и Принцесса 
Элис будет на свободе. Вас ждет свидание века! 

Энран установок игры. 

Быстро нажмите на контроллере ИР, ООММ, 
ЕРТ, ВІСНТ, ЦЕРТ, ВІСНТ, УР, АІСНТ, ООММ, 
КЕНТ, В. 
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Назвать всех Персонажей. 

Начните новую игру. Когда Ведьма попросит, что- 
бы Вы ввели свое имя, выберите его и поместите кур- 
сор на пунт меню “Епа". Затем, удерживая ЅТАВТ, на- 
жмите А. Появятся все другие персонажи игры, и Вы 
сможете назвать их как захотите, 

Выбор уровня сложности. 

Для более сложной игры, используйте код Конфи- 
гурации, чтобы завершить игру, затем сбросьте ее и 
выберите новую игру. После того, как Вы назовете 
персонах, получите достул к опциям, устанавливаю- 
щим уровень сложности игры. 

Четырнадцатый МИћгІЇ, 

Четырнадцатый МИВГ! находится на острове 
бгапаѕеа!, После аварии судна Маѕсап идите к 
Мопеѕќагу, Снаружи Мопез!агу в нижнем правом углу 
находится путь вправо через кустарники, Следуйте 
этим путем, и Вы найдете сундук с МЇ! 

Крылья Пегаса. 

Секретный предмет, который превращает Рыцаря 
в Крылатого Рыцаря, скрыт в сепіаиг городе кентавров 
- Расаіоп, Войдите в замок, и найдите синий ковер 
недалеко от короля. Опуститесь с ПРАВОЙ стороны 
ковра, и отышите стенку, от которой Вы оттолкнвтесь. 

Гордость Воина. 

Ҹтобы найти Гордость Воина, которая повысит 
Вас в чине до Јаћа или буал Воина, сделайте следую- 
шее. Войдите в комнату Воинов (место, где все Ваши 
бойцы выстроены в ряд) Замка Мем бгапо 5елі, Не- 
посредственно позади них на стене есть надлись, 
Найдите ее, и Гордость Воина будет Ваша. 

ЅНІМІМС ІМ ТНЕ РАВКМЕ$ $ 
5еда Рейтинг 85% 

Эта игра относится к классу ролевых (НРб), в кото- 
рых всегда много магии, волшебства, а главное — в при- 
ключениях участвуют несколько героев, взаимодействуя 
и помогая друг другу. 

Главный герой, роль которого Вы и игравте, оказал- 
ся единственным потомком древнего рода Рыцарей Све- 
та, на которого легла огромная ответственность за судь- 
бу королевства. Давний враг рода, колдун по имени багк 
50), хочет подчинить всех себе и для начала похитил 
‘принцессу. Таинственно исчез и Ваш отец. Короче гово- 
ря, Вам нужно раскрыть все тайны, найти отца, спасти 
принцессу и показать мерзкому колдуну где раки зимуют 
и кто в доме хозяин. Однако, сначала надо стать насто- 
ящим Рыцарем Света, освоив все премудрости магии и 
волшебства, а также боевых искусств. Начинать нужно с 
поисков королевской тиары (Аоуаі Тізге), а затем прой- 
ти последовательно подземелья Правды, Мужества, 
"Мудрости и Силы. Только пройдя эти испытания и осво- 
ив многие премудрости, Вы сможете встретиться лицом 
к лицу с Вашим заклятым врагом. 

По ходу игры Вы посещаете три различных места. 
В Замке можно обратиться к придворному магу и по- 
лучить у него совет или какой-нибудь нужный пред- 
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мет. Деревня предназначена для покупок -- к Вашем 
‘услугам запасы продовольствия, оружия, магических 
предметов, а местный священник за небольшую плату 
будет всячески поправлять Ваше здоровье. Несколько 
позднее станет доступна Мастерская, в которой смо- 
Жете самостоятельно починить оружие или предметы, 
а также изготовить их дубликаты, которые иногда мо- 
гут стать мощнее оригиналов. Основам боевого искус- 
ства и магии Вы будете обучаться в Лабиринте, При- 
чем следует отметить, что колдовством, которое игра- 
ет в битвах огромную роль, Вы сами не владеете. Для 
этого в Ваших приключениях будут участвовать сорат- 
‘ники — монах и чародейка, которые владеют чародей- 
ством в совершенстве. 

тескз: 


Полезные предметы. 

Особов значение в игре имеют предметы, кото- 
рые Вы будете покупать или находить. Как и в жизни, 
относиться к ним следует бережно, иначе не достичь 
‘своих-благородных целей. Вот некоторые из них: 

Негіз — частично восстанавливает здоровье. 

Неаіег їгий - восстанавливает здоровье в 4 раза 
эффективнее предыдущего. 

Міѕдот Зее - просмотр карты. 

Оероіѕоп - ликвидирует последствия отравле- 
ния ядом. 

Алде! їеаег - позволяет мгновенно переме- 
ститься в другое место. 

Каждый враг в разной степени подвержен влия- 
нию магии, которую Ваши спутники совершенствуют и 
усиливают по ходу игры. Вот основные виды магии: 

Еміме - помогает оживить погибшего члена Ва- 
шей команды. 

Үісіоп - помогает определить назначение того 
или иного предмета, 

Оеќох — избавляет от паралича и от отравления 
ядом. 

Негі — частично восстанавливает здоровье. 

Реасе - некоторые враги не смогут Вас увидеть. 

МЛем - просмотр карты подземелий. 

Совет. 

Когда доберетесь до колдуна, действуйте совмест- 
но с друзьями, применяйте самую разнообразную ма- 
гию и не забывайте все время восстанавливать свое 
здоровье, После первой победы не спешите радоваться. 
- Оагк 501 воскреснет, и если к тому времени у Вас бу- 
‘дет накоплено менее 60 опытных очков, то придется ху- 
до. Наладайте на него вместе с чародейкой, и победа 
будет за Вами! 

ЅНІМОВІ 3: КЕТОЕМ ОЕ ТНЕ МІМЈА 

МА8ТЕК (Ѕ0РЕК ЅНІМОВІ 2) 
5е9а рейтинг 80% 

Те, кто спасал Землю в предыдущей серии при- 
ключений знаменитого нинзя, наверняка с нетерпени- 
ем ждал и продолжения игры. “ЗНИМОВ! 3" — доброт- 
ная экшен-адвентюра, с ‘большим количество поедин- 


ЅЕСА 14000 - 


ЅНІМОВІЗ 


ков и стычек с разнообразной нечистью — будет инте- 
ресна всем: от начинающего “шинобиста" до опытно- 


го нинзя. 
те1екэ: 


Бесконечное число “Ѕпигікеп" 

В меню "Оріїопѕ” замените значение "Звукового 
эффекта" (5.Е.) на "Ѕһигікіп” (именно так!). Потом 
сдвиньтесь вверх на опцию “Звуки” и поменяйте ее 
значение на "00". Выждите несколько секунд — и нули 
поменяются на символбесконечности, 

непобедимость/Неуязвимость. 

На титульном экране выберите "Орһіопв" и вы- 
светите опцию “Мизс”. Выберите мелодию под на- 
званием “Не Вупз" и нажмите В, чтобы ее прослу- 
шаты; затем точно так же проиграйте “/аропезцие", 
“ЅпіпоЫі Мак”, “бакша” и “бешіш”. Если Вы все 
сделали правильно, то при последнем нажатии В 
услышите коротенькую мелодию; это сигная о том, 
что код непобедимости введен, Теперь начинайте 
игру, и Вам никто не причинит вреда. 

5НОУЕ ІТІ: ТНЕ УАКЕНОЦ8Е САМЕ 
Огеат№огкх Рейтинг 54% 

Стратегическая игра, в которой Вам предстоит 
проявить себя выдающимся складским деятелем, Учи- 
тывая все характеристики игры, ее смело можно отне- 
сти к разряду развлечений “на любителя". 

ІСК: 


Пароли уровней. 

2. МАВІНАН З МАШВШ ЛА РСЦЕКОА 15 ЗУНУЕТ 

4 ЅАНРЕРКО 5 УЕМТИНА? 16 ОХАМСЕ 17 НАВВОТ 

6 БАНОІЕ60 ТРАЗАОЕНА 18 СЕНТКАЕ 19 МЕЅТЕВН/ 

8 /ВЕМЕКІҮ 9 МЕІКОЅЕ 20 ?МАМЕУ? 21 ЄІЕНОАІЕ 

10 РО0Е0/?/ 11 МЕЅТМООЮ 22 ҒООТНІЦ. 23 УАННИУ$. 

12 МІ5НІКЕ 13 МЕМІСЕ?? 24 СКЕНЅНАМ 25 ІМРЕКІАЫ. 
ЕП ІАҮАЅАМ! 


8ІШЕ РОСКЕТ 
Тай0/Па(а Еаз! Рейтинг 70% 
Один из лучших Имитаторов бильярда выполнен- 
ный в аркадном стиле 


Соге деѕідп/0. 5. 6010 Рейтинг 66% 

Свалился на Землю из гиперпространства урод- 
преступник, а за ним три зомби-следователя-пре- 
следователя, под звонкими именами: Вїб (Ребро, 
білі (Сустав), Ѕріпе (Спинной хребет), оснащенные 
разнообразными бластерами и лазерами. И начали! 
они свои разборки, ареной для которых поперемен- 
но становятся планеты Солнечной системы, Очень 
средняя платформная “стрелялка” с неплохой гра- 
фикой и анимацией. Возможна игра вдвоем, 


теска: 
Пароли к уровням: 
Уровень 2 ВСМА(Ү) Уровень 5 МСВХ 
Уровень 3 РЅКЈ(Т) Уровень 6 ВОҒК 
Уровень 4 НО2Т 
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Еесігәліс Агі5 Рейтинг 79% 
Встаете на роликовые коньки, выходите на трассу 
типа пригородного шоссе крупного города в час пик 
(не забудьте прихватить с собой монтировочку) и, хо- 
рошенько разогнавшись, начинаете свое путешествие 
по городам и весям, цепляясь за бамперы проезжаю- 
щих мимо автомобилей и молотя по головам своих со- 
перников. От города к городу Ваш личный рейтинг бу- 
дет возрастать, только попадите в первую пятерку по 
результатам заезда. Для поддержания высокого 
“спортивного” духа Вам предлагается также вариант 
‘игры вдвоем. 
теск: 
Пароли, позволяющие наилучшим образом про- 
ходить указанный город. 


ПЕМУЕН 0124 НХМС Н20М 
товомто Е2КА НМЕМ 6184 
БАМ ОІЕСО ВТ22 СРХС НІНС 
ОЕТВОТ ЕТІ4 МОСУ Е101 
БЕАТТІЕ 00./2 МАХУ ОКР2 
СНІСАОО ВАО? ОЗУ! ХУНВ 
ЗАМ ҒВАМСІ5С0/ ІНІ ЕЈЕХ Х2Вб 
МАМУ ОТАМ МСТМ/ ОК2К 
105 АМСЕІЕЅ ЕОКІ МСХХ РОЗ 
МЕМ УОВК А22К ЕЗХО СКМО 
МАЗНИЕТОМ КС42 ОРЈ2 ХТҮВ 


Пароли, расширяющие Ваши возможности. 

На экране предупреждений (Магпілд зсгееп) нажмите 
В, А, ООММ, А, ТАЯТ, ЗТАЯТ (ВАОА55). При правиль- 
ном выполнении указанных действий, Вы услышите звук 
катастрофы. На открывшемся экране опций установите 
курсор на *Раѕемогд" и нажмите А. Введите любой из ука- 
занных ниже кодов и нажмите ТАЯТ. 


‘бгаде 5 Башртеги АЯМОЯ 
3 Мйгов 5РЕЕ0 
52000 МОМЕУ 


Веѕ! 3 Меаропѕ ТНЯА5Н 

Выбор этапа. 

Чтобы на экране “Васе із!" получить Приз выбо- 
ра этапа (“Мар Вопиѕ"), разышите упавшие знаки ог- 
раничения скорости. Если за ‘павшим знаком стоит 
афишная доска, то подкатитесь и впрыгните в нее — 
‘окажетесь на другом этапе. 

Телепортация. 

Чтобы телепортироваться на эКИснеп’ без ис- 
пользования всяких паролей и кодов, найдите упав- 
щий знак ограничения скорости. ЕСЛИ ЗНАК ГАМ- 
БУРГЕРА УКАЗЫВАЕТ НА НЕГО И ЭТОТ ЗНАК НАХО- 
ДИТСЯ НА ОБОЧИНЕ ДОРОГИ, ПРЫГНИТЕ ВЗНАК. О 
том, что все получилось Вы узнаете по наличию 
рамки вокруг Вашего скейтера. Когда телепортация 
закончится, Вы окажетесь в воздухе позади финиш- 


ной линии новой трассы, 
Обратите внимание! Это действие может при- 


вести кок к положительным, так и отрицотель- 
ным результатам, поскольку Вы можете в конце 


БЕСА 14000 - 


8КІТСНІМ” 


перехода оказаться но предыдущем уровне. 

Легкие деньги. 

Для получения $ 10,087, двух электрических стер- 
жней, одной цепи и 100 % здоровья введите пароль 
“0Ү2 4ҒО 5ОР АҮК”, 

ЅІАОСИТЕК 5РОВТ (ТОМСОЕ ОҒ ТИЕ 
ҒАТМАМ, ЕАТМАМ, МОМ” ЕІСНТ 
РАГАСЕ) 
5е04 Рейтинг 75% 

У любителей драк есть еше одна возможность по- 
чесать кулаки. Разнообразные персонажи, порой про- 
сто отталкивающей наружности, с нетерпением ждут 
Вас в этой игре. Общая характеристика - игра “креп- 


кий середнячок". 
ТІС: 


Выбор любого персонажа: 
Введите один из ‘следующих кодов на титульном 
экране, чтобы выбрать соответствующий персонах. 


Вопорай А, УР, С, 

Вий ЦЕРТ, С, В. 

Е Того В+С, А, УР. 

‘биапо ОР, ВИСНТ, А+В. 
М.С.Ғге ООММ, С, ВІСНТ, 
Мопди А+В, ООММ, ТЕЕТ, 
Натѕеѕ ВІСНТ, ВЕЕТ, А. 
Ћобо Спіс. ВІСНТ, УР, ООММ. 
‘пера В+С, В, В. 

5кіппу ВИСНТ, ООУ, ВІСНТ. 
Мебга А+С, ОР, ВІСНТ. 
Мігегі! боУ/М, ВІСНТ, УР. 
Ебміпа ЦЕРТ, В +С, С 
Зіштр А+ С, ВІСНТ, С 
Вгаіпіас. ВІСНТ, ВІСНТ, С 
рига. А, ООММ, В 


Обычно Вы играете за главного героя - Рекса 
(Вех). Но с помощью кодов можно сыграть за любого 
из остальных 16 персонажей, в том числе побороться 


с Рексом 
УМОКЕ$ (ТНЕ) 
5МИКЕ$ 2 (ТНЕ) 

Іпїодгатеѕ Рейтинг 74% 

Смурфы в беде! багдате!, злой колдун, зашел на 
этот раз слишком далеко. Он похитил всех смурфов!!! 
Вгаіпу Ѕтитї, Јокеу Ѕтигї, Сгееду Ѕтиг! и 5титейе — 
все исчезли. Надо что-то делать! Пройти разные уров- 
ни будет вовсе нелегко, особенно те, что идут после 
первых двух. Но на твоей стороне много возможностей 
- система паролей и возможность управлять другими 
смурфами после того, как ты их спасешь, 

ЅМАКЕ ВАТТІЕ '№ КОП, 

вагешаге Рейтинг 64% 

На 12 уровнях этой трехмерной бродилки Вы 
упорно будете бороться с модным сейчас поветрием. 
массового неограниченного похудания. Вы наоборот в 


---------------------------------------- 
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конце каждого уровня должны набить желудок так, 
чтобы отрастить побольше хвост (по-нашему живот). 
Поскольку в игре Вы управляете змеей, то это единст- 
веннов, что она может себе отрастить. Если Вы удач- 
но справились с данной задачей, то в результате взве- 
шивания получите допуск на следующий уровень. 
Каждый уровень по особому раскрашен, и живут 
на нем разные шары, Некоторые из них прыгают, не- 
которые летают, есть такие, которые плавают. На каж- 
дом уровне есть странная штука: нога. Она одновре- 
менно выполняет функции летального будильника и 
подарка с сюрпризом. То есть, если Вы заснули и не 
шевелитесь, нога Вас с удовольствием раздавит в ле- 
пешку, но, если Вы исхитрились и отделали ногу до 
смерти, то ждите сюрприза - может дополнительную 
жизнь получите, а может бомбу подсунут, которая 
очень успешно уменьшает с таким трудом нажитые 


размеры хвоста. 
ТІСКЕ: 

‘Особенности игры. 

1. При ранении складирующаяся в хвосте энергия 
тратится на поддержание жизни, но любое падение с 
высоты или на шипы, а также расплющивание наносят 
невосполнимый ущерб и приводят к потере жизни, 

2. Ваш герой после гибели будет продолжать путь 
с последнего относительно безопасного шага с хвос- 
том единичной длины. 

3. Особенно опасны многочисленные ловушки 
ландшафта, Если из-за врагов Вы, в основном, теряе- 
те время, требуемое для восстановления хвоста, 
подъедаясь у ближайшей трубы-кормушки, то при 
смерти, скажем, на шипах змейка с долгим отчаянным 
воплем, ускоряясь, уносится в преисподнюю. 

4. Истреблять врагов можно двумя способами - 
прыгать на них сверху или бить языком. Второй метод, 
предпочтительнее, поскольку не на всякого врага 
можно прыгнуть. Но если язык слишком короток, ма- 
ло времени или враг движется по траектории, лишаю- 
щей Вас безопасного места для атаки, то можно под- 
караулить противника на границе доступной ему зоны. 
Даже в случае промаха, он Вас не покалечит, 

5, Иногда призы лежат прямо на дороге, иногда - 
внутри люков, открыть крышку которых можно с помо- 
шыю языка. Там же может находиться разная живность 
~ как приятная (шарики), так и не очень (все осталь- 
ное), А также вход в бонус, где Вы некоторое время 
‘сможете безнаказанно нагуливать себе хвост. 

‘Особенности отдельных уровней. 

На начальных уровнях гады встречаются редко, и 
они не слишком опасны. К примеру, черные катушки, 
которые перемещаются в районе 5-6 клеток, Убить их 
не составит особого труда: либо прыгните на них 
сверху пару раз, либо ударьте их языком, При попада- 
нии в воду на первых двух уровнях, Вы можете пост- 
радать от странной твари похожей то ли на акулу, то 
ли на кашалота. Если Вы замешкаетесь, эта тварь 
схватит Вас за брюхо, и хвост и, соответственно, вес 
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уменьшатся на один шарик, Чтобы спастись, нужно 
подпрыгнуть и быстро добраться до суши, 

Первый уровень наиболее богат на секреты. На 
первом островке в море находится телепортатор, пе- 
ребрасываюший Вас на третий уровень. Попасть на 
него можно так: запрыгните на островок, затем на- 
жмите одновременно кнопку прыжка (В) и кнопку уда- 
ра языком (А или С). 

А теперь самое интересное. Как только Вы выле- 
зете из норы, сразу же бегите (то бишь ползите) в ко- 
нец уровня, и если вам повезет, успеете к старту ра- 
кеты, которая переправит Вас на восьмой уровень. 

Третий уровень существенно отличается от пре- 
дыдущих. На нем Вы все время карабкаетесь вверх. 
Но сложностей здесь немного. Постарайтесь не нар- 
ваться на иголки, разлетающиеся в разные стороны от 
взрывающегося "ежа". Лучше дайте ему пару раз язы- 
ком для профилактики, 

Пятый уровень один из самых сложных в игре. А 
все из-за летающих ковриков, по которым Вам при- 
дется передвигаться по уровню. 

На шестом уровне основной трудностью является 
перемещение по одноклеточным островам, между ко- 
торыми находится скоростной водопад, и, если Вы в 
него попадете, то через несколько секунд Вас снесет 
вниз, В конце уровня сложнее всего забраться вверх 
по водопаду. Вам надо поймать приз, который должен 
вылететь из пещеры в скале. Но будьте внимательны, 
не поймайте на голову наковальню! Поймав приз, 
смело прыгайте на стену водопада и, часто нажимая 
кнопку прыжка (В), вылезайте наверх. 

Девятый и десятый уровни отличаются только по 
цвету льда. Они очень сложные, так как Вы будете по- 
стоянно буксовать: уровни ледяные и поверхности в 
основном покатые, 

Секреты. 

1. На первом и втором уровнях, в верхней их час- 
ти есть недоступные уступы с призами, До них никак 
ни допрыгнуть. Чтобы попасть на один из таких усту- 
пов, нужно осторожно спрыгнуть в воду у подножия 
горы и дождаться акулу. Она Вас укусит, и Вы потеря- 
ете единицу (один шарик) энергии, но змейка от уку- 
са взовьется высоко вверх, Направив в полете змейку, 
Вы сможете попасть на ранее недоступный “призо- 
вой" уступ. 

2. С третьего уровня можно сразу попасть в пя- 
тый, Когда увидите гору с рядом уступов (на одном из 
них нечто, похожее на будильник), возьмите поблизо- 
сти ключ и прыгайте с разгона по уступам, Вы окаже- 
тесь на верху горы, где есть люк, ведущий на пятый 
уровень. 

3, С первого этапа можно попасть не только на 
восьмой, но и на третий, Для этого надо в начале иг- 
ры встать на отдельно стоящий островок, располо- 
женный слева посреди воды, и подпрыгнуть на нем, 
Если Вас затянет в островок, то окажетесь на третьем 


этапе игры. 

4. Если в четвертом уровне на взвешивании Вам 
не хватает хвоста (веса), не отчаивайтесь. Посмотри- 
те, на вас летят наковальни. Не теряйтесь, сделайте 
так, чтобы одна наковальня попала на весы, Весы за- 
шкалят, прозвенит звонок, и дверь в следующий уро- 
вень откроется! 

5. Табличка с "У" увеличивает язык змейки. 


БОССЕК Мр 
“Китай” Рейтинг 65% 


Игра дл» любителей аркадного футбола. Ника- 
ких лиг и чемпионатов, никаких таблиц. Все просто 
и вместе с тем довольно весело. Оставьте на время 
серьезные футбольные баталии и сразитесь в при- 
кольных футбол а-ля МЕЅ. Вам понравится!!! 

Простейшее управление, игра только для одно- 
го игрока (правда, можно заставлять партнеров 
бить по воротам или отдать себе пас), залихватская 
графика - все это создает определенную атмосфе- 
Ру игры, Вы не играете в футбол, вы просто отды- 
хаете и смеетесь. Согласитесь, такие игры тоже 
нужны, хотя бы изредка... 

ТРІСІКЗ: 

Полезные приемы управления. 

А - удар, С - пас. 


Кепоуайоп Ргайисі Рейтинг: 77% 
Неплохой космический ѕһоо!ег. Приличная гра- 
фика, очень динамичное действие, увлекательный 

сюжет. 
ТЕПСЕКӘ: 

Выбор этапа игры и 99 кораблей. 

На титульном экране нажмите А, В, С, А, В, С, 
В, С, В, А, 54а и перейдите на экран опций 
(Оріїопѕ 5сгееп). Опция “Зап” будет означать начало 
игры на любом этапе. 

Перескочить на другой этап игры. 

Введите код из пункта 1 на титульном экране, Те- 
перь в любой момент игры одновременно нажмите А, 
В, и С, чтобы перейти на следующий уровень. 

ЗОМІС ТНЕ НЕОСЕНОС 
еда Рейтинг 80% 

Герой этой игры — забавный и шустрый ежик Ѕопіс — 

‘стал визитной карточкой фирмы ада. 


Выбор стадии. 

Когда появится титульный экран, нажмите и удер- 
живайте А, потом нажмите ИР, ООММ, ЕРТ, 
ВИНТ; Вы услышите звонок. Потом нажмите ЅТАВТ. 
Вы получите возможность стартовать с любого этапа 
или провести звуковой тест. Если это не сработает, 
то попробуйте сначала нажать ШР, ООММ, ЦЕРТ, 
ВИСНТ, а потом нажать и удерживать А и нажать 


теск: 
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ЅОССЕЕ Мр 


5ТАНТ (почему-то для одних версий срабатывает 
первый способ, а для других - второй). Проделав это. 
один раз, Выпотом можете входить в выбор этапа, 
просто нажимая и удерживая ЅТАВТ и А. 

Контрольный режим. 

На титульном экране нажмите ОР, С, ООУ/М, 
С, ЦЕРТ, С, НІСНТ. Если это не срабатывает, по- 
пробуйте так: быстро ударить 4 раза С и несколько 
раз нажать УР, ООММ, ГЕҒТ, ВІСНТ, пока не ус- 
лышите звонок. Вы получите дополнительные в03- 
можности в ходе игры: во время паузы нажав А, Вы 
перезапустите игру; нажав В, будете играть в за- 
‘медленном темпе (пока В остается нажатой); нажав 
С, будете продвигаться в игре кадр за кадром, 

Режим отладки. 

Войдите в Контрольный режим, как описано вы- 
ше. В любой момент после этого (после нажатия 
ЅТАЯТ, чтобы начать игру) нажмите и удерживайте А. 
(Нажатие ЅТААТ перед А позволяет войти в режим от- 
ладки, даже если Вы перед этим задействовали Вы- 
бор уровня.) Если, увидев на экране Соника, обнару- 
жите в верхней части экрана ряд десятичных цифр, - 
значит, Вы вошли в режим. Чтобы начать “отладку”, 
нажмите В; тогда Вы сможете выбрать на данном эта- 
пе любой персонаж и перенести его на экран. Чтобы 
выбрать другой персонаж, нажмите А, а чтобы пере- 
нести его на экран, нажмите С. Имейте ввиду, что вы- 
‘бор персонажей в разных Зонах разный. Кроме того, 
вместо того, чтобы показывать затраченное время, 
счетчик показывает количество персонажей, находя- 
щихся на экране. Работают также обычные функции 
Контрольного режима, Этот прием работает только 
для первых промышленных версий. 

Как получить все изумруды. 

Эта хитрость позволяет Вам стартовать на первом‘ 
‘уровне, имея все изумруды, а также множество продол- 
жений. Воспользуйтесь приемом выбора стадии, чтобы 
попасть в Слециальную зону (5ресізі 2опе). Получив. 
изумруд и войдя в Первую зону, нажмите ВЕЗЕТ. Сно- 
ва с помощью выбора этапа пройдите в Специальную. 
зону; получив следующий изумруд и войдя в Первую 30- 
ну, снова нажмите ВЕЅЕТ. Собрав таким образом все 
изумруды, уже НЕ нажимайте ВЕЅЕТ, а продолжайте. 
игру на Первом уровне, Вам нужно сохранить собран- 
‘ные изумруды и продолжения. 

БОМІС ТНЕ 
5еда Рейтинг 91% бАМЕВ 6010! 

Отличительная черта этой игры, что этот счет 
‘может быть продолжен практически до бесконечно- 
сти. Фирменный ежик компании “5ЕСА" продолжа- 
ет свое победоносное шествие во второй серии 
своих приключений. Десять уровней, каждый из 
которых значительно больше, чем в предыдущей 
части, говорят сами за себя. Та же прекрасная гра- 
фика и звук, интересные игровые решения: секрет- 
ные ходы, своевременные выходы на призовые 
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Шетел с... 
‘уровни и многое, многое другое. 
ТАСКЗ: 

Выбор уровня. 

Войдите в тест звука на экране опций. Затем, ис- 
пользуя кнопку В, проиграйте следующие мелодии в 
предлагаемом порядке: 19, 65, 9, 17. Нажмите Ѕќагі 
после окончания проигрывания. Когда вновь появится 
титульный экран, нажмите и удерживайте А и затем на- 
жмите 51ай. Перед Вами должен появиться экран вы- 
бора этапа игры (ае Ѕе1есі зсгееп). 

Стать $ирег 5оліСом и 5шрег Тай5: 

Войдите в меню ОРТІОМ, затем — в 5040 ТЕ5Т. 
Здесь прослушайте мелодии 19, 65, 9, 7, затем, на- 
жмите и держите А. Продолжая ее удерживать, на- 
жмите ТАЯТ. Если Вы сделали все правильно, поя- 
вится меню выбора уровня, Далее, в меню прослу- 
шайте мелодии 4, 1, 2, 6, 1, 9, 9,2, 1, 1, 2, 4 кнопкой 
В. После этого выберите уровень, нажмите и держите 
кнопку А, и начните игру, не отпуская кнопку. После 
того, как Вы соберете 50 колец — подпрыгните, и Вы 
- Ѕирег Ѕопіс! После чего пользуясь сменой героя 
(нажмите А для выбора героя, нажмите В для смены 
героя и нажмите с Для установки героя или предме- 
та), установите телевизор, на котором изображены 
две стрелки в разные стороны, и Тэйлс превратится в 
Супертэйлс, Вокруг Тэйлс будут вращаться звездочки, 
и она будет бегать быстрее, чем обычно. 

Четыре продолжения, 

Во-первых, задействуйте трик выбора уровня, За- 
тем на экране опций проиграйте звукозаписи в таком по- 
‘рядке; 1, 1, 2, 4. Теперь высветите “Рауег Ѕеіесі" и на- 
жмите ТАЯТ. 

Отладка. 

Чтобы войти в режим отладки, на экране выбора 
уровня проиграйте мелодии: 1, 9, 9, 2, 1, 1, 2, 4. На- 
жмите ЅТАВТ, нажмите и удерживайте А. Теперь сис- 
тема управления работает так, как описано в "Сонике 
1" 


Кан собрать все Изумруды Хаоса. 

Начните игру обычным образом. Получите один изум- 
руд, перезапустите игру (гезе!) и начните игру с меню оп- 
ций. Каждый раз, когда Вы будете начинать с меню опций, 
Вы сохраните собранные до сих пор изумруды. (Более 
‘простой способ см. в описании трика “Зирег Ѕопіс"). 

“Супер-Тейлс”. 

Находясь в режиме отладки (ОЕВИС), выберите 
“топйог”. Там будет переходный бокс; ударив по не- 
му и будучи "Супер-Соником”, Вы теряете всю энер- 
гию, но остаетесь желтого цвета, Тейлс (Тай5) выгля- 
дит точно так же, но обладает непобедимостью (вок- 
руг него вспыхивают маленькие звездочки). 

Играть в темноте. 

Чтобы играть ночью, введите код Отладки. За- 
тем, удерживая С, нажмите ЅТАВТ, чтобы начать 
игру на уровне. 

Медленные движения. 

Сначала введите код Выбора Уровня. Теперь в лю- 
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бой момент Вы можете войти в режим паузы и, нажав 
кнопку А, перезапустить игру, нажав В, получить мед- 
ленное движение, а нажав С, изменить картинку. 

Проскочить через Етега! НИИ. 

Чтобы промчаться через Етегаід НИ! 1 и 2, соеди- 
ните картридж с Ѕопіс & Кпискіев с картриджем Ѕопіс 
2 и играйте за КлисКез. Поднимитесь вверх так высо- 
ко, как сможете, и соскользните вправо, Вы достигне- 
те конца уровня мгновенно! 

Нурег 5оліс 

Идите к Масляному Океану (ОЙ Осеап), Действие 2, и 
пробегите вперед, пока не увидите зеленый Је! Ѕргіпдс. 
Продвинтесь на небольшое расстояние, нажмите и удер- 
живайте ВІСНТ. Вы упретесь в груду отбросов, затем за- 
стрянете в стороне от стенки. Выпрыгните оттуда, и Вы 
будете Нурег Соником. Нурег Соник быстрее и прыгает 
выше, чем Супер Соникий, но он может все еще терять 
кольца при ударах. 

Короткий путь через \іпо Роггез$. 

В МИпо Ройгезз идите вправо, насколько можете, 
без восхождения на горки. Удостоверьтесь, что Вы 
имеете несколько колец. Когда увидите режущие лез- 
вия, преграждающие Вам путь, идите вперед и ударь- 
те их. Как только получите непобедимость, пройдите 
через лезвия. Перепрыгните на платформы справа, и 
половина уровня будет пройдена. 

ЅОМІС ТНЕ НЕОСЕНОС 3 
ЕТІП Рейтинг 86% 

МНОГООБРАЗИЕ ИГР “ТНЕ 50М/С" БЕСКОНЕЧНО! 
Если Вы раньше не играли в “Ѕопіс Тһе Нейдеһод 1 & 2" 
— есть смысл попробовать! Вы можете также превратить 
Соника в мяч и играть с ним в “Ѕопіс 5ріпһай” — высоко- 
техничный вариант “пин-бола" с элементами “дикобра- 
за", Наконец, существует игра “Зопк 8 Кпис ев" — со- 
вершенно новые приключения нашего героя. “Соникома- 
ния" продолжается! 

ТРІСІКӘ: 

Тейлс приходит на помощь. 

Обладая двумя волшебными хвостами, Тейлс умеет 
летать. Играя в одиночку, пользуйтесь для управления 
Тейлсом контроллером 

Тейлс будет летать, если Вы будете быстро много- 
кратно нажимать А, В или С (на контроллере 2). С по- 
мощью ключа направлений сделайте так, чтобы Тейлс 
парил над Соником. Тогда он может схватить Соника и 
поднять его в воздух. Применяйте этот прием для того, 
чтобы выручить Соника в минуту опасности или чтобы 
помочь ему проникнуть на такие территории, куда сам 
он попасть не может. 

Секретный код выбора уровней. 

Начните игру “Ѕопіс 3" с начала любого действия 
в любой зоне. Сразу после появления титра "беда" 
(этот момент нужно поймать очень точно) быстро на- 
жмите: ОР, ОР, ООММ, ООММ, ОР, ОР, УР. Вы ус- 
лышите особый звонок. На титульном экране выбери- 
те вариант Ѕоипо Теѕї. Появится особое меню выбора 


уровня (еме! Ѕеіес!). 

Кан заработать много жизней. 

В шестом уровне (водная база) на первом этапе 
можно получить много жизней. Для этого двигайтесь 
вперед до сигнальной установки (Вы услышите вой 
сирены), сделайте разгон (джойстик ООМ/М + кнопка 
А, Вили С). Отпустите кнопку, но продолжайте де- 
ржать ООМ/М. Через 20-30 секунд Вам начнут прибав- 
ЛЯТЬСЯ ЖИЗНИ, 

Новые возможности. 

Введя в игре код ОР, УР, ООММ, ООММ, УР, 
ИР, УР, УР при появлении ЅОМІС'а, Вы сможете 
строить игру так же, как и во второй части игры, если 
прослушаете в 50/М0 ТЕЅТ'е звуки; 2С, 4С, 50, 60. 
Наведите курсор на любой уровень и, удерживая А, 
нажмите на 5ТАНТ. 

Медленные движения. 

‘Сначала введите код Выбора Уровня. Теперь в лю- 
бой момент Вы можете войти в режим паузы и, нажав 
кнопку А, перезапустить игру, нажав В, получить мед- 
ленное движение, а нажав С, изменить картинку, 

Подсказки. 

* Соберите в одном действии 100 золотых колец 
(бою Аіпдѕ) — и Соник получит дополнительную жизнь. 
Жизнь можно также заработать, разбив монитор — источ- 
ник энергии. А если Вы пройдете на специальный этап 
(Ѕресіа! Ѕ{аде) и там соберете 100 колец, то получите и 
дополнительную жизнь, и продолжение игры. 

* Если Вы завершаете игру и собираете все Изум- 
руды Хаоса, то при сохранении этой победной игры 
(бате Ѕаме) появляется Супер-Соник. При этом Вы 
получаете также особую возможность выбора уровня и 
можете начинать игру с любой зоны, 

Превращение в Супер-Соника. 

Когда Соник превращается в Супер-Соника, он 
становится ярко-желтым и непобедимым. Супер-Со- 
‘ник бегает гораздо быстрее, оставляя за собой искры, 
Для такого превращения сыграйте игру в одиночном 
‘режиме и соберите 50 золотых колец, Включите *звез- 
дный столб” (51аг Роѕ!). На специальном этапе 
(бреда! Ѕїаде) подберите Изумруд Хаоса, потом на- 
жмите на приставке кнопку Аеѕе! и начните новую иг- 
ру. Вернувшись на стартовый экран, выберите там 
“Орйопз" и выберите любого игрока. Соберите еще 50 
золотых колец и снова включите “звездный столб". Вы 
уже сохранили свой первый изумруд и теперь находи- 
тесь на втором специальном этапе. Повторяйте все то 
же самое до тех пор, пока не нахопите все 7 изумру- 
‘дов. Собрав их, подберите еще 50 золотых колец - и 
пожалуйста, теперь Вы Супер-Соник! 

Зоны в одиночной игре. 

ОСТРОВ АНГЕЛА (Апде! Іѕіапа). 

Вот Ваши первые приключения: на Острове Ан- 
гела Соник уворачивается от ползучих растений, 
подпрыгивает на катапультах и прорывается сквозь 
каменные барьеры (с помощью приема “Зри 
аз”), Ваша первая неприятная встреча происхо- 
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дит где-то на середине 1 действия на Острове Ан- 
гела. Вам придется исполнить один-два приема 
“Зирег Ѕріп". Освойте его как следует; впоследст- 
вии бороться с Доктором будет гораздотруднее! 
Во второй части 1 действия на вершине круговой 
петли Вы найдете Светящийся щит (байта Ѕће/а) 
Заберите его - и золотые кольца будут притяги- 
ваться к Сонику. 

Но впереди Вас ждет Огненный щит (Риге 
Ѕһіе!9), так что вперед! Для победы над каждым из 
“боссов” Вам потребуется 6 - 8 успешных атак. По- 
сле того, как взрывается корабль Доктора, выпада- 
ет метка конца уровня (Епа іехе!), 

ЗОНА ГИДРОГОРОДА (Нуагосйу 2опе). 

Во время действий в этой зоне будьте готовы 
путешествовать под водой. Задействуйте Водные 
щиты (Маіег Ѕһіе!а5); в противном случае Вы буде- 
те вынуждены каждые 20 секунд взмывать вверх,за 
воздухом. Лучший момент для успешной атаки на 
подводную лодку Доктора - когда она опускается 
на большую колонну. Когда эта колонна начинает 
вращаться, отойдите назад, чтобы совершить на- 
лет. Но Вы ничего не сможете сделать, пока не пре- 
кратится водоворот. А вот когда вода успокоится, 
атакуйте судно Доктора со стороны дна. Второе 
действие в Гидрогороде доставит Вам много хло- 
пот. Соник должен уклоняться от движущейся сте- 
ны, чтобы не быть раздавленным. Это сложно, по- 
тому что под водой Сонику двигаться тяжело. В 
конце каждого действия, когда выпадает метка 
"Епа (вме, пусть Соник подскочит и ударит эту 
метку в воздухе. Могут выскочить иконки дополни- 
тельной энергии. Если Вам будет сопутствовать 
удача, то появится гигантская рука, подберет Сони- 
ка и запустит его в нужном направлении, Счастли- 
вого пути! Чтобы победить Доктора в конце второ- 
го действия, дождитесь спокойной воды и совер- 
шайте как можно больше налетов на его корабль, 
Здесь опять очень важно точно выбрать время. И 
всегда сохраняйте у Соника хотя бы одно кольцо — 
для защиты. 

ЗОНА МРАМОРНОГО САДА (Тһе МагЫе 
Сагдеп 2опе). 

Эта зона - древние развалины давно забро- 
шенного города, Стартуйте с вершины большого 
крутого холма, Скатываясь с него, соберите как 
можно больше золотых колец. Добравшись до ту- 
пика, атакуйте Бадника, находящегося над головой. 
Он вонзится в потолок, и откроется дорога, 

ЗОНА КАРНАВАЛЬНОЙ НОЧИ (Сагтма! 
Мар 2опе). 

Здесь можно повеселиться в Карнавальную 
ночь. Пусть Соник взлетает на воздушных шарах и 
парит на антигравитационной подушке. Но опасай- 
тесь автоматических дубинок. Когда доберетесь до 
пушки, пусть Соник запрыгнет внутрь; после этого 
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выстрелите им под углом 45 градусов. Чтобы Соник 
приземлился в нужном месте, нужно тщательно вы- 
брать момент выстрела. 

ЗОНА ЛЕДЯНОГО МЫСА (Ісесар 2опе). 

Когда Соник и Тейлс будут обследовать эту зону, 
температура будет падать, однако игровое действие 
от этого не станет менее жарким. Вы стартуете на 
‘сноуборде, скатываясь на нем с крутого холма. Чтобы 
‘добраться до конца действия, Соник толкает айсберг, 
а потом запрыгивает на него, чтобы совершить путе- 
шествие в воздушном вихре. 

ЗОНА СТАРТОВОЙ ПЛОЩАДКИ 

(гаипсһ Ваѕе 2опе). 

Это секретная база Доктора Роботника. В конце 
второго действия Вам предстоит разбить воздуш- 
ный корабль и победить Доктора. В этом действии 
нужно соблюдать сложную технику безопасности, 
Если Соник по неосторожности включит сигнал тре- 
воги, то на него нападут страшные птицы-роботы. 
Перед заключительной битвой Вам нужно будет 
иметь дело с Наклзом. Берегитесь робота, которо- 
го оставил Доктор. Соник должен ‘направлять атаки 
в центр этого устройства, остерегаясь шипов. Что- 
бы взорвать эту машину, нужно тщательно выбрать 
момент времени. А через пару минут начнется за- 
ключительная встреча с Доктором Роботником ре- 
шающая схватка. Она начинается в самом конце 
зоны Стартовой Площадки. Соник должен избегать 
‘больших пушечных ядер. Когда ядро приближается, 
подпрыгните и нанесите серию ударов по кораблю 
Доктора: разрушить корабль можно с помощью 6 — 
8 отчаянных атак. Цельтесь в то место, где сидит 
Доктор. Потом Соник разрушает 3-палубный ко- 
рабль Доктора, совершая серию атак на капитан- 
скую рубку и уклоняясь при этом от лазерных зал- 
пов. Поражая рубку, пользуйтесь ключом направле- 
ний и все время нажимайте А, В или С, чтобы ос- 
таваться в этом месте и наносить множество уда- 
‘ров. Наконец, дело доходит до поединка между Ва- 
ми и Доктором; выживет только один из вас. Клещи 
гигантской машины могут нанести Сонику смер- 
тельные раны. Когда эта машина появляется на 
краю экрана, прыгайте и совершайте серию атак на 
нее, целясь выше клещей (сбоку). 

СПЕЦИАЛЬНЫЙ ЭТАП. 

Проходя каждое действие, ищите секретные 
комнаты. В этих комнатах хранятся гигантские "30- 
лотые транспортные кольца" (6019 Тгапзроцег 
Ніп(5), которые будут переносить Соника на специ- 
альный этап. Обычно в каждом действии можно 
найти 2-3 таких комнаты. Попав на специальный 
этап, подбирайте там синие шары, а красных шаров 
избегайте. Множество синих шаров Вы увидите на 
“поле квадратов”, Чтобы синие шары превратились 
в золотые кольца, пустите Соника вокруг этого по- 
ля, чтобы он собрал синие шары только по внешне- 
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му его краю. Тогда остальные синие шары превра- 
тятся в золотые кольца, Соберите 50 золотых ко- 
лец, чтобы заработать продолжение игры 
(Солііпие), Если же Вы соберете 100 золотых ко- 
лец, то заработаете и продолжение, и дополни- 
тельную жизнь. В конце объемного сферического 
лабиринта лежит один Изумруд Хаоса, К концу игры 
Вы должны собрать все изумруды, чтобы накопить 
энергию, достаточную для сокрушения Доктора Ро- 
ботника и окончательного завершения игры. Поэто- 
му на специальный этап нужно заходить много раз. 
Если Соник коснется красного шара, то он момен- 
тально перенесется обратно в прежнее действие. 
После того, как собраны все Изумруды, гигантские 
транспортные кольца больше не появляются. 

ПРИЗОВОЙ ЭТАП “ТНЕ СИМВА!Е 

МАСНІМЕ”. 

Во время любого действия соберите 50 золотых 

колец и включите “звездный столб” (5!агроз!), Когда 


вокруг начнут летать звезды, пусть Соник прыгнет к _ 


ним; он перенесется на призовой этап “Тһе біштіра!! 
Масһіпе”, Попав на этот этап, с помощью буферных 
устройств на стенах и резиновых мячиков прыгайте 
по помещению; заведите рычаг “автомата резиновых 
мячиков” (“дипбай тасһіпе”) и собирайте выскаки- 
вающие из него мячики ~ источники энергии. Не до- 
пускайте, чтобы Соник провалился сквозь пол этого 
помещения: тогда он выскочит из призового этапа и 
вернется в предыдущее действие. 

Специальный секретный этап. 

В режиме “Ѕоџпа Тез!" измените музыкальный 
фрагмент на “1Е” и нажмите С. Затем подсветите 
*Ѕресіа! Ѕ!аде 2", нажмите и удерживайте кнопку А, и 
Вы сможете начать игру на секретном специальном 
уровне. 

Игра ночью. 

Введите код Выбора Уровня, затем нажмите С + 
ЅТААТ, чтобы выбрать стартовый уровень, 

Случайный выбор места начала игры. 

Введите код Выбора Уровня и выберите уровень, 
Перейдите в режим паузы и нажмите А, чтобы вер- 
нуться в меню выбора уровня. Выберите другой уро- 
вень, и Вы будете начинать игру в разных зонах. Ос- 
терегайтесь, Вы можете начать игру, влепившись в 


стенку. 
5оМС & 
5еда Рейтинг 89% 


В новой игре, состоящей из 18 действий в де- 
вяти зонах, Вы можете управлять либо Соником, 
либо Наклзом (выбор персонажа производится на 
титульном экране). Разработчики игры превзошли 
сами себя. Самое замечательное – это то, что игра 
“Ѕопіс 8 Кпискіеѕ" как бы “совместима” со 2 и 3 
версиями “Ѕопіс". Вы можете перевести Наклза в 
зоны этих игр-бестселлеров и пройти их в качестве 
нового героя! (Наклз обладает иными способностя- 
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тете. 
ми, нежели Соник. ) 
тАск: 
Пароли спецуровней с оригинальным Соником. 

2 2965 3192 9023 27 3808 8777 1068 

3 3610 2354 7327 28 3119 6696 7740 

4 2921 0274 3999 29 3936 3845 5228 

5 3737 7423 1487 30 3252 5452 2812 

6 3053 9029 8077 31 3897 4614 1116 

7 3698 8191 7375 32 3208 2533 7788 

8 3009 6111 4047 33 2994 5155 4236 

9 3482 7286 3167 34 3673 9888 9404 

10 2809 6267 2575 35 2944 5155 4236 

Ш 3454 5429 0879 36 3629 6970 4380 


12 2165 3348 7551 37 
13 3582 0497 5039 38 


3072 0223 8396 
3762 5728 9452 


14 2898 2104 2623 39 3033 0992 4284 
15 3543 1266 0927 40 3718 2807 4428 
16 2853 9185 7599 41 2817 0087 0076 
17 4014 2308 3455 42 3518 2963 2956 
18 3319 6540 9215 43 2788 8229 7788 
19 3964 5702 7519 44 3474 0044 7932 
20 3275 3622 4191 45 2916 3298 1948 
21 4092 0771 1679 46 3606 8800 3004 
22 3408 2377 9263 47 2877 4066 7836 


23 4053 1539 7567 48 
24 3363 94594239 49 
25 3837 0634 3359 50 4028 3236 9596 
26 3163 9615 2764 51 3298 8503 4428 

Секретные премиальные этапы. 

Вставьте любой картридж *бепесіз" поверх *Ѕопіс. 
& Клискіев", Если на экране появится надпись “Мо 
Мау! № Мау?”, нажмите А + В + С - и получите до- 
ступ на премиальный уровень — игру со случайно вы- 
пускаемыми шарами; 

Дополнительные очки. 

Когда метка указателя конца уровня опустится 
вниз, подпрыгните и стукните ее. Результат - 100 
пунктов. Повторите это, чтобы получить большее ко- 
личество пунктов, 

Нурег 5оліс, Кпискіеѕ или Таіїѕ 

Подсоедините к картриджу Ѕопіс & Клисківѕ карт- 
ридж с Ѕопіс 3. Соберите первые семь изумрудов 
прежде, чем Вы достигнете конца зоны Миѕћгоот НИЙ. 
После этого соберите другие семь изумрудов (Супер 
Изумруды) прежде, чем дойдете до конца зоны (аа 
Вее!. Теперь только соберите 50 колец и дважды под- 
прыгните, 

Особенности игры в разных зонах. 

* В "Зоне Грибного Холма" (Тһе Мивһгоот НИ 
Лопе), как нетрудно догадаться, растет много грибов. 
Соник и Наклз могут отскакивать от некоторых из них, 
как мячики. Чтобы забраться повыше, Соник или 
Наклз должны иногда пользоваться забавными меха- 
ническими коробками-подъемниками, 

" Для прыжков с большой высоты можно пользо- 
ваться большими зонтиками, которые тоже похожи на 
грибы. При этом, манипулируя ключом направлений, 


3562 5881 7480 
3348 5109 0364 
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можно регулировать падение так, что Соник или Наклз 
сумеют собрать дополнительные золотые кольца. С 
помощью своих острых когтей Наклз может лазить по 
стенкам, Он может также планировать по воздуху на 
некоторое расстояние и пробивать некоторые препят- 
ствия, создавая себе проходы, 

* В начале игры Соник и Наклз — враги (как и в 
“Ѕопіс 3”), У Соника одна цель: завоевать дружбу Наклза 
и превратить его в союзника в борьбе с Доктором Ро- 
ботником. Доктор Роботник будет подстерегать Вас в 
конце каждого действия. Он передвигается в странном 
‘агрегате, специально сделанном для борьбы с Соником. 
Как всегда, Вам для победы надо нащупать слабые ме- 
‘ста в этом корабле и произвести 6 — 8 успешных атак. 
(Кстати, когда гигантский воздушный корабль Доктора 
пролетает над головой, можно подлрыгнуть и, зацепив- 
шись за него, прокатиться.) 

* Чтобы пройти в Премиальный этап (Вопиѕ 
$!аде), соберите золотые кольца и включите Звезд- 
ный столб (З\агроз!), Когда появятся звезды, пусть 
Соник или Наклз прыгнут на Звездный столб — и пе- 
ренесутся на Премиальный этап. Премиальный этал 
— это замысловатый автомат по игре в “пин-бол”. Ес- 
ли Соник или Наклз упадут ниже линии "энергетиче- 
ских шариков" (в нижней части экрана), то тут же вер- 
нутся обратно в предшествующее действие. 

ЗОМС 30 ВІАЅТ (5ОМІС 30: ЕМСКІЕЅ 
151А№р) 


5еда Рейтинг 90% 

Сонику предстоит довести всех Фликки до их 
гнезд (наградой за это будет переход на следую- 
щий уровень). Сделать это непросто. Игра’состоит 
из семи полных зон, плюс зона “последнего босса". 
В каждой из зон надо пройти три акта, каждый из 
которых, в свою очередь, делится на 2 - 4 подсек- 
тора. Иными словами, забот у Соника — полон рот! 
В целом игровое действие здесь существенно отли- 
чается от предыдущих версий, которые часто сво- 
дились к прямолинейному бегу в одну сторону. Ес- 
ли добавить к этому очень умелую анимацию пер- 
сонажей, захватывающий темп игры, отличное зву- 
ковое сопровождение и просто фантастическую 
графику, то можно с уверенностью сказать, что эта 
игра понравится не тольколюбителям всей серии 
“Соников", но и прежним скептикам. 

тлІЄКЗ: 

Выбор уровня. 

Если Вы закончили игру со всеми семью Изум- 
рудами Хаоса, то наградой Вам будет не только 
слегка измененное окончание, но и опция выбора 
уровня, Для этого нужно просто по завершению иг- 
ры вернуться на титульный экран, начать игру как 
обычно - и Вы увидите экран выбора уровня, Если 
же Вы хотите пробиться к опции выбора уровня хит- 
ростью, то перейдите к экрану с надписью *"Ргеѕѕ. 
Зіап" и нажмите следующую последовательность 
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кнопок: В, А, ВИСНТ, А, С, ОР, ООММ, А (кстати, 
сокращенно получается ВАААСЏОА). Потом, когда 
Вы получите выбор между Зап, Сопйаигаоп и Т.д., 
перейдите к ай - и сможете выбрать любой уро- 
вень, включая премиальный этап. 

Легко полученные Изумруды. 

Введите код Выбора уровня дважды. Выберите 
любую стадию в которой есть Тайз или Кпискіеѕ, Со- 
берите 50 колец и встретьте Тайз или КлисКез. Когда. 
начнется специальный этап игры, нажмите А + 
ТАЯТ, и Вы получите Изумруд. 

Перейти на следующий уровень. 

Введите код Выбора уровня и затем начните но- 
вую игру. Чтобы перейти на следующий уровень, пе- 
рейдите в режим паузы и нажмите кнопку А. 

Дополнительные жизни. 

Соберите 50 колец, затем войдите в специаль- 
ную стадию и получите изумруд. Дайте Сонику по- 
гибнуть, затем соберите другие 50 колец и повтор- 
но войдите в специальную стадию. Передайте Ваши 
кольца тому персонажу, которого Вы использовали, 
когда прошли на специальную стадию в первый 
раз. Вы будете идти по той же самой стадии, где 
Вы получили изумруд, но если на сей раз Вы ее за- 
канчиваете, получите дополнительную жизнь, Со- 
берите 100 колец, чтобы получить вторую дополни- 
тельную жизнь, Умрите и повторите этот цикл, 

Подсказки. 

* На этапе Ѕргіпо бадде! 2опе, когда нужно обхо- 
дить шипы, незачем прибегать к помощи воздушных 
шаров, Можете продолжать прыгать — шипы не смогут 
Вас достать. 

* Когда отыскиваете Фликки, сажайте их в Боль- 
шое Кольцо (Від Віпо). 

* На всех премиальных кругах старайтесь все время 
стоять на земле: если будете прыгать, то можете пропу- 
стить много ценных колец. 

* Если Вы финишировали с премиальным кругом, то. 
все кольца регенерируются на протяжении остальной ча- 
сти уровня, Вернитесь и подберите кольца, чтобы Вам 
проще было накалливать дополнительные жизни, допол- 
нительные продолжения игры и Изумруды Хаоса. 

* Когда Соник получит Золотой Щит (6014 Зе), не 
подбирайте других щитов. Только Золотой Щит дает Со- 
нику возможность совершать убийственную Залповую 
Атаку. 
* Внимательно ищите трещины в стенах и старай- 
тесь протиснуться в них с вращением. Вы можете по- 
пасть на секретные территории, где много колец, по- 
лезных предметов и премиальных кругов, 


беда Рейтинг: 76% 

Может и оригинальный, но не самый лучший ва- 
риант Соника, Превращение Соника в бильярдный 
шарик прошло не очень удачно. В общем “бопіс 
рифа!” можно охарактеризовать, как высокотехнич- 
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ный вариант “пин-бола” с элементами “дикобраза". 
аск: 


Выбор уровней. 

В меню ОРТІЮМ5, пользуясь первым джойстиком, 
нажмите А, ОМІ, В, ООММ, С, РОМУ, А, В, ОР, А, 
С, ОР, В, С, УР. Если Вы сделали все правильно, Вы 
услышите звук. Вернитесь к заставке и, удерживая А, 
‘нажмите ЅТАВТ для игры на 2 уровне, удерживая В, на- 
жмите ЅТАВТ для игры на 3 уровне, удерживая С, на- 
жмите ЗТАНТ для игры на 4 уровне. 

‘Призовой этап. 

Если у Вас есть картридж с Ѕопіс & КписКів5, Вы 
можете получить доступ на специальный призовой 
уровень. Чтобы активировать этот трик, вставьте кар- 
тридж с боліс 5рипба! в Зопю & Клискіеѕ, затем вклю- 
чите приставку. Подождите пока загрузится экран с 
Ѕопіс, Тайѕ, Кпискіеѕ и Ноһо!ліс и появятся слова “Мо 
М/ау". Теперь нажмите и удерживайте А + В + С. Вы 
готовы к игре. 

Краткий обзор уровней, 

Уровень 1. Ядовитые пещеры (Тохіс саүеѕ) 

Соник должен найти три изумруда из липкой 
ядовитой грязи, стекающей из “ринбол" пещер. По 
ходу дела Вы можете набрать гроссмейстерский 
результат, выполняя различные маневры на китай- 
ском бильярде и работая различными выключате- 
лями. Конечно, ни одна игра с Соником не может 
‘обойтись без вращающихся золотых колец, которые 
он находит и собирает, Когда же три синих изумру- 
да (откуда такой цвет?) в "сачке", комната босса 
откроется, и Вы обнаружите охранника. Похож он 
на нашего старого друга Роботника? 

Уровень 2. Бойлер (Тһе Бойег). 

На этом уровне Соник прокладывает себе путь 
сквозь этот сложный механизм с помощью потока па- 
ра, прыгая на птиц и избегая потоков лавы, Самый 
точный маршрут (это разумнее всего) — следовать на- 
правлениям, указанным на столах стрелками — всегда 
‘достигнете нужных мест и целей, Не забывайте, что 
Соник (если его загнали в угол) может вылететь отту- 
да пулей, если Вы нажмете и үдержите кнопку В, и 
скорость возрастет ну просто фантастически. 

Уровень 3. Тһе гобо! ѓасїогу. 

Вы должны освободить животных в верхней ча- 
сти экрана, которых Үед-0-Майіс тасћіпе преврати- 
ла из милых шерстяных комочков в отвратительные 
дьявольские отродья. Но прежде, чем Вам удастся 
добраться туда, приготовьтесь к тому, что Вас бу- 
дут колотить, толкать, оглушать, “подгонять” венти- 
лятором и даже электричеством - и все ради ре- 
кордной суммы очков! Здесь тоже есть несколько 
изумрудов, и Вам придется довольно нелепо “по- 
прыгать", пока разыщите их. Придется, конечно, и 
поупражняться на китайском бильярде в самом 
центре уровня, где Сонику предстоит открыть все 
камеры и освободить животных, Тогда сможете до- 
браться до заветных изумрудов, 


Бесконечные жизни. 

Если в Ядовитых Пещерах (Тохіс Самез) у Вас ос- 
талось больше одной жизни, то большего счастливчи- 
ка мир еще не видел. Заберитесь на бочки, прыгните 
в них и двигайтесь к стенке напротив изумруда. Вы- 
прыгните из бочки и умрите, пока эта бочка не верну- 
лась назад, Вы увидите Соника, умирающего дважды, 
и появитесь в начале уровня. В верхней части экрана 
увидите сообщение “Іаџпсћіпо Ехіта Вай”, и Вы полу- 
чите ‘бесконечную жизнь, 

Стадия “Мишу-ваи”. 

В Ѕопіс Ѕріпраії имеется замечательный вариант иг- 
ры с несколькими шарами. Чтобы попасть на эту стадию, 
соберите все кольца на уровне. Затем найдите выход — 
он похож на большое искрящееся кольцо. Все, играйте в. 
мультишарика! 


ЅРАСЕ НАЕЕЕК 2 
5еда Рейтинг 46% 


В этот, не совсем удачно перенесенный на Мега 
Драйв боевик, лучше все-таки играть на аркадном ав- 
томате. В игре явно недоиспользованы возможности 
‘приставки как по звуку и графике, так и по отработке. 

‘развитой сюжетной линии. 
ЕҢ 


Выбор опций. 
На титульном экране нажать и удерживать кнопку 


Выбор уровня. 

Чтобы выбрать любой уровень, при прохождении 
территории 5ТУМА нажмите ЦЕРТ или ВИСНТ на ключе. 
направлений. Вам по-прежнему нужно пройти 12 уров- 
ней, чтобы закончить игру, однако после 12-го игра бу- 
дет переходить на первый, потом на второй и т.д. 

БРАСЕ ІМУАРЕН8 91 
Тано Рейтинг 66% 

‘Аркадная игра с достаточно занимательным сюже- 

том и неплохой графикой. 
теєкэ: 

Выбор этапа. 

На титульном экране нажмите и удерживайте А + 
С, нажмите 5ТАНТ. Экран погаснет, и начнется корот- 
кая пауза перед первым уровнем. Быстро нажмите В, 
А, С, А – появится экран выбора уровня. 

БРАВК$ТЕВ: КОСКЕТ КМІСНТ АРҮЕМ- 
ТОКЕЅ И 


Копгті Рейтинг 83% 
Продолжение приключений рыцаря-тушканчика 
(или опоссума), оснащенного реактивным ускорите- 
лем. В новой серии на Спаркстера объявлена настоя- 
шая охота. Армия Оеүотіпаоѕ напала на родную пла- 
нету Спакстера - 2е01105, и король бейді, мечтающий 
расправиться с ним, назначил сумасшедшую цену за 
его голову. Но справиться с этим потрясающим опос- 
сумом не так то просто! Очень качественная графика, 
отличное музыкальное сопровождение, 4 достаточно 
трудных и протяженных уровня делают эту адвентюру 
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по-настоящему интересной и захватывающей для лю- 
бого геймера. 
тоск: 

Полезные советы. 

* Когда Вы встретите носатого босса, необходимо 
несколько раз хорошенько приложить его по носу. До- 
ждитесь пока он презрительно улыбнется и опустит 
руки. Затем проскочите через его нос, прежде чем он 
начнет ругаться на Вас. 

” На этапе 2, используя меч, загасите огонь. В 
темноте Вы можете встретиться с разнообразными 
‘объектами, но не расслабляйтесь полностью, среди 
них могут быть и враги, 

* В битве роботов дождитесь пока противник не: 
‘метнет в Вас снаряд. Блокируйте его, а затем переме- 
ститесь по прямой на расстояние удара рукой, хоро- 
шенько двиньте противника в живот и отойдите назад. 
Повторите эту последовательность действий несколь- 


Рейтинг 85% 

Далекое, мрачное будущее... Простые’ развлече- 
ния уже не могут удовлетворить извращенную фанта- 
зию землян и они придумали для ‘себя новый спорт - 
‘спорт всех времен и народов - спидбол. 

Вам предстоит возглавить одну из команд высшей 
лиги спидбола. Приготовьтесь к серьезным схваткам, 
поскольку в спидболе разрешены все приемы. Натре- 
нируйте своих бойцов (иначе их и не назвать), сделай- 
те все для того, чтобы Ваша команда осталась в живых 
и дошла до победы. Работа с командой в момент иг- 
ры довольна проста и не требует ‘отдельного разгово- 
ра, а вот Ваш функции, как тренера надо описать: 

ТВА - трансфер игроков 
Е5С - начало следующего матча. 
ТАВ - таблица чемпионата 
СУМ - тренировка: 
1- индивидуально с бойцом 
Т - со всей командой 
0 - отработка отдельных элементов игры 
ІХ - просмотр статистики следующего противника 
ТА - статистика команды 
ЗОВ - таблица замен 
тск: 

Рекомендации, 

* Серьезно подойдите к тренировкам. Учтите, что 
за кажущейся простотой управления игрой, скрывает- 
ся опасность хаотичного нажатия на кнопки, вследст- 
вии чего Вы потеряете нить игры, 

* Внимательно играйте вратарем. В этой игре вратарь 
= такой же полевой игрок, поэтому старайтесь быть с ним 
предельно внимательным, 

* Тренируйте точный удар в угол ворот с острого уг- 
ла, как правило это верный гол. 

* Не стесняйтесь наваливаться на противника пре- 
восходящими силами, если он не успеет избавиться от 
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мяча, может получиться результативная контратака, 
ЗРЮЕК-МАМ (ЅРІРЕЕМАМ У$. ТНЕ 
КІМСРІМ) 


5еда Рейтинг 65% 
Один из самых знаменитых героев Магуе! Сотіх, 
человек-паук не прекращает свою борьбу со злом во 
всех его проявлениях. Платформная адвентюра, вы- 
полненная в стиле комикса, могла бы иметь и более 

качественную графику. 
ТЮЛСКӘ; 

Как задействовать хитрости. 

Перейдите к экрану “оріїопѕ" и оставьте Спайди 
рядом со словом "Геме!". Нажмите и удерживайте 
кнопку ТАЯТ на контроллере 2, потом нажмите и 
удерживайте кнопки А, В и С на контроллере 1. Удер- 
живая нажатыми все эти кнопки, установите на ключе 
направлений контроллера 1 УР, а затем по диагонали 
ОР/ВІСНТ. Если Вы все сделали правильно, то рядом 
с выбором уровня сложности должны появиться три 
восклицательных знака (!!!), Во время игры Вы може- 
те, сделав паузу, нажать А, чтобы пополнить энергию 
“стрельбы паутиной" (меб-зпоскег), В ~ чтобы попол- 
нить счетчик жизней, С — чтобы получить пять секунд. 
непобедимости и все три кнопки -- чтобы перескочить 
на следующий уровень. 

ЅРІРЕКМАМ АМР ТНЕ Х-МЕМ 
ғ1уіпд Ейде Рейтинг 67% 

Множество супергероев делает эту игру привлека- 
тельной для любого фанатика комиксов, Игровая ат- 
мосфера изменчива и непроста, графика не очень вы- 
‘разительна. 

БРІКОЦ/ 
1Іпїодгатеѕ Рейтинг 83% 

Ѕрігои - так зовут мальчика на побегушках в оте- 
ле, это популярный герой французских мультфиль- 
мов. На сей раз Ѕрігои отправляется в Нью-Йорк. Он 
получил послание от своего друга, профессора 
Соипі'а Сһатрідпас'а, который сообщил, что совер- 
шил замечательное открытие. К несчастью, 06 этом 
узнал страшный робот Суапаіа. Этот металлический 
болван считает людей обреченной расой, и собирает- 
ся развести вместо них расу компьютеров и робо- 
тов.Ради этой цели профессор Соит и был похищен. 
Вам предстоит пройти много уровней в его поисках. 

НООЅЕ 2 
Натсо Рейтинг 65% 

“Если в течении восьми уровней я буду смот- 
реть на кровожадно-садистские картинки, сопро- 
вождаемые муторно-ужасающей музыкой, то что 
произойдет с моей психикой?" Задайте себе этот 
вопрос, прежде чем покупать эту игру. Если Вы 
уверенно отвечаете на этот вопрос: “Да, ничего 
особенного не произойдет", то отправляйтесь вме- 
сте с главным героем спасать красу-девицу из лап 
привидений-демонов из “Охающего Дома”. Весьма 
средняя игра без каких-либо изысков, 
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ТРІСКӘ: 
Пароли к уровням: 


Уровень 2 ЕРК МА! 20 ОЕ 
Уровень 3 100 СЕМ АЕ рь 
Уровень 4 АҒЕ ХОЕ 201. ОМЕ 
Уровень 5 ЕРМ УЕ! ВАб ОВО 
Уровень 6 АРЕ МА! МНА (КА 
Уровень 7 ЕРЕН ХОЕ А 101. 
Уровень 8 ЕК УЕІ ІЛДІ. ГОГ. 
ЅРІАТТЕЕ НОЦ/5Е 3 
Матсо Рейтинг 67% 


Почти ничего не изменилось с того момента, как 
вышла вторая часть этого потрясающего опуса. Третья 
часть не порадует Вас новаторскими находками. Все 
те же монстры, горы трупов и лужи крови. Прекрас- 
ное пособие по рисованию комиксов-кошмаров ума- 
лишенными художниками-подмастерьями. 


тетєкз: 
Пароли к уровням, 
Уровень 2 ПЕІЅОЯ 
Уровень 3 ЕТІВИО МАМЕРА 
Уровень 4 ТЕКНОН ТАВВАЕ 
Уровень 5 ВУАТМС ЕГРОЕВ (НТВАСМ) 
Уровень 6 РНЕМХ МИТН (1АТАСК) 
Уровень Х СОҒМТЅ 


Секретный уровень. 

На первом уровне, выберите самый быстрый мар- 
шрут к выходу и постарайтесь попасть в комнату бос- 
са прежде, чем часы покажут 3:00. Затем превратите 
себя в мутанта и победите босса так быстро, как смо- 
жете, Когда заканчиваете уровень, несколько раз на- 
жмите ЅТААТ. В конце возникшего перед Вами диа- 
лога, увидите сообщение "Ѕ!аде Х {ће эгапое Іемеї." 
Здесь Вы найдете два 1-0р. 

$РОТ СОЕ5 ТО 
уг рейтинг 56% 

Итак, 5ро! возвращается в новой игре, которая 
является наполовину “стрелялкой", наполовину — го- 
ловоломкой. Странная смесь, возможно, тем, кто лю- 
бит только стрелять, игра и не понравится. В чем же 
‘ее суть? 5ро1 исследует бесчисленные уровни, осно- 
ванные на голливудских фильмах, Он ищет потеряв- 
шихся броЁов и отводит их к выходу, чтобы пройти 
дальше. В общем, 8роі... - неплохая игра, но она не 
оставит после себя никакого особенного впечатления. 


Игра сделана на твердую “троечку”. 
теск: 
Пароли к этапам. 
4 подуровень — Наџпќей Ноизе В5ЕВЗА/ 5. 
5 подуровень — Тһе Наип(ей СеПаг ВУНА\МВЕС. 
6 подуровень - Тһе Ритркіп СазИе 00Р05Х45. 
7 подуровень - Тһе Тетріе ЧАМбВАбН. 
8 подуровень — Шпйег Тһе Теп іе 61850815. 
9 подуровень - Тһе Міпесагі Кійе 1Е60У\76. 


10 подуровень — Ро54 Мисіеаг ВҮНЗЗ7ІҢ. 
ТІ подуровень — 5расе Ваше АВЕР2М5М. 


------------------------------------------ 
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12 подуровень - Тһе 5расе 5{аіоп 12Е/80Р4. 
13 подуровень — Миа! Могій 
(другой вариант) 


Р060Ш7Р. 


00М526Ғ5 
ОІРІХЕОУ 
16МСҮСХ2 
12М6ҮбЕМ 
341МІСХб 
4ТОЅЏЕрҮ 
РҮХВТӨХ8 
'АМАВРКВА 
ЕМОУРЗАС 
М/ХУ56С6 
СУНО4НЕЕ 
К2НМҮНЏЅ 
б0Ѕ4Р\М6І. 


“Виртуальный мир” 
“Комплекс” 

Полезные советы 

* Чтобы найти скрытые. районы и потерянных 
Зрогов, попробуйте проходить во все открытые про- 
‘странства. Например, камин может вывести Вас в совер- 
шенно новую область. 

* Пузырьки, поднимающиеся вверх со дна в неко- 
торых подводных уровнях, могут пополнить Ваши за- 
пасы воздуха. 

МИНИ-СТРАТЕГИЯ. 

О чем нужно помнить! 

Самое сложное в игре — освоить управление Спо- 
том (5ро!). Очень важно четко выполнять движения по. 
‘диагонали и в сторону. 

С помощью паролей (см. ниже) Вы можете полу- 
чить 35 жизней для каждого уровня. Этого более чем 
достаточно, чтобы пройти игру. 

Стреляйте во все встречные предметы. Заранее ни- 
когда не знаешь, что из них выскочит, 

Если Вы упали, то это еще не значит, что потеря- 
ли жизнь, 

УРОВЕНЬ 1: В ОТКРЫТОМ МОРЕ (“Тһе 
Нав Ѕеаѕ”). 

Трюм корабля: Спрыгните с края платформы, что- 
‘бы добраться до столба, на котором находится метка. 
Вскарабкайтесь по вертикальной стенке (справа от 
лестницы), чтобы достать красную метку, Под сту- 
пеньками лестницы найдите секретное отверстие, 
Проскочив в него, будьте готовы прыгнуть вправо, 
чтобы добраться до метки на карнизе. Здесь Споту 
придется побороться, но сделать это надо. Чтобы до- 
браться до метки на столбе в конце уровня, нужно 
взобраться по стене, на которой находится источник 
энергии "5". Потом разбежаться и прыгнуть с карниза 
так, чтобы “приземлиться” на столб и достать метку. 
Заберите ключ, лежащий на окошке в стене, чтобы от- 
переть ящики с сокровищами, Под водой: Войдите в 
пещеру рядом с гигантской раковиной, чтобы достать 
метку. Потом пройдите до конца пещеры и направляй- 
тесь вправо-вверх, Вы ‘попадете в секретную пещеру. 
Когда упретесь в тупик, направляйтесь вниз- и добе- 
ретесь еще до одной метки. Первый босс: Чтобы 


БЕСА 14000 - 5РОТ СОЕЅ ТО НОЦІХУ/ООр 


убить морское чудище, стреляйте ему в голову. Когда 
услышите звук брошенной бомбы, отплывите назад и 
двигайтесь так, чтобы бомба прошла мимо Спота. По- 
том снова приблизьтесь к чудищу и стреляйте. Делай- 
те так до тех пор, пока чудище не взорвется, 

УРОВЕНЬ 2: ЗАМОК ТЫКВЫ (“Тһе 

Ритркіп СавШе”). 

Дом с привидениями: Взберитесь на край крыши 
и пройдите по ней в секретную комнату, которую вид- 
но через каминную трубу. Третья слева дверь (из пя- 
ти) ведет в комнату Пакмена (Рас-Мап). Подвал Дома 
с привидениями: Проскочите несколько поворотов 
‘около надписей “Оапдег” (“Опасность" — с чудищами) 
и отыщите невидимые платформы. Чтобы пересечь 
опасное водное пространство, делайте большие 
прыжки или воспользуйтесь плотом. Чтобы проник- 
нуть через залертую дверь слева, дайте пауку укусить 
Вас - и Спот, отпрыгнув назад, проскочит сквозь 
дверь. Спуститесь по ступенькам, откройте первую 
дверь и заберите зеленый ключ. В замке Тыквы: Что- 
бы погасить огонь в камине (и пробраться в него), 
нужно прыгать по плиткам перед камином, начиная с 
дальней от камина, в следующем порядке: вправо, 
влево-вперед, вправо-вперед, вправо-назад, вперед, 
Перепрыгивать нужно. быстро, иначе плитки будут 
“выстреливать" вверх, Пройдя сквозь второй камин, 
идите влево и в дверь, Вы выйдете наружу и сможете 
“упасть” вниз к секретной двери и источникам энер- 
гии. Второй босс: Тыква перемещается прыжками 
вперед и в стороны, преследуя Вас и стреляя, Когда 
она стоит на земле, стреляйте в нее и прислушивай- 
тесь к ударам: после третьего обязательно двигай- 
тесь, иначе Тыква Вас уничтожит. Повторяйте после- 
довательность выстрел - удары - движение - вы- 
стрел до тех пор, пока Тыква не умрет, 

УРОВЕНЬ 3: ХРАМ САТАНЫ (“Ѕаѓап'ѕ 
Тетріе”). 

Храм: Позади одного из идолов в секретном уг- 
лублении Вы увидите вращающуюся метку. Выстрели- 
те в голову идола - и он взорвется, отодвинувшись 
вправо, так что Вы сможете забрать метку. Под хра- 
мом: Вначале идите вправо и найдите метки в конце 
коридора. Потом прыгните в огненный водопад, где 
‘есть секретный проход. Идите по нему, и обнаружите: 
еще несколько меток и идола-буйвола, внутрь которо- 
го можнозапрыгнуть и обнаружить секретную комнату. 
Обследуйте всех идолов-буйволов на этом уровне и 
стреляйте во все огненные гидранты — так можно на- 
ходить секретные источники энергии, дополнитель- 
ные жизни и метки. Найдитеместо, где можно спрыг- 
нуть вниз на секретный уровень. Там идите вправо по 
проходу. Проскочите сквозь идола-буйвола — и обна- 
ружите секретную комнату. Езда на вагонетках: Един- 
ственное, что Вам здесь нужно уметь, — это прыгать и 
поворачивать направо; больше ничего не требуется, 
Третий босс: Сатана — это самый трудный босс, но 
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когда Вы освоитесь с его манерой борьбы, дело пой- 
дет быстро. Стреляйте в него, пока он целится в блок, 
на котором Вы стоите, потом перепрыгивайте на дру- 
гой блок. Он исчезнет и появится на другом блоке, 
Главное — получше целиться и вовремя прыгать, пока. 
он не умрет. 
УРОВЕНЬ 4: В ОТКРЫТОМ КОСМОСЕ 
(“Ошег Ѕрасе”). 

После ядерного удара (Роѕ!-МисІеаг): Спрыгните с 
крыши и достаньте метку с телефонной будки. Под пе- 
рилами поищите секретные платформы: там Вы на 
‘дете метки и источники энергии. Космическая битва: 
Запоминайте расположение. препятствий. Пусть Вас 
сопровождает другой корабль. Космическая станция: 
В начале этапа воспользуйтесь спортивными тапочка- 
ми (ѕпезкегѕ), чтобы добраться до трех меток, распо- 
ложенных на возвышениях. Стреляйте в телевизион- 
ные мониторы - Вы обнаружите скрытые источники 
энергии и метки, В верхней части станции есть до- 
рожка, выводящая к ев Т-образному краю. Спрыгните 
с этого края - и попадете на секретный уровень. 
Виртуальный мир, 

Научитесь пользоваться акселератором своего 
мотоцикла. Это поможет Вам совершать прыжки, до- 
бираться до меток и удирать от вражеских велосипе- 
дов. При возможности “спроваживайте” врагов так, 
чтобы они срывались с обрывов. Четвертый босс: 
Первым делом нужно подобрать оружие. В Виртуаль- 
ного Краба можно стрелять только сзади, так что не- 
обходимо подманить его поближе; тогда объезжайте 
его и стреляйте в голову. Повторяйте этот маневр до 
тех пор, пока он не умрет. 

ФИНАЛ: КОМПЛЕКС ПРИШЕЛЬЦЕВ 
(“АІіепѕ Сотріех”). 

В этом комплексе обследуйте все укромные угол- 
ки и отверстия, чтобы добраться до Королевы При- 
шельцев. Последний босс; Королеву Пришельцев 
проще всего убить из правого угла, выстрелив ей в го- 
лову сбоку, 

Полезные советы по прохождению. 

4 ПОДУРОВЕНЬ — НАИМТЕР НОИ5Е 

Уровень в доме, Если поставить 3 урны на темные 
пятна, откроется щель в заборе. Если скинуть горшок 
с цветами на камин, откроются два входа за картина- 
ми. Если запрыгнуть на шифоньер, а потом на шкаф с 
книгами, то оттуда Вы сможете перепрыгнуть на кар- 
низ. Пройдя по нему из левого верхнего угла прямо, 
Вы попадете в скрытую комнату. Если в этой комнате 
прыгнуть в угол, появится площадка, которая поможет 
Вам взять недоступное пятнышко. 

5 ПОДУРОВЕНЬ — ТНЕ НАИНТЕР СЕШАК. 

Уровень, по всей видимости, расположен в подва- 
ле дома. Чтобы поднять решетки над проходом, спу- 
ститесь по лестнице, войдите в ‚дверь и скиньте ка- 
мень. Чтобы достать ключ на платформе, надо прыг- 
нуть параллельно отражению в воде — появится плат- 
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форма, Когда Вы появитесь в маленькой комнате, 
снова сбросьте камень — он должен появиться в ком- 
нате с четырьмя яблоками. Встав на этот камень, 
можно достать фонарик и лампу на шкафу, тогда в са- 
мой последней комнате появится свет, 
6 ПОДУРОВЕНЬ — ТНЕ РИМРКІМ САТИЕ. 
Уровень в замке. Если в самом начале спрыгнуть 
через отколотый кусок в стене, можно попасть на пло- 
щадку. Чтобы вылезти из нее, прыгните с разбегу 
вправо. Если выстрелить в щит, висящий сбоку от ры- 
царя, упадет символ 70р. Чтобы погасить огонь в ка- 
мине, надо нажимать педали в таком порядке: 1, 3, 2, 
4,5,6. Если спрыгнуть вниз с одной из дверей, мож- 
но попасть на другую дверь, с хоторой также можно 
прыгнуть. Босса убить очень легко — просто встаньте 
возле двери и стреляйте в тыкву. 
7 ПОДУРОВЕНЬ — ТНЕ ТЕМРЕЕ. 
Здесь все просто — идите по лабиринту, не пропу- 
‘ская ни одного поворота. Будьте осторожны - в лаби- 
ринте есть ловушки — шипы и тяжелые каменные бло- 
ки. Совет: стреляйте во все статуи- за ними есть 
кружки, За одной из статуй можно взять даже 2 жиз- 
ни, если выстрелить через нее вправо. 
8 ПОДУРОВЕНЬ — ИМРЕК ТНЕ ТЕМРІЕ. 
Уровень похож на предыдущий. Совет: за голо- 
вой почти у всех мутантов со скрещенными руками 
есть вход в скрытую комнату. Если Вы пойдете 
вправо от руки, просящей флажок, присмотритесь, 
там есть некий поворот. Босс в этом уровне по- 
сложнее. Вставайте от него за две площадки, Когда 
площадка перед Вами начнет тонуть, прыгайте впе- 
ред и стреляйте в него. 
9 ПОДУРОВЕНЬ — ТНЕ МІМЕСАКТ КІРЕ. 
Совет: не прыгайте через промежутки между 
рельсами, а наклоняйтесь в ту сторону, где есть 
рельс, 
10 ПОДУРОВЕНЬ — РОЅТ МИСІЕАЯ. 
Кружки есть за досками на окнах. Постарай- 
тесь, чтобы пущенная в Вас бомба попала в свет- 
лую бочку. 
11 ПОДУРОВЕНЬ — ЅРАСЕ ВАТТІЕ. 
Один совет: летите за самолетом, повторяя все 
его движения, и не забывайте стрелять в него, 
12 ПОДУРОВЕНЬ — ТНЕ 5РАСЕ 5ТАТІОМ. 
Стреляйте сбоку в маленькие зеленые экраны. 
Если прыгнуть с одной из дорожек, можно попасть 
на скрытый уровень, а из него Вы попадете на пер- 
вый этаж. 
13 ПОДУРОВЕНЬ — УІКТИДІ. МОКЕР. 
Нельзя выезжать за ограждение. Если на пол- 
ной скорости повернуть влево (неподалеку от двух 
бордюров), можно попасть на площадку. Чтобы 
убить босса, надо поднять пистолет. 
СОМРІЕХ, 
Совет: по лестницам можно забраться наверх. 
Чтобы убить босса, запрыгните к нему на плечи и 
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‘стреляйте в голову. 
ЗОШЕВЕІ, КІМС 
"Китай" Рейтинг 55% 

Поскольку Чип и Дейл никогда не сидят без дела, 
то и Вам не придется отдыхать пробираясь по уров- 
ням этого "мультипликационного” платформера. 

теІєкЗ: 

Советы. 

1. Учтите, что в начале игры дается три жизни, 
каждая из которых, в свою очередь, состоит из трех 
"сердец" жизненной энергии (это значит, что если до 
Чипа или Дейла противники дотронутся трижды, он 
умрет один раз). 

2. Энергия пополняется, если найти ящик с желу- 
дем, а жизнь - ящик со звездой с яркой каймой. По- 
лезно также найти ящик, в котором сидит Вжик (он от- 
гонит всех врагов), или в котором хранится сыр для 
мыши по имени Рокфар. Мчась на запах сыра, Рокфар 
преодолевает любые препятствия и даже пробивает 
закрытые решетки. 

3. В конце каждого этапа Чип (Дейл) сходится в 
поединке с каким-нибудь монстром (гусеницей, робо- 
том, рыбой и т.д.). Они погибают после пятикратного 
попадания в них красным шаром. 

4. После победы над монстром появляется кар- 
тинка с ящиками, в которых хранится жизнь, цветы, 
звезды. Самое ценное - жизнь - чаще всего находится 
в верхнем ряду посередине. 

5. Чтобы перекрыть воду, текущую из труб и ме- 
шающую продвигаться вперед, Чип (Дейл) должен 
встать на вентиль и несколько раз подпрыгнуть (кноп- 
ка С). 

6. Чтобы перевести выключатель в положение 
“ОЕЕ”, нужно попасть (кнопка В) ящиком в его ры- 
чажок, тогда прекратится поток летящих шаров, то- 
поров и т.п. 

7. В конце Чипа (Дейла) ожидает сам Толстопуз, 
который нахально держит в лапе сигарету, а ее пепел 
стряхивает на Вас. Уворачиваясь от падающего пепла, 
нужно пять раз красным шаром попасть Толстопузу в. 
голову (кнопку А), тем самым успешно завершив оче- 
редную миссию бурундуков - спасателей. 

Секреты. 

1. Если, играя один, Вы хотите, чтобы дополни- 
тельная жизнь (звездочка) давалась за каждые 50, а 
не за 100 набранных цветочков, начните игру с двумя 
бурундуками. Когда одного из них убьют, звездочка 
все равно будет появляться после каждых 50-ти цве- 
точков, 

2. Чтобы победить монстра на первом уровне, 
нужно пять раз попасть шаром в красный наконечник, 
заменяющий ему голову, а чтобы победить робота на 
этапе “Магазин Игрушек", нужно, подпрыгивая, триж- 
ды попасть ему в область живота, 

3. Собирайте все встречающиеся по дороге цве- 
ты. Если их количество достигнет 100, появится летя- 
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щая звезда. Если удастся ве поймать, то увеличите 
число жизней на единицу. 

4, Чтобы пройти мимо маятника, необходимо 8 
прыжке кинуть в него ящик и идти с максимальной 
скоростью. 

5. Чтобы убить птицу, нужно бросить ящик ей в 
лапы. 

6. На уровне с движущейся лентой, чтобы не пе- 
ремещаться вместе с ней, держите нажатым джой- 
стик по диагонали ООМИМ/КЕЕТ или ООМ/М/ВІСНТ. 

7. В последнем уровне, когда появятся топоры, 
высовывающиеся из трубы, не нужно стараться прой- 
ти через них, а нужно просто кинуть ящиком в кнопку 
наверху, и топоры исчезнут. 

8. В зоне с игровыми автоматами, босс-кенгуру 
кидает шары под одним и тем же углом к полу. Чтобы 
его было легче убить, нужно встать под боссом чуть 
левее шаров, летящих перпендикулярно полу, и отту- 
да кидать в босса мяч, 

ТАК СОМТКОІ, 
вазі Рейтинг 65% 

Неплохая игрушка с фантастическим. сюжетом о 
битве землян с расой уркванцев (Иг-Оиап), Игра ус- 
пешно сочетает динамичное действие крутого боеви- 
ка с элементами стратегии. 

ТАК ТЕЕК: ТНЕ МЕХТ СЕМЕКАТІОМ, 
ЗЕСНОЕ8 ҒКОМ ТНЕ РАЅТ” 
Ѕера Рейтинг 85% 

Добро пожаловать в 23-й век! Вы можете стать ко- 
мандиром звездного корабля “Энтерпрайз” 
(Етегрибе) - флагмана Федерации! Компания 5да 
адаптировала популярнейший телесериал “Звездный 
поход: Следующее поколение”, превратив его в виде- 
оигру в жанре АРС с невероятными приключениями. 

ТӘЛСЕКӘ: 

Пара советов. 

* байа - очень ценный член Вашего экипажа. Это 
андроид, обладающий необычайной силой, зоркостью 
и слухом. Воспользуйтесь его способностью видеть в 
темноте, чтобы отыскать "энергопроводы”, с по- 
мощью которых можно подать энергию к двигателям. 

* Выведя из строя систему "репликации", Вы 
предотвратите появление новых патрульных робо- 
тов. Вы также должны будете сопоставить эмблемы 
на баках с горючим с эмблемами на трубах (над Ва- 
шей головой). 

Что есть на “Энтерпрайзе”? 

ПУНКТ СВЯЗИ, Все сообщения поступают в си- 
стему связи “Энтерпрайза”, В момент поступления со- 
общения раздается звуковой сигнал, а над главным 
экраном “капитанского мостика" загорается свет. Вос- 
пользуйтесь ключом направлений, чтобы включить си- 
стему связи, и нажмите А, чтобы принять поступившее 
сообщение. Если от Вас необходим ответ, то перед 
Вами возникает меню опций. Чтобы еше раз просмот- 
реть последнее сообщение или последний ответ, на- 
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жимайте С. Если при поступлении сообщения глав- 
ный экран не работает, то значит, система поврежде- 
на в бою и нуждается в ремонте. При встречах с вра- 
жескими кораблями помните, что "Энтерпрайз" зани- 
мается исследованиями, а не боями; поэтому, если 
возможно разойтись с миром, то выбирайте этот ва- 
риант, К каждому сообщению относитесь со внимани- 
ем. Часто в них содержатся важные подсказки, а так- 
же информация о том, куда теперь должен двигаться 
"Энтерпрайз". 

КАБИНА КАПИТАНА (Веаду Воот). Здесь Вы 
можете получить секретную консультацию у капитана 
Пикара, Капитан часто дает ценные советы, особенно 
в ситуациях тревоги (Вед Мег). Следовать его сове- 
там или нет - дело Ваше. Воспользуйтесь ключом на- 
правлений, чтобы пролистать следующие сообщения. 
Чтобы вернуться на “мостик”, нажмите А, В или С. 

МЕСТО ПИЛОТА (Тһе Сопп). Здесь Вы опреде- 
ляете курс корабля. Нажимая А, Вы выбираете место. 
назначения и переходите к следующему меню; В - 
возврат к предыдущему меню; С - зафиксировать 
курс, включить двигатели или вернуться на "мостик". 
Для перебора опций меню пользуйтесь ключом на- 
правлений. Чтобы установить курс, выберите сначала 
скопление звезд, а потом конкретную звезду. Затем 
выберите планету или ее спутник, Можете также вклю- 
чать двигатели “быстрого перелета" (Магр епдіпеѕ), 
чтобы добраться до места назначения вовремя, 

ДАТЧИКИ. Пользуйтесь имеющимися на корабле 
‘датчиками, чтобы обследовать объекты и планеты. 
Для перелистывания текстовых экранов пользуйтесь 
ключом направлений, 

БОРТОВОЙ КОМПЬЮТЕР. Он содержит массу 
информации по самым разным вопросам. Им также 
можно пользоваться для сохранения и повторного вы- 
зова данных о задании. Перед столкновением с врага- 
ми сохраните данные о задании: если корабль будет 
выведен из строя, то Вы сможете снова начать игру с 
того места, где Вы сохранили данные. Для сохранения 
задания воспользуйтесь вариантом “Мізѕіоп 100", 

ОРУЖИЕ. Корабль оснащен “фазерами” 
(Рһаѕегѕ) и фотонными торпедами. Включив систе- 
му вооружения, Вы автоматически переходите в ре- 
жим “Вед еп”, Но в качестве первого шага при 
встрече с вражеским кораблем постарайтесь уста- 
новить с ним связь. Если же пришлось ввязаться в 
бой, то Вам следует внимательно пользоваться 
‘оружием, защитой и расходовать общую энергию. 
На экране Вы видите текущее положение — как Ва- 
ше, так и Вашего противника. Масштаб изображе- 
ния меняется в зависимости от расстояния до вра- 
га. В правой части экрана идет информация об ору- 
жии и защитных системах корабля. Защита, окра- 
шенная зеленым цветом, находится в хорошем со- 
стоянии. При повреждении ее участки становятся 
черными и в конце концов разрушаются. “Фазеры" 
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окрашены красным, когда они полностью заряже- 
ны, а при иссякании заряда также чернеют. 

Кнопки тактического управления: біагі - пауза 
или возобновление игры, УР - бросок вперед, ООММ 
- бросок назад, МЕРТ/ВИСНТ - поворот влево/вправо, 
А - залп “фазерами" В - выход на "мостик" С - залп 
фотонными торпедами. 

ИНЖЕНЕРНЫЕ СИСТЕМЫ. Для успешной ра- 
боты на “Энтерпрайзе” важно следить за инженер- 
ными системами, По варианту “Епдіпеегіпо” вы рас- 
пределяете ресурсы на корабле и проводите ре- 
монт всех основных систем. Ремонт начинайте по 
возможности в открытом космосе, по дороге к но- 
вому месту назначения. Красные полоски на экра- 
не сообщений 06 инженерных системах 
(Еполеейпо Верой ѕсгееп) означают опасность; 
чем длиннее полоска, тем опасность больше, После 
встречи с врагом прежде всего отремонтируйте 
двигатели и навигационные системы. Перед оче- 
редной встречей убедитесь в том, что оружие и за- 
щита в порядке. Чем больше ресурсов Вы затрати- 
те на ремонт, тем быстрее система войдет в строй, 
А для большого ремонта направляйтесь на Звезд- 
ную базу (51агразе). 

ТРАНСПОРТАЦИЯ. Выйдя на орбиту вокруг 
новой планеты, высылайте Разведывательные отря- 
ды (Амау Теа). Такой отряд состоит из четырех 
членов экипажа по Вашему выбору. Каждый член 
экипажа может использовать находящиеся в его 
распоряжении предметы: фазер, трикордер или ус- 
тройство передачи команд. Вместе со старшими 
офицерами всегда приглашайте в отряд одного или 
двух сотрудников службы безопасности, Этими со- 
трудниками можно жертвовать: если их убьют, то 
выполнение задания продолжится, Если же ранен 
или убит старший член экипажа, то завершение за- 
дания становится крайне сложным или даже невоз- 
можным. 

Некоторые задания. 

ШАХТА (Тһе Міпе). В шахтах планеты батта 
Опетіѕ ІІВ спасите попавших в ловушку шахтеров. 
Избегайте “слизняков”, шахтных вагонеток и не заблу- 
дитесь! Помечайте свой путь, чтобы потом вернуться, 
Член Вашего экипажа беогої (аРогуе может использо- 
вать в шахтах свой прибор МОВ, чтобы отыскивать 
скрытые минералы. 

БРОШЕННЫЙ КОРАБЛЬ. Вы обнаружили бро- 
шенный корабль, вращающийся по снижающейся ор- 
бите. Разведывательный отряд должен за определен- 
ное время восстановить на нем запасы энергии, что- 
‘бы заработали двигатели и компьютеры. Отыщите оп- 
тические цепи и запустите также другое оборудова- 
ние, которое найдете на корабле. Но помните, что не 
все найденное Вами можно использовать. Если Вы су- 
меете включить на нем бортовой компьютер, то полу- 
чите информацию об ІРО. 
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ЅТАВ ТВЕК: ОЕЕР ЅРАСЕ МІМЕ 
5еда рейтинг 80% 
Здесь события происходят на бывшей 


Сагаазѕіап'ской базе под названием Оеер расе Мте. 
Игра по жанру является платформенной адвентюрой с 
элементами ЯРб, которая перемешана с фрагментами 
телевизионного шоу, ве увлекательность может по- 
спорить даже с такими классическими примерами, как 


'Назпбаск или Апо{пег Иог. 
таІСКэ: 
Пароли на все уровни: 
Уровень 2 МИНМЕ/ Уровень 6 ҮЙ6015 


Уровень 3 ОШЈЈОМ Уровень 7 МИНМЕҮ 

Уровень 4 ҮЧОЈОЯО Уровень 8 ОЦУ@ЕЕ 

Уровень 5 СНІНЕН Уровень 9 ОАУ/НАО 
Персонажи. 


Вы начинаете игру в качестве командира 5ізКо, а 
потом пытаетесь правильно применить таланты еще 
троих героев. Вот они все: 

1. Соттапӣег Вепјатіп 5іѕко. Прежде чем 
попасть на станцию “Глубокий космос 9", Бенджамин 
‘служил на военном корабле США *Ѕагіода", Этот звез- 
долет был уничтожен Вогд'ом в созвездии Мо! 359, в 
катастрофе погибла жена командира. Он перешел на 
космическую станцию не только для поддержания свя- 
зи с политически нестабильной планетой Вајог, но и 
из-за своего маленького сына, ответственность за 
воспитание которого легла теперь на его плечи, 

2. Мајог Кіга Мегуз. Сильная уроженка планеты 
Вајог, в юности она была членом радикальной терро- 
ристической организации, направленной на то, чтобы 
выгнать Сагдаѕѕіал'цев из ев мира. Ее все еще пре- 
следуют мысли о тех днях, что она провела в тюрьме. 
Кира – официальная связная с Вајог'ом, и ев мнение 
часто не совпадает с мнением командира. Это приво- 
дит к конфликтам. 

3. Ог, Јиїап Вавһіг. Он был лучший в своем 
классе в летной академии, Юлиан может управлять 
любым звездолетом, Он выбрал звездную станцию, 
чтобы здесь заниматься медицинской практикой. Не- 
смотря на то, что он еще молод и неопытен, он очень 
любит свою работу и уже спас много жизней. 

4. Сме! бесигіу ОЯсег Одо. Этого человека 
никогда нельзя узнать до конца, он постоянно “меня- 
ет форму”, По слухам он пришел из таинственного 
квадранта Гамма, Одо уже отчаялся узнать правду о 
себе и о том, существует ли еще его раса. Он поддер- 
живает теплые дружеские отношения с Кирой, именно 
она помогла ему стать управляющим службы безопас- 
ности на звездной станции. 


Е1есігопіс Аг15 Рейтинг 76% 

Приключения в глубоком космосе послужили ос- 
новой для этого неплохого боевика с элементами 
стратегической игры. Как и у большинства игр Е. АП, 
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у этой игры неплохая графика и музыкальное сопро- 
вождение, положенные на занимательный сюжет. 
ТЮІСЕЗ: 
Куча денег и топлива хоть залейся. 
Встаньте на стоянку в звездном порту и, приоста- 
новив игру, нажмите А, В, В, А, С, УР, ООММ, С. 
ТАКС, 


Ассігіт Рейтинг 90% бАМЕК 6010! 
Популярнейший научно-фантастический фильм 
“5ТАНСАТЕ” послужил основой для новой приключен- 
ческой игры на МЕСА ОВМЕ ІІ. Вы должны выполнить 
‘два основных задания. Во-первых, надо найти семь ча- 
стей кода к Звездным Вратам, которые позволят вер- 
нуться обратно на Землю. Во-вторых, необходимо 
уничтожить враждебного инопланетянина по имени Ва 
с помощью ядерного устройства. Кроме основных за- 
даний, есть еше и несколько дополнительных, выпол- 
нение которых не является жизненно ‘необходимым, 
но, тем не менее, они изменят концовку игры. В игре 
Вас ожидают еще и небольшие отдельные ‘игры-голо- 
воломки, в которых надо победить, чтобы продвинуть- 
ся впередв основном поиске. Уровни игры представ- 
ляют собой сеть карт, связанных друг є другом. Вы мо- 
жете перейти из одной карты в другую, пройдя до кон- 
ца один район или найдя дверь на заднем плане. Иног- 
да эти двери тщательно замаскированны, что прибав- 
‚ляет трудности в поисках. Вы можете не только ходить 
по твердой почве, но и прыгать по платформам, неко- 
торые из которых вот-вот обрушатся, Главный герой 
‘способен проходить по лестницам и карабкаться на 
скалы по маленьким уступам. Опасайтесь зыбучих пе- 
(ков, Крюков и т.п. Что еще? Вы способны бросать 
Гранаты, чтобы поразить врагов, а если нужно, глав- 
ный герой может перейти на бег, Разбежавшись, Вы 
сможете прыгнуть дальше, чем обычно, Все действия 
персонажа очень плавно прорисованы, да и весь экран 
в игре выглядит очень реалистично. Создателям уда- 
‘лось приблизится к атмосфере фильма так близко, как 
это только возможно на 16 битной приставке. В иг- 
реВас ожидают еще и небольшие отдельные игры-го- 
ловоломки, в которых Вам надо победить для того, 
чтобы продвинуться вперед в основном поиске. 
8ТЕКІ, ЕМРІКЕ (ВАТТЬЕ У/ІМС5 или 
ЕМРІКЕ ОЕ ЅТЕЕІ) 
Асгігіт Рейтинг: 44% 
В “ТЕН: ЕМРІВЕ" прекрасно передана атмосфера 
старой научной фантастики с ее дирижаблями, лета- 
тельными аппаратами с пропеллерами, невозможны- 
ми паровыми машинами и ... А любители пострелять 
во все стороны, одновременно выполняя на бешеной 
скорости фигуры высшего пилотажа, смогут просто 
отдохнуть душой на этой игре. И все-таки, эта игра 
скорее всего относится к разряду “игр на любителя". 
теск: 
Выбор этапа. 
Чтобы в игре “Зее! Етіріге” получить экран выбо- 
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ра этапа, перейдите к экрану “Оріїоп" и установите. 
курсор на “оила Тез!". Нажимая А, прослушайте зву- 
козаписи в таком порядке: 1, 1, 9, 2, 2. В нижней ча- 
сти экрана появится слово *гоипа" — и теперь Вы мо- 
жете стартовать на любом из семи уровней игры, 

Усиление вооружения. 

На экране опций установите: ОМсийу — “Нага", 
Әһір5 - 3, Сопііпиеѕ - 2, Затем перейдите к звуково- 
му тесту и прослушайте запись 77. Сделав это, Вы мо- 
жете приобрести огневую мощь Уровня 20, во время 
игры нажав кнопку В на контроллере 2. 


8ТЕКІ, ТАОМ5 
Тепдеп Рейтинг 54% 


Имитатор боевых действий хорошо оснащенного 
вертолета, но выполненный без “изюминки", и поэто- 
му игра быстро разочаровывает любого геймера. 

8ТЕУЕМ ЅЕАСАІ, 
тесМадік Рейтинг 58% 


Видимо, впечатление от первого появления этого 
актера было настолько сильным, что разработчики ре- 
шили посвятить ему целую игру-боевик. 

ТОМЕ РКОТЕСТОЕЅ 
Ис тока! рейтинг: 75% 

Два гнусных монстра вместе со своими армиями 
напали на Принцессу Опал с одной целью — заграба- 
стать в свои отвратительные когтистые лапы могуще- 
ственный Великий Кристалл, который хранился у 
Принцессы с незапамятных времен. На ее защиту 
встали пятеро троллей, отличительными чертами ко- 
торых являются <камнезацитничество> и огромная 
(можно даже сказать, страстная) любовь к рок-н-рол- 
лу. Ну а дальше, на протяжении 10 уровней, исполь- 
зуя руки-ноги и знаменитые гитарные пассажи, Вы бу- 
дете лупить полчища рептилий и их боссов. Неплохо 
‘оформленный боевой платформер. 

тск: 

Советы, советы, советы... 

* Когда Вы безоружны и встречаете противника с 
режуше-рубяшим оружием, то постарайтесь быстро 
выполнить прыжок и ‘сблизиться с ним на расстояние 
Вашего удара. 

* Поединок сразу против нескольких врагов лучше 
начинать, когда они располагаются с одной стороны 
от Вас. 

* Уничтожайте все подозрительные предметы, за 
исключением бочек. В них Вы можете обнаружить 


‘ромег-ир’ы. 
ЅТОЕМІОКр 
5еда Рейтинг 63% 


Привлекательная адвентюра, не сложная, но тре- 
бующая от игрока сообразительности и находчивости. 
теєкэ: 
Дополнительные жизни. 
В режиме паузы нажмите ААААССВВВСА, 
Выбор уровня. 
Чтобы перейти на следующий уровень, в режиме па- 
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узы нажмите СВВВААААССАААА. 
Дополнительное время. 
Сделав паузу, нажмите ВАААСИЦИААА (0 озна- 
чает УР). 
ЭТКЕЕТ ЕСНТЕК 2 ТОКВО (ТУИКвО 
НҮРЕЕ ЕІСНТІМС) 


ЭТКЕЕТ ЕІСНТЕК 2 РІЛ/5: СНАМРІОМ 


ЕРІТІОМ 
БОРЕК ЅТЕЕЕТ ЕІСНТЕК 2 - ТНЕ МЕУУ 
СНАШЕМСЕВ$ 
Сарсот Рейтинг 89% 


Только высококлассный уличный боец может при- 
нять участие во всемирном турнире. Вам эта возмож- 
ность уже предоставлена. Вы вошли в элиту мастеров, 
принимающих участие в подобных соревнованиях по 
разным причинам и сразными целями, и теперь основ- 
ной задачей является победа и только победа над побе- 
Дителем прошлого турнира - М. Віѕоп. Этот зловред- 
ный тип намерен в случае своей повторной победы в. 
этом турнире ликвидировать всех остальных бойцов, 
как класс, и воцариться в боевых искусствах на долгое 
время. Вы не должны этого допустить! Никогда! 

таєкэ: 

Пятизвездочная скорость: 

Во время вступительной части игры ждите того. 
момента, когда здание уедет с экрана, Когда на зкра- 
не останется только одна надпись “ТВЕЕТ НОНТЕН 
|", нажмите кнопки ООУ/М, 2, ОР, Х, А, У, В, С. Это 
на тот случай, если у Вас шестикнопочный контрол- 
лер. А если у Вас всего лишь стандартный трехкнопоч- 
ный джойстик, нажмите РОМІМ, С, ОР, А, А, В, В, 
С. Теперь Вы сможете установить себе до пяти звезд. 

Разрешить только специальные приемы. 

Если Вы пользуетесь шестикнопочным контролле- 
ром, нажмите ООММ, 2, УР, Х, А, У, В, С на пер- 
вом дхойстике во время появления на экране логоти- 
па Сарсот. Если Вы все сделали правильно, то услы- 
шите голос Сһип Ш, Теперь вбою будут срабатывать 
только специальные приемы. 

Легная конфигурация. 

С помощью этого кода Вы сможете переназначить 
клавиши управления между матчами. Удерживайте 
ЅТААТ в то время, когда самолет летит между двумя 
точками на карте. Когда экран погаснет, Вы сможете 
заново назначить кнопки управления. 

Одни и те же персонажи в режиме Ваше. 

Чтобы добиться драки двух одинаковых персона- 
жей между собой в режиме Вай іе, Вам нужно на конт- 
роллере второго игрока (обязательно шестикнопоч- 
ном) ввести код ООММ, 2, ЦР, Х, А, У, В, С, Авэк- 
ране выбора режима Вай!е.Теперь оба игрока смогут 
выбрать одних и тех же персонажей. 

Легкий путь к великолепному результату. 

Отключите "специальные приемы" (см. ниже) 
Когда появится титр “Сарсот”, нажмите 0, В, Ц, 1, 
У, В. Уровень сложности (ОНИсийу) выберите “одна 
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звезда", Теперь играйте до конца - и добьетесь вели- 
колепного результата 

Отключение специальных приемов в режиме 
поединка, 

На экране выбора этапа в режиме \ Моде введи- 
те с контроллера 2: 0, В, Ц, і, Ү, В. 

Супер скорость “10 звезд". 

Во время титров "Сарсот" введите с контроллера 
2. 0, В, Ц, 1, Ү, В. Мелодия подтвердит правиль- 
ность набранного кода, 

Простая конфигурация кнопок. 

Чтобы изменить конфигурацию кнопок в проме- 
жутке между матчами, нажмите и удерживайте Ѕеіесі, 
выбирая персонаж или этап. Экран затуманится, а по- 
том появится экран изменения конфигурации 
(Сопіїдигайоп). 

Отключение специальных приемов в режиме 
одного игрока. 

Во время титров "Сарсот" введите с контроллера 
1: 0, Я, Ц, 1, У, В. Мелодия подтвердит правиль- 
ность набранного кода, 

Движения персонажей. 

азда сокрацения: 


) 
Медішті Рипсћ (средний "панч”) 
т Тогмагаѕ (вперед) 
НР Нага Рипсћ (сильный “панч”) 
Ам Анау (назад) 
к Кіск ("кик") 


У-Т вверх-вперед 

МК Медішп Кіск (средний "кик") 

0-Ам вверх-назад и т.д. 

нк Нага Кіск (сильный “кик”) 
БАЛРОГ (ВАІЯОа): 


ав)! Рипсћ - Ам (2 секунды), Т, Р или К (Р произво 
дит прямой “панч”, а К — “аплеркот") 

Ята! Рипсһ - Нажать и удерживать все три кнопки 
Р или К, потом отпустить (сила удара зависит от того, 
как долго удерживать кнопки нажатыми) 

Гаѕһіпд Иррегси - 0, НР 

Ѕһошдег Вий - 0 (2 секунды), М, Р 

Неза Вий - Т, НР 

Аепа! Нега Ѕтазһег - 0, НР. 

Џррегсиі - 0, Р 

Вбои - Т, Р 

Полезная комбинация. Начните с Разн Рилсй, 
затем проводите "хук с лета”, Не давая противнику оп- 
равиться, проведите Неаф Вий и, наконец, Ғіпгі 
Рипсћ. 

Борьба против Балрога. Не отрывайтесь от 
земли, поскольку все атаки с воздуха отбиваются его 
смертельными аперкотами. Наносите побольше пан- 
чей в корпус. Быстрые бойцы должны атаковать Бал- 
рога и успевать отходить, пока он не опомнится. Он 
уязвим для низких панчей и киков, его нетрудно также 
захватить и бросить. 
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БЛАНКА (ВІ.АМКА) 

Бесіліһсайоп - Нажать любую кнопку Р многократ- 
но 

‘Саппопвай - Аш (2 секунды), Т, Р 

Үвгісгі СаппопВа!! - 0 (2 секунды), М, К 

Веаѕі [вар - Ам (2 секунды), Т, К 

Ғасе Віїе - Т, НР 

Неад Вий - Встать рядом с противником, НР. 

Кпее - Т, МР 

Васк Нір - Ц, НК 

Полезная комбинация. Сначала нанесите се- 
рию сильных киков вперемежку с аперкотами. Пока 
противник не пришел в себя, проведите Расе Вйе. А 
когда противник отшатнется назад, довершите дело 
мощным СаппопБа!'ом, 

Борьба против Бланки. Его прием 
Еесігіісаііоп может вывести Вас из строя, поэтому 
ловите момент, когда он пригнется, чтобы его испол- 
нить. Старайтесь также прыжком избежать атаки 
Саппопһа!, Чтобы уклониться от его Расе Ве, просто. 
нажмите все кнопки. 

КАММИ (САММУ) 

Тгиѕ? КСК - Т, 0, О-Т, К 

Саппот Бүйі - В, 0, Т, Т, К 

ӛріппіпд Кпискіе - Ам, 0-Ам, Т, Р 

Тои - Т, НР 

Меск Тһгом - Т, НК 

Ауто Рипсћ - Ц, Р. 

ой Ргезз - 1, Р 

Полезная комбинация. Атакуйте высоким ки- 
ком, потом сразу же выполняйте Саппоп О, Призем- 
лившись и видя, что противник опомнился, проведите. 
Тпгиѕ! Кіск — это очень мощный удар. 

Борьба против Камми. Большинство атак она 
проводит с воздуха, поэтому сохраняйте дистанцию и 
‘будьте готовы ответить аперкотами. Если в вашем ар- 
сенале есть огненный шар (Агеба!), то запустите та- 
кой шар, чтобы ошеломить ее, а затем бросайтесь 
вперед и сбивайте ее на землю. Хорошо бы повторить. 
эту процедуру несколько раз. 

У, йСнин и) 

Шоћпіпд Кіск - Нажать любую кнопку К многократ- 
но 

Ѕріппіпд Від Кіск - 0 (1 секунду), О, К 

гера! - Ам (2 секунды), Т, Р. 

Ѕийе/ Кіск - Т, К 

Нір Кіск - Т, К 

фон - Р стоя вплотную к противнику 

Ѕломаег Сһагде - НР стоя вплотную к противнику 

Ре Опуег - Т, НК и нажать все три кнопки Р или К 

Полезная комбинация. Ошеломите противника 
‘ударом Ѕріппіло Вид Кіск, затем проведите бросок 
Эпомидег Спагде. Когда противник грохнется на пол, 
немного отступите и запустите Ғігера!!, завершив ком- 
бинацию Шоћіліпо Кіск'ом. 

Борьба против Чун Ли. Она также проводит 
большинство атак с воздуха, поэтому стойте твердо на 
земле и отвечайте аперкотами или Огадоп Рипсћ'ами 
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(если они есть в Вашем арсенале). Когда она призем- 

лится, проведите несколько киков с разворотом и вы- 

соких киков. Защищайтесь приемами Ғігеба!! и Спи, 
Д. СИМ (ОНА1.5ІМ) 

Уода Ете - 0, 0-т,Т,Р 

Үода Нате - Ан, О-Аш, 0, 0-Т 

Үода Теероп - Ам, О, 0-Ау/ 

Неза Вий - НР стоя вплотную к противнику 

Нега тай - Т, МР 

‘Согкзогеи - Ц, 0, Р 

Үеліса! Согкѕсгем > 0, 0, К 

51де - 0, НК 

Полезная комбинация. Встаньте на расстоя- 
нии пол-экрана от противника и выпустите защиту 
Үода Аге. Если противник через нее перепрыгнет, 
проведите резкий кик; противник упадет, подбегите к 
нему, выдохните пламя Уода Нате и завершите при- 
емом Үода Таероп. 

Борьба против Дхалсима. Дхалсим часто от- 
крыт для панчей и киков на средней высоте, Старай- 
тесь ослабить его серией ударов. Уворачивайтесь от 
его Үода Мате и Согкѕсгем, подпрыгивая в воздух и 
сохраняя дистанцию, 

ДИ ДЖЕЙ (ЕЕ ЈАҮ) 

Нурег Аз - 0 (2 секунды), затем 1) и одновременно 
многократно нажать любую кнопку Р. 

Мах Ол - Ам (2 секунды), Т, Р 

Фоибе Огеза Кіск - Ам (2 секунды), Т, К 

Ѕотегѕаші Твгом - Т, НР. 

Окегтеад Тігон - Т, НР 

5іюі Кісі - 0, НК 

Нупд Рипсћ - Ц-Т, НР 

'Нупу Кіск - О-Т, НК 

Полезная комбинация. Атакуйте низкими тя- 
желыми киками, затем легким высоким панчем, после 
чего быстро проведите Нурег Аз! и завершите комби- 
нацию резким киком в ноги противника. 

Борьба против Ди Джея. Против Ди Джея удоб- 
‘но бороться низеньким бойцам (Камми, Рю, Чун Ли). 
Атакүйте его серией быстрых киков, потом проведите 
один сильный кик, чтобы сбить его с ног, после чего 
выполните серию бросков. Остерегайтесь его "длин- 
ных" киков и моцных ‘панчей. 

Е ХОНДА (Е НОМРА) 

Нипагед-Напа ар’ - многократно нажать любую 
кнопку Р 

ито Тогребо - Ам (2 секунды), Т, Р 

Ѕито 5тав)һ - О (2 секунды), 0, К 

Нид -Т,Р 

Кот НК 

пд Кіск - Џ-Т, 

бит? - НР 

Руіпд Спор - О-Т, НР 

Полезная комбинация. Сначала проведите 
Ѕито Тогредо, потом — Нипёгед-Напд 51ар. Пока про- 
тивник не пришел в себя, проводите быстрый джеб 
коленом (Кпев) и завершайте комбинацию ударом 
Ѕито Ѕтаѕћ. 

Борьба против Е Хонда. Быстрые бойцы (на- 


пример, Фей Лонг) могут уйти от Нипагед-Напо 
ар, просто перепрыгнув через Е Хонда с нанесе- 
нием удара ногой по голове. Удара Тогрейо также 
можно избежать, подпрыгнув в воздух или выпустив 


огненный шар. 
ФЕЙ ЛОНГ (ЕЕ! .ОМС) 

Некка Кеп - 0, О-В, В, Р 

Вто Пгадоп Кіск - Ам, 0, О-Ам, К 

Оиегћеаа Твгом - Т, НР 

Тргом - Т, НК 

Нуіпа КК - О-Т, К 

10% Кіск- 0, К 

іои Рипсћ - 0, Р 

Кпее - Т, МК 

Полезная комбинация. Если противник не от- 
ходит после серии ударов, атакуйте низким киком, но 
будьте готовы к блокировке (на случай неудачи). Про- 
должайте джебом стоя, после чего проведите Віѕіпо 
Огадоп Кіск, 

Борьба против Фей Лонга, Блокируйте его 
специальные приемы или уходите от них прыжком. 
Постарайтесь оттеснить его на несколько шагов или 
провести панч в корпус, чтобы обратить его в бегство. 
Никогда не останавливайтесь, ошеломив его резкой 


атакой, а то он проведет быструю контратаку. 
ИЛЬ (ОЕ) ме 


Ѕопіс Воот - Ам (2 секунды), Т, Р 

Навһ Кіск - О (2 секунды), О, К 

Веуегѕе Нідћ Кіск - НК стоя вплотную к против- 
нику 

Ѕиріех - Бросок к противнику и НК 

Май Твгои - 0, НР 

НОП Кіск - НК 

Кпее - Т, МК 

Цррегси - НР стоя вплотную к противнику 

Полезная комбинация, Атакуйте противника 
панчем в прыжке; приземлившись, пригнитесь и про- 
ведить два низких кика, после чего выполните Аази 
Кіск. После этого распрямляйтесь с еще одним силь- 
ным КИКОМ. 

Борьба против Гиля. Гиль проводит “звуковые 
Удары" (Ѕопіс Воот), поэтому будьте готовы пере- 
прыгнуть через них. Чтобы сбить его, используйте 
низкие панчи и резкие удары ногой, Не прибегайте к 
кикам в прыжке и другим приемам в воздухе — здесь 
Гиль окажется сильнее Вас. 

КЕН (КЕМ) 

Егера! - 0, О-Т, Т, Р 

Пгадоп Рипсй - Т, 0, 0-Т, Р 

Нигісале КСК - Ам, Ам, К 

Аегігі Нитісапе - (0, О, 0-Аш, Ам, К 

хе Кісі - НК стоя вплотную к противнику 

Оувгһеаа Тһгом - Т, НР 

‘Зотегзаий Тһгом - Т, НК 

Ғооібиеер Кіск - 0, НК. 

Полезная комбинация. Кен обладает “огнен- 
ным” ударом Огадоп Рипсһ, который может украсить 
следующую комбинацию. Прыгните на противника и 
нанесите кик; приземлившись, проводите Нигтісапе 
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Кіск. Пока противник не пришел в себя, приблизьтесь 
к нему и после сильного прямого джеба выполните 
Огадоп Рипсћ. Не забудьте в конце него провести 
сильный панч, чтобы высечь пламя! 

Борьба против Кена. Проводя свой Огадоп 
Рипсћ, Кен уязвим для панчей и киков. Перед тем, как 
выпустить Агебай, он слегка отступает в сторону и на- 
клоняется вперед — это предупредительный знак, От 
огненных шаров спасайтесь прыжками и не давайте, 
‘загнать себя в угол. 

М БИЗОН (М ВІ5ОМ) 

Наттд Тогредо - Ат (2 секунды), Т, Р 

Ѕотегѕаш! Кісі - Ам (2 секунды), Т, К 

Неяа 5іотр - 0 (2 секунды), затем 1), К. Выполнив. 
этот прием, нажать Т по направлению к соперникуи Р 

Нуіпа Рзуспо Еі - 0 (2 секунды), затем 1), Р 

Руіпд Рипсћ - Ч, Р 

Ттгои - Т, НР 

йіп Кіск - 0, НК 

Негу Не! - НР 

Полезная комбинация. Начните с Зотегзаий 
Кіск, потом проведите два низких толчка, Потом силь- 
но оттолкните противника стоя и еще раз проведите 
Зотегзаий Кіск. Завершите комбинацию сильным 
низким панчем и ЗИФ Кіск'ом.. 

Борьба против М Бизона. Едва ли не самый 
сильный боец, он обычно начинает схватку с Ратіпо 
Тогредо, так что будьте готовы его блокировать. За- 
щищаясь от его Ѕотегѕаш! Кіск и Неад 51отір, пры- 
гайте в воздух и наносите несколько ударов по голо- 
88. Но ошеломить его трудно, так что все время будь- 
те готовы блокировать его контратаку. 

РЮ (ВУИ) 

Егера! - 0, О-Т, Т, Р 

Вей (шп) Ғгефа!! - Ам, 0-Ам, О, О-Т, Т, Р 

Огадоп Рипсћ - Т, 0, 0-Т, Р 

Нитісапе Кіск - 0, О-Ам, Ам, К 

‘Аепа! Нитісапе Кіск - О, 0, О-Аи, Аш, К 

Тром - Т, НР 

Зотегваш! Тһгои - Т, НК. 

Ѕсіѕѕог КіСК - НК вплотную к противнику 

Полезная комбинация, Отличная комбинация 
из четырех ударов проводится так. Прыгните на со- 
перника, нанеся средний панч, затем проведите 
Огадоп Рипсћ и повторите все это – эффект будет за- 
мечательный! 

Борьба против Рю. Как только Рю собирает- 
ся провести специальный прием, быстро проводите 
свой собственный, Против его атак с воздуха защи- 
щайтесь киком с разворотом, как только он начнет 
снижаться. Перепрыгивайте через выпускаемые им 
огненные шары. 

САГАТ (5АСАТ) 

Тібег Џррегси! - Т, 0, 0-7, Р 

Тдег Кпее - 0, 0-Т, Ш-Т, К 

Тідег ЗНо!- 0, 0-Т, Т, Р 

{оу Тідег Эро! - 0, О-Т, Т, К 

Окегһеаа Тпгом - Т, НР 
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НВ Кісі - НК 

Нуіпа Кіск - 0, К 

Іои КСК - 0, К 

Полезная комбинация. Чтобы провести наибо- 
лее эффективную комбинацию, быстро “выпалите" за- 
граждение из высокого и низкого Тег Ѕһо!'ов, а ког- 
Да противник прыгнет через них, проведите мощный 
Тідег Уррегси, 

Борьба против Сагата. Против него наиболее 
эффективно действуют миниатюрные бойцы — Рю, 
Чун Ли и Камми: они могут отпрыгнуть от его длинных 
киков и быстро контратаковать. Наличие у Сагата Тідег 
Уррегсіі"ов исключает атаки с воздуха, так что оста- 
вайтесь на нижнем уровне, начав с быстрых киков. 
Выводите его из равновесия резкими киками перед 
тем, как провести несколько киков с лета. 

Т ХОУК (Т НОИ/К) 

Сопаог Опуе - В воздухе нажать одновременно три 
кнопки Р 

Тһипдег 5ігіке - Т, 0, О-Т, Р 

Ѕїогт Ниттег - Выполнить на О-рад полный обо- 
рот и нажать любую кнопку Р 

еск 5іісе - МР 

Руіпд Кіск- 9, К 

10и КСК - 0, К 

Бута Рипсй - О, Р 

Тпипаег Моуе - К 

Полезная комбинация. Вначале атакуйте длин- 
ными сильными киками, затем проведите панч стоя. 
Когда противник отступит, быстро проведите Тпипдег 
Зике. 

Борьба против Т Хоука. Он наиболее уязвим 
для атак с воздуха, поэтому лучше всего с ним драть- 
ся Гилю и Веге. Если он подойдет близко, то постара- 
ется произвести захват головы, так что держите дис- 
танцию. Панчи нацеливайте ему в корпус. Против его 
киков с лета прибегайте к аперкотам. 

ВЕГА (УЕСА, 


Сіаи Оме - 0 (2 секунды), О, К. Находясь в возду- 
хе, нажать ТиР 

1ѕпо гор - 0 (2 секунды), О, К. Находясь в возду- 
хе, нажать ЏиР 

Сгуѕ1а! Вой - Ан (2 секунды), Т, Р 

Сіаи Тћгизі - 0 (2 секунды), 0, Р 

‘Расе 5/а5) - Любая кнопка Р 

ВасКиага Во! - Все три кнопки Р 

Тпгою - Т, НК 

іу Кіск- 0, К 

Полезная комбинация, Чтобы без помех при- 
близиться к противнику, проведите Сгүзігі Вой, затем 
поднимитесь с быстрой серией Сіам Тигизгов и за- 
кончите низким сильным киком. 

Борьба против Веги. Против Веги лучше всего 
драться быстрым и ловким бойцам (например, Чун 
Ли). Единственный способ противостоять его высоким. 
скоростям — атаковать не переставая, Он не очень за- 
щищен от киков в прыжке и аперкотов. При возможно- 
сти он пытается проводить броски, так что остерегай- 
тесь этого. 
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ЗАНГИЕФ (2АМСІЕЕ) 

Ѕріппіпд С/оіһевііпе - Нажать одновременно лю- 
бые две кнопки Р 

ошһіе Ѕріппіпд (ата! - Нажать одновременно лю- 
бые две кнопки К 

Ѕріппіпд Рйе Опиег - Выполнить на О-рад полный 
оборот и нажать Р 

бірепіап Ѕиріех - Выполнить на 0-ра полный обо- 
рот и нажать К 

Веаг Сгивһег - Выполнить на О-рай полный оборот 
и нажать Р. Здесь Зангиеф должен стоять очень дале- 
ко от противника. 

Рйе Опмег - Т, МР 

Васк Вгеакег - Т, МК 

Ғасе Сгизпег - МК стоя вплотную к противнику 

асе Вії - НК стоя вплотную к противнику 

Полезная комбинация. Вначале проведите 
Ооџбіе 5ріппіпа ізгі! на большой скорости; при- 
землившись, проведите низкий сильный кик. Рабо- 
та на большой скорости позволит Вам провести 
комбинацию из 4-х ударов. 

Борьба против Зангиефа. Против этого медли- 
тельного бойца лучше всего действуют Чун Ли, Камми и 
Гиль. Приблизившись, он постарается войти в захват, по- 
этому проведите кик в корпус и отступите. Избегайте 
Ѕріппіпо Сіоћеѕіпе с помощью приседаний и нырков. В 
эти моменты он также уязвим к алеркотам, 


ЭТКЕЕТ КАСЕК 
Шо и Рейтинг 93% 


Эта игра является невероятной смесью ЭТВЕЕТ 
НЕНТЕР ІІ и МАВІО САВТ. Вы можете выбрать одного 
из восьми различных персонажей и 24 трассы, так что 
‘игра была заранее обречена на успех”, Неудивитель- 
но, что западные эксперты, все как один, присвоили 


этой игре рейтинг не ниже 93% 
теске: 
Пароли кубков. 
Бронзовый кубок нет пароля 
‘Серебряный кубок УХР$ММ 
Золотой кубок. ВЕҒОМЯ 
Мега-кубок НЈАСЏҮ. 


Выбор любого этапа игры + космический этап. 

В режиме ОРТІОМ нажмите С, В, В, С, В, В, С. 
Затем выберите режим НЕАО ТО НЕАО. 

Полное собрание полезных советов и рекомен- 


даций по прохождению игры. 
Гонщики 


Перед вами восемь гонщиков на выбор, у каждого 
из них есть свои приемы и любимые трассы. Давайте 
поговорим о них подробнее: 

ВІРЕ 

Приемы БИ а: Удар рукой слева, Быстро нажимая 
клавишу А, вы с Биффом нанесете сильный боковой 
удар слева. Болезненный и выбивающий из колеи лю- 
бого, кому он достанется, 

Удар рукой справа. Нажмите кнопку В, чтобы В! 
мог ударить любого, справа от него, 

Пушечное ядро. Кнопка Х позволит вам посмот- 
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реть, как ВИ! делает этот прием. 

Широкие колеса. Чтобы из колес Ві(('а появились 
смертоносные лезвия, отточенные остро как бритва, 
просто нажмите кнопку У. 

Трасса ВИ'а: ВІН Опе: Сразу после старта вас 
ждет длинная прямая, на которой вы можете спокойно. 
развить необходимую скорость. Затем трасса изгиба- 
ется вправо и далее вновь идет по прямой, но недале- 
ко. После этого нас ждет крутой разворот вправо, за- 
тем небольшой поворот влево, а дальше зигзагооб- 
‘разный участок. После этого вы можете развить ско- 
рость на прямой, но не забудьте, что впереди нас 
ждет резкий поворот вправо. Вот мы вновь оказались 
на старте. 

БІН Тио: Ведите машину вниз со старта, потом 
выполните простой поворот влево, который не должен 
вызвать у вас никаких проблем. Потом следует резкий 
поворот вправо, после которого перед вами появляет- 
ся длинный прямой участок. Когда вы подниметесь на 
вершину, трасса неожиданно дважды изгибается 
вправо, прежде чем сделать крутой поворот влево. 
Затем идет наклонная прямая которая склоняется 
вправо к другой короткой прямой. Следом за этим 
идет трудный поворот вправо, легкий влево и еще 
один трудный — вправо. Поехали второй круг... 

БІН Тһгее: Длиннющий прямой участок, который 
следует за крутым поворотом вправо. После этого 
трасса идет круто влево, а затем весь трек идет по ок- 
ружности. Не доезжая чуть чуть до конца дуги, вы де- 
лаете крутой разворот влево, за которым можете спо- 
койно и долго ехать по прямой. Не забудьте в конце 
сделать резкий разворот вправо, который перераста- 
етв прямую, а она, в свою очередь тоже заканчивает- 
ся правым поворотом, Самое лучшее время на трас- 
се: Найти Тмо = 2:17:04 

ЕНАМК 

Приемы Егапк'а: Удар рукой слева. Может быть он 
и мертвец, но будьте уверены, он еше может вмазать! 
Нажимайте на кнопку А и вы поймете, о чем мы гово- 
рим. 

Удар рукой справа. Кнопка В - это единственный 
путь, чтобы совершить удар справа. Быстро и эффек- 
тивно, сын мой, 

Страшное приведение. Как напугать всех на трас- 
се? Единственный ответ - кнопка Ү. 

Летящие крылья. Взлететь в воздух! Пролететь 
над всеми остальными водителями! Выиграть гонки! 
Нажмите кнопку Х! 

Трасса НапКа: Егапк Опе: Со стартовой пря- 
мой, разверните свою машину вправо, а затем идите 
по другой прямой. Дальше трасса изгибается вправо а 
затем переходит в по-настоящему длинную прямую, 
Теперь трасса поднимается и идет влево,прежде чем 
начать очень странную серию поворотов, Как змея, 
дорога начинает изгибаться внутрь и наружу, внутрь и 
наружу, внутрь и наружу - все это требует от вас не- 
малого мастерства, чтобы не разбиться, После этого 
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всеначинается снова, и дорога уходит вниз и направо 
перед тем, как соединиться со стартом. 

Ғгапк Тиғо: Достаточно легкая трасса, на старте 
дорога долго идет по прямой, а затем резко уходит 
вправо, а потом — влево. Далее нас ждут повторяющи- 
вся крутые наклоны вправо и влево до тех пор, пока 
вы не выедете на прямую трассу. Затем дорога изги- 
бается влево и через достаточно долгое время вновь 
уходит вправо. Другой поворот направо следует за 
этим, прежде чем вы подъедете к крутому повороту 
влево а затем вправо. Длинная прямая, прерванная 
сложным поворотом вправо после продолжается 
очень долго — вплоть до старта. 

Ғгапк Тһгее: После короткого прямого участка, 
дорога сворачивает влево до тех пор, пока не сменит 
направление на правое. За ней следует долгая пря- 
мая, за которой идет крутой поворот влево. Повернув, 
вы попадете на другой прямой участок, поворачиваю- 
щий налево. После этого следует самый длинный пря- 
мой участок на трассе, за которой идут два поворота 
- влево и вправо. Потом идет прямая, поворот нале- 
во, другая прямая и еще один поворотналево. Вот мы 
и объехали всю трассу. Самое лучшее время на трас- 
се: Нейти! Тмо = 2:13:16 

НЕЕМИТ 

Приемы Нейтиг‘а: Удар рукой слева. Чтобы Гель- 
мут ударил левой, нажмите кнопку А. 

Приличный прием. Удар рукой справа Если вы хо- 
тите врезать по лицу своим противникам справа, на- 
жмите кнопку В. 

Клинки в стороны. Замечательный прием, позво- 
ляющий выбивать противников со стороны. Нажмите 
кнопку Ү. 

Летящие крылья. Действительно лучший способ 
обойти хитрые препятствия, это перелететь через них, 
Вы можете сделать это, нажав клавишу Х. 

Трасса Неіт//а: Нейти! Опе: Проезжайте по 
прямой со старта, которая затем дважды уходит впра- 
во, прежде чем вы достигните крутого поворота вле- 
во, Теперь ваш путь лежит вниз, где вы развернетесь 
вокруг, двигаясь вправо. Снова отправляйтесь и дви- 
гайтесь наверх по прямой, пока вы не подъедете к ле- 
вому повороту. Следом за этим идут два правых пово- 
рота, а через некоторое время - еще один. Теперь вы 
на прямой, которая приведет вас на старт. 

Неітші Ти: Вытянутый по прямой трек с боль- 
шими длинными прямыми участками, которые преры- 
ваются крутыми поворотами. Как только вы услышите 
команду “бо!”, направляйтесь вперед до первого по- 
ворота вправо — за ним вы поедете прямо. Когда вы 
‘совершите еще один разворот вправо, вы выедете на 
другой прямой и длинный участок пути. В конце вас 
ждет резкий разворот вправо а затем средней длины 
прямая. Два крутых поворота влево последуют за ней 
и еще один прямой участок средней длины. После 
этого вам останется выполнить два крутых разворота 
вправо - и вы на прямой, ведущей к старту. 
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Неіти? Тһгее: Длинный и изогнутый трек. На 
старте дорога уходит вправо и далее по кривой опу- 
скается вниз. Потом вслед за короткой прямой идет 
резкий поворот вправо. Развернитесь направо снова, 
и вы проедете по наклонной прямой, которая ведет 
вниз и влево. Теперь дважды сверните вправо и вы 
вновь на старте, Самое лучшее время на трассе: Варћ 


Тігее 
НОРЈА 

Приемы Нодја: Удар рукой слева, Бить всех, кто 
слева от вас этим убийственным ударом можно, нажав. 
клавишу А. 

Удар рукой справа. Кнопка В поможет зам бить 
всех водителей, по неосторожности оказавшихся 
справа от вас, 

Магический взрыв. Одно нажатие на клавишу У 
высвобождает смертельную энергию, и горе тому, в 
кого она попадет. 

Магический полет. Забудьте все свои проблемы и 
все заботы в свободном полете. Все что вам.нужно — 
нажать кнопку Х! 

расса Ноја: 


Ноаја Опе: Сильно петляющая 
трасса, на которой все водители чувствуют себя оди- 
наково. Прямо после начала гонок вы поладете в се- 
рию зигзагов — влево, вправо, влево, вправо. Потом 
следом идут два поворота направо, а затем два ~ але- 
во. После второго поворота влево будьте особенно 
внимательны - вас поджидает очень резкий разворот 
вправо, не забудьте на этом участке нажать на тормо- 
за, После разворота можно нажать на газ – вас ждет 
длинный прямой участок, который затем плавно пере- 
ходит в несколько дуг – влево и вправо. После этого 
круг замыкается. 

Нодја Тимо: Сначала вам предстоит разогнаться 
на действительно длинном прямом участке. Затем 
идет крутой поворот налраво, за которым вам пред- 
стоит прокатиться по наклонной кривой, ведущей 
вверх. Там вас поджидает еще более резкий поворот 
вправо, а за ним - короткий прямой отрезок. Потом 
вновь поворот вправо, а за ним два поворота влево 
(вы выписываете П – образную фигуру). После этого 
идет резкий поворот вправо, выводящий машину на 
длинную прямую. За еще одной короткой прямой идет 
искривленной поворот вправо, а затем — влево. Еще 
вам предстоит резко повернуть вправо - и вы на фи- 
нишной прямой. 

Нод]а Тһгее: Очень искривленная трасса, пря- 
мо со старта вам предстоит выполнить серию разво- 
ротов, двигаясь по 5-образной кривой. После этого 
вам нужно ударить по тормозам, и заложить свой ав- 
томобиль резко вправо. После этого идет прямая, 
переходящая в широкую дугу. По ней вы доедете до 
резкого изгиба вправо, который медленно превраща- 
ется в левый поворот и выводит нас к началу. Самое 
лучшее время на трассе: ВІН Тигее = 2:12:40 Взаи- 
модействие с другими персонажами: Ноја никогда 
не нападает на Ѕито, 
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ѕомо 
‘Приемы 5ито: Удар рукой слева. Нажмите кнопку 


А 


Удар рукой справа. Чтобы махнуть вправо, нажми- 
те кнопку В, 

Электорвзрыв. Чтобы 5што начал бить всех то- 
ком, нажмите кнопку Ү. 

Парение. Для того, чтобы Ѕито на несколько се- 
кунд начал левитировать, нажмите кнопку Х. 

Трасса Зито: Зито Опе: Скоростная трасса. 
На старте вам надо сделать резкий поворот вправо, 
который затем переходит в длинную дугу, по кото- 
рой вы сделаете полукруг. 8 конце него вас ждет 
крутой поворот вправо и еще более крутой — влево. 
За им следует еще один поворот вправо, короткий 
отрезок прямой, еще один поворот направо и нале- 
во. Все, мы на старте. 

ито Тмо: Длинная прямая даст вам возмож- 
ность развить такую скорость, что покрышки загорят- 
‘ся. Но не забудьте адавить вниз педаль тормоза, так 
как нам предстоит совершить два резких поворота 
влево, после которых наши отчаянные головы будут 
‘смотреть уже назад. После этого крутой поворот впра- 
во и крошечная прямая, За ней следует спуск вниз к 
левому повороту. После среднего размера прямой вы 
поднимаетесь к повороту влево, а потом вправо и сно- 
ва влево. Длинный прямой участок проносится под ко- 
лесами нашего ‘автомобиля, 8 за ним два левых пово- 
рота и старт. 

Ѕито Тигее: Развернитесь вправо и вы окаже- 
тесь на длинной прямой. В конце вы должны повер- 
нуть свою машину вправо и отправится вниз по пря- 
мому уклону. Другой скат понесет вас по кругу к 
третьему скату, а затем - к куче поворотов направо, 
Затем вас ждет подъем по прямой к двум разворотам 
влево и еще одному скату. После еще двух разворотов 
влево идет один крутой поворот вправо, и мы выезжа- 
ем на старт. Самое лучшее время на трассе: 5игі Опе 
= 2:07:42 Взаимодействие с другими персонажами: 
Сумо не атакует Ноја. Если же Ѕито все таки совер- 
шит свою электрическую атаку, это только прибавит 
скорости Ргапк'у. 

ВАРН 


"Приемы Варћ'а: Удар рукой слева. Достаточно на- 
жать кнопку А, и Варћ нанесет удар левой. Давай 
Барһ! Давай! 

Удар рукой справа. Нажмите кнопку В, и Варй но- 
каутирует любого справа, Хороший маленький прием- 
Чик... 

Мощный гудок. Сделайте так, чтобы вас наконец 
услышали все в гонке, и задрожали от страха — на- 
жмите кнопку У. 

Сверх мотор. Заложите в свой мотор еще не- 
сколько лошадей — всего лишь нажав кнопку Х. 

"а: Варһ Опе: Длинная прямая 
приветствует вас на старте, которая потом закруг- 
ляется направо и выходит на еще одну короткую 
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прямую. После этого идет милый поворот направо, 
который вдруг резко заворачивает влево. Потом 
дорога идет по прямой, а затем направляется вле- 
во. Как только это произошло, начните разворачи- 
ваться вправо и еще раз вправо. Вы теперь на 
длинной-предлинной финишной прямой. 

Нарһ Тмо: Длинная прямая следует за крутым 
тройным змеевиком, где вы поворачиваете влево, 
влево, вправо, вправо, и снова дважды влево. По- 
сле прямого участка следует еще одна серия труд- 
ных поворотов: вправо, влево, влево, вправо, впра- 
во, влево, влево и мы снова на прямой. В конце 
этой прямой нас ожидает сложный поворот налево 
и прямая, ведущая к старту. 

Варһ Тһгее: Эта трасса ориентирована прежде 
всего на скорость. Со старта мы поворачиваем нале- 
во, а затем следуем по кругу направо, потом идет 
длинная дуга, делающая полукруг, В конце идет длин- 
нющая прямая и довольнотрудный поворот вправо. 
Следом за ним идет средняя прямая, которая поти- 
хоньку искривляется вплоть до старта. Лучшее время 
на трассе; Нарһ Опе = 2:12:82 Взаимодействие с дру- 
гими персонажами: Вар! не нападает на Зи. 

5ИВЕ 


Приемы 5ш/: Удар рукой слева. Нажав кнопку А, 
вы увидите, как 51 оцарапает кавалера слева, 

Удар рукой справа. Если же нажать кнопку В, то 
эта бестия направит свой гнев на человека справа. 

Неразбериха. Кнопка Х принесет ослепительную 
вспышку, которая приведет всех гонщиков в замеша- 
тельство, 

Бамперы по сторонам. Хороший прием, чтобы 
избавится от надоедливых соперников - нажмите 
кнопку Ү. 

Трасса ий: Ѕигї Опе: Длинная, длинная прямая 
с самого начала позволит вам вырваться вперед до 
крутого поворота вправо. Сделайте его и вновь утопи- 
те педаль газа, так как вы выехали на еще одну длин- 
ную прямую, которая заканчивается еще одним кру- 
тым поворотом направо, Как только вы проехали его, 
вас ждут еще два правых поворота — один круче дру- 
гого. Теперь по прямой до последнего разворота, и 
мы проехали этот круг! 

и! Тмо: Заведя машину на старте, сделайте по- 
ворот налево, направо, налево, направо, и вновь на- 
лево. Но на этом ваши маневры не заканчиваются — 
вы едете по квадрату, но сначала делаете повороты 
налево и налраво. После этого еще раз налево и на- 
право и еще один квадратный участок, который замы- 
кает трассу в кольцо. 

Ѕигї Тһгее: Со старта вы попадаете на средней 
длины прямую. Теперь поворот направо, который по 
дуге переходит в левый поворот. Дуга замыкается са- 
ма на себя, а затем смещается наружу влево и пере- 
ходит в другую дугу. После этого следует ожидать 
длинную прямую ведущую вниз, и заканчивающуюся 
резким поворотом вправо, переходящим в кривую, 


Она приведет гонщиков на старт. Лучшее время на 

трассе: Ѕигии Опе = 2:12:22 Взаимодействие с дру- 

гими персонажами: 5шг всегда нападает на Варћ'а, 
ых ИИ па 


: Удар рукой слева. Нажмите 
кнопку А, и вы можете ударить любого, кто стоит 
слева от вас. 

Удар рукой справа. Для мощнейшего бокового 
Удара с правой руки, вдавите в джойстик кнопку В, 

Носорог. Для этого разрушительного, расплющи- 
вающего приема, просто нажмите кнопку Х. 

Тряска носорога. Носорог потрясающ... особенно 
Для противников. Нажмите кнопку У, 

Трасса бигши: Зигии Опе: Изогнутый, запутан- 
ный трек предстает нашему взору. С самого начала 
вам предстоит поехать по кривой налево. Теперь на- 
жмите на тормоза, и развернитесь вправо, прежде 
чем вы выедете на длннющу-у-у-ю кривую которая вы- 
ходит на прямой участок. Когда вы доедете дотуда, 
будьте готовы: дорога дальше резко уходит вправо, а 
затем по кривой ~ влево, Как только вы повернули на- 
лево, вас поджидают два поворота направо. Ну а по- 
том вам остается проехать по кривой направо и по 
прямой до другого правого поворота. 

бигшіи Тио: Когда светофор зажжется крас- 
ным, время начинать гонку, направляясь налево 
вверх по скату. Теперь развернитесь налево, преж- 
де чем проехать по наклонной дуге вправо, Когда 
вы подъедете к концу дуги, круто развернитесь на- 
лево и направляйтесь вниз по длинной, длинной 
прямой, за которой следует поворот налево, и ко- 
роткая финишная прямая. 

Ѕигши Тһгее: Большая трасса, на ней нужно вы- 
брать правильного водителя, иначе выиграть будет 
трудно. В начале гонки направляйтесь вправо, а затем 
влево по длинной дуге. В конце выполните трудный 
поворот налево, а затем не менее трудный направо. 
Теперь вы едете по длинному прямому участку, за ко- 
торым следуют два крутых поворота — направо и на- 
лево. Идите по кривой до поворота налево, а затем 
направо, Теперь вы снова на старте. Уфф! 

Самое лучшее время на трассе: ВІ! Тее = 
2:11:56 

Уроки вождения. Перед любым поворотом сле- 
дует подъехать к нему как можно ближе - так вы зай- 
‘мете идеальную гоночную позицию. Вы совершите по- 
ворот быстрее всех, а те, кто попытаются вас обогнать 
по оставшейся части трассы проиграют во времени. 
Если вы едете слишком быстро, то центорбежной си- 
лой вас лишь сдвинет на середину, но не вытолкнет на. 
обочину. Так что потренируйтесь этому приему на 
разных трассах — это пригодится. На очень крутых 
поворотах надо сбавлять скорость, причем делать это 
чуть раньше, чем вы начнете поворот, Никогда не со- 
вершайте крутых разворотов по внешней стороне до- 
роги — вы неминуемо вылетите с трассы, 

Важен также и старт. Когда гонка начнется, по- 
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старайтесь держаться своей стороны до тех пор, пока. 
не наберете скорость. Иначе вы можете столкнуться 
уже в самом начале и испортить себе гонку. 

Футболомания. Играть в футбол просто... если, 
вы знаете, как. Пока вы носитесь по трассе, попробуй- 
те занять позицию получше, чтобы поймать мяч. На- 
падайте на всех, кого вы увидите с мячом, и постарай- 
тесь отнять его у них. Когда вы, наконец, возьмете 
мяч, не паникуйте. Вместо этого попробуйте подъ- 
ехать как можно ближе к цели и в последний момент 
выпустите его. 

Вы можете комбинировать персонажи по парам, 
эта возможность появляется при игре двух людей. 
Лучше всего играют следующие пары: Зито и Нооја 
Варй и Егапк 5ші и Ѕигии Нейт и ВІЙ. 

Вижу звезды! Собирайте звезды — без этого 
вам не победить. Чем больше звезд вы сможете со- 
брать, тем быстрее будет ехать ваша машина. Вы, 
правда, обнаружите, что машиной стало труднее уп- 
равлять, но это — ерунда. 

ОЕ КАСЕ (БАКЕ КМОСКИЕ 1) 
5еда Рейтинг 73% 

Заглавная часть серии “умных” боевиков, ставшей 
классикой игр на видеоприставках. Почему “умных”? 
Да потому, что эта серия положила начало играм, в 
которых не только идет крутая “мочиловка” без конца, 
но есть еще и разумная, хорошо проработанная сю- 


жетная линия. 
ттекз: 

Продолжить игру после ее оконча 

Когда появится экран с надписью. "САМЕ ОМЕВ", 
нажмите последовательно ҺЕҒТ, ІЕҒТ, В, В, В, С, 
С, Си ТАЯТ. 

Выбор уровня. 

Выбрав на экране главного меню вариант 
“орНопз”, нажмите и удерживайте БОМУМ/ВИСНТ и 
все три кнопки на контроллере 2, пока не появится 
меню опций. 

Удары предметами. 

У каждого персонажа есть удар с каким-нибудь 
предметом, например: меч, нож, бита. 

АХЕГ - когда у него в руках меч, надо идти впе- 
ред, нажать кнопку А — магия. 

ВІАЈЕ - когда у нее в руках нож, надо идти впе- 
ред, нажать кнопку А — магия. 

О 2АМ - когда у него в руках меч, нож, бита, надо ид- 
ти вперед, нажать кнопку А — магия. 

Скрытый персонаж. 

В этой игре, почти как и в любой другой, есть скры- 
тый игрок, В этой игре — это кенгуру. Несколько советов, 
как ве найти и не потерять. 

* На 2-ом уровне, где кенгуру - у главаря, убейте 
только главаря, а кенгуру не убивайте. 

* Чтобы не потерять кенгуру не сбрасывайте игру, 
надо или продолжать, или проиграть. 


Боссы. 
Бумер (Воотег). Портовый рабочий в синих 
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джинсах и красной полосатой рубашке, носит с со- 
бой бумеранг, которым атакует время от времени; 
обожает драться ногами. Победить его легко, осо- 
бенно в ближнем бою ударами кулаков, захватами, 
атаками ногой в прыжке. Больше ничего и не надо, 
хотя для того, чтобы победить его, понадобится 12 
‘ударов кулаком или 4 броска, а на более высоких 
уровнях трудности еще в два раза больше, 

Замза (2атга). Синие штаны и красный жакет, 
‘острые когти. В общем, тип довольно неприятный, 
хотя справиться с ним можно, особенно, если про- 
‘явить терпение. Старайтесь сражаться с ним лицом 
к лицу, он обожает атаковать по диагонали сверху 
или снизу, и не следует на него бросаться в бездум- 
ной прыжковой атаке, действуйте спокойно и уве- 
ренно. Уровень жизненной силы у него приблизи- 
тельно такой же, как и у Бумера. 

Абадеде (Абайеде). Здоровенный мускули- 

стый парень, которого обожают поклонники этой 
игры. Высокий, мускулистый, правда, владеет все- 
го двумя атаками: апперкотом с разбега (гиппіпо 
иррегсш) и броском (Тћгом). Для того, чтобы спра- 
виться с ним, понадобится 6 бросков или 20 ударов 
кулаками, Постарайтесь атаковать снизу и захва- 
тить его, или же отбегите приблизительно на 2/3 
экрана и атакуйте с дальней дистанции. 
* Від Веп. Здоровенный жирный мужик с огнен- 
ным дыханием. Во время своей главной атаки пере- 
бегает на другой конец экрана, обдавая вас огнен- 
ным дыханием. Чтобы победить его, нужно подкра- 
сться схади, захватить, выполнить бросок, врезать 
пару раз кулаком, отпустить, а затем снова захва- 
тить и повторить все сначала, Чтобы завалить это- 
го толстяка, понадобится 12 ударов. Вряд ли вы 
сможете выполнить против такого здоровяка ус- 
пешный бросок. 

Мона и Лиза (Мопа 8 Мза). Какие-то психо- 
ванные дьяволицы, справиться с ними легко. Они 
обожают выполнять разнообразные акробатические 
приемы, задние сальто и сближаются только для 
того, чтобы нанести удар ногой или выполнить бро- 
сок. Так что старайтесь держаться от них подальше, 
лучше всего для победы выполнить атаку В + С геаг 
аНаск. 

Мистер Х (Мг.Х). Зеленый костюм от Армани, 
это финальный босс игры, и конечно, он сильнее 
всех. Несмотря на то, что носит дорогой костюм от 
знаменитого кутюрье, жутко по-хамски обращается 
со своими подручными, отдавая им приказы, сидя 
на золотом троне. Когда встретитесь с этим чуди- 
шем, он вначале направит на вас нескольких Гар- 
сия, а затем и сам попытается отвесить вам по пол- 
ной программе. Очень опасная атака очередями изх 
пулемета, которая может последовать с верхней 
или с боковой части экрана, а также очень неприят- 
ная атака винтовочным прикладом, Пулеметные 
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очереди не очень опасны на ближнем расстоянии, а 
вот от удара винтовочным прикладом можно, пожа- 
луй, увернуться, В общем, атакуйте непрерывно и 
безусловно одержите победу, 

ЗТВЕЕТ$ ОЕ КАСЕ 2 (ВАВЕ КМОСКІЕ П) 
5еда Рейтинг 80% 

Разобравшись с одним главарем, трое экс-поли- 
цейских столкнулись с новой проблемой. Как извест- 
но, “свято место” пусто не бывает. И вот на место 
прошлого босса приходит новый, считающий себя 
шибко умным. Он захватывает в заложники Адама и 
наивно полагает, что таким образом нейтрализует всю 
команду. Но не тут то было! А как было на самом деле 
опять же узнавать Вам... 

тєк: 

Выбор уровня и другие хитрости. 

Нажмите и удерживайте А и В на контроллере 2 
и перейдите к зкрану опций с помощью контроллера 
1, Теперь Вы имеете возможность выбирать уровень, 
а также устанавливать сложность на экстремальные 
уровни ("Мапіа" или "Уегу Еаѕу"). Вы сможете также 
увеличить число жизней до девяти. (8 обычном ре- 
жиме эти возможности открываются только после 
прохождения игры на самом высоком уровне сложно- 
сти, Вы же можете получить их в любой момент.) 

В игре можно обнаружить несколько призовых 
ромег-ирѕ на определленных стадиях. Их наверное 
значительно больше, но нашим экспертам удалось 
обнаружить лишь несколько. 

Стадия 1. Арена 1. Как только начнете игру, 
удерживайте кнопки ТЕРТ-ООМ/М до тех пор, пока 
дальше продвигаться не сможете. Нажмите кнопку 
Рипсһ и получите дополнительную жизнь, она вам 
пригодится. 

Стадия 3. Воѕѕ Агеа. Когда доберетесь“до 
босса Меһеійѕ (как раз перед тем, как “выбить 
пыль" из Замзы), поколотите его как следует, а за- 
тем подойдите к отверстию в стене в том месте, 
где он стоял. Нажмите кнопку ООММ и удерживай- 
те ве до тех пор, пока не окажетесь в самой нижней 
части экрана. Здесь сплошной туман, и ничего не 
видно, Нажмите кнопку Рипсћ и получите в награду 
еще одну дополнительную жизнь. 

Игра с одинаковыми персонажами. 

Чтобы в парной игре “5ігееі5 ої Ваде 2" сыграть 
с одинаковыми персонажами, нужно на контролле- 
ре 1 нажать ВІСНТ + В, а на контроллере 2 — 
ЦЕРТ + А. Не отпуская эти кнопки, нажмите С на 
контроллере 2. Теперь можете переходить к выбору 
героев – и оба игрока могут выбрать один и тот же 
персонаж, К сожалению, оба они будут одного цве- 
та, так что можно запутаться 

8ТКЕЕТ8 ОЕ ВАСЕ 3 (ВАКЕ КМОСКІЕ Ш) 
5еда Рейтинг 82% 

Нашелся умник со звонким именем Ноль и оживил 

своего успешно испустившего дух в предыдущей се- 


------------------------------ 
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рии босса. И опять ребятам надо разбираться со сло- 
жившейся ситуацией. Они, конечно с ней разобра- 
лись, А вот как — это уже надо знать Вам, уважаемые 


геймеры. 
ТАС КЭ: 

Как начать с 9 игроками? 

На экране ОРТІОМ5, пользуясь вторым джойсти- 
ком, нажмите ШР, А, В и С одновременно, Затем, 
пользуясь первым джойстиком, нажмите ВІСНТ и ус- 
тановите число своих игроков 9. 

Выбор уровней. 

На экране МЕМИ/ЗЕКЕСТ нажмите и держите В, не 
отпуская В, нажмите ЦР и, удерживая обе кнопки 
(когда слово ОРТІОМ5 выделено), нажмите ТАЯТ. Вы 
услышите звон. Выбрав ЅТАСЕ ЗЕЦЕСТ в меню 
ОРТІОМ5, Вы можете выбирать любой уровень. 

Три специальных движения. 

АХЕ Движение 1: Х+Вперед+Вперед. Движение 
2: Х+0ОММ+ Вперед. Движение 3: Х+На- 
зад+ООМ/М+ Вперед. 

ВІА2Е Движение 1: Х+Вперед+Вперед. Движе- 
ние 2: Х+Вперед+0Р. Движение 3: Х+ООММ-+Впе- 
ред+уР. 

ЅКАТЕ Движение 1: Х+Вперед+Вперед, Движе- 
ние 2: Х+Вперед+ООММ. Движение 3: Х+ИР+Впе- 
ред+Назад, 

ОВ 2АМ Движение 1: Х+Вперед+Вперед. Движе- 
ние 2: Х+Назад+ИР. Движение 3: Х+ИР+На- 
зад+роим, 

Играть Ѕћіуаѕ. 

Победив Ѕһіха на первом этапе игры, нажмите 
сразу кнопку В и держите ее до начала второго этапа, 
не нажимая никаких других кнопок. Проиграв на вто- 
ром этапе все свои жизни, Вы увидите надпись “Конец 
игры" и рядом — возможность продолжения и замены 
бойца, Для того, чтобы играть этим персонажем, на- 
жмите ЦЕЕТ или ВІСНТ до появления его портрета, 

Игра за Коо. 

На титульном экране нажмите и удерживайте ИР. 
+ В на джойстике направлений. Затем нажмите 
ТАЯТ. На экране выбора игрока появится Воо. 

ТЕРЕК 
5еда Рейтинг 68% 

Киборг Страйдер, неутомимый борец со злом, 
встал на защиту родной планеты. Боевик с боль- 
шим количеством персонажей, несколько раздра- 
жающий медлительностью движений, с которой они 


выполняются. 
таєкэ: 

Вечные роботы. 

Возьмите себе двух роботов. Найдите контейнер с 
“пантерой-роботом”; откройте его, но не трогайте ро- 
бота, Потом умышленно пропустите удар, чтобы поте- 
рять одного робота, Задействуйте “пантеру-робота", 
прикоснувшись к ней, Через некоторое время она 
уйдет, оставив Вам двух роботов, которых Вы никогда 
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уже не лишитесь, даже если погибнете от ударов. 

Продолжить игру трижды. 

Чтобы в игре "5ігійег” воспользоваться тремя про- 
Должениями, на вводном экране нажмите А, С, В, С, 
А, потом ЗТАВТ. 

‘Секретная комната. 

На уровне два, преодолейте путь к месту с враща- 
ющимися механизмами. Запрыгните на один из кон- 
тейнеров, затем перепрыгните выше, на камни. Если 
Вы все рассчитали правильно, то будете захвачены на: 
камне и перемещены в секретную комнату. Выполни- 
те этот прием несколько раз, пока это не получится. 
Когда Вы переместитесь в комнату, то должны сра- 
зиться с Фантомом, Как только он уничтожен, взбери- 
тесь на стену справа, чтобы выйти изкомнаты и про- 
должить нормальную игру, 

Подсказки для успешного старта в 5ігійеге, 

Кағакһ 

* Досье номер 1 приобретается после поездки 
вверх на третьем подъемнике и прогулки вправо. 
Досье падает с потолка. 

* Досье номер 2 Вы получите после разговора с 
вражеским агентом, Вражеский агент сопровождает в 
Египет. 

* После того, как Вы поговорите с вражеским 
агентом, узнаете 5іде АНаск. 

Еур: 

* В конце состава, не обращайте внимания на 
трехзарядное орудие в нижней части, а сконцентри- 
руйте внимание на рубящей машине. 

* В пирамиде двигайтесь в направлении верхних 
платформ, пройдите в левый конец помещения при 
входе, нажмите на треугольник и поднимитесь на сте- 
ны, Идите вправо и вверх, затем начните перемешать- 
ся влево. Соскользните вниз по скату, перепрыгните 
мусор, проскочите через пролом в полу, пройдите 
влево за верхнюю часть подъемника, спуститесь в 
пролом, В результате Вы получите Адџа-Вооіѕ, кото- 
рые позволят ходить по воде, чтобы бороться Акульим 
Боссом. 

* После того, как Вы победите Акульего Босса, за- 
прыгните на стены, начинающиеся с левой стороны, 

* Проход на следующий уровень Вы получите, ког- 
да поговорите с вражеским агентом, который даст 
Вам ключ Кеу #2. 

* Узнайте Ғге Трик. 

КатаКһ 

* Пройдите вверх через Дверь 2, чтобы сразиться 
с Мо/югсусіе Воѕѕ. Выиграйте эту битву и спасите 
Кайл. Узнайте Медицинский Трик, и получите Файл но- 
мер 3, который является сообщением от Каіп относи- 
тельно Проекта Райт. 

“арап 

* Уничтожьте двух летучих мышей и двигайтесь 
влево, Ученый даст Вам Сірһег Ромег-Цр, который по- 
зволит стрелять из Р/а5та ВІаѕїѕ, когда Вы зарядите их. 

* Получите проход на следующий уровень и 
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Файл номер 4, который содержит больше информа- 
ции относительно Проекта 22іп. Также узнайте Три- 


ки брагк и Јитр. Сі 
па 


* Осторожно поднимайтесь вверх внутри здания, 
Когда Вы достигнете точки, где увидите два подъем- 
ника и справа коридор, идите вправо и вверх, пока не 
найдете Мадпа-Воо15. Они позволят Вам подняться по 


оранжевым стенам. 
Кағакһ 


* Идите влево мимо комнаты, где Вы получили 
первый файл. Используя Мадпа-Вооіѕ, подними- 
тесь на стену и наверху пройдите вправо. Найдите 
ключ Кеу #4. 

Сһіпа 


* Спуститесь вниз на первом подъемнике и прой- 
дите через Дверь 4. 

* Эмогазтап Босс — стоит перед Вами и подпры- 
гивает на месте. Когда он прыгнет, проскользните под 
ним и проведите атаку из-за спины, 

* Спуститесь вниз со стороны плавающей плат- 
формы, поверните направо и найдите АМаск-Воо!з, 
который позволяет наносить заметный ущерб врагам, 
Вернитесь обратно к этой области, идите влево через 
перемещающуюся платформу. Нанесите поражение 
Ауіпо Вох и Огдапіс Воѕѕ, и Вы получите проход на 
следующий уровень и ключ Кеу #3. 

* Узнайте Магр Трик. 

Кағакһ 

* Нанесите поражение Нуіпд Вох и Огдапіс 
Воѕѕ, получите Файл номер 5, который содержит 
дополнительную информацию относительно Проек- 
та 2ат в Африке, 


* Узнайте бгошта Тгіск. 
Аїгіса 


* Найдите Файл номер 6, который является сооб- 
щением от Расеаз Сіау в Лос-Анджелесе. 

105 Апзеез 

* Используйте Р!азта против стеклянного пузыря, 
нанесите по нему несколько ударов, и он развалится. 
Получите выход на следующий уровень и ключ Кеу #5. 

* Узнайте Медтса! и 5Р Вай Трики. Аиз!гайа 

* Используйте Литр Трик, чтобы очистить третью 
яму с шипами. 

+ Снова сразитесь с Затига, Руіпо Вох и Огдапіс 
Стезішге Боссами. Получите проход на следующий 
уровень и узнайте третий Меса! Трик, 

Кеа ргадоп 

* Майс – смещайтесь к правой стороне экрана и 
начните передвигаться прыжками. В тот момент, ког- 
да Сірһег окажется над Вашей головой, зарядите 
плазменное оружие. Стрельните во врага плазмой и 
преследуйте его, пока он возвращается за собствен- 
ным Сірћег'ом. Нанесите по нему несколько плазмен- 
ных ударов, затем вернитесь в исходную позицию и 
проделайте это снова. 

* Уддгазй - нанесите удар в середину дерева, точ- 


БЕСА 14000 - ТЕРЕК КЕТОКМЅ 


но так же, как в случае с Огдапіс Сгеаішге Боссами, с 
которыми Вы боролись ранее. Избегайте небольших 
летающих существ, которых он выпускает. 
8ТКІЕК ВЕТОВМ$: ЈООКМЕҮ ЕКОМ 
РАВКМЕ$ 5 


2 
5 60/0 Рейтинг 74% 
Злобный Гранд Мастер и его легионы вернулись и 
изготовились для нападения на Землю. Только рвак- 
ция и бойцовские качества киборга Страйдера могут 
спасти положение и отразить нападение Гранд Масте- 
ра. Платформныйбоевик, который надо проходить “на 
одном дыхании", поскольку в нем не предусмотрена 
система паролей. 
8ТКІКЕК ((ІЛІМАТЕ ЅОССЕК 2) 
5еда Рейтинг 84% 
Ѕілікег - игра очень динамичная, быстрая, дриб- 
линг достаточно хорош, но и защитники имеют шансы 
отнять мяч, атакуя нападающего или выполнив краси- 
вый подкат. При некотором опыте и везении Вы може- 
те вполне потягаться с любым соперником. Конечно, 
это не настоящий футбол, но настоящее развлечение 


и удовольствие, 
тАскэ: 

Игровые опции. 

Ежга Тіте. Вы можете выключить или включить 
и установить дополнительное игровое время. Можно 
ограничиться и стандартным временем матча. 

Ғош5. Можете включить или выключить. Если хо- 
тите фолить сколько угодно — то лучше выключите. 

бате Туре. Здесь Вы должны сделать выбор меж- 
ду обычной игрой 11 человек на свежем воздухе и игрой 
в закрытом помещении. 

Сгаѕѕ. Можете выбрать гладкое покрытие или ос- 
тавить высокую траву. В этом случае мяч будет останав- 
ливаться значительно раньше. 

Май Тіте. Установите время каждого тайма. 

Іпішу Тіте. Включить этот режим, чтобы судья 
добавил время за непредвиденные задержки и трав- 
мы игроков во время матча. 

Іпв!апі Неріау. Переключите оп/оН для авто- 
матического мгновенного показа повтора после за- 
битого мяча. 

Репашез. Выберите “пенальти”, если матч закон- 
чился боевой ничьей даже с учетом дополнительного 
времени. Будет драматический поединок с вратарями (от 
1 до 5 пенальти) 

Ве!егее. Есть несколько типов судей: нормаль- 
ный, орлиный глаз, слепотырь с завязанными глаза- 
ми, а также “просыпающийся” от случая к случаю. 

КИ Цеме!. Измените уровень мастерства игроков, 
противника, чтобы выбрать режим: легкий (вау), средний 
(пефит), трудный (паг). 

5иһ5 (замена). В этом режиме Вы можете сде- 
лать паузу в голевой ситуации, заменить игроков и по- 
менять тактику. Меаіћег. Выберите солнечную, вет- 
ренную, дождливую или снежную погоду — это опре- 


А 
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—— 
делит поведение мяча в воздухе и на земле. 
ѕив 
5еда Рейтинг 85% 


Один из лучших боевиков-платформеров 1994 го- 
да. Сочетание увлекательного сюжета о спасении лю- 
Дей захваченых на планетарной станции, великолеп- 
ной графики и музыкального сопровождения, потря- 
сающих звуковых эффектов обеспечило этой игре ве- 
‘дущие места в хит-парадах. 


Асевізде Рейтинг 508 
Не самый удачный имитатор соревнований по лет- 
ним видам спорта, в основном, по легкой атлетике (8 


дисциплин). 
БОМ5ЕТ ВШЕЕ$ 
Копаті Рейтинг 83% 


Ковбои, шериф, бандиты, приключения в пре- 
риях и маленьких городках, стычки и стрельба - 
все это определяет атмосферу игры. Она очень за- 
хватывающая. Это один из лучших боевиков. Если 
бы еще графику подправить, то. 

99 продолжений. Баке: 

На титульном экране выберите "ОРТІ0М5", ус- 
тановите “500М№О" на “ОЕ* и нажмите А для прослу- 
шивания. Потом выберите "ЕХІТ", чтобы вернуться 
на титульный экран, и начните игру. На экране 
“ЗЕЕСТ УОЦВ РИАУЕЯ” выберите персонаж и на- 
жмите А; потом, когда Ваш персонаж поднимет 
взгляд, быстро нажмите одновременно кнопки А, В 
и Си отпустите их. Вы начнете игру, имея в запасе 
99 кредитов. 

Босс-стратегия, 

Босс 5ітоп Сгеесімеії. 

Этого мерзавца вам необходимо захватить. за 
него объявлена очень большая премия. Расстрв- 
ляйте бочки, которые “защищают” этого мерзавца, 
и внимательно следите когда они падают на землю, 
Диагональные “атаки” (Фадопа! аНаск) нанесут Си- 
мону серьезные повреждения и запросто прикончат 
его помощничков. Кстати, если прикончите Симона, 
то не огорчайтесь, денежки все равно получите, 

Босс Нажкеуе Напк На(Пега, 

Первым делом сосредоточьтесь на уничтожении 
его сподвижников. Они, как правило, появляются в 
‘углах, И постреливайте в Напк, как только появится 
подходящая возможность, а когда прикончите всех 
его бандюков, то остальное все уже просто, Как 
только он прыгнет на вас, увернитесь от его вы- 


стрелов и мочите безжалостно. 
Босс рагк Ногзе, 


Стойте на балконе и расстреливайте бандитов, 
как только они появятся в окнах, Подпрыгивайте, 
чтобы увернуться от вражеских выстрелов, и как 
только перебьете всех его бандитов, атакуйте Оагк 
Ногзе под углом, чтобы ликвидировать как можно 
быстрее. При случае можно присесть на корточки, 
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Босс Тһе 5тИһ Вгоіһегѕ. 

Спасите женщину в центре экрана, уничтожьте 
бандитов на люстре, а затем сами туда запрыгните, 
Раскачивайтесь влево и вправо, чтобы увернуться от 
бомб и выстрелов братьев Смит, которыми они будут 
швырять в вас, Можно расстрелять, а затем и самому 
атаковать, чтобы расправиться с этими мерзавцами 


раз и навсегда, 
Босс Е! бгесо. 


В схватке с этим боссом самое главное терпение 

и осторожность. Держитесь как можно дальше справа 
или слева и учтите, что босс с фамилией замечатель- 
ного художника уязвим только тогда, когда поворачи- 
вается к вам спиной, или когда после прыжка находит- 
ся в воздухе, Так что как только он прыгнет по налрав- 
лению к вам, выпустите несколько пуль и тут же пере- 
бегите на другую сторону. Времени это займет до- 
вольно много, но, тем не менее, в этой схватке при та- 
кой стратегии жизней потеряете значительно меньше. 
Босс Спе! зат. 

Как только он метнет в вас свои ножи, постарай- 
тесь занять позицию между ними, хотя можно и пере- 
прыгнуть через них, а когда босс бросится на вас в 
прыжке, быстренько проскочите под ним и стреляйте 
как можно быстрее. Старайтесь занимать позицию 8 
углах, тогда сможете сохранять максимально дальнюю 
дистанцию от этого очень опасного соперника, Ата- 
куйте при первой возможности и не рассчитывайте на. 


‘скорую и очень легкую победу. 
Босс Расо Іасо. 


Убейте бандита прямо перед собой и быстрень- 
ко подпрыгните, чтобы вас не сразила пуля. Затем 
перейбете бандитов-бомбометателей на дереве, 
как только они появятся, и постарайтесь не дать им 
возможности использвать свои бомбы. Когда Расо 
откроет огонь из ружья, старайтесь в прыжке увер- 
нуться от выстрелов и, не опускаясь на землю, не- 
медленно открывайте огонь, стараясь как можно 
быстрее перебить его помощничков, в затем уже 


запросто прикончите босса, 
Финальный босс Кісһага Кое, 


Стреляйте вокруг себя по кругу, чтобы как мож- 
но быстрее разделаться с бандитами, г затем пере- 
ключитесь на балкон дома Возе и уничтожьте его. 
Когда босс спустится на землю, остерегайтесь его 
очень опасной атаки зИфе айаск, и как только он 
снимет свой бронежилет и продолжит бой, можете 
не волноваться, худщее уже позади. Заберитесь на 
боковые балконы и стреляйте по диагонали, жела- 
тельно из положения сидя. Тут ему и конец, 


міпазсаре Рейтинг: 46% 

Попытку сделать имитатор боевых действий на 
море можно считать неудачной. Сложно обеспечить 
устойчивый интерес к стратегической военной иг- 
ре, где боевые единицы (корабли, подводные лод- 
ки) могут выполнить один ход 
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Авз0іше 

Имитатор танковых боевых действий. Вам понадо- 
бится выполнить десяток миссий во время войны в 
Персидском заливе между Ираном и Ираком. Далеко 
не самая удачная реализация боевых действий, но у 
любителей повоевать может вызвать чувство удовлет- 
ворения. 


Рейтинг: 54% 


БІРЕК НАМС ОМ 
беда рейтинг 62% 


Имитатор гонок на мотоциклах для одного игрока. 
Ваша цель выиграть как можно больше заездов и за- 
работать побольше денег. 

тєк: 

Выбор вариантов. 

Нажмите и удерживайте А и В, дважды нажмите 
С. Появится экран, с помощью которого Вы сможете 
выбрать уровень сложности, время, язык, а также зву- 
ковой тест. 

Код завершения, 

Чтобы увидеть грандиозный финал в исходном ре- 
жиме (огіділгі тобе), введите: 6ЕЕЗҒ546Ғ25564 
ЕЕОЅІРІМЕЈЕРСН 

Скрытые опции. 

На титульном экране нажмите А + ЗТАВТ, 

Суперлароль (Оригинальный режим). 

Јоѕе Амагег, 0 \Мпз, 0 15565, 534,400: 
6921А122205101 ОҒ./МС09060./ЕНУ/ 

Мапе еїоше 0 \Мпз, 0 105565, $135,300: 
57238345135242 ВСКМС690700М1. 


5гізтіс Іпс. рейтинг 74% 

Ролевая игра для одного игрока, 

НЫ 

Нанесите поражение Каігаск'у. 

Чтобы нанести поражение заключительному бос- 
су, отстрелите все его руки. Он станет неподвижным. 
Войдите в его рот, непрерывно стреляя из Вашего 
оружия. Если сделаете достаточное количество попа- 
даний, то легко победите Каігаск”а и выиграете игру. 

Клад. 

В начале игры Вы находитесь в Городе Леса. По- 
сле того, как получите некоторую информацию от го- 
рожан, выйдите из города, отправляйтесь в Страну 
Ғаіпе и идите влево через пять экранов. Там увидите 
пещеру. Войдите в нее и окажетесь в пустынной де- 
ревне, Обойдите вокруг первой деревянной ограды и 
направьте свои стопы вниз. Ваш персонаж будет те- 
перь волшебным образом проходить через кирпичную 
стену! Идите снова влево на поляну среди деревьев и 
выйдите на очищенную середину этой поляны, На- 
жмите В, и найдете 10,000 золотых! 

Свободный Опыт. 

Используйте этот прием, чтобы быстро приобрести 
достаточный уровень опыта, Идите к водоему в Городе 


------------------------ 
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ЅЕСА 14000 - ОРЕКЕ ВАТТЕЕТАМК 


Леса, Встаньте с левой стороны, под мостом, Исполь- 
зуйте монету, затем ищите грунт. Каждый раз, когда Вы 
выполняете это, будете получать 30 пунктов опыта, 
ЅОРЕК КІСК ОЕЕ 
5 6010 Рейтинг 68% 


В свое время Кісі ОЙ обеспечил энтузиастов 
Атіда бесчисленными часами футбольной забавы, Эта 
игра включает множество опций, лиг, кубков и всего 
прочего. Общее неплохое впечатление смазано из- 
лишне усложненным управлением игроками, 

ЗОРЕК МАКІО ВЕО8. 
5екпеп Рейтинг 80% 

Знаменитый нинтендовский платформер перене- 
сенный на МЕСА ОВ/МЕ. Если вы поклонник бродилок, 
то эта игра для Вас. 


БІРЕК МОМАСО СР 
еда Рейтинг 74% 


Одна из самых известных серий игр, посвященных 
гонкам “Формула 1". Разнообразные режимы игры, 
удобное управление и реалистичная игровая атмосфв- 
ра только повышают ее рейтинг. 


ТЮІСКӘ: 
новое онончание игры. 

Сыграйте в режиме “ОР”, Играйте несколько раундов, 
пока не появится трасса “МЕТ СОМОІТЮМ”. Вы должны за- 
нять место в первой тройке. Пересекая линию финиша, 
нажмите и удерживайте кнопки А, В и С. На экране “тор- 
жественного окончания" водитель будет поднимать уже не 
трофей, а собственную голову. 

ЅОРЕК МОМАСО СР И 
5еда Рейтинг: 75% 

„Продолжение гонок “Формула 1". Вам предостав- 
лены все возможности для профессионального роста. 
Начните с квалификационных заездов и займите до- 
стойное место среди грандов автоспорта. 

тск: 

Пароли некоторых уровней. 

Заезд 16 - Мопасо, 

10.Л 42А3 9050 0000 

000К 0023 4Н67 59СА 

ВЗОЕ ЕСЭН 0010 0001 

0000 0000 6300 ҒАОҒ 

В команде Мадопла в Могіа Сватропзй р. 

4000 0000 0000 0000 

0000 6605 3627 В14С 

ҒАВ9 Е000 0000 0001 

0000 0000 6300 ҒАОҒ 

В лучшей команде в Мога Сһатріопвһір. 

0076 211М Ғ200 0000 

0010 Н10Ғ 8324 5076 

СА89 ЕСС1 0000 0002 

0000 0000 Ғ200 2САС 

Финальная заставна. 

Пароль ЗЕММА или СНАМРІОН. 


БУРЕК ОҒЕ КОАО 
Вас Рейтинг 80% 
Прекрасные гонки на полноприводных вседорож- 
никах 4х4. Захватывающая и азартная игра. 
ЅОРЕК 


Сойетаѕ(егѕ Рейтинг 90% 
После выхода в свет такого хита, как Місго 
'Мастпез, Содетаз!егз радуют геймеров очередной 
гоночной игрой. У этой игрушки есть все шансы пере- 
плюнуть по популярности своих знаменитых микро- 
предшественников, ведь здесь появляется больше 
возможностей для игры нескольких человек, а еще до- 

бавлена и трехмерная перспектива 
теск: 


Установки для МІТКО. 

Войдите на экран опций и введите пароль 
ЅРАІМТЕВ. Вернитесь в главное меню и выберите 
Маќсћ Васе и затем 5еШіл05. Теперь измените скоро- 
сть, и Вы получите дополнительное МТВО. 


Пароли 
моомоо гонки в роли коровы. 
КВА2Е” гонки в машине “Формула |", 
БАУАСЕ турбо движок, 
5НАрОМ/ гонки теней. 
СНОСМИК все гонки в роли коровы, 
СОШАНШАМ режим Ас СР. 
ЗРАСЕМАМ нулевая гравитация. 
БІРЕК 5МА$Н ТУ 
АссІаіт Рейтинг 75% 


Игра супер-ударов и супер-бойцов с невероятным 
количеством экранных образов и оглушающими звуко- 
выми эффектами. Достаточно мощный и заниматель- 
ный боевик, 

ЗОРЕ ТНУМОЕВ ВІАрЕ 
ТІ Рейтинг 63% 
Стандартная “стрелялка” с несколькими видами 


на происходящие события. 
киске: 
Выбор уровня. 


Для выхода на уровень 2 на титульном экране на- 
жмите один раз А, потом ШР, ООММ, БЕРТ, ВІСНТ, 
ВИСНТ, ЕРТ, СОМУМ, ОР, затем 5ТАНТ. Для выхо- 
да на уровень 3 нужно А нажать 2 раза, на уровень 4 
- 3 раза, на уровень 5 - 4 раза; остальное то же са- 
мое. 

Дополнительные жизни. 

Воспользуйтесь триком выбора уровня, чтобы по- 
лучить продолжение; потом выберите ОРТІОМ, потом 
одновременно нажмите и удерживайте кнопки А, Ви 
С, затем нажмите ТАЯТ. Если на экране сразу же по- 
явилась морда панды,то трик удался. 

Проскочить через первых 3 этапа. 

На экране опций (Орбопз сгееп) установите уро- 
вень сложности игры “Нага”. Когда Вы начнете игру, 
немедленно переместитесь или в правый верхний, 
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или в левый верхний угол экрана. Получите возмож- 
ность сразиться с боссами. 
ЅОРЕЕ ҮОІЛ ЕҮВАЫ, 
5еда Рейтинг 72% 
Очень редкий имитатор волейбола. Кого-то могут 
разочаровать очень мелкие фигурки игроков, но ис- 
тинные любители волейбола с удовольствием сыграют 


в свою любимую игру. 
тескэ: 


Сверхмощные удары. 

Чтобы ударить мяч настолько сильно, что всякий игрок 
‘соперников, попытавшийся его взять, будет повержен на 
землю, одновременно нажмите ООМУМ, А и В после того, 
как мяч подан. 

Пароли. 

Нижеследующие коды срабатывают для команды 
США и приведут Вас к матчу за чемпионское звание с 
Россией. 

Китай НЕХЬА. 

Япония НІК 

Италия ВМХВУ 

Франция ВОРОВ 


(УУУ) ЅОРЕЕ \УВЕЗТЬЕМАМА 
ғ1Іуіпд Ейде/Ассігіт Рейтинг 69% 
Рестлинг. Обилие ударов, возможность использо- 
вания комбинаций и практически полное отсутствие 
правил. Игра прекрасно смотрится благодаря отлич- 
ной графике и анимации. 


ЅОРЕЕМАМ 
бипзо И Рейтинг 73% 


В городе очередные проблемы - то начинают про- 
падать дети, то отравят воду, одним словом, без Су- 
пермена никак не разобраться. Под Вашим руководст- 
вом ему придется пройти через множество опасных 
уровней, бегать, летать на своем плаще, драться С 
врагами, Уверяю вас, это все не так просто, как может 
‘показаться, Но Вы же, все-таки, супергерой самых по- 
пулярных комиксов в мире, и Вам просто не пристало 
отводить взгляд от опасностей. 

Эта платформенная аркада довольно интересна и 
привлекательна, тем более, что уровней довольно 
много и они не очень однообразны, 

5% тя1скз: 


Голландия ЯЗААМ 
Бразилия НОУА2 
Россия ВР.МЕ 


Полезные приемы управления. 
А - суперудар, В - удар, С - прыжок, двойное 
нажатие на стрелку - бег, 
5\/ОЕО ОЕ $00АМ 
Еесіголіс Агіѕ Рейтинг 78% 
Неплохое развлечение для любителей адвентюр с 
элементами ролевых игр. 
теск: 


Продвижение по уровням. 

Получите результат, выводящий Вас на первое место в. 
таблице результатов. Напечатайте свое имя так: НІМАМР. 
Теперь, чтобы перескакивать на следующий уровень, мо- 
жете нажимать ТАЯТ на втором контроллере. Перейти на 


-------------------------------- 
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следующий уровень можно также, если выпить сразу четы- 
ре дозы снадобья (Еейит ройопѕ). 

Комбинации напитков. 

Красный и оранжевый — огненный меч, 

й, голубой, серый ~ Ѕирег 2аррег. 
Голубой и серый — щит. 
8У/ОКО ОЕ УЕКМИЛОМ 
5ера Рейтинг 82% 

Это - одна из самых первых игр в жанре Рб для 
бепеѕіѕ'а. Вы выступаете в роли сына короля Ерика — 
молодого отважного человека, и начинаете рискован- 
ные поиски, чтобы нанести поражение Тѕагкоп'у и 00- 
вободить мир Уептііоп”а от эла. 

тюк: 

Увеличить класс защиты. 

В пещере, на востоке от Назйпоз, Вы найдете до- 
спехи “Старый Ник “. Не пользуйтесь ими пока. Вме- 
сто этого возвращайтесь обратно в Ѕмайћат и найди- 
те Посох Рафазла, Теперь наденьте доспехи Старого 
Ника - класс защиты повысится, но Вы будете про- 
кляты, Использование Посоха Рафазла отменит про- 
клятив. Обратите внимание, что Ваш класс защиты те- 
перь несколько ниже. Снимите доспехи, затем повто- 
рите весь процесс их надевания и использования По- 
соха, Выполнять это надо, пока Ваш класс защиты не 
ниже нуля, После выполнения описанных действий 
класс защиты должен затем стать очень высоким (бо- 
лее 9000 пунктов). Персонаж стал почти неуязвимым, 
поскольку Вы будете терять только один пункт защиты 
за удар независимо от того, с кем сражавтесь - даже 
против Тѕагкоп'а! 

Увеличить Силу. 

Повторите процесс, описанный выше, но вме- 
сто того, чтобы надевать доспехи, поупражняйтесь 
с Темным Мечом или Смертельным Мечом. Вы мо- 
жете поднять показатель силы этим же способом до 


9000 пунктов. 
АМО Т\УЕЕТУ ІМ САСЕҮ 
САРЕЕЅ 


Тіте Магпег ітегасіуе Рейтинг 80% 
Расправиться с гнусной канарейкой -- дело че- 
сти для кота Сильвестра, поскольку эта желтенькая 
птичка своими выходками может испоганить жизнь 
любому существу. Забавный платформер с ориги- 
нальным сюжетом. 
теск: 
Дополнительное время. 
Нажмите: ОР, А, В, С, С, А, ЧР, С, С, УР, На 
часах снова установится ноль. 
Дополнительная энергия: 
Нажмите: А, А, А, В, В, А, В, С. 
Неуязвимость: 
Нажмите: В, В, Ур, А, БЕРТ, АІОНТ, ООММ, 
АІСНТ, В, В, С. 
Дополнительные продолжения. 
Нажмите: ВІСНТ, ЦЕЯТ, А, А, В, УР, С, А, В, 
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В, С. Вы получите в резерв одно дополнительное про- 
должение. Можете повторять это в любой момент, 
чтобы держать резерв продолжений на максимуме. 

Прыжок на следующий уровень. 

На третьем этапе игры *Маућет Ехргезз” Вы мо- 
жете, приостановив игру, нажать С, С, В, С, А, В, С, 
А, В, С, ООММ и, выйдя из паузы, перескочить на 
следующий уровень. 1. 

‘Советы по иг 

* 1 уровень. Огонь в камине можно потушить, уда- 
рив по выключателю. Прячтесь за лампой или в корзи- 
не с помощью кнопки Ур. 

* 2 уровень. Для того, чтобы добраться до гнезда 
канарейки, сбросьте бочки с перил над проводами. 

* 3 уровень. Когда Вы попадете между вагонами, 
Вас будет относить назад. Чтобы этого не произошло, 
нажмите Оомп, 

* 4 уровень. Выход из уровня находится на крыше, 

* 5 уровень, Спустившись на первый этах, к боль- 
шому окну с решеткой, Вы сможете попасть в потай- 
ную комнату. 


Еесігопіс Агіѕ Рейтинг 86% 

Превосходная интерпретация стратегической иг- 
ры, в основу которой положена борьба с кибернетиче- 
‘ской нечистью, которая готова уничтожить цивилиза- 


цию. 
теск: 
Все оружие и миссии. 
Войдите в экран ввода пароля и наберите НАСК- 
ЕН 50УАО. Нажмите 5ТАНТ на титульном экране и 
Вы сможете выбрать любое оружие и любой уровень в 


игре, 
Пароли к некоторым уровням. 
1 уровень ТММКЕҮЈО4 
2 уровень ТУІМІСН22650 
3 уровень 4Ғ04Н7ВАОМН 
4 уровень 44МО2НҮСО021К 
5 уровень 49В10РМЈООЗОК 
6 уровень Р45278\//0030К 
7 уровень 2Е7248ХК0030У 
8 уровень 7Е226ХК00302. 
9 уровень ЕВСОМНАКООСЕ 
10 уровень Ғ622К2МУ0038М 
11 уровень С2537АМУ0038МЕ 
12 уровень ССМ40АМУ0038М6 
13 уровень | АТ646ТМУ0038М6Т 
14 уровень УРКУЕМУО03а56Т 


Пароль для 16 агентов в Сгу0-5181/5, полного во- 
оружения и много, много других полезных возмож- 
ностей. 

Введите пароль: 

ҒСМт2000000132//У00 

Прохождение игры. 

Западная Австралия (У/езіегп Аизигайа) Сначала 
убейте всех преступников. Когда найдете всех дрои- 
дов, идите к выходу, внизу справа. 

Северные территории Австралии (Могіһетп 


Теггїогіеѕ) Это очень трудный уровень, и его лучше 
оставить напоследок. Когда Вы начнете, введите Вашу 
команду в режим САОЏР и напугайте их (РАМІС). Вы- 
бегайте из здания и идите направо. Зайдите за угол и 
идите в нижний левый угол. Первое оружие, которое 
Вам понадобится, находится в маленьком квадратном 
здании. Теперь возвращайтесь обратно наверх по 
кругу, к тому зданию, откуда Вы начали. Встаньте на 
открытом участке сверху и убейте вражеских агентов. 
Не заходите в узкий коридор. Когда враги перестанут 
появляться, пустите одного агента в узкий коридор, 
бегите к маленькой квадратной комнате под землей и 
возьмите оружие. Третье оружие на самом верху 
справа, а четвертое в самом низу, тоже справа, в ком- 
нате на конце волнолома. Если здесь еще остались 
вражеские агенты, убейте их до того, как вы отступи- 
те, Длинный тоннель, который начинается сверху, ве- 
дет вниз направо и выходит на дно, 

Новый южный Уэльс (Мем, ош! И/зіе5) Бегите по 
прямой вниз и направо. Там переманите на нашу сто- 
рону агента. Паренька сверху справа надо “шлепнуть”, 
он стоит рядом с тем местом, откуда Вы начали. На- 
конец, уходите из этого района через железнодорож- 
ныепути неподалеку от телефонных будок. 

Аляска (Аазка) Бегите вниз к большому квадрат- 
ному зданию внизу слева. Вы должны переманить на 
свою сторону человека, который прячется в нем. Ухо- 
дите через правый нижний выход, все время бегом. 
Надо сначала пробехать наверх, потомобойти по кру- 
гу узкое строение в центре уровня. 

‘Северозападные территории (Мол! ес! Теггіїогіеѕ) 
Возьмите из здания сверху слева баиззе бип, убейте 
мужика, который все время бегает вокруг. Возвращай- 
тесь в здание и вперед, к следующей миссии. 

Юкон (Үикоп) На этом уровне можно завербовать 
много новых агентов — все они легко подаются убех- 
дению, Если не удалось переманить — удасться при- 
‘стролить. Так, или иначе, Вы очистите и этот уровень 
от агентов противника. Уходите через средний выход, 
между зданиями. 

Северовострочные территории (Могіһ Еаѕ! 
Теггіогіеѕ) Это сложный уровень, так что идите осто- 
рожно. Вам нужно убить троих людей. Первый из них 
в самом низу справа, рядом с маленьким бункером. 
Следующий, дроид, стоит позади Вас, когда вы начи- 
наете, наверху слева. Третий любит шататься справа 
внизу, рядом с первой жертвой, так что он может убить 
Вас, если Вы неосторожно пойдете туда. Следующее, 
что Вам нужно сделать - убить абсолютно всех аген- 
тов, которые разбросаны здесь повсюду, Выходить на- 
До через правый нижний выход, расположенный за ма- 
леньким квадратным зданием справа от бункера, 

Гренландия (біеепізпй) На старте выберите од- 
ного агента, который побежит наверх, к середине 
уровня. Там Вы обнаружите большинство охранников, 
которых нужно уничтожить. Затем Вы должны убить 
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двух индивидуумов, которых можно найти снизу спра- 
ва и снизу слева. Сделав все это, эвакуируйтесь, 
пройдя влево наверх. 

Ньюфаундленд (Меу/оипаїапа) Когда Вы начнете, 
у Вас будет всего один красный агент, который стоит 
посередине уровня. Нет никакого смысла выполнять 
миссию им одним — так он быстро погибнет, лучше 
присоедините его к остальным слева сверху. Оттуда 
Вы увидите, что персона, которую Вам нужно уничто- 
жить, стоит прямо под Вами. Но, увы, чтобы достичь 
цели, Вам надо обойти весь уровень по часовой 
‘стрелке. Человек будет внизу слеза. Для отхода иди- 
те обратно тем же путем, которым пришли. Вы увиди- 
те справа от центра уровня большую желтую букву Н. 
Подойдите к ней, 

Калифорния (СаШогпіз) Сначала убейте мужчину, 
который скрывается в узком здании внизу слева, Там 
будет небольшой мостик, с него можно запросто сва- 
литься, Убейте всех вражеских агентов и отходите че- 
рез две вентиляционные шахты в верхнем левом углу. 

Рокки (Воск/ез) Убейте вражеских агентов внутри 
и вокруг бункеров, Надо уложить всех, кто находится 
в обнесенной забором зоне справа, где вы начинаете. 
Уничтожьте две машины слева от большого бункера, 
затем отходите влево. 

Средний Запад (МА И/еѕ!) Бегите по диагонали 
налево и убейте мужчину в здании, огороженном 
забором. Уходить надо через плоское здание спра- 
ва сверху. 

Новая Англия (Мей Епдізпй) Возьмите кейс из 
здания слева внизу, затем идите к центру уровня. Там 
выход — маленькое озеро с несколькими платформа- 
ми, которые соединены небольшими мостиками, 

Колорадо (Союгадо) Убейте мужчину у Г-образно- 
го здания, затем человека в ближайшем здании, Где 8 
середине немного воды. Последняя жертва находится 
в здании справа внизу. Уходить надо влево вниз, 

Южные Штаты (5ошіһет 5із!е5) Сначала убейте 
вооруженных агентов, их много прячется в штабе, ко- 
торый расположен в большом бункере слева внизу, 
Затем Вам необходимо убить нескольких жителей 
справа и отходить наверх влево, к припаркованым ав- 
томобилям.. 

Мексика (Мехісо) Следите за агентами против- 
ника, так как некоторые из них вооружены лазера- 
ми и “гај ми". Убейте всех бастующих граж- 
дан. У Вас ограничено время, так что нельзя просто 
так шататься вокруг. Когда Вы убьете всех, отходи- 
те к месту старта. 

Колумбия (Соіитбіо) Возьмите оружие внутри 
очень большого бункера, который находится справа 
сверху. У этого бункера еще есть надпись на кры- 
ше. Убейте всех противников, многие из которых 
вооружены Міпідип’ами. Большинство из них нахо- 
дятся внутри одинаковых с Вашим зданий. Уходить 
надо через середину внизу уровня. 
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Северозападная Венесуэла (Могіһ Иез! Изпегиеа) 
Расстреляйте мужчину на маленьком островке, кото- 
рый соединен мостиком с сушей сверху справа. Он 
может переманить на свою сторону Ваших агентов, 
так что Вам лучше оставить большую часть группы на 
старте, Уходите в маленькое здание снизу слева, Не 
попадите в засаду! 

Перу (Реги) Первое оружие, которое надо найти 
находится в многоэтажном здании сверху справа. За- 
тем убейте двух человек рядом с двумя крестообраз- 
ными строениями, расположеными внизу слева на 
‘уровне. Оружие, которое Вам нужно, находится рядом 
с крайним левым зданием. Осталось взять последнее 
‘оружие, оно лежит в тонком здании слева внизу. Те- 
перь переманите агента слева сверху, но, чтобы сде- 
лать это, Вам надо обойти кругом весь уровень, так 
как местность здесь сильно изрезана реками. Потом 
идите вниз налево к выходу. 

Бразилия (Вгаѕії) Убейте местных жителей и ухо- 
дите вниз направо. 

Парагвай (Рагадизу) Уничтожьте охранника внут- 
ри тонкого здания наверху слева, переманите двух че- 
ловек поблизости иуходите туда, откуда пришли — 
вправо вниз. 

Уругвай (Шидиау) Убейте мужчину в здании сле- 
ва от старта. Затем бегите вверх по дороге направо, и 
Вы увидите еще три цели рядом друг с другом, непо- 
далеку от дороги. Убейте всех дроидов, полицию и ох- 
рану. После этого переманите к себе человека непо- 
далеку от правого нижнего угла и отведите его к точ- 
ке выхода слева, рядом с ‘большими ямами в земле. 

‘Атлантический ускоритель (Айатіс Ассвіегаіог) 
Большая часть этого уровня находится под землей, 
так что у Вас наверняка возникнут трудности с рада- 
ром. От старта идите через дверь наверх и поверни- 
тесь по часовой стрелке, пройдя через подземный ко- 
ридор. Затем направляйтесь вниз до упора, поверни- 
те налево и идите вверх к центральному открытому 
участку. Там встретите свою первую мишень, Затем 
вернитесь тем же путем — Вы увидите дроида, кото- 
рому тоже надоело жизнь на этом свете, Третья цель 
— агент, он где-то снизу слева, рядом с двумя малень- 
кими огороженными участками, к которым ведет тон- 
нель. Последний человек, которого надо расстрелять 
находится за левой изгородью, там же лежит оружие, 
которым он убивается. 


ТАП РІМ 
5еда Рейтинг 53% 


Платформная адвентюра с боевыми вставками, 
заключающимися в разборках с боссами уровней при 
помощи шариков и ракеток, созданная по сюжету 
мультфильма “Приключения на виражах". 

ТАКСЕТ ЕАКТН (А55ЛІЛЛ ЗИТ 
1ЕУМО5$ ) 
ОгеатМогкѕ Рейтинг 58% 

Фантастическая “стрелялка” о защите Земли от 
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коварных инопланетян. 


тск: 


Непобединость. 

Как только начнется игра, нажмите кнопку ТАЯТ 
на джойстике 2 и удерживайте ее, пока не появится 
экран “Меаропѕ вес". 

9 продолжений. 

Начните игру и выведите из строя боевой ко- 
рабль, Пусть Рекс умрет по дороге к “челноку". Выбе- 
рите режим "Ороп", смените установку джойстика 
(рай) с “Сапсе!" на “Епаһіе”. Теперь (все еще находясь 
в режиме “ОрШоп”) одновременно нажмите С и 
ЅТААТ. На экран выскользнет девушка с девятью про- 
должениями игры. Выйдите из режима “Оріїоп" и со- 
храните текущие установки. 

Премиальное оружие. 

Летите к боевому кораблю \Ифегит в конце пер- 
вого уровня, не стреляя ни в каких врагов и не подби- 
рая никакого призового оружия, потом выведите ко- 
рабль из строя подальше от базы. У Вас будет 2800 
‘очков, но призовое оружие появится только на следу- 
ющем уровне... 

Переключить огневой режим. 

Во время игры нажмите А + В + С. 

Вращать логотип. 

На экране с логотипом нажмите А + С + [ЕРТ 
или ВІСНТ) на контроллере 2. Используйте р-раа, А 
и С, чтобы изменить размеры и вращать логотип. 

Режим двух игроков. 

Дождитесь, пока на уровне 1 с правой стороны эк- 
рана не появится первый зеленый инопланетянин. На- 
жмите бізгі на контроллере 2. Теперь первый игрок 
может управлять обычным вашим роботом, пока вто- 
рой игрок управляет ближайшим вражеским роботом. 


ТАЅК ҒОКСЕ НАКМЕК ЕХ 
5еда Рейтинг 67% 
Игра-имитатор полетов на боевом самолете. 
ТІСКЕ: 


Новые возможности. 

Перед включением приставки нажмите и удерживай- 
те А. Отпустите эту кнопку после появления заглавного 
‘экрана. Затем нажмите МР, ООМ/М, ЦЕРТ, ВІСНТ, А, 
В, А, С, В. После этого войдите в Сопіїд, и Вы получите 
несколько дополнительных возможностей. 

Пропустить уровень. 

Начав игру, нажмите ЗТАЯТ для остановки игры, а 
затем нажмите А для пропуска уровня. 

Медленное движение. 

Для медленного движения приостановите игру, 
затем быстро нажмите В . 

ТА2-МАМІА 
5ера Рейтинг 82% 

Веселая, со смешной графикой, игра. Очень за- 
бавная и увлекательная. Главный герой — один из са- 
мых знаменитых персонажей компании "Изгтег Вг08." 
= Тагтапіап Оеуй. Его отличительная особенность — 
это необыкновенная прожорливость, распространяю- 


------------------------------- 
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щаяся на любые предметы. За этим процессом Вы бу- 
дете наблюдать на протяжении 17 уровней и, надеем- 
ся, что это не наскучит. Прекрасная графика и анима- 
ция, продуманный и остроумный сюжет, 
теск8: 


1. Выбор уровня и неуязвимость, 

На титульном экране нажмите и удерживайте А + 
В + С на ОБОИХ контроллерах, нажмите ЅТАВТ на 
контроллере 1. Прозвучит звонок. Начните игру, а по- 
том нажмите ЅТАВТ, чтобы сделать паузу. Нажмите 
А, чтобы наполнить счетчик здоровья. Нажмите В, 
чтобы стать неуязвимым дла врагов (однако обвалы и 
шипы по-прежнему могут убить Вас). Нажмите С – 
появятся три числа: верхние два означают координаты 
Хи Ү, а нижнее - номер уровня. Номер можно менять 
с помощью ВЕЕТ и ВІСНТ. Чтобы начать игру на дан- 
ном уровне, нажмите ЅТАРТ. 

2. Пропустить уровень. 

‚ Нажмите старт для паузы, а затем одновременно 
А+ В + Сна контроллере 1. 

3. Непобедимость 

Приостановите игру и нажмите В. Нажмите А, что- 
бы возвратиться в игру. 

ТА? ІМ ЕЅСАРЕ ЕКОМ МАВЅ 
5ера Рейтинг 83% 

Несмотря на то, что главный герой в этой игре - 
персонаж мультфильмов для детей, сама игра вовсе 
не для малышей. Каждый уровень наполнен сложными: 
испытаниями, где Таг может напороться на шипы, 
быть взорванным, раздавленным или получить удар 
током. 

тек; 

Меню хитростей. 

Когда появится логотип “Ѕеда", нажмите и удер- 
живайте А + В на контроллере 1 и В + С на контрол- 
лере 2. Когда начнется игра, нажмите ЅТАВТ, чтобы 
Сделать паузу. Нажмите любую кнолку - и появится 
меню хитростей. 

Управление Таг'ом: 

* Приостановить игру - нажмите ЗТАЯТ, 

* Действия (использовать предмет) — А. 

* Вращаться — В. 

* Прыжок — С. 

* Управлять движениями Таг'а — стрелки на джой- 
стике, 

Прохождение игры. 

После веселого вступительного мультфильма, Вас 
выбрасывают с космического корабля на Марс, Отсюда. 
Вы должны проложить себе путь через полчища разнооб- 

ых 08. 
аз Этап 1 — Магѕ 


Мало того, что Вас бесцеремонно выбросили на 
марс в тесном ящике, Вас еще и посадили на жесткую 
диету. Вот это уже нахальство! Вы разбиваете этот, 
Довольно крепкий на вид, ящик в щепки и сердито ог- 
лядываетесь вокруг. Что больше всего удивляет - так 
это непомерный аппетит Таза, но именно таким обра- 
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зом Вы пополняете свою жизненную энергию. Побро- 
див по закоулкам Марса, по лути то увеличиваясь, то. 
уменьшаясь, находим табличку с надписью ЕХІТ. И что 
же? Таз дошел до того, что ест все без разбора, Вто- 
рой подуровень будет более сложным и запутанным, 
но Вы все- таки дойдет до босса... Если возникнут 
трудности, посмотрите, как с ним расправляется ком- 
пьютер, и Вы - на втором этапе. 

Этап 2 — Моіемогаї 


Дальше действия разворачиваются на какой-то 
всеми позабытой планетке. Это очень хитрый и ковар- 
ный этап, особенно Вам будут надоедать лунатики и 
их техника. Но в этом этапе есть маленькая хитрость: 
если Вы подойдете к стене с отверстием посередине, 
смело прыгайте туда, и вскоре Таз с жадностью съест 
очередную табличку. 

На втором этапе начинается самое веселое. Ка- 
кой-то фанатик, то есть лунатик, сел за штурвал ма- 
шины с острыми шипами. Так как он не намерен про- 
пустить нас на третий этап без боя, придется его из- 
рядно поколошматить. Запрыгните на него и бейте — 


вот и третий этап. 
Этап 3 — РапеёХ 


Этапы усложняются раз за разом, похоже про- 
граммисты теряют последние остатки совести, Теперь 
Вам предстоит пообщаться с какими-то букашками, 
‘различными щупальцами, побывать в неком подобии 
водопада и, конечно же, съесть много вкусного. Кста- 
ти, если Вы отведали торт с динамитом или бомбу, то 
они раз и навсегда удалят налет с Ваших зубов. 

Плутая по таинственной планете, Вы найдете зон- 
тик, который надо использовать. Берется он кнопкой 
А, а взлетает кнопкой В. И вот, отбрасывая в сторону 
порядком потрепанный зонтик, Вы попадаете в гости 
к гусенице, Ее достаточно легко забить, так что не бу- 


дем углубляться в детали. 
и Этап 4 — Мехісо 


Итак, Таз больш не разгуливает по планетам, а ре- 
шает направится домой. Его путь проходит как раз че- 
рез этот этап. Вы должны прыгать по стаду коров к 
концу подуровня. На быке долго стоять не стоит - он 
пришлепнет Вас как надоедливую муху. 

Второй подуровень достаточно сложен, но умение 
выживать поможет Вам и здесь. События разворачива- 
ются в самом городе. Различные ковбои, осы и змеи 
пытаются втоптать Вас в грязь. Пройдя их, Вы увидите 
‘еще одного мультипликационного героя, который на- 
‘строен к Вам отнюдь не дружелюбно. Вспомните, что. 
Вы делали с такой тушей в мультике, и Вы легко выиг- 


раете в этой схватке, 
Этап 5 — СазШе іп (һе дагк 


Вы почти дома! Но последнее препятствие - это 
замок, Вы решаете прогуляться по крыше, Вам пред- 
стоит открыть пару дверей, избегая летающих глаз. 
Потом Вам придется открыть еще одни ворота, но Вам 
мешает мясник с огромным топором. Приложив по- 
следние силы, Вы окажетесь в подземелье. Это очень 
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запутанный лабиринт, где полно рыцарей. Разобрать- 
ся сними Вам поможет газ. 

Третий подуровень проходит в канализации. Огром- 
ные неприятности для Вас здесь представляют дощечки и 
‘огонь, Но вот и злодей, из-за которого Вы стерли все 
кнопки на джойстике. 

Профессор уверен что его злобное красное суще- 
ство победит Вас. Убедите его в том, что он ошибает- 
ся — найдите слабое место Вашего противника. Пого- 
ворив с мутантом, принимайтесь за самого профессо- 
ра — Ваша пламенная речь быстро вернет его к дейст- 
вительности. Ура. Вы смотрите прекрасную концовку 
и можете рассказывать друзьям об очередной прой- 
денной игре. 

* Советы. 

Таг может вращаться — это движение помогает 
победить врагов, пройти за препятствия и пробраться: 
вверх по вертикальным тоннелям. Чтобы начать вра- 
щаться, нажмите и держите В и нажмите кнопку на- 
правления — влево или вправо. Это движение можно 
использовать, чтобы разбивать стены, 

Для того, чтобы путешествовать вверх, надо на- 
жать С для прыжка, а когда Вы подпрыгните, нажать В 
и закрутиться. Таг должен отскакивать от стен, чтобы 
двигаться. 

Вас поймали в клетку?!! Только не Таг'а! Если Вам 
‘удалось проломать себе путь влево и вправо и Вы не 
можете двигаться вверх, нажмите одновременно С и 
ООММ. Вы сможете проломить пол и упасть на ниж- 
ний этаж. 

Практически на каждом уровне Та? встречает 
транспортные площадки. Они пересылают нашего ге- 
роя в другую область уровня. 

Инопланетяне, захватившие Таг'а обладают 
очень странными вещами. Например, у них есть 
съеживающие лучи и лучи для роста. Если Таг по- 
падет под первый из них (5лгіпк Вау), то он вре- 
менно станет очень маленьким, совсем крошечным. 
Лучи роста (бгомй Вау) превращают нашего героя 
в гиганта, Если Таг стал маленьким, он сможет про- 
никнуть в небольшие проходы. Если же он подрос, 
то его движения становятся более ограниченными, 
зато он становится невидимым. 

Если Вам встретился значок Асте СаЦопз, може- 
те вздохнуть спокойно — уровень пройден. Прыгайте 
прямо внутрь и очутитесь в начале следующего уров- 
ня. Еще очень здорово найти пару выключателей, ко- 
торые управляют различными машинами или открыва- 
юти закрывают различные двери, 

Если Вы обнаружите вертолет Таг УИ у Сорівг — 
считайте, что Вам здорово повезло. Подойдите к вер- 
толету и нажмите А, чтобы подняться на борт. Затем 
нажмите и держите В, чтобы взлететь. Пока Вы де- 
ржите В, вертолет летит, как только Вы отпускаете эту 
кнопку — он приземляется. В воздухе можете управ- 
лять дваижениями вертолета с помощью кнопок на- 
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правления, Когда захотите пройти пешком, сядьте и 
нажмите кнопку А, 

Показатель здоровья Таг'а расположен в правом 
верхнем углу экрана. Когда полоска энергии исчезнет, 
Таг потеряет жизнь. Вы начинаете игру с тремя жиз- 
нями, которые изображаются в левом нижнем углу эк- 
рана. Чтобы пополнить энергию, питайтесь! Ищите 
еду и употребляйте ее. Однако, если Вы обнаружите 
торт с горящей свечой на нем, лучше оставьте его ле- 
жать. Кроме того, энергию можно восстановить, съев 
аптечку (белая коробка с красным крестом). 

Помните, что употребление внутрь бензина 
‘очень вредно для людей (вроде Вас) и они могут 
‘умереть. В то же время, если бензин выпьет Таз, он 
сможет изрыгать изо рта пламя. Это классное ору- 
жие против инопланетян. 

Коробка с камнями - тоже полезное оружие. Если 
Таг наестся булыжников, он сможет потом плеваться 
ими во врагов. Вообще, если Вы обнаружили какой- 
нибудь предмет, типа камней, бензина или еды, не 
‘стоит крутиться вихрем и уничтожать это. Просто хва- 
тайте предмет и Таг его съест. 

Бороться с инопланетянами далеко не всегда 
просто, Некоторые из них исчезают, как только Таг 
применит свое замечательное вращение. Чтобы 
пройти остальных, Вам придется использовать спе- 
циальные приемы, например, дыхание огнем. Пле- 
вание камешками — тоже хороший способ разде- 
латься с инопланетянами, 

Большинство уровней напоминают огромные 
лабиринты, наполненные опасными препятствиями, 
Если дорога идет вверх или вниз, а Вы не видите, 
что там, нажмите и держите ШР или ООМ/М - тог- 
да экран сдвинется и Вы сможете видеть путь. 

Статуи Таг'а отмечают середину уровня, Пройди- 
те под ними и над статуей возникнет флаг. Теперь, ес- 
ли Вы и потеряете жизнь, то начнете заново не с на- 
чала, а с этого места, 


Еесіголіс Агіѕ Рейтинг 58% 
Очень средненький имитатор баскетбола с хоро- 
шей графикой, но отвратительной анимацией и звуком, 
ТЕІСІКӘ: 
Пароль финальной игры. 
Пароль для игры за команду США в финале. 
США против Нидерландов #ХТ7ЯВб 
Церемония вручения золотой медали #МТ7ВОС 
США против Литвы ҒМТТЯВО 
Церемония закрытия ҒМТ7ВСО 


Еесіголіс 4115 Рейтинг 80% 

Хорошая ролевая игра с большим количеством 
аркадных вставок, где Вам придется серьезно по- 
‘работать стрелковым оружием “на всю катушку", В 
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игре обилие установок, которые позволят настро- 
ить ее наилучшим образом. 
теск: 


Пароли уровней (Вариант 1 /Вариант 2). 
2 2РХОВРАР/2РВОВҒАН 3 ЕРЗОЕРЕІ /ҒРКЕВҒАО 
4 С26УТСАЕ/ОААМЗҒАХ 5 ИР2Ю45АҮ/Т25ІШҒАШ 
6 65М1/М5С0/625ІТА6 7 ХҮНСАҮС0/Н9М95ҒА0 


Вагог 50/1 Рейтинг 29% 


тск: 
Восстановление жизни. 
Разыскивая преступника в здании, сделайте паузу 
и нажмите С 10 раз, А пять раз, В дважды и А 10 раз, 
Нажмите ТАЯТ, чтобы возобновить игру, (Нажав С 
десять раз, Вы услышите, как "Тесһпо Сор" загово- 
рит.) 


Копат! Рейтинг 73% 
Герои этой игры хорошо известны по мультсериа- 
лу о приключениях черепашек-нинзя. Их непрекраща- 
ющиеся сражения с негодяями из “Измерения Х" - ко- 
мандой Кранга-Шреддера, похитившей Манхеттен, 
стали основой для сюжета игры. Боевик, который 
очень популярен у геймеров всех стран, 
теєкв: 

Выбор уровня. 4 

Когда появится заставка Копаті, наберите С, В, 
В, А, А, А, В, С. Затем на экране выбора игроков на- 
берите А, В, В, С, С, С, В, А, 

Другой вариант, Как только логотип фирмы начнет 
формироваться на экране, нажмите С, 0, А, А, А, В, 
С. Это нужно проделать быстро, пока логотип не ис- 
чез с экрана. Затем нажмите ЅТАВТ. В экране загла- 
вия нажмите А, В, В, С, С, С, В, А, 5ТАЯТ. 


ТЕЕМАСЕ МОТАМТ МІМЈА ТҮКТІ,Е8; 
ТООЕМАМЕМТ ЕІСНТЕВЅ 
Копаті Рейтинг 78% 


Эта игра продолжает историю знаменитых Юных 
Черепашек- Мутантов Ниндзя, участвующих в новых 
‘увлекательных приключениях. Каждый этап игры про- 
исходит на новой планете — а значит, в новых потря- 
сающих пейзажах. Одна из интереснейших особенно- 
стей этой игры в том, что соперников можно “пере- 
брасывать" с одного уровня на другой, “прыгать” са- 
мим, чтобы догнать их, и продолжать борьбу. Некото- 
рые персонажи, введенные в эту игру, выглядят со- 
вершенно по-новому. 

тюекэ: 


возможность выбирать уровень. 
Подождите, пока загрузится экран с фирменной за- 


ЗЕСА 14000 - 


ТЕСНМОСОР === 


ставкой “КОМАМІ". Нажмите С, В, В, А, А, А, В, С. По- 
Дождите, пока загрузится экран с фирменной заставкой 
самой игры, Нажмите А, В, В, С, С, С, В, А. 

Движения персонажей. 

“Специальная атака” — это особый прием, харак- 
терный для каждого персонажа, 

"Ультра-атака” - очень резкая атака; она также 
‘особая у каждого персонажа и может проводиться 
только тогда, когда его энергия на исходе, 

"Раздражение" - все персонажи могут раздра- 
жать, “дразнить” соперника, чтобы спровоцировать 
его на активность. 


‘Обозначения: 

Вверх (Ур) у 
Вниз (Оомп) о 
Вперед (Ғогнага) Е 
Назад (Васк) в 
Вниз и назад ов 
Вниз и вперед ОЕ 
Вверх и назад ив 
Вверх и вперед Е 


Раздражение (Таги!) т 

Удар кулаком (Рипсһ) Р 

Удар ногой (Кіск) к 

ЛЕОНАРДО (_ЕОМАВОО) 

Леонардо - это лидер команды. Хоть он и не 
так силен, как Рафаэль, однако завоевал репутацию 
лидера за ум и строгость к себе. 

‘Специальные атаки: 

‘бгоипд Змей О, ОВ, В + (Р или К) 

Вопо Сиһег 1 р, ОҒ, Е + (Р или К) 

Нойіпа Сийег2 0, ОЕ, Е + (Р или К) (в воздухе) 

Јитріпо $19 Е, О, ОВ + (Р или К) 

Ультра-атака В, Е, ОҒ, 0, ОВ, В + Т 

МИКЕЛАНДЖЕЛО (МІСНАЕГАМСЕ!.О) 

Сначала может показаться, что Микельанджело 
- это обхора, любитель пиццы, который и пан- 
цирь-то свой распрямить как следует не может, Но 
когда дело доходит до использования “нунчак" — 
это настоящий мастер! 

Специальные атаки: 

Нштісапе В, ОВ, 0, ОҒ, Е + (Р или К) 

Сһоррег Сһискег 0, ОҒ, Е, ЦЕ + (Р или К) 

Яуіпо Таскіе Удерживать О (1 секунду), Е + (Р 
или К) 

Ультра-атака Е, В, ОВ, О +Т 

ДОНАТЕЛЛО (РОМАТЕЧ.О} 

Донателло - это опытнейший боец, мастер ору- 
жия “бо”, При этом его коэффициент интеллекта за- 
шкаливает все тесты! Ему ничего не стоит перехит- 
рить любого соперника и вывести его из строя рань- 
ше, чем тот успеет вообще что-нибудь сообразить. 

‘Специальные атаки: 

и" Міауе Удерживать В (1 секунду), Е + (Р 
или 

ы Воо Во Удерживать О (1 секунду), Ц + (Р или 
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Біш АЦаск Ғ, В, Е + (Р или К) 
Ультра-атака Е, В, ОВ, О+Т 
РАФАЭЛЬ (ВАРНАЕІ.) 

Острый на язык Рафаэль пытается заставить 
‘соперника допустить ошибку, раздражая его адки- 
ми шуточками. Он мастер орудовать “саем“ и обла- 
дает недюжинной силой, 

Специальные атаки: 

Ѕаї Заз О, ОҒ, Е + (Р или К) 

ы Рид Удерживать 0 (1 секунду), О + (Р 
и 


) 
Ромег ОИ! О, ОВ, В + (Р или К) 
Аг Ромег 01110, ОВ, В + (Р или К) (в воздухе) 
Ультра-атака В, Е, ОҒ, 0, ОВ, В +Т 

КЕЙСИ ДЖОНС (САЅЕҮ ЈОМЕЅ) 
Кейси Джонс с полной хоккейной выкладкой — 
верный друг черепашек, готовый на все, чтобы по- 
мочь им добиться цели. 

Специальные атаки: 

Яебоџпдег Е, ОҒ, О, ОВ, В + (Р или К) 

Ѕііск зла! О, ОҒ, Е + (Р или К) 

Тһе опо Воть 0 + Т 

Ультра-атака Е, В, Е + Т 

ЭЙПРИЛ О'НИЛ (АРН. О'МЕ!.) 

Тележурналистка Эйприл О’Нил была первой жен- 
щиной, которой доверились черепашки, Она прекрасно 
‘освоила все секреты школы “ниндзя” и стала превосход- 
ным бойцом. 

Специальные атаки: 

Міпја Сам Ударить (Р или К) несколько раз 

№ па Аќаск Удерживать 0 (1 секунду), О + (Р 
или К) 

Васк Оме Еһоу/ О, ОВ, В + (Р или К) 

Ультра-атака В, ОВ, 0, ОЕ, Е+Т 

РЕЙ ФИЛЛЕТ (ВАУ ЕШАЕТ) 

Будучи сам мутантом, Рей Филлет особенно заин- 
тересован в помощи черепашкам. Единственное, что 
превосходит его габариты, — это его желание разру- 
шить дьявольские замыслы Кранга. 

‘Специальные атаки: 

бөліс Маме В, ОВ, 0, ОЕ, Е + (Р или К) 

Мапіа Ргезз Удерживать В (1 секунду), Е + (Р 
или К) 

'Неад Вий Удерживать 0 (1 секунду), О + (Р 
или К) 

Ультра-атака В, Е, ОЕ, 0, ОВ, В+Т 

СИЗИФ (5І5ҮРНИ5) 

Сизиф - это насекомое-гуманоид, союзник че- 
репашек. Облаченный в снаряжение самураев, он 
обладает сверхъестественным чутьем, позволяю- 
щим ему одолевать врага, 

‘Специальные атаки: 

Вее\е лисе О, ОЕ, Е + (Р или К) 

Вее!е Наһ Ударить (Р или К) несколько раз 

Ноуег Нот Удерживать В (1 секунду), Е + (Р 
или К) 

Ультра-атака В, Е, ОҒ, 0, ОВ, В+Т 


илі 


ЅЕСА 14000 - ТЕККЕМ ЅРЕСІАІ 3 


ТЕККЕМ Ѕресізі 3 


Матсо Рейтинг 64% 

Пожалуй, ни одна игра так не способствовала 
обра продаж систем Р!ау$!а!іоп, как Теккеп, Для 
любителей драк эта игра была большим подарком 
благодаря своей потрясающей графике и высокой 
реалистичности схваток в сочетании с достаточно 
простым управлением. Лучшая игра-поединок на 
Ріауѕ!аііоп перекочевала на Ѕеда, потеряв, конечно, 
в качестве изображения и в скорости, но сохранив 
ве увлекательность. Большое удовольствие игроки 
получат от необычных бросков, ударов и захватов, 
которые могут выполнять герои. 


ТЕМРО 
5ейа Рейтинг 74% 


“Темпо" — это новый герой, маленький и очень 
вежливый, даже учтивый парнишка, бегает себе по 
своему платформенному миру, сражается с различ- 
ными "созданиями" непонятного происхождения, 
Судя по всему, любит музыку, поскольку, если 
вдруг зазвучит неподходящая мелодия, он сразу 
кидается разыскивать “танцевальныв" иконки. Игра 
на самом деле довольно милая и веселая. 


Игдіп Рейтинг 79% 
Появление фильма “Термиатор” и его колоссаль- 
ный успех не могли остаться незамеченными в мире 
видеоигр. Естественно, по сюжету этого фильма сра- 
зу же была выпущена игра, полностью соответствую- 
шая первоисточнику. В видеоряд игры были включе- 
ны фрагменты фильма, что явилось приятным сюрп- 
ризом для фанов “Терминатора”. Эта игра быстро 
стала бестселлером и даже своего рода стандартом 

‘для аркадных боевиков-"стрелялок". 
тюскз: 


Просмотреть стартовый кинофрагмент без тен- 
ста, 
На титульном экране нажмите ЗТАВТ. Затем быс- 
тро нажмите УР. 
ТЕВМИМАТОК 2: ЈООСМЕМТ рау 
Агепа Рейтинг 78% 
Еще одна возможность вспомнить сюжет второй 
серии этого известнейшего боевика, Спасите моло- 
дого Джона Коннора от опасности быть уничтожен- 
ным новой моделью терминатора Т-1000. Что еще 
можно здесь сказать? 
ТЕЕМІМАТОВ 2: ТНЕ ЛЕСАРЕ САМЕ 
Агепа Рейтинг 848% 
‘Аркадный боевик, созданный по сюжету извест- 
ного фильма, В игру можно играть, используя как 
джойпад, так и такую симпатичную “примочку”, как 
лазерное ружье “МЕМАСЕВ". Хорошая графика, за- 
хватывающий сюжет, сбалансированный уровень 
трудности всех этапов игры. таска: 


Перемещения по уровням, 
Включив игру, дождитесь появления экрана "Т2: 


.---------------------------- 
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ТНЕ АВСАОЕ САМЕ". На ключе направлений нажмите 
ШР, ООММ, ЦЕРТ, ВИСНТ, ЦР, ООММ, ЧЕРТ, 
ВИСНТ. Если вы все сделали правильно, то услышите: 
слово “ехсейепі” (“отлично”). Начните игру, и если хо- 
тите перескочить на следующий уровень, то сделайте 
паузу и нажмите одновременно В + С (А + В + С), 
Неограниченная огневая мощь. 


Основные советы. 

* После того, как главный индикатор жизни опу- 
стится до нуля, бы получаете второй шанс с дополни- 
тельной энергетической ячейкой (ромег се!) и начина- 
ете игру с 50% уровнем индикатора жизни. Но как 
только и его израсходуете, игра автоматически закон- 
чится, а потому очень важно начинать новую миссию с 
полностью заряженной энергетической ячейкой, т.е, 
чтобы индикатор жизни был заряжен до максимума. 

% Не торопитесь, на всех уровнях время неогра- 
ничено, за исключением тех случаев, когда заложена 
взрывчатка (например, на уровне Субегдупе Би!дпо), 
и она должна вот-вот взорваться, 

* Не используйте вторичное оружие Ѕесопаагу 
\Меароп до тех пор, пока нет других возможностей, 
Тогда в подходящий момент у Вас будет вполне доста- 
точно боеприпасов. 

* Враги атакуют только когда приблизятся на 
‘определенную дистанцию, так что лучше всего поста- 
раться уничтожить их заранее или убраться куда-ни- 
будь в сторону от линии огня, прежде чем они выйдут 
на убойную дистанцию. А 

% Самый быстрый способ пройти уровень, это 
первым делом выхватить пистолет и удерживать кноп- 
ки КЕРТ или ВІСНТ на О-рад, непрерывно нажимая 
прыжковую кнопку. Таким способом отгоните практи- 
чески всех врагов и не слишком часто будете подвер- 
гаться их атакам. 

* Медицинские средства (Мейса! Ѕиррііеѕ) 
встречаются довольно редко, на них рассчитывать 
особо не приходится, а потому, как только их увидите, 
обязательно хватайте без всяких размышлений, но за 
исключением тех случаев, когда в Субегдуле биікіїпо 
складывается напряженная ситуация, и до взрыва ос- 
тается буквально доля секунды. 

"> Двери, разделяющие помещения, способны 
‘отражать вражеские атахи, а потому этим нужно поль- 
зоваться как можно чаще, хотя от взрывов никакие 
двери не спасут. Пожтому как только приблизитесь к 
‘дверям, аккуратно просуньте в щель чуть приоткрытых 
дверей свол своего оружия, и тогда сможете обстре- 
лять врагов, а ответный огонь будет отражен дверью. 

* Прежде, чем ввести кого-нибудь из семейства 
Коннор в помещение, убедитесь, что здесь совершен- 
но безопасно, в противном случае придется пожерт- 


ЗЕСА 14000 - ТЕЅТ ОКТУЕ 2: ТНЕ РОЕЕ 


вовать изрядной долей своего собственного здоровья, 
чтобы сохранить им жизнь. 


ТЕЅТ ОВТУЕ 2: ТНЕ БОЕ! (УЕ) 

Вас Рейтинг 76% 

По правде говоря, не все здесь ошеломлает, но 
обстановка игры очень реалистична - четыре амери- 
канских скоростных дороги с полицией, туннелями и 
встречным движением! 

(Очень неплохие гонки, во многом благодаря хоро- 
шо продуманному управлению и разнообразным на- 
стройкам: гонки на скорость, время, турнирные гонки. 


ТРІСКЗ: 
Скрытый экран опций. 
В любой момент игры нажмите А + В + С. 
Радеаи(50 Рейтинг 79% 


Кто не знает знаменитый “Стакан”, заполняемый 
блоками, тот вообще ничего не знает о компьютерных 


играх. 
ТНЕМЕ РАВК 
ви!!! го Рейтинг 79% 


8 этой игре стратегического типа Вы выступаете в 
роли менеджера парка, пытающегося создать лучший 
в мире парк, способный привлечь огромное количест- 
во публики, У Вас в руках относительно небольшая 
пачка денег, поэтому с самого начала надо действо- 
вать с умом. 

Неотразимая и забавная стратегическая игра, до- 
статочно простая, захватывающая и абсолютно необ- 
ходимая, 

ттютекз: 

Куча денег: 

Наберите в экране пароля код ВАААСАА9999 и 
Вы получите мощную, поддержку в миллион с лишним 
фунтов-стерлингов. $ 10475375000! 

Денежные пароли. 

33 миллиона - имя “О$Т”, пароль “5АКС- 
05ЕВ054" 

-2 миллиарда “УАССМАСӨВ1 (1) 5" ($70: 132336 
ТНУМОЕК ҒОКСЕ 
беда рейтинг 80% 


Вторая часть серии игр, посвященной головокру- 
жительным полетам и сражениям землян со злобными 
‘инопланетянами. 

Игра очень интересная и захватывающая настоль- 
ко, что погрузившись в нее, Вы забудете о времени. 

ТІСКЕ: 


Выбор опций, 

На титульном экране нажмите А + В + С, потом нажми- 
те ТАЯТ. Вы получите возможность выбирать уровень, 
сложность и другие опции. 

ТНУМОЕК ЕОКСЕ 3 
5еда Рейтинг 85% 

Космические сражения продолжаются. Вам пред- 

стоит пройти пять планет и в конце уничтожить базу 
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инопланетян и чудовищного робота, представляющего 
страшную угрозу для всего человечества. 
Прекрасная графика и музыкальное сопровожде- 
ние, захватывающая и азартная игра. 
ТЕПСІКӘ: 


Шалость в конце игры. 

В последних двух кадрах заключительного сюжета 
Вы можете сделать так, что пилот корабля и один из 
‘персонажей Вам подмигнут: для этого нажмите кноп- 
күс. 

Полное вооружение. 

В любой момент игры можете сделать паузу кноп- 
кой ЅТААТ и нажать ЦР на ключе направлений десять 
раз, потом В, ВОМИМ дважды и В, чтобы заполнился 
счетчик оружия. Нажмите А, чтобы получить “Клешню" 
(Сіам). Теперь выйдите из паузы кнопкой ЅТАВТ - и 
можете без проблем выбирать любой вид вооруже- 
ния, Этот прием можно повторять при необходимости. 

Выбор опций. 

На титульном экране нажмите А + В + С, потом 
‘нажмите ЅТАВТ. Вы перейдете к экрану, на котором 
можно выбрать скорость корабля, сложность и звуко- 
вов сопровождение, 


ТНУМОЕВ ҒОКСЕ 4 (11СНТЕМІМС 
ҒОКСЕ) 


ера Рейтинг 88% 
‘Редкий сериал игр может похвастаться такой 
ситуацией, при которой каждая последующая часть 
не хуже предыдущей, не говоря уже о том, что но- 
вая игра серии превосходит прошлые выпуски. В 
случае “ТНИМОЕЯ ҒОЯСЕ” все складывается как 
нельзя лучше. Четвертая часть космических приклю- 
чений выделяется среди всех отличной графикой, 
очень динамичным и захватывающим зрелищем, пре- 

красным музыкальным сопровождением, 
тпісКв: 


99 мизней: 

Если в ОРТІОМ поставить Наго 75% скорости и 0 
жизней, то Вы получите 99 жизней, 

Энран конфигурации. 

Перед началом игры нажмите одновременно А + 
ЅТАВТ, чтобы перейти на экран Сопйдигайоп. На этом 
экране Вы сможете установить форму управления, 
число судов, уровень трудности и прослушать звуки. 

Полное вооружение. 

Сделайте паузу в игре и наберите: ОР, ВІСНТ, А, 
ООММ, ВИСНТ, А, С, КЕРТ, ОР, В. Теперь нажмите 
ОР, чтобы запастись оружием, ВІСНТ - чтобы полу- 
чить или удалить “клешню", Выбор вида оружия - с 
помощью С, ООММ - отказ от него. 

Бесплатные очки. 

В начале Этапа 9 (вскоре после первого источни- 
ка энергии) внизу экрана поползет враг белого цвета, 


ЅЕСА 14000 - ТНОМОЕК ҒОКСЕ 4 


Потом он прыгнет на Вас. Если ом захватит корабль, 
то не убьет Вас; только потянет Вас вниз и подержит 
немного, а потом уберется, после чего Вы получите 
около 10.000 очков. 


ТНОМрЕК ҒОХ 
тако Рейтинг 27% 
Поберегите свои нервы и не тратьте время на этот 
убогий боевик. 


ттк: 

Выбор уровня и многое другое. 

На титульном экране нажмите 5ТАВТ, чтобы вой- 
ти на экран бате бе/есі. Выберите Режим 
СопИошгаоп и переместите курсор к опции Мизіс 
беіесі. Теперь нажмите А — 13 раз. Далее сместите 
курсор к опции 5ошп2 Ѕејесі и нажмите А - 24 раза. 
Наконец сдвиньте курсор к “Ех” и нажмите А, В, С, 


ТІСК (ТНЕ) 
ғох Ітегасіуе Рейтинг 60% 
‘Аркадный боевик. 400 фунтовый паукобразный су- 
пергерой разбирается с многочисленными бандами 
негодяев на 44 уровнях этой игры. Неплохая графика 
и звуковое сопровождение, но ничего особенного 
‘ожидать не приходится. 


ИМЕ 
т*на/тпсгедть!е Тесћпо1001е5 Рейтинг 55% 
Файтинг, в котором персонажи отражают историю 
‘развития человечества в плане агрессивных и особо 
злобных его представителей. Кстати, в игре предус- 
мотрена такая простенькая операция, как “обезглав- 


ливание". 
ТІМЕ ТВАХ 
тена Рейтинг 78% 


Сюжет игры прост. Дариен, полицейский из буду- 
щего, прибывает в наше время, чтобы обезвредить 
уголовников из своего времени, намеривающихся изг 
менить ход истории, На первый взгяд кажется, что 
это обычная игра типа “беги- прыгай-стреляй", но 
углубившись в нее Вы поймете, что не все так про- 
сто, В ней переплетено множество жанров: боевик, 
адвентюра, боевые искусства, головоломки. Очень 
качественная графика и анимация только дополня- 
ют положительное впечатление. 


ТІМ НЕАР 
5еда Рейтинг 48% 


Помогите человечку с жестяной головой спасти 
звездочки. По мере прохождения уровней Вы будете 
ощущать все более и более настойчивое желание по- 
скорее закончить миссию спасения, потому что все, 
что происходит ка экране, Вы уже видели сотню раз в 
других играх. На наш взгляд, игру не спасает даже 


обилие разнообразных врагов. 
теске: 
Пароли к уровням. 
2 ЅАРТЕ 8 СОАСОМ 
3 ООАМТВА 9 ВОЅОМЅ 


----------------------------------- 
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шы... 
4 ВЕЕХСЕЧЕМТ 10 ВАВУОМ Код на последний уровень игры 
5 МЕЗОМ$ 11 бІВ50М МОВВ Т220 2КВВ Т22У/ 26М2 
6 ТЕМЅОВ 12 МЕУМАМ Три секретных этапа. 
7 ЕРТОМ В игре запрятаны три радужных кружка; всли Вы 
их найдете, то сможете сыграть в трех призовых раун- 
торғатеҙ ИУ ИУ У ИВЕТ Рейтинг 68% 19%. На этапе 1 сыграйте в правом нижнем углу карты, 


Чем знаменит Тибет? Для некоторых не особенно об- 
‘ремененных ... — горные вершины, далай-ламы, снеж- 
ный человек. Вот со всем этим Вам и предстоит встрв- 
титься в этой адвентюре. 


ТЕРІСКЕ: 
Несколько паролей. 
603 - Горы, 
219 – Авария 
478 – Снежная буря 
ТІМҮ ТООМ: АСМЕ АШ.-5ТАКЅ 
Копат! Рейтинг 808 


Можете себе представить как будут выглядеть со 
стороны любые виды спорта (вернее, во что они пре- 
вратятся), если в них играют герои мультфильмов? Вы 
можете сыграть в футбол, баскетбол, боулинг, поучаст- 
вовать в забеге на неопределенную дистанцию и поохо- 
тится за головами Монтаны Макса, 

Профессионально сделанная, веселая игрушка, 
которая сможет развлечь игрока любого возраста вне 
зависимости от его текущего морального состояния. 

ТЕПСЕ: 
Пароли уровней. 
Уровень 1 РІШСКҮ ИСК, МОНТАНА МАХ, ЕІМҮВА, ВУТЕВ: 
Уровень 2 Е.МҮВА, 8485, НАМРТОМ, РІИСКҮ ИСК 
Уровень 3 В НУЗТЕЙ, МОКТАКА МАХ, Е.МҮКА 
Уровень 4 ВИ5ТЕЙ, НАМРТОН, РШШСКҮ УСК, МОНТАНА МАХ 
Уровень 5 Е(МҮКА, РУУСКУ 0ШСК, ВАВ, НАМРТОН 
Уровень 6 РІШСКҮ ОСК, Е.МҮКА, НАМРТОН, ВАВ5 
Уровень 7 МОНТАМА МАХ, РШШСКҮ ОШ, Е.МҮКА, ВУЗТЕЙ 
Уровень 8 НАМРТОМ, ВАВ5, ВИЗТЕЯ (МОНТАНА МАХ), 
МОНТАНА МАХ 


ТІМҮ ТООМ АБУЕМТИКЕЗ: ВОЗТЕВ 5 
НИРОЕМ ТКЕАЗОВЕ 


Копат! Рейтинг 84% 
Приключения мультгероев-зайчат. В игре боль- 
шов количество уровней, где события развиваются в 
различных географических условиях: джунгли, пусты- 
ни, горы, острова и т.д. Вам предстоит найти сокро- 
вища, похищенные злобным Джином и выручить дру- 
зей, попавших в беду. 
Приятная игра с мультипликационным сюжетом, 
хорошей графикой и анимацией, 
ТІЛСКӘ: 


Возможность играть на любом уровне. 
Введите пароль Мб@@ МОМ ака ОМО 
мен ^ 

Возможность играть с любого этапа: 

Введите следующий код, и Вы сможете играть, 
начиная с любого этапа: МРММУ ММОМ КМО 
МОМ ОСУ. 


непосредственно под красной территорией “босса”. 
Когда в правом конце этого участка найдете Гого До- 
до (бодо 0040), спрыгните на землю идите вправо 
мимо крыс — и найдете радужный кружок. На этапе 2 
сыграйте на участке со словом "ТІМҮ”, выложенным 
морковками. 

Пройдите это слово и идите вправо к краю уступа 
(с жестянкой в земле). Спрыгните с уступа и направ- 
ляйтесь влево, в скрытый тоннель. Пройдите влево и 
заберите дополнительную жизнь и Колокольчик, п0- 
том еще влево - и наткнетесь на радужный кружок. На 
этапе 3 сыграйте на участке, где есть водопад, расте- 
кающийся на два потока — влево и вправо, 

Пройдите этот участок, пока не наткнетесь на. 
платформу, которая начинает подниматься. Спрыгни- 
те с платформы до того, как уткнетесь в потолок, Иди- 
те по тоннелю влево, пока не дойдете до серых плат- 
форм. Спрыгните с платформ на трубу с катящимся 
камнем, Пройдите влево и прыгните на стенку слева 
от трубы - попадете в скрытый тоннель; радужный 


кружок находится в конце этого тоннеля. 
Пароли уровней. 


Уровень 5 ММВК роц 0186 цор 1076 
Уровень 6 НУВВ ррор ровк ОО. 10ТМ 
Уровень 7 ОВВВ роц. 10вВ ІІ 1009 
Уровень 8 УВВВ мош. ВВ роц .рма 
Уровень 10 2ВВВ ТСІЮ 108В ТІГІ. ИМС 
Уровень 11 РВВВ ткір ОЕВВ тері. 01МУ 
Уровень 12 УВВВ Т200 Оівв ткор .омт 
Уровень 13 аНВВ Т26Е Ц.ВВ Т201.102М 
Уровень 14 МНВВ Т2К0 1.0ВВ Т260 ТМ 
Уровень 16 28ВВ 7286 ООВВ 7280 р.в 
Уровень 17 РАВВ Т2ВК П1ввВ Т2Вб 0082 
Уровень 18 УЯВВ Т2ВВ ОБВВ Т2ВК ЦАС 
Уровень 19 2АВВ 7280 ОІВВ Т2ВВ ОІАХ 
Уровень 20 2НВВ Т2В@ СОВВ Т2ВМ/ ОНУ 
Уровень 21 УМВВ 7280 КІВВ Т280 СЫ 
Уровень 22 КЈВВ Т2ВУГ 21ВВ Т2ВУ/ КІММ 
Уровень 23 ХЈВВ Т2ВМ/ 26ВВ Т2ВУ/ 21ТВ 
Уровень 24 ЈЈВВ Т2ВУ/ 2688 Т2БУ/ 2178 
Пароли. 
білгу беуі ВҮВС 1001. 1080 0.00 1076 
Ршеку Риск ХНВО Н261. 10В2 Н200 Ц.6М 
Тоќс Вемепдег СЈВО Н226 Ц.ВО Н221. ООМА 
Рігаіе 5һір ОЈВМ/ Н22В ОІВМ Н22К ЦМС 
Натіоп КТВО Н220 МСВО Н220 ОбУЯ 
Еп РОВУ Н220 2КВО Н22// 26ЈМ 
Другой вариант 20у/0 ММ/ВО 2Кү/// 0280 2600 
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ТОЕЗАМ & ЕАКІ, 
беда Рейтинг 77% 


Приключения Тое Јат и Еай – парочки чокнутых ино- 
планетян, потерпевших крушение на своем космическом 
корабле и пытающихся восстановить его. Ваша задача 
ПОМОЧЬ ИМ В ЭТОМ. 

Еще одна игра с мультипликационной графикой, 
которая всегда выглядит очень неплохо, А учитывая 
веселый сюжет и забавный вид главных персонажей, 
можно рассчитывать на приятное времяпрепровожде- 
‘ние, особенно, если Вы решили сыграть на пару с 
приятелем. 

ТІСІ: 

Уровень 0. 

Вы начинаете игру на уровне 1; оказывается, что 
он состоит всего из двух островов, окруженных водой, 
Но если Вы пролетите, пройдете на лыжах или про- 
‘едете верхом по внутренней трубе в левую нижнюю 
часть уровня 1, то обнаружите еше один остров с ды- 
рой посередине. Упадите в эту дыру - и окажетесь на 
нулевом уровне, где сможете подлечиться (в горячей 
ванне) и получить дополнительную жизнь (выпив ли- 
монад). Покинув уровень 0, Вы возвращаетесь на са- 
мый высокий уровень из числа пройденных Вами. 

Секретный остров на уровне 1. 

Кроме острова с дырой, описанного выше, в верхней. 
части этого уровня есть еще один остров, на котором Вас 


Следующая информация получена непосредст- 
венно от фирмы ЅЕСА и должна помочь, если Вы за- 
стряли на каком-то уровне. Номер совета - номер 


уровня. 
1. Подъемник находится в правой верхней углу 
страны. 

2. Фрагмент Судна - внизу слева / в середине мира. 
Подъемник находится наверху справа в конце пути. 
3. Подъемник находится в середине большого откры- 
того поля в левой части мира. 

4. Подъемник находится в левой нижней части мира 
рядом с озером, 

5. Найдите дорогу и идите по ней влево и вниз, что- 
бы найти подъемник. 

6. Фрагмент Судна находится внизу справа, в сере- 
дине мира. Подъемник может быть найден наверху 
справа, 

7. Подъемник - в левой нижней части мира, рядом с 
озером, 

8. Подъемник — в правой нижней части мира. 

9. Подъемник — ниже середины мира, налево. 

10. Фрагмент Судна — наверху справа, в середине 
мира. Подъемник может быть найден в середине озе- 
ра на острове. 

11. Подъемник — в Иравом нижнем углу мира. 

12. Фрагмент Судна находится ниже средней части 
мира. Подъемник — далеко наверху справа. 

13. Подъемник найдете > верхней правой части мира. 


ЅЕСА 14000 - ТОЕЈАМ & ЕАКЬ 


15. Фрагмент Судна - в дальнем от Вас верхнем ле- 
вом углу этого мира. Подъемник находится в левой 
‘нижней части мира. 

16. Подъемник — выше середины мира. 

17. Фрагмент Судна - наверху справа. Подъемник 
найдете справа от центра мира. 

18, Подъемник располагается в верхней левой части 
мира. 

19. Подъемник — нижнем правом углу мира. 

20. Фрагмент судна - в левой нижней части мира. 
Подъемник — дальше в верхней правой части мира. 
21. Фрагмент судна — в правой нижней части мира. 
Подъемник — наверху справа. 

22. Подъемник — в верхнем левом углу мира, 

23. Фрагмент судна — выше середины мира. Подъем- 
ник выключен и находится на острове в середине 
озера. 

24, Подъемник находится в верхнем левом углу мира, 
25, Заключительный Фрагмент судна находится в 
нижнем правом углу мира. 


ТОЕ ЗАМ & ЕАВУ 2: ІМ РАМІС ОМ 
ЕОМКОТЕОМ 


5еда Рейтинг 84% 
Тое Јат и Еа! - парочка чокнутых инопланетян, 
считающих себя мастерами развлечений. Когда они 
собрались вместе, получилась смешная и захватыва- 
ющая игра, с 17-ю уровнями непрерывных действий. 
ттекг: 

Некоторые варианты паролей, 

Уровень Вариант 1 / Вариант 2 

3 үүі2Ке-Ү1913 / В-Р411У/90986 

5 АРМ21К-17К8Х / Р./04ЕК-5У/782 
7 Р0-22КҒ469Н! / ММОМЕЕВбУВУЕТ 
9 ҰҒА02!2М7960 / УАБМЕНЕ98 07 
11 РМаҒУСаСАЕЕ / МУ/ААК!8М0Т76 
13 ТА-М2!8М-УОА / СНИ. ХН44СООВ 
15 @11.21]3!1-% / ҒІІМЕНМУ/0073 

Узнать, кто же сделал эту великолепную игру. 

Введите пароль: 40Ејат+ЕАгі.. 

‘Пароль кредитов. 

Введите пароль: ТОЕУАМТЕАВИ! 

Советы. 

* Чтобы получить совет в игре, поставьте Тое 
Јат'а или Еап’а перед любым фонтаном и нажмите 
стрелку вверх. 

^ Вообще, чтобы общаться с предметами и персо- 
нажами позади Вас, встаньте перед ними и нажмите 
стрелку вверх. Это относится кустам, деревьям, две- 
рям и фонтанам. 

* И Тое Јат и Еягі владеют специальными веселы- 
ми приемами. Они включаются кнопкой А. Чтобы 
швыряться чашками, нажмите В, а для того, чтобы 
прыгнуть — С. Когда Вы находитесь в воздухе, Вы мо- 
жете управлять движениями своих инопланетян при 
помощи стрелок на джойстике. Метательные чашки — 
это основное оружие дальнего действия для Тое Јат'а 
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и Еап'а. Вы можете швырять их в людей и других 
враждебных созданий. 

* Чтобы попасть в специальное меню, нажмите 
ЅТАВТ, если у Вас трехкнопочный контроллер, или 
надавите сразу на Х + У + 2, если Вы - счастливый 
обладатель джойстика с шестью кнопками. Это меню 
позволит Вам применить Рипк 5сап (кнопка Х), Рапіс 
ВиНоп (кнопка У) и Рипк Мас (кнопка 2). 

* Если Вы попали в крутую переделку, жмите У. 
Герой, которым Вы управляете, станет разбрасы- 
вать чашки во все стороны. Чтобы превратиться в 
веселый пылесос, нажмите 2 — Вы сможете захва- 
тывать землян. 

* На всех уровнях Вашей целью является собрать 
всех “зайцев” и упаковать их в чашки для более удоб- 
ной транспортировки обратно на землю. На ближай- 
шего землянина Вам указывает стрелка, появляющая- 
ся внизу игрового экрана. Кроме того, Вы можете вос- 
пользоваться Рипк Ѕсап'ом. Обыскивайте кусты, де- 
ревья, норы и дверные проемы — никогда не знаешь, 
где может спрятаться гуманоид, Вы не сможете пв- 
рейти на следующий уровень, пока не найдете всех 
людей на этом. 

* Если Вы чувствуете, что над Вашей головой сгу- 
щаются черные тучи опасности, немедленно уматы- 
вайте при помощи своего коронного движения (кноп- 
ка А). Этот прием позволяет Вам мгновенно телепор- 
тироваться на большие расстояния. К сожалению, 
слишком часто таким приемом пользоваться нельзя — 
каждый перелет стоит Вам одного Рипк Роіпі'а. Впро- 
чем, собирая в игре различные предметы, Вы зараба- 
тываете дополнительные Рипк Рой’. 

* Норы расположены на каждом уровне, в самых 
разных местах, Чтобы узнать, что в норе, поставьте 
Тое Јат'а или Еаг/"а перед норой и нагнитесь над ней, 
Иногда Вам может повезти, и Вы достанете из норы 
припрятанные кем-то полезные вещи. 

* Иногда Вам понадобится одеть маску и погру- 
зиться под воду. Чтобы плыть, периодически нажи- 
майте кнопку С, а управлять движениями героев Вы 
можете, нажимая стрелки на джойстике, Не забывай- 
те поглядывать в верхний правый угол экрана — там 
‘отображается количество оставшегося у Вас воздуха. 
Чтобы набрать побольше воздуха поцелуйте Мощную 
Рыбу (она круглая и фиолетовая) или всплывите на 
поверхность. 

7 Есть еще три инопланетянина, которые любят 
мотаться вместе с Тое Јат'ом и Еап'ом. Во время ве- 
черинки Вы можете управлять Звака (кнопка А), Воот 
(кнопка В) или Сіар (кнопка С}. 

* Много землян оказалось на Рипкоігоп'е, Чтобы 
победить каждого из них, Вам потребуется несколько 
раз попасть в него чашкой. Если землянин находится 
жад Вами, Вы можете либо кидать чашки вверх, либо 
подпрыгнуть, и разбрасывать посуду вниз. Вот список 
попаданий, необходимых для победы над разными ти- 
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пами землян. 

Тһе Ше бігі (маленькая девочка) - 2 попада- 
ния чашкой. 

Тһе Вавефа!! К! (паренек в бейсболке) - 3 по- 
падания чашкой. 

Тһе Сом бһо51 (корова-призрак) - 2 попадания 
чашкой, 

Тһе Сопвігис!іюп Могкег (рабочий на заводе) - 5 
попаданий чашкой. 

Мавіу Мат (мерзкий Вильям, он висит на воз- 
душных шарах) — 5 попаданий чашкой. 

Роофез (пудели) - 2 попадания чашкой, 

Тһе Аісћ [аду (богатая девушка) - 5 попаданий 
чашкой. 

Моотап Тошгіз! (женщина-турист) — 4 попада- 
ния чашкой, 

Мап Тошгізі (мужчина-турист) - 5 попаданий 
чашкой. 

Макед Мал Іп Вох (голый мужик в ящике) - 7 
попаданий чашкой. 

Тһе |пзапе Ғаігу (она летает, стреляйте вверх) - 
4 попадания чашкой. 

Тһе иск (утка) - 8 попаданий чашкой. 

Тһе Воодіе Мап — 4 попадания чашкой. 

* На Рилкомоп'е нет ни одной машины, но тут и 
там разбросаны парковочные счетчики, Бросьте в не- 
го монету и Вы будете награждены каким-нибудь сюр- 
призом. Если счетчик не испарился после того, как Вы 
бросили в него монетку, бросьте еще. 

* Когда Вы увидите розовые пузыри; приготовь- 
тесь на них запрыгнуть. Запрыгнули? Теперь — поеха- 
ли! Вы можете управлять шаром при помощи стрелок 
на джойстике, но следите за его цветом: Если пузырь 
стал прозрачным — значит он скоро лопнет. 

* Попав на призовой уровень, бегите влраво и 
хватайте как можно больше призов и дополнительно- 
го времени (секундомеров). Вы можете попасть в 
вихрь, и тогда Ваше движение замедлится. Также в 
Вас может попасть молния, и тогда Вы будете быст- 
рев. Когда Вы подойдете к окну, нажмите А, В или С 
- тақ Вы отойдете от него и не вернетесь на 
Ғипкоігоп. Ведь чем дольше Вы остаетесь в призовой 
зоне, тем круче становятся призы. Когда время на се- 
кундомерах дойдет до нуля, Вас переправят обратно. 
на планету. 

ТОКІ, СОІМС АРЕ 8РІТ 
5еда Рейтинг: 54% 

Ой, как страшно обезьянке в темных платформен- 

ных джунглях! Но не бойся, дорогая, придет геймер и 


поможет. 
УСК: 
Сигануть н уровню 8-3. 
Войдите на экран Оріїопѕ и измените управление: 
А и С для стрельбы, а В для прыжков. Вернитесь на 
титульный экран и дождитесь начала “демухи". Про- 
смотрите демо, пока не увидите абсолютно темный 
‘уровень. Прервите демо (пауза) в этом месте. Нажми- 
те ЗТАВТ, чтобы выйти из режима паузы и войдите в 
игру. Вы погибнете и начнете на уровне Үоісапо, Ста- 


--------------------------------------- 
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райтесь подсветить себе место, иначе можете зате- 
ряться в абсолютной темноте, 
ТОМ & ЈЕКЕҮ: ЕКАМТІС АМПІСЅ 
НІ-Тесһ Ехргеззі015 Рейтинг 58% 
Адвентюра, в которой придется преодолеть 
много препятствий вместе с Томом и Джерри на 
восьми очень протяженных уровнях, Чтобы успешно 
пройти игру, понадобится не только ловкость, ско- 
рость и хорошая реакция, но и умение нестандарт- 
но мыслить и очень быстро соображать в сложных 
игровых ситуациях. 
теск: 
Забавный Томас. 
На восьмом уровне подойдите к автомату с га- 
зированной водой и возьмите оттуда стакан. При 
этом Том будет выглядеть, как будто он выпил 10 


литров воды. 
ТОР СЕАК 2 
Ис Тока! Рейтинг 72% 
Гоночные соревнования на автомобилях разного 
класса. Вам предстоит пройти разные по сложности 
трассы, в разных странах и погодных условиях. Зани- 
мая призовые места, копите деньги на усовершенст- 


вование своего автомобиля. Вид на гонку сзади, уро- 
вень графики — средний. 


ТЕПСКӘ:; 

Коды уровней (уровень сложности “Рго!ез5і0ла!”). 

оук2 с5Ц 

2ү06 25НТ 

сл2 1%Н? 

Ү4%Т 2Үрі. 

402. сё] 

2т0б 24Р5 
‘Советы. 


* Если врежетесь в бочку на низкой скорости, то 
Вас может "закрутить" на трассе, а если вмажетесь 
на полном ходу = спляшете настоящий рок-н-ролл, 

* Когда управляете машиной с ручным переклю- 
чением скоростей, перед поворотом переключайтесь 
‘на более низкую передачу, чтобы сбросить скорость, 

* Прыжки через препятствия — это полный об- 
лом! Но скорость падает заметно, так что лучше их 
аккуратно объехать, хотя это и очень скучно, 

ТОР ЕИСИТЕК 2000 
“Китайский вариант” Рейтинг 75% 

Это не МОЯТАЕ КОМВАТ в чистом виде! Это очень 
удачный клон этой потрясающей игры. С МОВТАЕ 
КОМВАТ его роднить схожесть сюжетных тем и обилие 
крови. Тор Нашег 2000 выполнен очень качественно 
по всем статьям . 


Еігсіголіс Аг18 Рейтинг 77% 
‘Профессиональный бокс. Вам предстоит пройти 
отборочный региональный турнир и выйти в турнир за 
звание чемпиона мира, проводимый в США, Регио- 
нальные турниры проводятся в 4 зонах: Северная Аме- 
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рика, Южная Америка, Европа и Азия. В чемпионском 
турнире, в решающей схватке Вы встретитесь с супер- 
‘боксером Вшіег Ввап’ом, лысым мордоворотом с от- 
вратительными манерами. 
иска: 
Выбор боксеров. 
В меню ЗЕТИР МЕМО выберите опцию’ ВЕЅТОВЕ 
ЕВОМ РАЗЗМЮЯО, затем введите Е и две из следую- 


щих букв, для выбора вашего противника и вашего 
боксера: 


А Вгипо МазегаН! Р Јое М/іЮламк 
В Мопзіецг Мсќогіе (0 Бі! Вод 
С Напѕ Ғізһег Я Міксігі Баіпекі 
О Сһаліе Ропдегова. $ Піедо Сагсіа 
Е Веппу Вооуаһ Т Нацуал 065 
Е Мецце Маліпег О Үгпо Аһсһі 
СРЈ Воск У Ѕудпеу Оипдее 
НТК О’Вешу Мү бамп бгей5оп 
у Но окйоте Х Аідо Ѕиауе 

К Сооію 106: У Спапо Ри 

1. дааге ЕІ Нар 2 Јасоб уабомие 


М Сосо үаібег 

Секретные пароли. 

* бігесіог"5 Сш. Введите пароль ВОВЕ, и вы смо- 
жете драться с безголовым персонажем. 

* Ѕівайһ Моде. Введя пароль ҒО5ТЕН, вы обна- 
ружите, что Вам предстоит драться с невидимым бок- 
сером, что-то тила №ооб Ѕаібо('а. 

* То іле Оеаіћ Моде. Пароль для этого уровня — 
211. Время при этом останавливается, а в реестре 
первого игрока уже в самом начале боя четыре үспеш- 
но проведенных нокдауна, 

* Санејпаіеб Моде, Введите пароль НҮРЕН. Игра 
пойдет с удвоенной скоростью. 

* гоп Мап Моде. Пароль для этого режима - 
МАХХ. Введя его, Вы обнаружите, что первый боксер 
не получает никаких повреждений. Используя этот па- 
роль, Вы сможете пройти всю игру до конца, но не за- 
бывайте, что СРЏ все еще может отнять у Вас энер- 
гию, так что победа не гарантирована. 

* А \ће Моуез. Пароль к этому трику - МАЯВИСК- 
ЕУЕ. Вы сможете выполнить абсолютно все удары, 
бөз ограничений. 

* Шие Мароеоп. Введите пароль МЕАЅЕЕ, и Вы 
будете драться с коротышкой, Драка с ним - тяжелое 
дело, ведь вы можете бить его только в корпус. 

"Моор Аѕѕ Моде. Если Вы хотите, чтобы Вам 
надрали задницу, введите пароль 5/РЕНб. Компью- 
тер будет драться очень сильно. 

* Мисеаг Маѕ!е Мап. Набрав пароль МОСІЕАВ, 
Вы будете драться с обитателем чернобыльской атом- 
ной станции. Он настолько нахватался радиации, что 
весь светится, 


тохІс 
берг Рейтинг 36% 
0, великий геймер! Спаси мир от неминуемой ги- 
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бели, вызванной токсичными веществами и отходами, 
Возьми под свой контроль забытую богом ТОЖЕ и по- 
моги всем положительным персонажам в этой ужас- 
ной аркадной адвентюре. 
ТОҮ ЅТОВҮ 
015пеу Іпіеггсиуе Рейтинг 88% 

ТОУ ЅТОВҮ выглядит очень крутой игрой, Она 
содержит приблизительно 18 уровней, в ней при- 
меняется сдвиг перспективы между первым и 
третьим персонажем, большое количество предме- 
тов, которые можно бросать во врагов и много со- 
ревновательных элементов. Огромные спрайты на 
полэкрана, самая лучшая анимация из тех, что воз- 
можны на 16-битной приставке, Потрясающая игра- 
бельность - все это ТОҮ ЅТОВҮ. 

тек: 

Непобедикость. 

Пройдите первый этап игры; потом, в начале 
второго этапа (“Нед Аіегі!") Вы должны собрать три 
звезды над коробкой с игрушками. Потом пройдите 
вправо и соберите еще четыре звезды (итого семь); 
если Вы случайно соберете больше семи звезд, то 
хитрость не сработает. Собрав семь звезд, прыгни- 
те в коробку с игрушками; нажмите и удерживайте 
ООММ на ключе направлений в течение шести се- 
кунд, Вы увидите, как звезда здоровья Вуди начнет 
вращаться; это означает, что теперь Вы непобеди- 
мы до конца игры. 

Прыжок на следующий этап. 

В начале игры дождитесь появления титульного 
экрана "Тоу 5їогу", на котором Вуди уставился на Буз- 
за Лайтиера и вспыхивают слова “РЯЕЗЗ 5ТАЯТ", На- 
жмите на джойстике А, В, ВІСНТ, А, С, А, ООММ, 
А, В, ВІСНТ, А (“збгасадабга"). Вы услышите, как Ву- 
ди закричит: “Ной Ной Ной!” — в подтверждение пра- 
вильности кода. Теперь начните игру; когда захотите 
перепрыгнуть на следующий этап, просто нажмите 
ЅТААТ (сделать паузу) и А - и моментально окаже- 


тесь в конце этапа. 
ТЕВКОК 


Огеатшогкѕ Рейтинг 20% 

Несмотря на название, эта игра к трамплинам 
не имеет никакого отношения. У нее есть одно не- 
сомненное качество - она плохая. В свое время на 
Ѕресігит'е она смотрелась лучше. 

тск: 

99 продолжений и выбор уровня. 

В экране заглавия поместите курсор на выбор оп- 
ции ЅТААТ. Затем нажмите А, В, С, УР, ЗТАВТ. 


ТКАҮЅІА 
тепе; Рейтинг 60% 


Неплохая ролевая игра с достаточно традици- 
онным сюжетом о воинственном молодом человеке, 
оставившем свой дом в поисках новых горизонтов, 
Приличная графика и достаточно простое игровое 
действие. 
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ТКООВЕЕ ЅНООТЕЕ (ВАТТІЕ МАМА) 
ТКОЧВЕЕ $НООТЕК УІТАСЕ (ВАТТІЕ 
МАМА 2) 
ус тока! Рейтинг 76% 
Яркая, красивая игра-боевик с отличным сюже- 


том, напоминающим Ғогдойел И/огійв, 


ТЕСЕ: 
Выбор уровня. 


На титульном экране выберите опцию 
З!ап/Орйоль, затем на контроллере 2 нажмите одно- 
временно ВІСНТ + С + біап. Появится меню выбо- 
ра уровня. Продолжая удерживать кнопки, нажмите. 
ізгі на контроллере 1 для начала миссии. 

Удивительная сцена. 

Когда начнет появляться логотип ЅЕСА, нажмите 
ЅТАЋТ на втором контроллере, 

ТВОЕ МЕЅ 
Ассігіт Рейтинг 76% 


Игра аркадного типа, сделанная по одноименно- 
му фильму, сюжет которого тесно переплетается с ве 
различными уровнями. Как продавцу компьютеров и 
не полностью занятому секретному агенту (даже Ва- 
ша жена не знает этого), Вам ставится задача рас- 
строить планы одной террористической организа- 


ции. 
ТІСКЕ: 

Комплексный трик. 

На экране паролей ввести следующие коды: бес- 
конечная жизнь ВСУЕ$ (ВСІУ5); полное вооружение 
и боеприпасы ВСМ/РМ$; бесконечная энергия (неуяз- 
вимость) ВСВЯЁУ; выбор уровня ММСНТ; винтовка: 
$МТСМ; отцы родные СВОТ$. 

Пароли на все уровни: 


‘ант 1 / Вариант 2 

Уровень 2 ОММКММО / ТЅМЈМЕС 
Уровень 3 СМХЈЈМҮ / ТЅМЈМОС 
Уровень 4 СОССНКИУ/ / ВҮННСРВ 
Уровень 5 ННВМЈЕМ / ОМЕРЈВТ 
Уровень 6 ВУМЕМУ / МЕМОВМ 
Уровень 7 ММТЈЅКС 

Уровень 8 ММОНМ/МН / ІУМВОХІ. 
Уровень 9 ВНММСЕМ / КУМСЯУМ 

ТВОХЮМ 
еда Рейтинг; 72% 


Очень азартный и достаточно легкий боевик С 
вертикально скроллирующим игровым полем, 

теІЄКЗ: 

Бомбы лосле паузы. 

Взяв на вооружение *Сеігоуег Воть”, сделайте 
паузу секунд на 20 (можно также быстро сделать пау- 
зу и выйти из нее). Ваша бомба станет гораздо более 
разрушительной. 

Дополнительные жизни. 

В ходе игры Вы заметите овальный предмет с тре- 
мя кружочками над ним. Посмотрите, какого цвета эти 
кружочки. Если цвет Вашего оружия совпадает с цве- 
том кружочков, то можете выстрелить в этот предмет 
— и получить одну или две дополнительные жизни! 
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тикво 
5еда Рейтинг: 72% 

Эта игра - реальный шанс для воплощения тайной 
мечты практически всех представителей сильного по- 
ла. Представьте: широкая трасса, пролегающая с од- 
ного до другого побережья Штатов, прекрасная пого- 
да, мощная открытая машина с сотнями лошадиных 
сил под капотом, ну, и, как последний штрих к этой, и 
без того привлекательной картине, прекрасная блон- 
динка, сидящая рядом я вами и наблюдающая за ва- 
Шими лихими маневрами. 

Что, интересно??? Ну, тогда вперед!!! Наш марш- 
рут состоит из четырех этапов: Мейу Үогк - Стсадо - 
Мізті - Окіаһота - 105 Апдв165. 

После практически отсутствующей заставки (что 


не делает эту игру хуже), появляется главное меню: 
Главное меню 


'ЗТАЯТ - запуск игры; 
ОРТІОМ5 - настройки игры: 
ЕХІТ - выход в главное меню; 
ВСМ -улроверка фоновой музыки игры; 
ВІСНТ-ЦЕЕТ - выбор мелодии; 
А - запуск мелодии; 
ЗЕ - проверка звуковых эффектов; 
ЯІСНТ-ІЕЕТ - выбор звука; 
А - запуск звука; 
1ЕМЕЕ - установка уровня сложности (Уегу Еаѕу. 
- очень легко, Еазу - легко, Мопта! - нормально, Нага 
~ тяжело, Иегу Нага очень тяжело): 
НИСНТ-1ЕЕТ - выбор уровня 
СОМТЕДІ. - выбор способа управления игрой. 
По умолчанию: 
А - тормоз; 
В - газ; 
С - турбо; 
ВІбНТ-ІЕЕТ - управление; м 
> переключение передачи. 

После того, как все игровые установки сделаны и 
‘игра запущена, Вы попадаете на экран выбора транс- 
миссии, Для начинающих игроков однозначно необ- 
ходима автоматическая коробка передач (АУТОМАТ- 
1С), чтобы сосредоточиться на управлении, и не сле- 
дить за работой двигателя. Если же Вы чувствуете 
себя “за рулем“ в этой игре довольно уверенно - 
‘смело выбирайте механическую коробку Өлер 

гра. 

Собственно игра построена по классическим ар- 
кадным правилам, т.е. суть ее заключается в том, что 
вы должны проехать определенный участок этапа (как 
уже говорилось, в игре 4 этапа, так вот, каждый из них 
поделен еще на 4 участка) за отведенное для этого 
‘время. Счетчик времени расположен в верхнем левом 
углу экрана, Вам необходимо стараться проезжать 
‘участки так, чтобы у вас оставался определенный за- 
лас времени, поскольку этот запас перейдет ко вре“ 
мени, отведенному на. следующий участок, который, 
как правило, сложнее предыдущего. Когда вы пересе- 
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каете финишную линию этапа, оставшееся время за- 

числяется вам как призовые очки (секунды умножают- 

ся на коэффициент, различный для всех этапов). 
ттік: 

Общие рекомендации. 

1, Старайтесь вписываться в повороты: лучше 
чуть притормозить и войти в поворот, чем вылететь и 
начинать разгоняться заново. 

2. Методика торможения: газ не отпускается в0- 
обще, а на тормоз делается одно-два резких и корот- 
ких нажатия. Если Вы ехали с турбоускорением, воз- 
можно понадобится три-четыре нажатия, но в любом 
случае, общий принцип таков: Вы должны нажать на 
тормоз только для того, чтобы убедиться, что машина 
вписывается в поворот. Как только она пошла по пра- 
вильной дуге, смело езжайте дальше. Еще раз замечу: 
газ отпускать не надо, иначе торможение будет слиш- 
ком резким и Вы потеряете скорость. 

3. Вы должны приезжать к финишу этапов быст- 
рее, чем соперник на белой машине, стартующий сле- 
ва от Вас в самом начале, В противном случае Ваша 
спутница, не долго думая, уйдет к победителю, Ох, уж 
это женское непостоянство,,. 

4. Старайтесь внимательно проходить 5-образные 
повороты. Увидев соответствующий знак {не просто 
загнутую стрелку, а стрелку в виде змейки),приго- 
товьтесь, что сразу по окончании поворота в одну сто- 
рону, начнется поворот в другую. Старайтесь прохо- 
дить их ровно, турбо не используйте, но постарайтесь 
и не тормозить. 

5. С турбоускорением очень хорошо стартовать. 
Причем в любом случае: в начале этапа или если Вас 
выбросило с трассы, Однако, имейте в виду; как толь- 
ко двигатель перегреется (желтая полоска в верхнем 
правом углу экрана зайдет в красную зону), всё по- 
пытки включить ускоритель будут пресекаться надпи- 
сью ОУЕВНЕАТ, пока двигатель не остынет. 

6. Старайтесь двигаться таким образом, чтобы 
впереди Вас не оказалась полицейская машина. Ее 
можно узнать По сирене, которую слышно перед са- 
мым ее появлением. Если она догонит Вас и встанет 
впереди, то поедете с ее скоростью, а это не всегда 
‘устраивает. Поэтому, постарайтесь, как только она 
появилась перестроиться от нее подальше, а если это 
Не поможет, ускоряйтесь и уходите от нее вперед. 

7. На трассе периодически попадается “сладкая 
парочка" - две синие машины, которые едут одна око- 
ло другой и маневрируют вместе с вами. Их тоже на- 
До стараться или обходить с разгона, или, резко ма- 
неврируя, ускоряться из-под них. В противном случае 
они, также как и полиция, потянут вас за собой. 

8. На дороге периодически попадаются всякий 


---------------------------------------- 
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р 
“мусор” - бочки, кучки и т.п. Они, в принципе, не 
опасны, практически не замедляют движение, но от- 
влекают от дороги. Так что, если Вы влетели в скопле- 
ние этого добра - просто проскочите насквозь и все, а 
всли видите, что те же бочки стоят в ряд, лучше их 
объехать. Опять-таки и машину не поцарапаете..; 


ТОКЕІСАМ 
вазе Рейтинг 57% 


Игра предшественник “Меда Тигтісап". Одевайте 
штурмовой наряд уничтожителя злобных машин и от- 
правляйтесь в бой. Боевик-платформер, идеи которо- 
Го в дальнейшем использовались во многих играх это- 


го жанра, 
ТРІСК: 

Секретный экран опций. 

Перейдите к экрану опций и переместите указа- 
тель вниз к варианту “ехй.” Нажмите и удерживайте 
ООММ, потом нажмите А, В, В, А, В, А, А, В, А, А, 
В, А, А. Появится экран, на котором Вы сможете по- 
лучить бесконечное число жизней, продолжений, ору- 
жие и пр., а также выбрать стартовый уровень. 

ТҮУІМ СОВКА (ТІСЕК НЕЙ) 
5еда Рейтинг 46% 

Имитатор боевых действий на вертолете. Вам 
предстоит прорваться через зону боевых действий и 
выполнить ряд миссий. 

ТРІСІКВ: 


Выбор зтапа. 

На титульном экране нажмите ТАЯТ, чтобы вый- 
ти на зеленый экран “Орйоп5”. Теперь нажмите ИР, 
ООММ, ВИНТ, ІЕРТ, потом нажмите ЅТАРТ. Вы по- 
лучите возможность выбрать любой из 10 уровней иг- 
ры. 

Мощные выстрелы. 

Начните игру, сделайте паузу и нажмите ИР, 
ООММ, АІСНТ, ЕТ, потом нажмите и удерживайте 
Аи выйдите из паузы. Мощь Вашего оружия увеличит- 
ся почти до максимума. 

Мгновенная заправка топливом. 

Начните игру, сделайте паузу и нажмите ОР, 
РОМ/М, ВІСНТ, ГЕРТ, А и $ТАВТ. 

ТҮРІМКІ.Е ТАЕ 
Ѕеда (ітрогі) Рейтинг 73% 

Психоделический японский боевик с не очень яс- 
ным сюжетом. Хотя по многим параметрам: графика, 
‘музыка, напряженность действия, выполнен очень 
профессионально. 

тске: 


Возможность выбирать уровень. 
Начните игру и дождитесь пока не загрузится эран 
с изображением книги, Нажмите ЦЕЕТ/ОР, А, С. На- 
жмите ТАЯТ и можно выбирать уровень. 
Уіггіп Рейтинг 59% 
Эта игра ведет Вас от битв Каменного века к кон- 
фликтам Ядерного века с массой испытаний и юмора. 
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Добротная игровая обстановка, но это в большей сте- 
пени демонстрирует технологию изготовления, чем 


что-либо еще. 
тека: 

Секретная игра “51піѕ{аг". 

В меню "Орќопѕ" выберите “Іо84/бауе" и введите в 
качестве пароля “/0015”, Вы вызовете версию игры 
“Ѕіліѕіаг" фирмы ММіватѕ. В ней пользуйтесь кнопкой В, 
чтобы стрелять, и кнопкой С - чтобы взрывать 
“Ѕіпіротоз”, 

Пароли. 

2пд Еросп, 148 Меп М2ЏСМТІАЕНУ 

‚314 Еросћ, 184 Меп ААТСКХКЫММО 

“Ап Еросһ, 176 Меп ҮЇСВОМО2КМІ. 

5 Еросһ, 172 Меп НИВУСОЦЕТВ 

біһ Еросћ, 160 Меп СОСАКЕОМЕВХ 

811 Еросһ, 163 Мел ОРІАХОРАННМ 

Эн Еросһ, 143 Меп 2В.рАМІНСТҮУ 

Мойһег о/ АІ ВаШез СРЕОУМАВҮЅТ 


КОМБАТ 3 
АссІаіт рейтинг 98% батег 6010! 
Последняя фирменная часть Смертельного Боя, 
в которую практически полностью включена третья 
часть, добавлены новые персонажи и новые игро- 
вые возможности (например: Бгиіаійу, игра 2-на-2 


или 8-на-8). 
текэ: 
Маленькие секреты. 


1. Чтобы в бАРАХУ было 8 жизней, надо на заставке 
перед САГАХУ держать кнопку 2. 

2. Чтобы высветились все три строки (СНЕАТ$, 
ЗЕСВЕТЗ, КІШЕН СОРЕЅ), достаточно набрать одну лю- 
бую строку из МКЗ (например, А, С, ОР, В, ОР, В, А, 
ООМ/М). 

3. Как поиграть Ѕтоке'ом из МК2? Выбрав игру 
между двумя людьми, Вы должны сделать следующее: 

* Наберите код 444444 

* В третьем раунде добейте друг друга до состоя- 
ния ОАМСЕВ. 

* Как только Вы превратитесь в Ѕтоке, сразу же 
‘убейте своего противника. 

* На джойстике убитого игрока не нажимайте 
ЗТААТ, дождитесь выбора столбиков, выберите лю- 
бой и играйте Ѕтоке'ом против комльютера. Вы буде- 
те играть им до тех пор, пока Вас не убьют, 

4. Прохождение столбика за пару минут приводит 
к тому, что Вам предложат столбик из 36 игроков. 

5. Чтобы, не сражаясь с соперником, перейти к 
схватке со следующим врагом, надо сделать так: Как 
только схватка начнется, нажмите на втором джойсти- 
ке ЅТАВТ (один раз). Затем, на первом джойстике, 
снова войдите в игру, и Вы перескочите эту схватку. 

Внимание! Самого первого противника 
в столбике нужно забить, перескочить 
ого не удасться. 
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Дойдя до ЅНАО-КНАМ№'а, перескочите через битву 
с ним описанным выше способом, Вы увидите за ним 
еще многих врагов. 

6. АмИаащу: Играя КабаГом, победите противни- 
ка. Когда возникнет надпись АМН НІМ, нажмите Х, 
и, не отпуская этой кнопки, нажимайте РОВМАВО, 
ЕОВМАВО, ООММ, РОВМАВО, и отпустите Х, У 
Капра!'а отвалится голова. 

Подсказки. 

* Чтобы сыграть за Смока-человека (Нитал Ѕтоке), 
"сначала выберите самого Смока. Нажмите и удерживайте 
1ЕРТ (в качестве Игрока 1) или АНТ (в качестве Игро- 
ка 2), а потом нажмите и удерживайте Нідћ Рипсй, Вип, 
НВ Кіск и Віоск, пока не начнется матч. 

* Бойцы могут пополнить свою комбинацию до- 
полнительным ударом, если вначале прыгнут на со- 
перника с панчем, 

* Почти все бойцы обладают комбинацией из двух 
ударов, наносящей противнику огромный ущерб, На- 
пример, Кано (Кало) вначале должен прыгнуть На со» 
перника с нанесением кика; затем, пока тот находит- 
ся еще в воздухе, совершить движение ООММ, 
'ООММ/РИВНТ, АІСНТ и Нідһ Рипсћ (эта его комби- 
нация называется Бізде 5уйре). 

Секретная таблица. 

Таблица, появляющаяся в конце игры, содержит 
10 картинок, Вот их расшифровка: 

1. МК ОВАСОМ — история бойца после победы 
над Элао Капл’ом. 

2. МК 060 - сыграть в баіада. 

3. Все ВАВАНТУ. 

4. ҒАТАШТҮ для бойцов МКЗ. 

5, Еще 7 РАТАЦТҮ для бойцов МКЗ. 

А 3. По одному РАТАНТУ для каждого нового бойца 
7. СОВО - бой на выживание против МООВ 5АІ- 
ВОТ и ЕВМАС, 

8. ААЈЕМ - бой против классических персонажей 
МКО – 508-2ЕВО и 5МОКЕ в масках. 

9, БНАО КАНМ — мегатурнир: Вы один против пя- 


и бойцов. 

10. ЅСОШ. - показ всех ҒАТАШТҮ, ВАЦТАЦТҮ, 
мл и БАВАШТҮ подряд (кроме секретных бой- 
цов), Ў 

3. Коды, набираемые в квадратиках перед началом 
боя. (Цифры означают количество нажатий каждой кноп- 
ки на первом первого и втором контроллерах). 

122-221 текст. 

444-444 превращения игроков. 

004-400 подсказка, 

010-010 озвучивание перекидов. 
044-440 драка начинается в третьем раунде, у каж- 
дого игрока по 1% энергии. 

448-844 текст 

000-033 половина энергии у второго игрока. 
000-707 1/3 энергии у второго игрока. 
011-971 восполнение энергии, 

205-205 драка со токе 


369-141 драка с Мо!аго 
033-564 драка с Ѕћао-Каһп'ом. 
985-125 психический бой. 
987-123 не видно энергии. 
123-926 текст, 
282-282 текст. 
494-494 супер время. 
091-293 отключение подсечек. 
466-466 вечный бег. 
688-688 быстрые алперкоты. 
955-955 продленное время на Ра{аШу. 
911-911 во втором раунде у победителя отключа- 
ется какая-нибудь кнопка. 
999-995 отключение комбинаций. 
688-422 драка в темноте. 
100-100 отключение бросков. 
020-020 отключение блоков. 
642-468 игра САШАХУ 
303-606 игра МК-4. 
Движения персонажей. 
* В скобках указаны кнопки для шестикнопочного 
контроллера. 
* Все ВВУТАНТУ делаются вплотную. 
СУЯАХ 
Энергетическая сеть НАЗАД, НАЗАД, (С). 
Телепортация ВПЕРЕД, ВНИЗ, БЛОК. 
Бомба близко удерживая (С), нажмите БЛОК, 
БЛОК, (2), отпустите (С). 
Бомба далеко удерживая (С), нажмите ВПЕРЕД, 
ВПЕРЕД, (2), отпустите (С). 
Комбинация 1 (Х), (Х), (А). 
Комбинация 2 (2), (2), НАЗАД + (2). 
Комбинация 3 (Х), (Х), (2), (Х).(2), НАЗАД + (2). 
ҒайаШу 1 (вплотную) ВНИЗ, ВНИЗ, ВПЕРЕД, 
ВВЕРХ, (у). Ў 
Ғаізійу 2 (в любой точке) ВНИЗ, ВНИЗ, ВВЕРХ, 
ВНИЗ, (Х). 
Ғпіепозћір (в любой точке) (у), (Ү), (Ү), ВВЕРХ. 


Ваба!у (в любой точке) ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, НАЗАД, > 


(х). 
0) Войайу (Х), (2), (Х), (2), (2), (Х), (2), 09, (2), (С). 
" саде Ғайдіһу (вплотную) (у), БЛОК, (7). 
ЕНМАС 


‘Огненный шар ВНИЗ, НАЗАД + (А). 

Телепортация ВНИЗ, НАЗАД + (Х). 

Бросок НАЗАД, ВНИЗ, НАЗАД + (2). 

Комбинация 1 (2), (2), (С), НАЗАД + (2) 

Комбинация 2 (Х), (Х), НАЗАД + (А), (2), (С) 

Комбинация 3 (2), (А), (2), Телепортация, Бросок, 
(Х), Огненный шар, 

раану 1 (вплотную) (Ұ), БЛОК, (У), (У), (2), 

Вимашу (Х), (Х), (А), БЛОК, (2), (С), БЛОК, (Х), (А), 


, (2). 

МА ЈАРЕ 
Звезда по центру НАЗАД, ВПЕРЕД + (А). 
Звезда вверх НАЗАД, ВПЕРЕД + (Х). 


А 
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Звезда вниз НАЗАД, ВПЕРЕД + (С). 
Мерцаюший удар ногой со скольжением ВНИЗ, 


ВПЕРЕД + (С). 
‘Частичная ВПЕРЕД + (2). 
Звезда с возвратом | ВПЕРЕД, (А). 


, НАЗАД, 
Комбинация 1 (2), (2), (С), Мен м 20, 
Комбинация 2 


Комбинация м Е (А), С, (0), 
НАЗАД + (2). 
Мей 1 (вплотную) ВВЕРХ, ВВЕРХ, ВНИЗ, ВПЕ- 


Ғајайу 2 (вплотную) (у), (у), (У), БЛОК, (7). 
Ғіепйвһір (на любом расстоянии) НАЗАД, 
ФИЗ НАЗАД НАЗАД, (2). 
ПЕ любом расстоянии) ВНИЗ, ВНИЗ, 
ЕЗ 


95 ашын 0, йо) (х), (А), (2), (2), (С), БЛОК, БЛОК, 


ЈАХ 

Ракета НАЗАД, ВПЕРЕД + (Х). 
Стремительный удар ВПЕРЕД, ВПЕРЕД + (2). 

Удар по земле совае (С), 

Двойная ракета ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, НАЗАД, НАЗАД, 
(х). 

Грубо схватить ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, (А) (нажимайте 
удар несколько раз), 

Сломать спину БЛОК, в Е 

Комбинация 1 (2), (2), НАЗАД + 

Комбинация 2 (Х), (Х), БЛОК, (А), НАЗАД + (Х), 

Комбинация 3 (2), (2), ВНИЗ + 9 (Х), БЛОК, (А), 
НАЗАД + (Х). 

Ғаіаіу 1 (вплотную) удерживая БЛОК, нажимайте 
ВВЕРХ, ВНИЗ, ВПЕРЕД, ВВЕРХ. 

Ғаіаіу 2 (с расстояния удара) (У), БЛОК, (У), (7), 


(0). 

ивр (с любого расстояния) (С), (У), (7), (С). 
и оор а ТИ р, 
Т! г һу 00), (0), (0), БЛОК, (А), (%),(Х), (Х), БЛОК, 
ТІ Зізде Ға\айу (вплотную) ВНИЗ, ВПЕРЕД, ВНИЗ, 


но ВВЕ о 
ращение + (С). 
Искра из глаз ТС 
Лезвие по земле НАЗАД, НАЗАД, НАЗАД, (У), 
Комбинация 1 (С), (С), 0.0 , (Х), вниз 3 Қ. 
Комбинация 2 (С), (С), (х), вн 
аат. ), (| 10 ), (Х), о СА) ВНИЗ 
+ 
ЕааМу 1 (на расстоянии удара) ВНИЗ, ВНИЗ, НА- 
ЗАД, ВПЕРЕД, БЛОК, 
Райа!у 2 (вплотную) (У), БЛОК, БЛОК, БЛОК, ( 
ы (в любой точке экрана) (Ү), (С), т 0, 


ВВЕРХ. 
Ваһайу (в любой М 
О Ил 


" баде Равайу (вплотную) БЛОК, БЛОК, (2). 
КАМО 
Бросок кинжала ВНИЗ, НАЗАД, (Х). 


Удар кинжалом снизу ВНИЗ, ВПЕРЕД, (Х). 
\ 


к 
Удар “Пушечное ядро" удерживайте (С). 
Вертикальный шар ВПЕРЕД, ВНИЗ, ВПЕРЕД + (2). 
Схватить и трясти ВНИЗ, ВПЕРЕД, (А). 

Бросок в воздухе нажмите в воздухе БЛОК, 
Комбинация 1 (2), (2), (С), НАЗАД + (2). 
Комбинация 2 (Х), (Х), ВНИЗ + (А), ВНИЗ + (Х) 
Комбинация З (Х), (Х), (2), (С), НАЗАД + (2). 
Раіау 1 (на расстоянии удара) (А), БЛОК, БЛОК, 

(2). 

Ғаіаііу 2 (вплотную) удерживая (А), нажмите ВПЕ- 

РЕД, ВНИЗ, ВНИЗ, ВПЕРЕД, отпустите (А). 

Еїепаѕћір (в любом месте экрана) (С), (У), (Ү), (2). 
Ваһайу (в любом месте экрана) ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, 

ВНИЗ, ВНИЗ, (С). 

Вплаійу (Х), (А), БЛОК, (А), (Х), БЛОК, |2), (С), 

БЛОК, (2), (С). 

Бізде Ға!ау (вплотную) ВВЕРХ, ВВЕРХ, НАЗАД, 


С). 
9% КІТАМА 
Квадратная волна ВНИЗ, НАЗАД, (Х). 
Волна от веера НАЗАД, НАЗАД, НАЗАД, (Х). 
Бросок веера ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, (Х) + (А). 
Комбинация 1 (2), (2), (С), БЛОК + (2). 
Комбинация 2 (Х), (Х), НАЗАД + (А), ВПЕРЕД + (Х), 
Ғаќаћу 1 (вплотную) НАЗАД, ВНИЗ, ВПЕРЕД, ВПЕ- 
РЕД, (2). 
Рау 2 (вплотную) (ү), (У), БЛОК, БЛОК, (С). 
Вабаћу (в любой точке экрана) ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, 
ВНИЗ, ВПЕРЕД, (2). 
Впйаійу (Х), (Х), БЛОК, (2), БЛОК, (С), БЛОК, (А), 
БЛОК, (Х), БЛОК. 
Ѕ/аде РайаШу (вплотную) ВПЕРЕД, ВНИЗ, ВНИЗ, 
С), 


КОМС АО 

Бросок шляпой НАЗАД, ВПЕРЕД, (А). 

Телепортация ВНИЗ, ВВЕРХ, 

Удар с толчком ВВЕРХ, ВНИЗ, (2). 

Вращение ВПЕРЕД, ВНИЗ, ВПЕРЕД, (Ү) (нажимать 
(Ү) несколько раз). 

Комбинация 1 (Х), (С), НАЗАД + (2), 

Комбинация 2 (С), (С), НАЗАД + (2). 
А Комбинация 3 (Х), (А), (Х), (А), (С), (С), НАЗАД + 

Ғаіаійу 1 (в любой точке экрана) (У), БЛОК, (7), 
БЛОК, ВНИЗ. 

Ғаіаіу 2 (вплотную) ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, НАЗАД, 
ВНИЗ, (Х). 

Ғіелдзһір (в любой точке экрана) (У), (А), (Ү), (С). 

Ваһайу (в любой точке экрана) ВНИЗ, ВПЕРЕД, 
ВПЕРЕД, (Х). 
м (Х), (А), (С), (2), БЛОК, (Х), (А), (0), (2), 

К, (Х) 


бізде РайаШу (вплотную) ВНИЗ, ВНИЗ, ВПЕРЕД, 


ВПЕРЕД, (С). 
ШЫ КАМС 
"Огненный шар поверху ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, (Х). 
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Огненный шар понизу ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, (А). 

Удар ногой в полете ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, (2). 

Велосипедный удар удерживайте (С), 

Комбинация 1 (Х), (Х), НАЗАД + (А), 

Комбинация 2 (С), (С), (2), (С). 

Комбинация 3 (Х), (Х), (с), (С), (2), (С). 

Рау 1 (в любой о ВПЕРЕД, ВПЕ- 
РЕД, ВНИЗ, ВНИЗ, (С). 

Ғаіаћу 2 (в любой точке экрана) ВВЕРХ, ВНИЗ, 
ВВЕРХ, ВВЕРХ, (У) + БЛОК. 

Епепдвһір (в любой точке экрана) (Ү), (У), (Ү), 
ВНИЗ + (1). 

ВабаМу (в любой точке экрана) ВНИЗ, ВНИЗ, 
ВНИЗ + (2) 
и т (х), (А), (Х), БЛОК, (С), (2), (С), (2), (А), 
Ѕ1аде РайаМу (вплотную) (У), БЛОК, БЛОК, (С), 

МН.ЕЕМА 


Бросок саи удерживайте (Х) 

Телепорт с ударом ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, (С), 

Подкат НАЗАД, НАЗАД, ВНИЗ, (2). 

Комбинация 1 (Х), (Х), ВВЕРХ + (А), ВНИЗ + (А). 

Комбинация 2 (Х), (Х), (2), (2), ВВЕРХ + (С), 
ВВЕРХ + (2). 

Рау 1 (издалека) НАЗАД, НАЗАД, НАЗАД, ВПЕ- 
РЕД, (С). 

Ғаіаійу 2 (вплотную) ВНИЗ, ВПЕРЕД, ВНИЗ, ВПЕ- 
РЕД, (А). 

Еіепбвһір (с любого расстояния) ВНИЗ, ВНИЗ, 
НАЗАД, ВПЕРЕД, (Х), 

Вараййу (с любого расстояния) ВНИЗ, ВНИЗ, ВПЕ- 
РЕД, ВПЕРЕД, (Х). 

Вгиќаійу (Х), (А), (А), (Х), БЛОК, (2), (С), (2), БЛОК, 
(х), (А). 

МЕНТИОЕЕ 

Стрела ВНИЗ, НАЗАД, (А). 

Удар томагавком снизу ВНИЗ, ВПЕРЕД, (Х). 

Теневой удар плечом ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, (С). 

Проецировать отражение НАЗАД, НАЗАД, НА- 
ЗАД, (2) 

Комбинация 1 (2), (2), НАЗАД + (2). 

Комбинация 2 (С), (Х), (Х), (А), (2). 

Комбинация 3 (С), (Х), (Х), (А), Удар томагавком 
снизу, Удар томагавком снизу, (2). 

Ғаїаійу 1 (вплотную) ВВЕРХ, ВВЕРХ, НАЗАД, ВПЕ- 
РЕД, БЛОК. 

Рау 2 (на расстоянии удара) НАЗАД, НАЗАД, 
ВНИЗ, (Х). 

Ейепавһір (на расстоянии удара) (У), (У), (Ү), 
ВНИЗ, 

ВаваМу (с любого расстояния) ВПЕРЕД, НАЗАД, 
ВПЕРЕД, НАЗАД, (А). 

Виламу (5), (Ж), (2), (С), (С), БЛОК, БЛОК, (А), (А), 
(5), (2). 

Зїаде Райа!у (вплотную) ((), (У), БЛОК. 


5ТВҮКЕН 
Граната поверху ВНИЗ, НАЗАД + (Х). 
Граната понизу ВНИЗ, НАЗАД + (А). 
Выстрел НАЗАД, ВПЕРЕД, (Х). 
Подсечка дубиной ВПЕРЕД, НАЗАД + (2). 
Бросок с помощью дубины ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, (2). 
Комбинация 1 (С), (С), БЛОК + (2). 
Комбинация 2 (С), (Х), (Х), (А). 
айаМу 1 (издалека) ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, 


(С). 
аа 2 (вплотную) ВНИЗ, ВПЕРЕД, ВНИЗ, ВПЕ- 
РЕД, БЛОК. 
Рпепозћір (с любого расстояния) (А), (У), (У), (А). 
Вабашу (с любого расстояния) ВНИЗ, ВПЕРЕД, 
ВПЕРЕД, НАЗАД, (Х). 
16. Вплайу (Х), (А), (2), (С), (9), (А), (С), (2), (Х), (С), 
бізде Раа№у (вплотную) ВПЕРЕД, ВВЕРХ, ВВЕРХ, 
(2). 


5МОКЕ из МКЗ 

Дротик НАЗАД, НАЗАД + (А). 

Телепортация ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, (С). 

Невидимость ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, (У). 

Воздушный бросок БЛОК, находясь в воздухе. 

Комбинация 1 (Х), (Х), (А). 

Комбинация 2 (2), (2), (А). 

Комбинация З (Х), (Х), (С), (2), (А). 

Ғаіайу 1 (издалека) ВВЕРХ, ВВЕРХ, ВПЕРЕД, 
ВНИЗ. 

гааМу 2 (на расстоянии удара) удерживая 
(У)+БЛОК, нажимайте ВНИЗ, ВНИЗ, ВПЕРЕД, ВВЕРХ, 
затем отпустите (У)+БЛОК. 

Ғпіеповћір (на расстоянии удара) (Ү), (Ү), (1), (2). 

Вараму (с любого расстояния) ВНИЗ, ВНИЗ, НА- 
ЗАД, НАЗАД + (2), 

Вшау (х), (С), (С), (2), БЛОК, БЛОК, (А), (А), (Х), 
БЛОК, БЛОК, 

{аде Ра|аШу (вплотную) ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, ВНИЗ, 
(С). 


ЅОМҮА 

Энергетические кольца ВНИЗ, ВПЕРЕД, (А). 

Энергетические волны ВПЕРЕД, НАЗАД, (Х). 

Заҳват ногами ВНИЗ + (А) + БЛОК. 

Велосипедный удар НАЗАД, НАЗАД, ВНИЗ, (2). 

Комбинация 1 (2), (2), НАЗАД + (2). 

Комбинация 2 (2), (2), (Х), (Х), ВВЕРХ + (А). 

Комбинация 3 (2), (2), (Х), (Х), (А), НАЗАД + (Х). 

Ғаіаііу 1 (в любой точке экрана) НАЗАД, ВПЕРЕД, 
ВНИЗ, ВНИЗ, (У). 

РааШу 2 (издалека) нажмите и держите 
(У)+БЛОК, Теперь нажимайте ВВЕРХ, ВВЕРХ, НАЗАД, 
ВНИЗ. Отпустите ВВЕРХ+БЛОК. 

Ғпепавһір (в любой точке экрана) НАЗАД, ВПЕ- 
РЕД, НАЗАД, ВНИЗ + (У). 

Вараму (в любой точке экрана) ВНИЗ, ВНИЗ, 
ВПЕРЕД, (С). 
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Вплаййу (Х), (С), БЛОК, (Х), (С), БЛОК, (Х), (А), 
БЛОК, (2), (С). 

Бізде Раіаійу (вплотную) ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, 
вниз, (х). 

ЗИВ 2ЕНО (из МК-!!!) 

Заморозка ВНИЗ, ВПЕРЕД, (А). 

Ледяной душ ВНИЗ, ВПЕРЕД, (Х). 

Ледяной двойник ВНИЗ, НАЗАД + (А). 

Скольжение НАЗАД + БЛОК + (С). 

Комбинация 1 (Х), (Х), НАЗАД + (2). 

Комбинация 2 (2), (2), НАЗАД + (2). 

Комбинация 3 (Х), (Х), (А), (С), (2), НАЗАД + (2). 

Ғаізійу 1 (на расстоянии удара) НАЗАД, НАЗАД, 
ВНИЗ, НАЗАД, (Ү). 

ғайаіһу 2 (вплотную) БЛОК, БЛОК, (У), БЛОК, (У). 

Ғпепдвһір (в любой точке экрана) (С), (Ү), (Ү), 
ВВЕРХ. 

Ваба!у (в любой точке экрана) ВНИЗ, НАЗАД, НА- 


ЗАД, (2). 
5 Вплайу (Х), (С), (2), (А), (Х), (2), (2), (Х), (Х), (А), 

бізде РайаШу (вплотную) НАЗАД, ВНИЗ, ВПЕРЕД, 
ВПЕРЕД, (2). 

5НАМС Т5ИМС 

Огненный череп НАЗАД, НАЗАД, (Х). 

Два огненных черепа НАЗАД, НАЗАД, ВПЕРЕД, (Х). 

Три огненных черепа НАЗАД, НАЗАД, ВПЕРЕД, 
ВПЕРЕД, (Х). 

Извержение ВПЕРЕД, НАЗАД, НАЗАД, (С). 

Комбинация 1 (2), (2), НАЗАД + (2). 

Комбинация 2 (С), (Х), (Х), (А), НАЗАД + (2). 

Рааму 1 (вплотную) удерживая (А), нажимайте 
ВНИЗ, ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, ВНИЗ. Отпустите (А). 

РайаМу 2 (вплотную) удерживая (А), нажимайте (У), 
НАЗАД, (Ү), НАЗАД. Отпустите (А), 

риепазМр (в любой точке экрана) (С), (У), (У), 
ВНИЗ. 

Ваау (в любой точке экрана) (У), (Ү), (Ү), (С), 

Вилашу (Х), БЛОК, БЛОК, БЛОК, (С), (Х), (А), (А), 
БЛОК, БЛОК, (Х). 

бізде Рау (вплотную) ВВЕРХ, ВВЕРХ, НАЗАД, 
(А), 


Превращения в других бойцов: 
айп (Ү), БЛОК, (С). 
Верійе (у), БЛОК, БЛОК, (2). 
Зргукег ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, ВПЕРЕД + (2). 
Јах ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, ВНИЗ + (2) (А) 
Монмон ВВЕРХ, ВВЕРХ, ВВЕРХ. 
Јаде ВПЕРЕД, ВНИЗ, ВНИЗ + БЛОК. 
Зопуз ВНИЗ + (Ү) + (А) + БЛОК. 
Капо НАЗАД, ВПЕРЕД + БЛОК. 
Міїеела (Ү), БЛОК, (2). 
54-2его ВПЕРЕД, ВНИЗ, ВПЕРЕД + (Х). 
36-2его (МК2) БЛОК, БЛОК, (7), (\). 

\ Кило шо (7), (4), БЛОК, (7). қ 
Зеког ВНИЗ, ВПЕРЕД, НАЗАД + БЛӨҚ, (ү 


КИапа ВПЕРЕД, ВНИЗ, ВПЕРЕД + (У). 
Еппак ВНИЗ, ВНИЗ, ВВЕРХ. 
Ѕкогріоп ВНИЗ, ВНИЗ, ВПЕРЕД + (А). 
Сугах БЛОК, БЛОК, БЛОК. 
Кара! (А), БЛОК, (2). 
де! НАЗАД, ВНИЗ, НАЗАД + (С). 
Этоке ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, (А). 
Ши Капо ВПЕРЕД, ВНИЗ, НАЗАД, ВВЕРХ, ВПЕРЕД, 
БІМГЕІ. 
Огненный шар ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, (А). 
Огненный шар в воздухе ВНИЗ, ВПЕРЕД + (С). 
Левитация НАЗАД, НАЗАД, ВПЕРЕД, (2). 
Крик ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, (Х). 
Комбинация 1 (2), (2), НАЗАД + (2). 
Комбинация 2 (С), (Х), (Х), ВНИЗ + (Х). 
Комбинация 3 (С), (Х), (Х), (А), (2) 
Раау 1 (вплотную) (Ү), БЛОК, БЛОК, (У) + БЛОК, 
Ғаіаіћу 2 (на расстоянии удара) (У), (У), БЛОК, (У), 
БЛОК. 
Ғгепдвһір (в любой точке экрана) (Ү), (Ү), (У), (У}, 
(Ү), ВВЕРХ, 
Вабашу (в любой точке экрана) (У), (У), (Ү), 
ВВЕРХ. 
Вау (Х), БЛОК, (С), БЛОК, (С), (2), БЛОК, (2), 
(С), БЛОК, (А). 
Бізде Ғаіаійу (вплотную) ВНИЗ, ВНИЗ, ВНИЗ, (А). 
5МОКЕ (из МКИ) 
Дротик НАЗАД, НАЗАД + (А). 
Телепортация ВНИЗ, НАЗАД + (Х). 
Бросок в воздухе нажмите БЛОК, находясь в воз- 
духе, 
Комбинация 1 (Х), (Х), ВВЕРХ + (А). 
Комбинация 2 (2), (2), (С), (С). 
Комбинация 3 (Х), (Х), (2), НАЗАД + (2). 
ЕааНу (вплотную) (у), БЛОК, (у), (У), (2). 
Ваба!у (на любом расстоянии) ВНИЗ, НАЗАД, НА- 
ЗАД, ВПЕРЕД, (Х). 
Вллайу (Х), (х), БЛОК, (С), (2), (Х), (2), (А), (©). 
$ИВ-2ЕВО (из МК-І!) 
Заморозка ВНИЗ, ВПЕРЕД + (А). 
Заморозить землю ВНИЗ, НАЗАД, (С). 
Скольжение НАЗАД + БЛОК + (С). 
Комбинация 1 (2), НАЗАД + (2), ВПЕРЕД + (С). 
Комбинация 2 (Х), (Х), ВНИЗ + (4), ВНИЗ + (Х). 
Комбинация 3 (Х), (Х), НАЗАД + (С). 
Раайу 1 (вплотную) ВНИЗ, ВНИЗ, ВНИЗ, ВПЕ- 
РЕД, (Х). 
б тте) (х), (А), (9, БЛОК, (С), (С), (2), (2), (А), 
Бізде гайа!у (вплотную) ВПЕРЕД, ВНИЗ, ВПЕРЕД, 
ВПЕРЕД, (Х). 
МООВ-5АІВОТ 
Два Зафога ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, (Х). 
Огненный шар ВНИЗ, ВПЕРЕД, (А). 
Телепортация ВНИЗ, ВВЕРХ, 
Комбинация 1 (2), (С), (С), (С). 
Комбинация 2 (5), (Х), (А), (2). 
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——щ— 
Виан (Х), (С), (А), БЛОК, (С), (2), (Х), 


{©}, (2) 
ВЕРТШЕ 

Медленный энергетический заряд НАЗАД, НАЗАД, 
(х) + (А). 

Быстрый энергетический заряд ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, 
(Х) + (А). 

Плевок кислотой ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, (Х). 

Невидимость ВВЕРХ, ВНИЗ, (2). 

Удар локтем НАЗАД, ВПЕРЕД, (С). 

Скольжение НАЗАД + БЛОК + (С). 

Комбинация 1 (Х), (Х), ВНИЗ + (А). 

Комбинация 2 (2), (2), НАЗАД + (2). 

Комбинация 3 (Х), (Х), (2), НАЗАД + (2). 

Ғаіайу 1 (с расстояния удара) НАЗАД, ВПЕРЕД, 
ВНИЗ, БЛОК. 

Ғаізійу 2 (на среднем расстоянии) ВПЕРЕД, ВПЕ- 
РЕД, ВВЕРХ, ВВЕРХ, (2). 

Вабаійу (на любом расстоянии) ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, 
НАЗАД, ВНИЗ, (С). 

Вллану (Х), БЛОК, (2), (2), БЛОК, (Х), (А), (С), (С), 
БЛОК, (А). 


, БЛОК, 


БЕКТОН 

Неуправляемая ракета ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, (А). 

Самонаводящаяся ракета ВНИЗ, НАЗАД, (Х), 

Телепортация ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, (С). 

Комбинация 1 (2), (2). 

Комбинация 2 (Х), (Х), ВНИЗ + (А). 

Комбинация З (Х), (Х), (2), (2), НАЗАД + (2). 

Ғаайу 1 (с расстояния удара) (А), (Ү), (Ү), БЛОК. 

Еаащу 2 (издалека) ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, 
НАЗАД, БЛОК. 

ГепдзНр (с расстояния удара) (Ү), (У), (У), ВНИЗ. 

ВабаШу (с любого расстояния) НАЗАД, ВНИЗ, 
ВНИЗ, ВНИЗ, (2). 

Вллаййу (Х), (Х), БЛОК, БЛОК, (2), (2), (С), (С), (А), 
(А), (0), 

Заде Ғайайу (вплотную) (У), (4), (К), ВНИЗ, 

5СОЯРІОМ 


Гарпун НАЗАД, НАЗАД + (А). 

Телепортация ВНИЗ, НАЗАД + (Х). 

Бросок в воздухе нажмите БЛОК в прыжке. 

Комбинация 1 (Х), (Х), ВВЕРХ + (А). 

Комбинация 2 (2), 8, (0), (С). 

Комбинация 3 (Х), (Х), (2), НАЗАД + (2). 

гайаму 1 (вплотную) ВПЕРЕД, ВПЕРЕД, ВНИЗ, 
ВВЕРХ, (У). 

РайаМу 2 (с расстояния удара) ВНИЗ, ВНИЗ, 
ВВЕРХ, (2). 

Вабаійу (с любого расстояния) ВНИЗ, НАЗАД, НА- 
ЗАД, ВПЕРЕД, (Х). 

Вилайу (Х), (5), БЛОК, (2), (2), (С), (2), (Х), (х), 
(А), (Х). 

ВАМ 

Молния НАЗАД, НАЗАД, (Х). 

‘Огненный шар ВНИЗ, ВПЕРЕД, (Х). 

Супер удар НАЗАД + (2). 


ЅЕСА гры - ОІТІМАТЕ ©1Х 


Комбинация 1 (Х), (Х), (А), НАЗАД + (Х). 
Комбинация 2 (2), (2), (С), (2), НАЗАД + (2). 
Впиаву (Х), (Х), БЛОК, (С), (2), БЛОК, (С), (2), 


БЛОК, (Х), (А). 
Тако аи Рейтинг 70% 


Оригинальная игрушка, сделанная по принципу 
“быстро думай - быстро действуй". Причем одновре- 
‘менное выполнение этих условий обязательно, либо 
‘постоянно будете наблюдать крушение своего супер- 


корабля, 
ШІЛІМАТЕ 5ОССЕК 
беда Рейтинг 60% 
Очень и очень средненький имитатор футбола, 
перенасышенный разнообразными опциями, за уста- 
новкой которых постепенно пропадает желание начи- 
нать игру. 


беда (Ітрогі) Рейтинг 70% 
Вы управляете одним из наиболее тяжеловоору- 
женных вертолетов. Смотрите, во время стрельбы не 
разнесите вдребезги экран телевизора. 
ОМСНАКТЕР УУАТЕН5 
КОЕІ Рейтинг 63% 
МУ век. Вы отправляетесь в опасное морское пу- 
тешествие. Вас всего шесть мореплавателей — иска- 
телей приключений, решивших стать морскими пира- 
тами, Вы заходите в разные порты Старого мира, где 
“добываете" золото, покупаете корабли и снаряжение, 
вербуете команду среди “морского братства". И, ко- 
нечно, сражаетесь по ходу дела. 
таІСКЗ: 


Советы. 

* Покупайте корабли большой грузоподъемности 
= это очень важно для Вашей победы. 

" Неопытным капитанам не следует сразу отправ- 
ляться в дальние путешествия, плавайте для начала 
вокруг "старушки" Европы, * В ходе морских сражений 
‘старайтесь иметь превосходство в “живой силе и тех- 
нике". Если кто-нибудь из соперников находится у Вас 
в кильватере — не вступайте в бой! 


ЭУАТЕК8: МЕУУ 
КОЕ! рейтинг 74% 


Эта прекрасная адвентюра с элементами ролевой 
игры (ВРб) предоставляет чудесную возможность от- 
правиться 8 захватывающие морские приключения в 
‘образе либо сына португальского герцога, либо горя- 
чей испанки — морского лейтенанта, либо британско- 
го капера, либо итальянского путешественника и, на- 
конец, турка-сироты, 

Подсказки. 

Если вложите деньги (іпуеві) в бристольский или 
дублинский порт, и ваш показатель Ромег 1000, то 
они смогут строить фрегаты, а это отличные корабли 
‘для финальных сражений. 


212 


Венициан Галиассес, это замечательные корабли, 
очень полезные в бою, так что обязательно приобрв- 
тите один, а то и несколько, и хак можно быстрее. 

Когда султан предложит вам зайти в союзные пор- 
ты, то легче всего это сделать в портах Мем \Мопа и 
Атса, поскольку в них продают значительно лучшие и 
более дешевые товары, а заплатить союзникам нужно 
будет значительно меньше, 


Т&Е 50П/Ра!50 Рейтинг 73% 
Ах, какие зомби ожидают Вас в этой игрушке! 
Пальчики оближешь! Поначалу кажется, постреляю 
чуть-чуть и отвалю, но не тут то было. Игрушка с сек- 
ретом, 


Ассо1аце/ ва 5 ИС Рейтинг 76% 
Если у Вас стальные нервы, то выбирайте любое 
из трех доступных Вам мощных видов вооружений и 
отправляйтесь в опасное путешествие через огром- 
ные миры и локации этой игры. Мощный боевик с по» 
стоянно меняющимся захватывающим действием, 


теск: 

Неуязвимость. 

Пароль РУ/В25 

Боссы с РОМЕВ-Р. 

Пороль 5НВХ2. 

Пароли уровней. 
Уровень 2 СН56М Уровень 4 56СВҮ 
Уровень 6 ЈОВЅ0 Уровень 8 СМВРМ 
Уровень 10 СМҰОС' Уровень 11 ВҮТСМ 
Еесігопіс Агіѕ Рейтинг 85% 


Заключительная часть знаменитой вертолетной 
трилогии Еесігопіс Агіѕ. На протяжении игры Вас 
ожидает 60 миссий в 10 уровнях. В игре хорошо про- 
работан звук, хотя графика могла бы быть и получше, 

АСК: 

Несколько замечаний по управлению игрой. 

В начале игры Вам покажут вступление, Если Вы 
не хотите его смотреть, нажмите ЗТАЯТ - Вы окаже- 
тесь в главном меню. 

Если Вы хотите записать пароль, нажмите кнопку 
А. В том случае, если Вы нажали В, у Вас появляется 
шанс выбрать второго пилота. 

Если Вы нажали кнопку С, то попадете в экран на- 
‘строек программы. В этом экране Вы сможете вы- 
брать управление с инерцией или без нее, настроить, 
конфигурацию кнопок, выбрать трехкнопочный или 
шестикнопочный джойстик. В этом описании все уп- 


равление дано для шестикнопочного контроллера, 
Управление боевыми единицами, 


Вертолеты: * Вперед - стрелка вверх. 

* Задний ход - стрелка вниз. 

* Поворот влево или вправо — стрелка вле- 
во/вправо. 


ЅЕСА 14000 - ОМРЕАРММЕ 


* Лететь влево или вправо - кнопка Х и стрелка 
влево/вправо. 

* Сбросить груз — кнопка А или У. 

БМП: * Вперед - стрелка вверх. 

* Задний ход — стрелка вниз, 

* Поворот влево или вправо - стрелка вле- 


во/вправо. 

* Поворот на месте - кнопка А и стрелка вле- 
во/вправо. 

* Поворот башни - кнопка Х и стрелка вле- 
во/вправо. 


Солдат: * Вперед — стрелка вверх. 

* Назад - стрелка вниз. 

* Влево или вправо — стрелка влево/вправо. 

* Поворот на месте — кнопка А и стрелка вле- 


‘во/вправо. 
Оружие. 

Вертолет зеленый: 

* А — тяжелые ракеты (9 шт.) 

* В — легкие ракеты (60 шт.) 

* С - пулемет (1000 очередей). 

Вертолет желтый: 

*АиС - пулемет (1000 очередей). 

* В — легкие ракеты (60 шт). 

БМП: 

* В - легкие ракеты (300 шт.) 

* С – пулемет (1000 очередей). 

Солдат: 

* В — легкие ракеты (9 шт.) 

* С — винтовка МВЭ (200 очередей). 

Дополнительная информация. 

В любой момент игры Вы можете получить доступ 
к этой информации нажав кнопку ТАЯТ. Информа- 
ция представлена на трех разных экранах: Мар Зсгееп 
(Карта), Мізѕіоп 5сгееп (Задание) и Сатраідп 51а 
Ѕогееп (Степеньвыполнения задания). 

Особо важная информация - это информация о 
наличии пассажиров, оставшихся жизней, вооружении 
ит.д, Если у Вас достаточное количество вооружения, 
патронов, топлива, то они высвечиваются зеленым 
цветом, если среднее, то желтым, если же они скоро 
кончатся — красным. 

В любом режиме на экране будет изображено 
следующее: 5соге — Ваши очки; Аппог — количество 
брони; Ғиві — количество топлива; іоай - количество 
‘пассажиров на борту; Имез — оставшиеся жизни; Тіпе 
- оставшееся время; билз — оставшиеся пулеметные 
очереди; МАЗ — оставшиеся очереди винтовки МАЭ; 
М3! — оставшиеся легкие ракеты; Не! — оставшиеся 
тяжелые бомбы. 

Если в режиме дополнительной информации Вы 
нажмете А, то попадете в экран карты. Там, при помо- 
щи курсора, Вы сможете посмотреть местность и үз- 
нать, где находятся враги, оружие, топливо, броня и 
цели миссии, 

Если нажмете В, то Вы попадете в экран заданий, 
где сможете узнать, какие враги ожидают Вас на этом 


-------------------------------- 
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уровне. 

Если нажали С, то Вы узнаете, какие задания еще не- 
‘обходимо выполнить, Если все надлиси написаны зеле- 
ным цветом — Вы выполнили все задания и Вам нужно 
возвращаться на базу. 

Как только прилетите на базу, Вам сообщат па- 
роль, Он останется на неограничено долгое время в 
том случае, если Вы, в процессе игры, быстро нажи- 
мали на ТАВТ в тот момент, когда на экране возни- 
кала надпись: “ІМТЕШІСЕМСЕ ІМҒО, СНЕСК 5ТАТЦ5". 
Пароль нужно записать, если Вы хотите начать игру с 
этого уровня. 2. 

Как успешно выполнить задание? 

Для того, чтобы успешно выполнить задание, Вам 
нужно: 

* Выполняйте задание по порядку, как оно дано на 
‘экране Задание. 

* Будьте аккуратны и особенно внимательны, ког- 
Да Вы попадаете в зону опасности (Оапдег 2опе). 

* Обратите внимание, что вражеские посадочные 
площадки красные, если же они освобождены и защище- 
ны, то становятся зелеными. 

* Пользуйтесь огнем из автомата, где это возможно, 
и берегите более серьезное оружие. 

* Берегите топливо и не гоняйтесь за вооружени- 
ем, если оно у Вас и так есть. 

" После подбора груза, ках можно быстрее отправ- 
ляйтесь к месту Вашего назначения. 

Как поступать в наиболее сложных местах игры. 

В течении игры Вы столкнетесь с некоторыми не- 
большими головоломками. Вот, что там надо делать: 

Уровень 3, миссия 4. В конце лабиринта Вы ры- 
чаг. Вам нужно подбежать к нему, и тогда на экране 
появится детонатор. Нажав на А, Вы получите 120 се- 
кунд дополнительного времени, за которое Вы долж- 
ны услеть добежать до начала уровня. 

Уровень 4, перед пятой миссией, Подлетая к пя- 
той миссии Вы увидите человека, стоящего на столбе. 
Стреляйте в столб, пока не появится новая головолом- 
ка. В ней надо нажать на кнопку, ИЛС) Тогда поя- 
вится посадочная площадка, на которую надо 
сесть.Пилот выйдет из вертолета и пересядет в БМП, 

Уровень 7, миссия 5. После того, как Вы спасете 
людей из четвертой миссии, появится посадочная 
площадка. Когда вертолет приземлится, из него вый- 
дет пилот и войдет в дом. Здесь Вам надо нажать на 
кнопку А. 

Несколько слов о жизнях на уровнях. 

1- В доме на северо-востоке. 

ІМ- Недалеко от Ғасіогу, в доме. 

У - 1. В одном из АҒ-487 Моуег Споррег на севе- 
ро-востоке. 

2, В одном из зданий Агту Ва5е. 

МІ - Жизнь лежит в восточной части города на кры- 
ше одного из домов (самый край карты). 

МИ - 1. В АоабЫоск на западе. 


ЅЕСА 14000 - ҮЛІ15 


ЕЕЕ 
2. В небольшом круглом доме возле Казино. 


3. На северо-западе, в большом здании. 
Пароли (с вариантами). 


“Ваја ОИ 5” СМНЕСВА4МВЕ 
С946\/74М37У 
чипе Маіп Ой Аід" 216ВУ/ОЗРҒ2О 
"Мехісо" ЭВМОЯбМ.УММ ($ 
9СНҮКМбВ75М # З 
“бап Ргапсіѕсо" МОВбЗР7У2ЕТ 
ММВЗ72НЕМТЕ 
"Асаігаг" Н6ЗРМУТА5УЕ 
“Мем Үогк” ИРМУТУЗХЕРВ( $ 306 
16Т2Н03РҒ27 
“аз Уеда” СЈТУТАКЕКҮММ 
СР4КЕОЗРЕРУ 
“Саѕіпо" ВУТ45ХҮС21Т 
“Үвдав Шпдегдгоипа" М/Я6ЗРМТ45ҮІ. 


Специальные пароли. 

Чтобы начать игру с 10 жизнями и все товарищи- 
пилоты были бы на месте, ведите пароль 
ҮС29МНІСВТТ. 

Чтобы начать игру в Мехико с 16 жизнями, введи- 
те пароль 966Т9ВВ6$3\. ( ЗС ЧОО 

Местоположение вспомогательной лебедки в 
некоторых уровнях. 

Уровень 1. На юго-востоке главного острова, поч- 
ти у самого края карты. 

Уровень 2. На северо-востоке материка. 

Уровень 4. В одном из домов на северо-западе 
(левый верхний угол карты). 

Уровень 8. На крыше одного дома, что на юго-востоке 
(край карты, справа от Ноте Ваѕе). 

Небольшая хитрость. 

В 9 уровне, где казино, можно взять АВМОВ воз- 
ле играющего на гитаре парня. Если Вы застрелите 
кого-нибудь, то Агтог появится вновь. 


УАМ85 

Теіепег Рейтинг 73% 
Первая часть серии прекрасных адвентюр о горя- 
чих японских девицах, беззаветно преданных делу 
борьбы со злом. Прекрасная графика и музыкальное 
сопровождение, захватывающий сюжет, магия и вир- 
туозное владение оружием – рай для любого заядло- 

го адвентюрщика. 

УАМ5 П 


УА $ Ш 
Тейеле! Рейтинг 81% 
Продолжение приключений нью амазонок с Ос- 
трова Восходящего Солнца. Вместе с Йоко Вы бу- 
дете спасать ве сестер, но, правда, во сне этой ге- 
роини. Одна из лучших приключенческих игр для 
Ѕеда Меда Опуе ІІ. 
теск: 
Выбор этапа (для Ма!і5 11). 
На титульном экране (с титром "Уайз ІІ") нажмите 
и удерживайте А + В + С и нажмите ОР на ключе на- 
правлений. Удерживая все эти кнопки, нажмите 
ЅТААТ и удерживайте ее несколько секунд, потом от- 
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пустите 5ТАЯТ. Бы получитевозможность выбрать 
любой из 24 этапов, нажимая ЦР или РОММ, 


ВепоуаИоп Ргойисі5 рейтинг 71% 

Имитатор полетов на боевом самолете с возмож- 
ностью играть как одному, так и вдвоем с приятелем, 
Обилие аркадного действия. 


5еда Рейтинг 90% БАМЕВ 6010! 
Герой этой игры по имени Уесіоптап представля- 

ет из себя группу сфер и участков искривленных по- 
верхностей, которые даже не связаны между собой. 
Вектормен в душе является нигилистом-анархистом. 
Главная цель его миссий- уничтожение огромного ко- 
личества злых телевизоров, чтобы тем самым освобо- 
дить человечество от рабства иллюзий, а затем под- 
нять всех как одного и разбить буржуазное общество. 
Когда Вы разобьете очередной телевизор, получите 
приз, где может находится дополнительная энергия, 
силовые поля, которые делают Вас неуязвимым, и но- 


вое оружие. 
ТАСКЗ: 

Экран новых возможностей: 

В экране опций нажмите А, В, В, А, ООММ, А, 
В, В, А. Появится новый экран, озаглавленный “Веїиѕ 
0. Ого!" Ргіуаіе Орііопѕ Ѕсгееп". В этом экране Вы 
можете увеличить здоровье и количество жизней, 
поднять мощь оружия и выбрать любой уровень. Все 
коды набираются в режиме паузы. 

Вывести свои координаты. 

Нажмите В, А, СЕРТ, ГЕҒТ - в левой нижней ча- 
сти экрана появятся Ваши координаты. 

Замедление игры /превращение в Месїог'а, 

Введите код С, А, ЦЕЕТ, ІЕҒТ, А, С, А, В 
Чтобы вернуться в нормальное состояние, введите 
код еще раз. 

Замедление при ударах. 

Нажмите СОМУМ, ВІСНТ, А, С, ОР, ЕРТ, А. 

восстановление здоровья. 

Чтобы в любой момент восстановить свой жизне- 
метр поставьте игру на паузу и нажмите А, В, ВІСНТ, А, 
С, А, ООММ, А, В, ВИСНТ, А. 

Тренировочный режим. 

На экране логотипа ЗЕбА нажмите любую кноп- 
ку. Это позволит попрактиковаться в управлении 
Мес!огтап'ом. 

Увидеть различные “Векторные Числа”. 

Нажмите кнопку В, кнопку А, СЕРТ, ІЕРТ. 

Пять маленьких точен вокруг Месќогтап. 

Нажмите А, В, А, С, А, В, В. 

Перескочить на этап 5. 

Когда начнете игру и Месіогтап будет мотыляться 
на логотипе Ѕеда, спрыгните с эмблемы и выстрелите 
в нее 24 раза. Затем подпрыгните и ударьте по лого 
головой 12 раз. Теперь Вы попадете в призовую игру, 
где буквы падают сверху. Если Вы захватываете 90 


ЗЕСА 14000 - УАРОК ТВАП, 


—_ 
букв, Вы начнете игру на стадии 5. 

Призовые пункты. 

Если Вы закончите уровень без единого выстрела, 
можете рассчитывать на огромную премию. Вы можете 
также получить премию рћоќот, если заканчиваете уро- 
вень без того, чтобы использовать рһо/оп. 

Тахі Моде 

Во время игры, в режиме паузы нажмите С, А, 
ЦЕРТ, ЕРТ, А, С, А, В (САМ. А САВ). Вы превратитесь 
в курсор и можете идти, куда захотите. Вы можете унич- 
тожать врагов, толкая их с курсором, но не можете побе- 
‚дить боссов в этом состоянии. Чтобы вернуть себе прех- 


ний, приостановите игру и введите код снова. 
Обратите внимание: Если проделать 


это, когда вы — бомба, то будете неви- 
димы и непобедимы на оставшейся час- 
ти уровня. 

Попасть на уровень 10. 

Повторите процедуру перехода на пятый уровень, 
Если Вы поймаете 110 или более букв, то попадете на 
уровень 10. 

УЕСТОКМАМ 2 
5ера Рейтинг 83% 

Новая версия прошлогоднего приключенческого хи- 
та выглядит отлично, она во многом превосходит пред- 
шественницу. Гораздо чище графика, больше звуковых 
и голосовых эффектов, а главное, игровое действие 
идет быстрее и гораздо более гладко. Если добавить к 
этому, что уровни здесь многообразны и очень интерес- 
ны, то МОЖНО сказать, что это добавление к коллекции 
классики фирмы 5еда. 

АСК: 


Приведенные ниже трики выполняются в режиме 
паузы. 

1. Восстановить знергию 

В любой момент игры нажмите В, А, В, А, ЕРТ, 
УР, УР, 

2. Дополнительная жизнь. 

Нажмите ВІСНТ, УР, В, А, ООММ, УР, В, 
ООММ, ОР, В. 

3. Восстановить здоровье. 

Нажмите В, А, В, А, ЕРТ, УР. 

4. Выбор уровня. 

Во время игры нажмите ЦР, ВІСНТ, А, В, А, 
ООММ, ІЕҒТ, А, ООММ. 

7. Сменить оружие. 

Во время игры нажмите С, А, ЦЕРТ, 1ЕЕТ, 
ООММ, А, ООММ. 

Увидеть координаты. 

Нажмите В, А, (ЕРТ, ЕРТ В, А, ЕРТ, О ЦЕРТ, 
ОР, А, УР. 

Подсказки. 

* Чтобы побить босса на уровне 17, подберитесь 
под него и стреляйте снизу под небольшим углом. Так 
Вы уклонитесь от ответного огня и сумеете добраться 
‘до его слабого места — рта, 
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* На этапе Тапк Үои держите орудие Вашего танка 
‘немного приподнятым, тогда смертельные снаряды 
‘будут достигать долины. Это позволит Вам избавить- 
ся от вредных врагов, гнездящихся на дне долины, 

* Чтобы успешно расправляться с врагами, чаще 
используйте свой прыжок: когда их настигает залп от 
Ваших замечательных сапог, они поджариваются. 

* На этапе Агед очень хорошо чувствуют себя 
скорпионы, Вы должны принять их форму, и тогда ста- 
нете на время непобедимым, что позволит Вам прой- 
ти через лаву. 

* На этапе 5һош апа Тміѕ! Вы должны компенси- 
ровать сопротивление воздуха, возникающее из-за 
сильных вихрей в глубине сцены, Прыгая, одновре- 
менно всегда нажимайте РОВ\МАЯО. 

* На этале МОМ іп {пе Ѕматр очень опасны улит- 
ки. Но если Вы будете вести быструю стрельбу, то су- 
меете уничтожить их, не дав им возможности выстрв- 
лить самим. 


Ѕедә (Ітрогі) Рейтинг 60% 
Рядовой платформер, со стандартным содержани- 

ем пальбы и беготни. 
тєк: 


Дополнительные жизни и защита. 

Нажмите и удерживайте одновременно А, В, Си 
ЅТАЯТ (чтобы сделать паузу). Во время паузы для 
приобретения дополнительной жизни нажмите и удер- 
живайте РОМ/М, потом нажмите 5ТАНТ; для приобре- 
тения бесплатной защиты нажмите и удерживайте 
НІСНТ, потом нажмите ЗТАВТ, 

УІЕЛУРОІМТ 
Атегісап атту Рейтинг 66% 

Эй, ракетные ковбои, найдете небольшой су- 
перскоростной (для слегка полоумных) космиче- 
ский “стрелятель"? Тогда Мемрдіп! Ваша игра! Вы 
один мчитесь в ракете через шесть фантастических 
миров! Один - против множества ползающих, лета- 
ющих и вращающихся врагов! Гигантские шестер- 
ни, опасные изгороди и прыгающие черви! И если 
удастся преодолеть недостатки управления, то игра 
доставит Вам удовольствие! 

тАІСК: 

Советы. 

* Внимательно наблюдайте за блоками, которые 
неожиданно поднимаются из клеток решетки: 

* Атакующие соперники и вражеские выстрелы ча- 
сто направлены туда, где лежат ромег-ирз, Так что не 
лезьте напропалую, будьте поосторожней! 

* Не тратьте свои ромег-ирѕ на гигантские шес- 
терни (на 1-ой стадии). От них легко увернуться, а у 
Вас есть враги пострашнее - так что поберегите их. 

* Пристрелите треску, чтобы освободить ворота, а 
затем немедленно займите удобную позицию, чтобы 


ЅЕСА 14000 - УЕКҮТЕХ 


пристрелить другую треску. 

* Эта рыба на 2-ой стадии откашливает маленькие 
яички, которые взрываются через несколько секунд. 
Уклонитесь от них и сосредоточьте огонь на рыбине. 


УІКТОА ЕІСНТЕЕ 
5еда Рейтинг 86% 


Игра Ипиа Ғій ег стала новым стандартом в 
играх-драках. Вся графика в этой игре просчитана 
на мощных графических станциях, и, вместо нари- 
сованных плоских персонажей, мы видим полно- 
стью трехмерные фигуры, созданныепо специаль- 
ным математическим моделям. Каждая фигура че- 
ловека и любой другой объект представляет собой, 
в конечном итоге, сложную геометрическую фигу- 
ру, многогранник с закрашенными плоскостями. 
Превосходно реализовано движение персонажей — 
все выглядит очень естественно. 

теск: 

Что надо знать для игры в Миа Еідћег? 

Специальные атаки - это особый род эффектив» 
іні приемов, которые уникальны у каждого персона- 


аита (Ое(епд) - защищаясь, Вы получаете уда- 
ры, тратя при этом минимум энергии. Чтобы защи- 
титься просто удерживайте кнопку БЛОК. 

Удар ногой в прыжке (Литр Кік) — это отличный обо- 
‘ронный прием. Когда противник подойдет близко, нажми- 
те ВВЕРХ и УДАР НОГОЙ. Если он не услеет среагировать, 
то упадет на спину. 

Сближение (авһ) - сближение позволяет Вам 
быстро подбежать к противнику. Чтобы сделать это, 
быстро нажимайте ВПЕРЕД дважды, причем во второй 
раз надо кнопку ВПЕРЕД не отпускать. 

Отступление (Ве\геа!) - чтобы быстро отбежать от 
противника, быстро нажимайте НАЗАД дважды. 

Удары локтем (Е фом ѕігіке) - эти мощные удары 
незаменимы в ближнем бою. Можно бить локтем по 
горизонтали и по вертикали для проникающего удара 
или для рубящего. Если бить локтем, стоя вплотную, 
то от таких ударов практически невозможно защитить- 
ся - они слишком быстры и коварны. Техника карате 
включает в себя одни из самых мощных ударов локтем 
во всех стилях, 

Персонажи и их движения. 

Обозначения: 

Вверх (Ор) - О 

Вниз (Оомп) - 0 

Вперед (Ғопкага) - Ғ 

Назад (Васк) - В 

Вниз и назад - ОВ 

Вниз и вперед - ОҒ 

Вверх и назад - ИВ 

Вверх и вперед - ЧЕ 

Удар кулаком (Рипсћ) - Р 

Удар ногой (Кіск) - 
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= 
Зашита (Оеіепа) - ОЕР 
АКИРА (Акіга) 
Акира Юки выделяется знанием приемов боевого 
искусства “Хаккиюкукен“. Этот замечательный стиль 


борьбы включает множество стремительных атак, 
Специальные атаки: 
Ебом - Е+Р 


Оавћіпо Бром - Е, Е+ Р 

азии Раш ~ 0, Е+Р 

“шар Кск - Е, Е+ К 

боцые Јитр КкК - Е, 2+ К, К 

бгоила біліке - Ударить О, Е+Р 

Јитріпо Сгоџпа Ѕігіке - Ударить |, Е+Р 

Атаки ближнего боя: 

Ривһ-Оуег Зат - В+Р 

'Ое{епз№е Ѕћохе - ОВ, Е + Р (при атаке соперника) 

Ое/епзіме 5һошдег Ваѕћ - В, 0, В +Р+ К 

ПАЙ (Раі) 

Пай Чан — гонконгская кинозвезда, которая обожает 
‘состязания. Сильнее этой страсти только ее ненависть к 
отцу - Ляу Чану. Она хочет, чтобы при следующей их 
встрече отец понял, в каком боевом настроении она нахо- 
Кау: Специальные атаки: 

Васк!!р - Ударить 1/8 несколько раз 

Яр Кіск - Ударить ОВ + К 

Воипаһоцве - 0, В + К 

Сгеѕсепі Кіск - ЕР + К 

Ѕмеер - Нажать и удерживать О, ОЕР + К 

Воипапоизе Сотбо - Р, Р, К 

Стеѕсепі Сотбо - Р, Р, Р, К 

Јитріпо Клее Сгивһ - Ударить О + Р (когда про- 
тивник упал] 
Е, Атаки ближнего боя: 

бе/епвіуе Таке-Ромп - В + Р (при атаке соперни- 
ка) 

Ат РИ! Ѕіат - ОЕР + Р 

Тпрріпо Рилсћ - Р, Е+Р+К 

Войіпо Таске - В, Е + РОСТЕ, 0, В + Р 

ЛЯУ (Ѓаи) 

Ляу Чан никогда не жил со своей семьей, поэтому 
его дочь Пай осталась ему чужой и жаждет отмщения. 
Ляу не чувствует никаких угрызений совести и готов 
победить любого соперника, 

Специальные атаки: 

Васк!р - Ударить 1/8 несколько раз 

Нір Кіск - Ударить (В + К 

Ебом -Р+Р 

Кагаќе Спор - ОР + Р 

Ћоцпапоцѕе Кіск - 0, В + К 

Стезсепі Кіск - ОЕР + К 

меер - Нажать и удерживать 0, ОЕҒ + К 

Јитріпо {отр - Ударить 1) + Р (когда противник 

пал) 
у Атаки ближнего боя: 

Ғгеетап 5 Сагу Ѕіат - ОЕЁ + Р 

Шр ‘п’ Омег бирех - В + Р 

Шііпд Меск Вгеакег - В, Е+ Р 


ЅЕСА 14000 - УІКТОА ҒІСНТЕК 


ВОЛЬФ (Мо!) 
Вольф - это канадский индеец, обладающий силой 
десятерых здоровых мужчин. В прошлом дровосек, 
Вольф Хоукфилд стал одним из лучший профессиональ» 


ных борцов в мире, 
Специальные атаки: 


Сіоіпеѕіпе - Р, Е+ Р 

Әһошдег Сһагде - В, Р+ Р 

Ішпдіпа Уррегси - Ударить ОҒ + Р 

Клее Тгиз! - + К 

іваріпо Васк Огор - Ударить О + Р (когда против- 
ник упал) 
Атаки ближнего боя: 

Воду бат - + Р 

Ѕиріех - ОЕР + Р 

Неуегзе Ѕиріех - ОЕР + Р (сзади) 

Ѕріпліло Нш - В, О, Р+Р 

ДЖЕФФРИ (Јеїїгу) 

Джеффри Мак-Уайлд, рыбак - единственный из 
бойцов, заинтересованный в борьбе материально: он 
хочет заработать денег, чтобы купить новую лодку. 


Его старую лодку сломала акула-людоед. 
Специальные атаки: 


Шпола Уррегси - Е, Е+ Р 

Кпее Тйгиз! - + К 

Ѕпар Кіск - Ударить 0 + К 

Е терт Атаки ближнего боя: 

Васк Вгеакег - ОЕҒ + Р (сзади) 

Воду бат -Ғ-Р 

Зпошфег Огор - СЕЕ + Р 

Клее Ваз - 0, Р+ Р 

Расе ША - В, О, Е + Р (когда противник на пригнул- 
ся) 

Ргеѕѕ Мат - В,8 + Р 

Аг Тасків/Вий Ѕтаѕћ - Ударить 1) + Р (когда про- 
тивник упал) 

КЕЙДЖ (Каде) 

Кагемару - мастер джиу-джитсу, обладает непов- 
торимой техникой, в которой сочетаются ловкость и 
сила, Когда он узнал, что в исчезновении его матери 
и гибели его отца виноват преступный "Синдикат", он 
решил уничтожить эту организацию. 

Специальные атаки: 

Васкір - Ударить ЦВ несколько раз 

Ар Кісі - Ударить ОВ + К 

Ромег Ғір Кіск - В, В+К 

Вои -Р+Р 

Уитр Кіск -0,Е+К 

Ғогмага Во! - В, О, Е 

Васкмага Вой - Р, 0, В 

опа Тһгизі Кіск - Е.Е = РЕР +Р+К 

Воцпаћоџѕе - 0 + ОЕР + К 

5іопо Змеер - Г, Е+ К 

Ар Ѕіотр/Нева Ѕтазћ - Ударить Ц + Р (когда 


противник упал) 
29 Атаки ближнего боя: 


Ѕһошдег Тһгом - СЕР + Р 
таке-Ромп - ОЕҒ + Р (сзади) 
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Риѕћіпо Тїр - В, Е+Р 
199-0 Тр - + СЕЕ +Р+К 
ДЖЕККИ (Јаску) 

Участник автогонок в формуле "Индикар" Джекки 
Брайант взбешен последним инцидентом на трассе и 
подозревает, что его обыграли нечестно. Кроме того, 
исчезла его сестра Сара, И Джекки дал клятву оты- 
скать сестру и наказать обидчиков, 

Специальные атаки: 

Васкһапа -В + Р 

Васкћір - Ударить ЦВ несколько раз 

Яр Кіск - Ударить ШВ + К 

Сгеѕсепі Кіск - ОЕР + К 

Ебом - Р+ Р 

ом 5іде Кіск - Нажать и удерживать О, ОЕҒ + К 

ом Васкпапа - Ударить ОВ + Р 

5пар Кіск - Ударить О + К 

Үйде Кіск - Е, Е+К 

Нег//Кпее Сгизй - Ударить 1) + Р (когда противник 

тал! 
ТЫ) Атаки ближнего боя: 

упо Сісіһеіпе - Е, Е + Р 

Ромег Ѕіат - ОЕР + Р 

Орт - ОЕР + Р (сзади) 

САРА (Ѕагаһ) 

Джекки в последний раз видел свою сестру Сару 
Брайант после того, как она нашла какой-то след в исто- 
рии его катастрофы на трассе. Ходят слухи, что “Синди- 
кат" силой захватил ее и провел психическую обработку, 


чтобы втянуть ее в операцию по убийству брата, 
Специальные атаки: 


Васкііїр - Ударить ИВ несколько раз 
Нір Кіск - Ударить ИВ + К 
Клее Тһгиѕі-Е+ К 
шн 5іде КЕК - Нажать и удерживать 0, СЕР + К. 
Ѕлар Кіск - Ударить О + К. 
Таре Кск - Нажать и удерживать ОЕ, К, К, К 
Нее//Кпее Сгивһ - Ударить Ц + Р (когда противник 
пал 
тай Атаки ближнего боя: 
Руіпо Сіоіһеіпе - Е, Е + Р 
Шкіпо Воду біт - ШЕЕ + Р 
Ромег Таке-бомп - БЕР + Р (сзади) 
УІВТОА ЕІСНТЕЕ 2 
5еда Рейтинг: 78% 
Разработчики игры сделали все возможное для 
того, чтобы перевести увлекательные и эффектные 
схватки, снискавшие необычайную популярность в 
трехмерных версиях игры, на 16-битную консоль. И 
Надо сказать, в части графических эффектов их рабо- 
та оказалась успешной; правда, моделирование дви- 
жений персонажей средствами двумерной анимации. 
заметно отличается от объемного прототипа. 
ТРІСКӘ; 
Большее количество параметров 
На экране Орйопз подсветите опцию “ЕХІТ" и на- 
жмите ЦЕРТ несколько раз, пока не появится другое 
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меню Оріїопѕ, 

Больше времени, чтобы выбрать персонажи. 

Если Вы нуждаетесь в большем количестве вре- 
мени, чтобы выбрать персонаж, нажмите ООММ, УР, 
АІСНТ, ЕРТ + А на экране выбора персонажей. Вы 
теперь имеете 99 секунд, чтобы сделать выбор, 

Игра как биггі 

На экране выбора персонажей нажмите и удержи- 
вайте еі пока не услышите счет в обратном направ- 
лении, и он достигнет 1. Появится Оџгаі, и Вы будете 
способны играть за нее, 


УІКТОА ВАСІМС 
ера Рейтинг 85% 


“Игша Вастд" — это имитация автогонок, в кото- 
рую могут играть один или двое игроков (во втором 
случае игра идет на разделенном экране). Вы имеете 
возможность наслаждаться полноцветным объемным 
изображением, множеством видеоэффектов (наплывы 
и отходы камеры, повороты и панорамирование в ре- 
альном времени) и первоклассным стереофоническим 
звуковым сопровождением. 

ТӨПСІекЗ: 


Управление игрой и советы по прохождению. 
ФУНКЦИИ КНОПОК УПРАВЛЕНИЯ. 
Для б-кнопочного контроллера: 
* Ѕќагі; Сделать паузу в игре 
> ЦЕҒТ/ВІСНТ: Повернуть налево/направо 
" ОР/ООММ: Переключить передачу вверх/вниз 
(только в ручном режиме) 
“А: Тормоз 
* В: Газ 
* С: Точка наблюдения 2 — чуть позади машины 
* Х: Точка наблюдения 1 — за рулевым колесом 
* У: Точка наблюдения 3 — позади машины и слег- 
ка сверху 
* 2: Точка наблюдения 4 - "с птичьего полета" 
* ЗНай + А + В + С: Выход из игры. Ж 
ТОЧКИ НАБЛЮДЕНИЯ ЗА ГОНКОЙ. 
У каждой из них есть свои плюсы и минусы. Лучшая 
стратегия - сначала выбрать тот вид, который Вам 
больше всего нравится, а затем время от времени пе- 
реходить на другие точки по необходимости. При на- 
блюдении с места водителя (точка 1) Вы видите лишь 
то, что перед Вами, но не видите ничего позади себя 
и сбоку, С точки 2 Ваш кругозор заметно расширяет- 
ся, Перейдя на точку позади машины и слегка сверху 
(точка 3), Вы получаете прекрасный вид во вса сторо- 
ны. Наконец, “с птичьего полета" (или с вертолета — 
точка 4) Вы обретаете самый большой обзор, но теря- 
ете многие детали; кроме того, при прохождении Ва- 
шей машины под мостом Вы теряете ее из виду 
В режиме двух игроков экран делится по горизон- 
тали надвое: верхняя часть — для игрока 1, нижняя — 
для игрока 2, Оба игрока могут менять свои точки на- 
блюдения независимо. 
ТРАССЫ. Трасса для начинающих — Від Ғогезі 
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ЕЕЕ 
- самая легкая, однако это тоже далеко не “прогулка 
по парку". Средняя трасса — Вау Вгїдде; эта трасса су- 
щественно сложнее и требует проявить дополнитель- 
нов искусство водителя, а значит, искусство управле“ 
ния с контроллера, Самая сложная задача - пройти 
третью трассу, Асгоройз. Здесь особенно много кру- 
тых поворотов и опасных участков, 

ГОНКА НАЧИНАЕТСЯ! В режиме одного 
игрока (Миша Васіпо Моде) выбранный Вами уровень 
‘сложности влияет на то, какое время будет установле- 
но на часах в начале гонки (Еазу Моде - 80 сек., 
'Мефит Моде - 75 сек., Нагі Моде - 65 сек.). Здесь 
Вы сражаетесь с 15 машинами и со временем, Если 
счетчик времени в верхней части экрана доходит до 
нуля прежде, чем Вы пересекаете линию финиша или 
проходите контрольный пункт, то игра заканчивается, 
Чтобы заработать дополнительное время, вовремя 
проходите контрольные пункты: в режимах Еазу и 
Меоїит Вы за каждый вовремя пройденный контроль- 
ный пункт получаете 10 секунд, а в режиме Нага - 14 
секунд. Чтобы снизить время прохождения круга, по 
возможности не отклоняйтесь от трассы и не меняйте 
полосы, 

ПОПРОБУЙТЕ ПРОЕХАТЬ В ОБРАТ- 
НУЮ СТОРОНУ. Завершив все три гонки на са- 
мом высоком уровне сложности и завоевав на каждой 
из трасс Золотой кубок, Вы сможете выбрать вариант 
Васкмагй5 и проехать по всем трассам в обратную 
сторону, Но если для Вас окажется слишком сложным 
победить на всех трассах, то существует быстрый код, 
позволяющий Вам все же проходить трассы наоборот. 
Когда появляется титр “Беда”, одновременно нажмите 
и удерживайте А + В+ УР. На титульном экране на- 
жмите Зап, продолжая удерживать А, В и УР. Нако- 
нец, когда появляется экран выбора режима, выби- 
райте вариант Васкуага Миа Васіпо. 


УЕТОАЕ ВАВТ 
Ассігіт Рейтинг: 78% 


Очень занимательная игрушка, в которой переме- 
шано множество жанров видеоигр. В ходе научного 
проекта Барта засылают в шесть виртуальных миров, 
где он обращается в одного из "аборигенов" каждого 
из миров! Так он превращается в Бартозавра из до- 
исторических времен, Странствующего Рыцаря (Яоа@ 
И/зитіог) в фантастической стране и в Барт-поросенка 
(Рід) прыгающего, танцующего и музицирующего по- 
среди свинофабрики. Комические вариации, разно- 
образные эпизоды, включающие гонки и даже стрель- 
бу, создают динамическое и веселое действие. 

теск: 

Советы. 

* Подождите пока студенты соберутся на дорожке, до 
того как Вас закидают помидорами. 

* Рулите прямо к часам, когда Вы плывете вниз по 
водостоку. 

* Направьте Барта к верхнему квадрату, когда на 
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нем светится кукурузный початок, и он приобретет до- 
полнительную жизнь. 

* Отправьте Барта порыскать на вершинах деревьев — 
там найдете кое-что нужное и полезное. 

* Во второй части программы Оіпо Вап прислушай- 
тесь к подозрительным звукам. Усльшите звук падаю- 
щих камней, драпайте немедленно — у Вас доля секун- 
ды, чтобы не оказаться погребенным под ними. 

* Оіпо Барт (динозаврик Барт) скачет по камням, 
не испытывая никаких неудобств, 

УЕТОАЕ РІМВАШ, 
Еесіголіс Аг! Рейтинг 58% 

Для любителей погонять шарик (но не футболь- 
ный) эта игра будет приятным развлечением в любое 
время суток. Прекрасная графика, неплохое музы- 
кальное сопровождение, удобное управление, воз- 
можность сыграть с друзьями, что еще нужно, чтобы 
‘угробить несколько часов. 


УВ ТЕООРЕКЅ 
5еда Рейтинг 77% 


8 этой видеонгре действуют три героя, не считая 
собаки. Да-да, именно собаки, которая в мире вирту- 
альной реальности может являться полноправным 
персонажем. Итак, три подростка были затянуты в ав- 
томат Виртуальной Реальности, который они спутали 
с обычным игровым автоматом. Теперь им предстоит 
проложить себе дорогу назад, в регльность, сражаясь 
с обитателями Автомата. Каждый персонаж владеет 
набором специальных приемов, которые может вы- 
полнить только он. Графика очень неплохая, различ- 
ные фоны, на которых происходят битвы, прорисова- 
ны с большим количеством деталей. 

МАВОСК 
Ассігіт Рейтинг 84% 

Адвентюра с мистическим сюжетом, В основу иг- 
ры положена история Варлока, темного колдуна, пы 
тающегося освободить Сатану, используя книгу 
ведьм, Ваша задача помешать ему и остановить при- 
ход на Землю Повелителя Тьмы и его полчищ. Более 
‘подробно познакомиться с сюжетом можно, просмот- 
рев фильм “Чернокнижник”. Игра достаточно слож- 
ная, с отличной графикой и музыкальным сопровож- 
дением 


тюскв: 
Пароли уровней 
2 5МС0М (ЅВҮРВ) 8 МЯУМА 
3 ВСЅСА (В05ТВ) 9 МҮМ 
4 РЕЕАР (РЕЕУР) 10 ВСВҮ5 (ВТВҮ5) 
5 РСЕНІ. 11 5РКМ5 
6 ВІрУМ 12 РАО! 
7 01М5Ј 13 5СҒ5Н (5СР5Н) 
У/АЕР 8РЕЕр 
Ассвігйе Рейтинг 36% 


Пилот быстроходного межгалактического корабля 
узнает об опасности, грозящей Земле. Он должен 
предотвратить вторжение Чужих на его родную плане- 
ту. Прекрасный сюжет и жалкая, невзрачная реализа- 
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ция, Советуем нетратить зря время на эту игру, 
УАЕЕЮК ОЕ КОМЕ 
ОЕ КОМЕ И 
в/рпе(/Мисготе! Рейтинг 72% 
Очень неплохие стратегические исторические иг- 
ры, выполненные на высоком уровне. 
тек: 


Трики приведены для первой части. 

Пароли уровней. 

2 1ЗЕНРО2НОУ/ 3 МХ0555/5У/Ғ 

Окончание игры СВЕВОМУММЕ 

УУЕАРОМЕОКО 
Матсо Рейтинг: 79% 

И/еаропіога - это игра-поединок (файтинг), сде- 
ланная в стиле Зее! Еїдђіегѕ и Мопа! Котьа!. Вам 
‘предстоит в совершенстве овладеть искусством битвы 
холодным оружием. Особенностью Меаропіога явля- 
‘ется отсутствие ограничений при выполнении ударов. 
Вы можете более гибко применять удары, начинать 
атаки, находясь на земле или в воздухе, объединять 
близкие по характеру удары в единую комбинацию, 
защищаться и блокировать удары, находясь в лежачем 
положении и многое-многое другое. Единственное ус- 
ловие для овладения этой техникой — постоянная трв- 
нировка, 

Каждый персонаж обладает своим набором ору- 
жия - различные виды мечей, палаши, боевые топо- 
ры, и своей особой техникой ведения боя, включаю- 
щей в себя специальные удары и комбинации движе- 
ний. 

Несколько слов об управлении, Отличительной 
‘особенностью Иваролиога является простота выпол- 
нения многочисленных движений и комбинаций, Боль- 
шинство движений активируется нажатием и удержа- 
нием одной кнопки, адалее необходимо только указа- 
ние стороны, в которую должен двигаться персонах, 
Таким образом достигается эффект интуитивного уп- 


‘равления, 
тюскз: 
Все движения построены по принципу непрерывно- 
сли (подобно 5Р2). Если специально не указано что-то 
‘другое, то многие движения требуют удержания первой 
кнопки (“По”). 


То = переместиться к врагу 


Обозначения. 


т ‘отпрыгнуть от врага 

Ур = вверх 

ТО = припасть к земле, повернувшись к против- 
нику 

Оп = вниз 

АО = припасть к земле, отвернузшись от врага 

А = удар вперед с разворота 

Х = удар назад с разворота 

В = выпад вперед 

Ү = штыковой удар назад 

С = удар вперед 
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2 = удар назад 
{ар = кратковременное нажатие на кнопку, похо- 
жее на щелчок по ней, 
сһагде = нажатие с кратковременным удержание 
кнопки (время удержания указано в скобках) 
Когг (великий воин варваров) 
фф (ате 50ке МОЮ У или? , Оп, ТО, То, Оп 


ромег Кіск. (ар Ам , То, Уили 2 
‘Пгезоит ћо!о В или С, Ур, ТУ, Оп 
9Ш-бізеһ Ам, АО, Оп, ТО, То, на- 
жать В или С 
Хагок эике поб В или С , АО, Оп, ТО, То 
һеал 5ігіке Пою У или 2 , (ар Ор, Ор, бп 
ејбоу зтазй Хар То , То + В или С 360 
Пате 5ігіКе Во У или2 , То, Шр, ТО 
ромег ривһ То, ТО, Оп, АО, нажать У 
или 2 
Клее {агок То, АО, Оп, ТО, То, нажать С 
ромег ейесі пов В или С, То, ТО, Оп, А 


Вапе (одинокий волк) 
8КШІ сгивһег по У или 2, Ан, АУ, ТИ 


Бегвегкег По В или С, Ан, То, ТУ 
һаттег Ма оа В или С, Шр, Ам, Оп 
ромег ћаттег Ам, АО, Оп, нажать В илиС 
сшѕей КСК ћоі В или С, ТО, АО, То 
гоп 118 Ам, АО, Оп, То, нажать У 
или 2 

певао госкег То, Ол, То, Уили 2 

сигзе Фат Во У или 2, То, ТИ, Шр, Оп 
Хало диет Ам, АО, То, нажать В или С 
пе тийіаіог Хар Оп, Оп + Уили 2 


Біуада (хозяйка смерти) 
гопа Баз Во У или 2, АШ, Ам, Оп 


30 ӨЛІ Ам, АО, То, нажать У или 2 
ромег 1р пою У или 2, Ур, ТИ, Оп 
рвусћо Мафез Поб В или С, Шр, ТО, Ам 
(егіп ићй То, АО, Оп, нажать В или С 
огЬ 01 3048 Ло У или 2 , Ир, Ур, ТИ 
һе! дейесг Ло В или С, Ан, АО, Оп, 
Т0 То 
5оШ дївріасег о В или С, Оп, Оп, ТО 
Та!агіа (хищная птица) 

‚аи (ваг ВОК У или 2, Ур, ТО, То 
(гол Майе Аи, Оп, Ам, нажать У или 2 
Пір сім пой В или С, Ам, АО, бл, ТО 
падом деПесі То, ТО, АО, нажать В или С 
ргеу Іаипеп АО, Оп, То, нажать У или 2 
рпоеліх вігіке поіа 2, Ам, АО, Оп, То 
Үаісоп зи ке’ поі В или С, Ур, АИ, Ам 


‘Фоцые 1аюл зи ке 
геуегзе сами 
ај (гепгу 


об У или 2 , То ‚Оп, То 
һай У или 2, Ур, Ур, бп 
Во В или С, р, То, ТУ 
2огп (растлитель) 
ѕогеат зћіеіа ћоюҮили2 , То, Ур, То 


апсіепі ахе Ам, АО, То, нажать У или 2 
Һе! слег (ладе Ан (1 ес) „То +Үим2 
һе! (ге поб В или С, Ол, ТО, Шр 
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= 
әке Ир Ам, ТО, АО, нажать В или С. 
змею сгаск под У или 2 , Ур, Ам, Оп 
әке И пою В или С, Ир, АУ 
го! То, ТО, АО, нажать Ү или 2. 
детоп ахе спагде В или С (2 506$) , ТО, То 
согрѕе вілкег спагде Оп + У или 2 (2 5963), 
Мр, Ту 
Јеп-Таі (королева войны) 


змею ѕтаѕћ 019 У или2, Оп, ТО, То 

гемегѕе КСК Зар Ам , То, нажать У или 2 

дегіһ Бізде ВО В или С , То, ТО, Оп, То 

ед бгеакег Оп, ТО, То, нажать В или С 

Баск Бізде ѕііке һо В или С, То, Ам, Аб, 
Оп, Т0 

аша ѕігіке Ам, Оп, АО, Ам, нажать 
Үйли2 

змею зрже {ар Ам, То + Вог С 

Баскћала Баз! Во У или2, Ам, АЦ, То 

гат 1055 об В илиС, То, ТО, Ур, Ам 


2агак (1не Четот!ога) 


сћаоѕ Во У или 2, То, Ур, ТО 

іпето То, ТО, АО, нажать У или 2. 

мер гір. То, ТО, АО, нажать В или С 

мер зар сһагде Ам (1 ес), То + В 
или С 

магр зрійег тою У или 2, Ир, АИ, Ам 

дшіюйіпе 5ілке сһагде Оп + У или 2 (2 ѕесз), 
Ур, м 

ромег ісе: во У или? , /р, ТО, Ам 

дом опр. спагде Ам + У ог 2 (2 ѕесѕ), 
то, То 

ромег маши: Ан, АО, То, нажать В или С 

Сыграть за Тагак. 


Чтобы играть за 2агак в историческом режиме, 
введите код; ААС АСВ — — — — 
УУНЕКІ. ОЕ ЕОВТИМЕ 
батегек Рейтинг 30% 
Вариант викторины “Счастливый случай". Вам за- 
‘дают несколько, случайным образом выбранных воп- 
‘росов, в шикарно обставленной студии и Вы... Пре- 
красное средство от мух, поскольку они дохнут от ску- 
ки, пролетая мимо экрана телевизора с этой игрой, 
УУНІР ВОН 
вепоуа Ной Ргойисі5 Рейтинг 59% 
Боевая игрушка с элементами военно-морской те- 
матики. 


тяскэ: 
Очки и жизни. 


Прежде, чем Вы достигнете босса стадии 4, натолкне- 
тесь на группу из трех вражеских судов, стоящих по 
100,000 пунктов каждый. К тому же за каждый из них Вам 
‘будет добавляться жизны! 


ӛресігит Но!овуіе Рейтинг 78% 

Игра-головоломка, выполненная в лучших тради- 
циях Тетриса. Возможность разобраться со змеями, 
сыплющимися на Вас, предоставляется либо в соль- 
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ном варианте, либо в турнирном режиме. Если же все 
происходящее раздражает вас своей медлительно- 
стью, то изменяйте скорость и, смотрите, не сотрите 
кожу на пальцах. 
АКСАРЕ'5 СКЕАТЕЗТ НИТ 
МИИату рейтинг 60% 

Сейчас стало модным воскрешать знаменитые 
‘старые аркадные игры. Из классики здесь представ- 
лены игры Пе/епаег, Оеїепдег 11, /оив!, Ворооп и 
Ѕіпіѕіаг. Лучше других выглядит Нофоігоп - в этой иг- 
ре масса врагов, с которыми Вам надо сражаться, что 
создает сильное напряжение. Система управления 
также достаточно элементарная: в основном нужно 
стрелять и не промахиваться. 

УИМВЕЕРОМ ТЕММІЅ 
беда рейтинг 70% 

Имитатор самого престижного теннисного тур- 
нира Большого Шлема. 

Пароли уровней. 

1 - 326-189-193 

2 - 349-325-593 

3- 415-435-116 

ҮУІМТЕК 
вас Рейтинг 66% 

Восемь различных дисциплин по основным зим- 
ним видам спорта ожидают Вас в этой игре. Но, к со- 
жалению, разработчики не уделили достаточного вни- 
мания видеоряду игры и ее азартности, поэтому она и 
не получила высокого рейтига в геймеровских кругах. 

УР № 112 
Рѕудпоѕ15 Рейтинг 74% 

Хорошая игра-головоломка. Вам необходимо 
спасти похищенных кроликов. Для выполнения этой 
миссии придется использовать различные возмож- 
ности, в том числе и магические. Поэтому старай- 
тесь запасаться разнообразными фруктами, встрё- 
чающимися на Вашем пути, поскольку их комбина- 
ции дают различные волшебные заклинания, без 
которых пройти некоторые уровни просто невоз- 
можно. Вас ожидают 112 уровней, так что “гимна- 
стика для ума" обеспечена. 

тєк: 

Новый уровень. 

Если, помимо уровней Арргепіісе, Мага, 
Ѕогсегог, Вы хотите сыграть еще на одном — Зирег 
МИгагд, то выполните следующие действия. Переве- 
дите игру в режим паузы и нажмите А, В, Си 
ЗТАЯТ дважды. Если Вы все сделали правильно, то 
‘услышите вздох “уеаћ“. Вернитесь на экран опций и 
выберите новый уровень. 

Высвобождение “шарина времени” (Ште бай). 

Чтобы во время игры освободить “шарик вре- 
мени”, нажмите и удерживайте ОР и нажмите А. 
Это можно делать один раз за этап, а если делать 
это слишком часто, то с каждым разом находить 
шарик будет все труднее и труднее. 


-------------------------------------- 
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Пароли хитростей. 

Чтобы в игре "Мй2 'п’ Ш2" сразиться с любым из 
боссов, заполняющих весь экран, введите пароль 
ТСОТ 6ВВ$. Среди других интересных паролей — 
ВВВВ ВВВВ, ТТТТ ТТТТ, СВЗК 1600 и МОН5 
РКОМ. Пароль МСТР 011,5 выведет Вас на послед- 
ний круг заключительного уровня. 

Полный перечень Еги Міхіше. 


Арре + Арре. > Свободный премиальный 
символ. 
Арре + бігамбегту > 50,000 пунктов. 
Арре + Вапапа | > “Склад плодов” или 
50,000 пунктов. 
Арре + Огалде > Случайный плод. 
Арре + Салто! > 5,000 пунктов, 
Арріе + Роіаіо > Заклинание дружбы. 
Арріе + Саббаде > Двойное время. 
Арре + Мапдо > 75 дополнительных звезд. 
Арріе + (етоп > 100,000 пунктов. 
Арре + Опол > ВОЛШЕБНЫЙ РУБИН. 
Арре + Реаг > Заклинание "Меня и Моя 
Тень". 
Арре + Сһепу > 150 дополнительных звезд, 
Коре + Аосадо > Пропустить бгаѕѕ (але. 
Арре + Миѕћгоот > Активировать 
плодовозвращатель. 
ЗігамВеггу + бігамбелту > 10 секундное 
‘дополнительное время. 
ЭуамВету + Валапа. > Волшебный Алмаз. 
‘ЗмамВету + Огапде > “ВЫХОД” Зріаі 
иде бате. 
ӘіганВелу + Сато > Оки 1. 
ЅігамВетгу + Роізіо > Мей Маррі (Крас- 
ные Кролики). 
ЗиамВету + Саббаде > бінееп Мабй5 
(Зеленые Кролики), 
ЗнамВету + Малдо > "ВЫХОД" Ме 
ріп бате. 
ЗнамВету + етой > “ВЫХОД" Мадю. 
Соіогѕ Рип 
З!гамВету + Опюп > Впереди плохая 
погода (Сіоџа Чоом$). 


З!гамВегту + Реаг > “ВЫХОД" Ропд/Вгеакош бате. 

ЅігамВеггу + Сһету — > Звезды дублируются, 

ЭгамВепу + Ауосабо > Двойной призовой раунд. 

ЅігамВету + Миѕћгоот > 1 очко 

Вапапа + Вапапа > 0, нет! Лемминги ... 

Вапапа + Огапде > Ничто! 

Вапапа + Сато! > 50 звезд. 

Вапапа + Роіаіо > Магазинчик хитростей 
открыт. 

Вапапа + Саббаде > Распродажа (все плоды за 

полцены) 

> Пропустить Тетріе апа. 

> Добавим времени 

> "ВЫХОД" Ғайпо Вабо Сате. 


Вапапа + Мапдо 
Вапапа + Іетоп 
Валага + Опол 
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УТ № И 


Вапапа + Реаг 
Вапапа + Сһету 
Вапапа + Ауосадо 
Валапа + Миѕхоот 
Огапде + Огапде 
Огалде + Сато 
Огалде + РАЮ 
Огапде + Саббаде: 
Огалде + Мапдо 
Огапде + Іетоп 
Огапде + Опіоп 


=== 
> Очки ку-ку! 

> Черепаха и Заяц. 

> 45 секунд плюс. 


> Вюо Маб (Синие Кролики) 
> "ВЫХОД" Элаһу5гаке бате 
> Сообщает Шутху. 

> 45 секунд плюс. 

> “ВЫХОД” Сһапсе бате 
> 30 секунд плюс 


Огапде + Реаг > 40 секунд плюс 
Оталде + Сһету > Отрыт/закрыт шпагіало, 
Огапде + Ауосадо > 10,000 очков плюс, 
Огапде + Миѕћгоот > “ВЫХОД” 

Ѕріппіпо Тибе Сате 
Сато! + Сато! > "ВЫХОД" Ѕоцпа/Мисіс Тезі. 
Сатоі + Роіаіо > 20 секунд плюс. 
Салто! + Саббаде > Оду Приземистый 


Саггої + Мапдо > Бананы за Плоды/Воз- 
вращение звезд. 

> 80 звезд плюс. 

> Жизнь плодов продлена, 


> "ВЫХОД" Вабо Іпуадегз бате 


Сато! + цетоп 
Сагго! + Опіоп 
‘Сато! + Рваг 


Сато! + Сһету > 1 звезда плюс. 

Салтоб + Ауосафо > 5 звезд плюс. 

Сато{ + Мивһтоот > Плоды превращаются в 
звезды. 

Роїаіо + Роа0 > 20 секунд плюс, 

Роһа/0 + Сарбаде > Игра закончена (Только 
Шуточный) 

Роіаіо + Мапдо > ВОЛШЕБНЫЙ ИЗУМРУД 

Ройаі0 + 1етоп > “ВЫХОД” Оџіг бате 

Ройаі0 + Опіоп > НЕ КОЛБАСА(СОСИСКА)! 

Роќаіо + Реаг > "ВЫХОД" бой Визй бате 

Роіаіо + Сһету > Проскочить Міпеіапа/Орепей 


Роаю + Ауосафо > 125 звезд. 

Роаю + Миѕћгоот > 250 звезд! 

Сабфаде + Саббаде > “ВЫХОД” Агкапою дате 
Сабраде + Мапдо > 25,000 очков. 

Саббаде + івтоп > Никаких невидимых символов. 
Саббаде + Опіоп > 5 секунд плюс. 


Саббзде + Рег > Зақрытыотқрыть Реабіал, 
Саббаде + Сһету > Войдите в Зпадом (апд$. 

(Все в темноте). 
Саббаде + Ауосафо > 50,000 очков. 
Саббаде + Миѕћгоот > “ВЫХОД” 

Нейсор{ег бате 

Мапдо + Мапдо > Получите 1 раз, получите 

1 свободный. 


> 25 звезд плюс. 

> Проскочить Оезеп (ап. 
Мапдо + Реаг > 100 звезд плюс. 

Мапдо + СНету > 1 секунда плюс. 

Мапдо + Ауосайо > Ничего (7) 

Мапдо + Миѕһгоот > 250,000 очков! 


Мапдо + Іетоп 
Мапдо + Опюп 
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іетоп + [етой > Меняйте премиальные 
символы. 

іетоп + Опол > 100,000 очков. 

іетоп + Реаг > Выберите 1 звезду, полу - 


чите 1 свободный. 
іетоп + Спету > “ВЫХОД” Раззмога Іп/о. 
Іетоп + Ауосайо > 1 звезда плюс. 


Ітоп + МиѕћВоот > 1 секунда, 300 
дополнительных звезд!!! 
Опіоп + Опіоп > Неумирающие Маһ0й5. 


Опіоп + Реаг > Увеличение количества 
‘плодов/Вернуть звезды. 

Опіоп + Сһету > 20,000 очков плюс. 

Опіоп + Ауосафо > 125 звезд. 

Опіоп + МиѕћАоот > Все невидимы. 

Реаг + Реаг > “ВЫХОД” Нпдегѕ Кеерегѕ 
бате, 

Реаг + СНету > 175 звезд плюс. 

Реаг + Ауосайо > 200 звезд, 

Реаг + МизһНоот > 50 секунд плюс. 

Сһету + Сһепу > "ВЫХОД" Воџпсіпд 
Виппіеѕ бате 

Спегу + Ауосайо > Пропустить уровень. (если у 
Вас есть плоды) 


Спепу + Миѕгоот > Пропустить уровень. 
Ауосадо + Ахосайо > Даются все дополнительные 


символы. 
Аюсадо + Моѕоот > жизнь. 
Мизпйоот + МизнВоот > ВОЛШЕБНЫЙ 
Сапфир 
ОТЕ СНПО 


Соге деѕ1дп/ЈИС Рейтинг 62% 
В результате генетических экспериментов ученый 
получает жутких мутантов, жаждущих крови. Но’в на- 
казание за подобное надругательство над человечес- 
ким естеством в этот проект (“Ргодес! МоИсНИа") попа- 
дает его малолетний сын. Боевик с оборотнями в за- 
главных ролях. 


ТЮІСКӘ: 
Выбор уровня. 
Введите пароль: УВТРЯ. 
Н КАСЕ 
Ассігіт Рейтинг 82% 


В этой игре Вас ждут семь уровней увлекательных 
приключений, в которых привычное платформенное 
действие сочетается с имитацией боевых искусств. 
Пройти игру нелегко, поэтому описания уровней ста- 
нуг для Вас серьезным подспорьем. Вы спросите, в 
чем сюжет игры? Биография нашего героя Вольвери- 
на достаточно таинственна. Как раз в этой игре он 
возвращается в то место, где все началось — в Лабо- 
раторию Оружия Х... 


ТРІСКӘ: 
Пароли к уровням. 
2 МАВІКО 3 БІІУЕН РОХ 
4 ПЕРАВТМЕНТ Н 5 МАОНІРООН 
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ик 


6 АЅАМО 7 ТНЕ НИ020М5 

Описание уровней. 

УРОВЕНЬ 1-1. В один прекрасный день, налив 
себе чашку горячего шоколада, Вольверин вдруг про- 
читал на экране своего компьютера странное сообще- 
ние. Если он сейчас совершит путешествие в Лабора- 
торию Оружия Х (МеаропХ Із), то раскроет тайну 
своего прошлого. Как можно отказаться от такого 
предложения? Торопливо проглотив шоколад, он вы- 
скакивает из дома, сгорая от нетерпения. Неужели от- 
вет на мучающий его вопрос действительно кроется в 
жуткой старой лаборатории? Ваши приключения на- 
чинаются в нижней части уровня. Берегитесь летаю- 
щего андроида-охранника, все время пытающегося 
‘напасть на Вас, а потом разберитесь с неким воору- 
женным научным сотрудником, возникшим на Вашем 
пути, Поверните рычаг на полу, чтобы вызвать лифт, а 
потом снова поверните его, чтобы лифт пошел вверх. 
Все очень просто! Наверху в левой части уровня аккү- 
ратно перемещайтесь, когда проходите мимо элект- 
роустановки; здесь же Вы должны перепрыгнуть через 
провал как можно дальше – чтобы попасть на дальний 
выступ. Когда переместитесь правее, Вам надо будет 
щелкнуть переключателем, чтобы под Вами раскры 
лась дверь, После этого будьте готовы к схватке с со- 
бакой-роботом. 

УРОВЕНЬ 1-2. В начале этого участка есть плат- 
формы, которые обрушиваются сразу же после того, 
как Вы на них запрыгните, тах что останавливаться 
нельзя. В средней части участка остерегайтесь робо- 
тов-охранников: они имеют обыкновение появляться в 
самые неожиданные моменты. А когда в правой части 
участка Вам придется подниматься по лестницам, 
‘убедитесь, что никто не собирается в Вас стрелять. 
На первом уровне Вам встретятся два “сторожа”. Что- 
бы уничтожить первого из них — робота, просто прыг- 
ните на него и нанесите несколько ударов. Второй — 
это огромная пушка; чтобы справиться с ней, нужно 
целиться в ее центральную часть. 

УРОВЕНЬ 2-1. Профессор Х предлагает Вольви 
свою помощь, но наш упрямый герой отказывается. 
Не найдя ничего интересного в Лаборатории, он те- 
перь решает обследовать снежную пустыню, извест- 
ную под названием “Земля Мертвеца” (Оеаф Мал'ѕ 
1апа). Но по силам ли это ему, если даже он — мутант 
с огромными когтями и талантом целителя? Его ждут 
испытания и на поверхности, и в подземных пещерах. 
Враги следуют один за другим... Тоненький слой льда 
над пропастью (в начале уровня) будет обламываться 
под Вашими ногами, так что бежать надо быстро. По- 
том Вы соскользнете в пещеру; не волнуйтесь, все 
идет по плану! В пещере отбивайтесь от летучих мы- 
шей; их можно уничтожать когтями. Когти пригодятся 
также для того, чтобы взбираться по отвесным стен- 
кам пещеры. 

УРОВЕНЬ 2-2. В новой пещере, в самом низу 


-------------------------------:--:-:--:--- 
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Вас ждет источник дополнительной энергии. Потом 
Вам встретится толстый парень, вооруженный писто- 
летом; нападать на него нужно молниеносно! Сред- 
нюю, глубинную часть пещеры нужно просто пробе- 
жать побыстрее. В конце этого участка Вам встретит- 
ся андроид Альберт (Афей) — опасный противник, С. 
ним лучше не связываться, а пройти его прыжками и 
скольжением. Выбравшись на поверхность, погляды- 
вайте по сторонам — роботы-охранники появляются 
‘без всякого предупреждения! Два “сторожа”. Сража- 
ясь с вертолетом, выберите одну из четырех его “сла- 
бых точек" и бейте в нее не переставая, А чтобы побе- 
дить притаившееся чудище, наезжайте на него по’ 
льду с разгона и пускайте в ход когти. 

УРОВЕНЬ 3, Благополучно пройдя “Землю. 
Мертвеца", Вольверин заблудился в Канадском ле- 
су. 06 этом прослышала леди Дефстрайк 
(Оеа\һѕігіке - “смертельный удар”), и вот она тут 
как тут вместе с бандой убийц-ниндзя. С ними и за- 
клятый враг Вольверина - Сейбертуф (Ѕабегіооїћ — 
“саблезубый”). Бедняга Вольви и не знает, что ему 
еще предстоит! На этом уровне он должен пробить- 
ся через Канадский лес, и тогда в конце он, может 
быть, ‘узнает, кто заманил его вловушку, Тщательно. 
исследуйте лес, одновременно остерегаясь ниндзя, 
Так, ниндзя атакуют Вас, как только Вы прыгните на 
платформу в виде облачка, Ваши когти здесь пона- 
добятся, чтобы лазить по деревьям. А в конце уров- 
ня Вам предстоит запрыгивать на невидимые плат- 
формы - диковинное и неприятное занятие! Вам 
поможет только Ваша счастливая звезда. 

УРОВЕНЬ 4. Победив леди Дефстрайк, Сейбер- 
туфа и канадских ниндзя, Вольверин узнает, что в его 
бедах виноват Синоби Шоу {Ѕћіпобі 5һам), находя- 
шийся сейчас во Внутреннем Круге (іппег Сігсіе), в 
центре Нью-Йорка, На пути туда он должен пройти Ки- 
бера (Субег) - супер-разбойника с твердой, как ал- 
маз, шкурой, Кибер хочет убить и Вольверина, и Си- 
ноби Шоу, позтому пользуется случаем напасть на 
Вольверина, как только его замечает. Он одурманива- 
ет Вольви и засылает его в странный мир галлюцина- 
ций и кошмаров. Чтобы еще раз увидеть дневной 
свет, Вольверин должен пробиться через этот мир и в 
конце уровня побить-таки Кибера. Здесь от Вас по- 
требуется все Ваше мастерство... Берегитесь крошеч- 
ных "марсианчиков”, “саблезубых", а также огромных 
двигаюшихся шипов! 

УРОВНИ 5-1 и 5-2. Вольверин наконец-то до- 
бирается до Внутреннего Круга. Но найдет ли он это- 
го разбойника, Синоби Шоу? А тут еще против нашего 
героя ополчается целая армия роботов-охранников и 
подручных Шоу... В верхней части участка 5-1, когда 
Вы будете карабкаться по ступенькам, на Вас будут 
нацелены опасные лазеры. Особенно аккуратно обхо- 
дите последний лазер, а потом быстро выходите на- 
право. Попав на участок 5-2, можете слегка передох- 
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нуть. Но заметьте, что переключатель, открывающий 
дверь в левой части этого участка, находится в правом 
конце этажа, 

УРОВЕНЬ 6. Обыскав без результата дом Сино- 
би Шоу, Вольверин преследует разбойника по подзе- 
мельям Нью-Йорка. Здесь жуткие лабиринты — грязь, 
вонь и беспорядок, - но где-то среди всего этого 
скрывается Синоби Шоу. Нужно во что бы то ни стало 
отыскать его, а заодно уничтожить его “Вечного Робо- 
та" (Ооотѕдау Вобо!). При этом Шоу расставил по- 
всюду массу ловушек специально для Вас. . 

УРОВЕНЬ 7. В канализационной системе под 
Нью-Йорком ситуация накаляется {не говоря уже 0 
том, что вонь усиливается), Здесь у Вольверина 
столько проблем, что, кажется, ему с ними никак не 
справиться: Морлоки, Крокодилы, токсичные потоки, 
сточные трубопроводы, утечки отравляющих веществ, 
наконец - опасные Бладскрим (В!оойѕсгеат) и Фитц- 
рой (Ғішді). Но Вы же вооружены парой когтистых лап 
и способностями целителя!.. Будем надеяться, что 
все кончится хорошо, особенно если Вы воспользуе- 
тесь нижеследующими подсказками. На участке 7-1 
на пути попадается первый вонючий Морлок. Избе- 
гайте его "энергетических залпов” и, если сможете, 
пробегите мимо; ну, а если не сможвте... что ж, тогда 
убейте его! На участке 7-2 есть красный крестик — 
это источник дополнительной энергии. Когда спускав- 
тесь по лестницам, остерегайтесь мутантов, которые 
могут поджидать Вас внизу. Монстр на участке 7-3 – 
существо, мягко выражаясь, странное; но бейте его 
посильнее - и участь его решена. На участке 7-4 Вам 
нужно аккуратно выбрать момент, чтобы проскочить 
между двумя красными сточными контейнерами, ина- 
че будет плохо... Участок 7-5 очень короткий: надо 
просто пробраться от двери слева внизу до двери 
справа вверху. В нижней части участка 7-6 Вам нуж- 
но вспрыгнуть на плавающую платформу, чобы под- 
няться выше. А у Морлока в верхней части участка 
есть пистолет, он очень длинноволосый, толстый и ка- 
кой-то тусклый... Одним словом, есть минимум четы- 
ре причины, чтобы его убить! 

УОМРЕЕ ВОҮ Ш (МОМ8ТЕК УУОКІ 1) 
\МУОМОЕК ВОУ У (МОМ$ТЕК УОКІР 3) 
У\/ОМОЕК ВОУ УІ (МОМ$ТЕК ҮУОКІ 4) 
№еѕ!0пе Средний рейтинг 68% 

Эту игру по количеству продолжений можно срав- 
нить, разве что, с известным сериалом “Пятница, 13". 
Редко какая игра имеет такое количество серий. Вас 
ожидают приключения быстротрансформирующихся 
бойцов Мопдег Воу и его находчивой зеленоволосой 
подружки. Лучше всего играть вдвоем с приятелем. 
Надеемся, что эта игра доставит удовольствие. Хотя 
она и не стала выдающимся явлением в мире игр, но 
и разочароваться Вам тоже не придется. Кстати, эти 
последние части считаются наиболее удачным. 
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УОКІЮ СНАМРІОМЅНІР 5ОССЕН 
ОУОКО СОР ЗОССЕК или МОИ СОР 
ПАША * 
УОКІЮ СНАМРІОМЅНІР 5ОССЕК И 
сов Р 
беда Средний рейтинг серин: 74% 
Добротная серия имитаторов футбола. Игры 
имеют большое количество настроек, поэтому Вы 
сможете сами подобрать необходимую игровую 
среду. Во второй части расширены возможности по 
выбору стратегии команды, расстановке игроков, 
улучшено управление во время игры, добавлен ре- 
жим для 4-х игроков. 


тескэ: 

Полезные советы. 

* Чтобы забить мяч с углового, во время его 
выполнения нажмите кнопку С. Это позволит при- 
нимающему протолкнуть мяч между защитниками 
на выход другого Вашего игрока. 

% При выполнении углового, для удара в проти- 
воположный от вратаря угол ворот нажмите кнопку 
В. В этом случае Вы дадите мягкий по набегающе- 
му игроку, 

* Когда ведете мяч в штрафной и собираетесь 
‘бить по воротам, делайте обманные движения в од- 
ну сторону так, чтобы вратарь вышел вперед, а за- 
тем нанесите удар в противоположный угол ворот. 


5нк Рейтинг 30% 

3091 год, объект, называемый беедиз, угрожа- 
ет планете. Обьект изучил земную технологию и 
стал способен нанести поражение самым подготов- 
ленным солдатам, поэтому ученый, использующий 
машину времени, путешествует во времени, чтобы 
найти героев, которые смогли бы сразиться с 
беедиз и были бы способны одержать победу. Не- 
правда ли, захватывающая история? Но на этом все 
прелести этой игры и закончились. 


ТЕІСКӘ: 
Персонажи и их движения, 
НАМ2О 
‘Злипкей аг Оомп, бомп-Ропиага, 
Гогмаг + А 
Нуіла Віабеѕ Ромп, бомп-Васк, Васк + В 
Ѕегрепііпе Зриа! Ғопмагд, бомп, бомп- 
Ропиагд + А 
ҒИЦМА 
Ѕһигікеп бізг Оомп, Сомп-Ғогмага, 
Ромага + А 
Ауто Візе5 Оомт, бомп-Васк, Васк + В 
Ѕегрепіпе брігі Рогнага, бомп, Сомп- 
Ромагі + А 
ОВАСОМ 
Ми: Рилсһ Нажимайте А быстро. 
Огадоп Кіск Васк, Ропнагд + В 
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ВАЅРОТІМ 

гера Ооп, Сомп-Ғогиагд, 
Рогиаг0 + А (может быть 
выполнен в воздухе) 

Вагог Зри Оомп, Сомп-Васк, Васк + В 

ЈАМЕ 

Апуапа Віга Васк, Рогузга + А 

Натіло мог Оомп, Ур + В 

мога Нор Јотр, Оомп + А 

МИ$СЕЕ РОИЕВ 
Тое Зотр Ромак + В (пол шага назад) 
Васк Зат Ғоғмаггі + В (в близкой стойке) 


Вой Сгипсћ Ор, боип + В 
ЈЕМСНІЅ САВМ 
Мопосйал 5тавп Васк, Ропмага + А 
Мопдойап бупатИе Ооми, Ор + А 


Руіпо Випѕ о! Ооот Јитр, В, 8 


ВВОСКЕМ 
Ме омп, Ғопмагй + А 
Біздопа! Еогсе Ғіг!4 Оомт, Ропмага, 
Оомп-Ғомагӣ + А 
Нулд Сһагде Јитр, Ропмага + А 
МОЕГО ОЕ 114510 
беда Рейтинг 73% 


Путешествия и приключения популярных героев 
мультфильмов в таинственной стране сказочных пер- 
сонажей, в которую они попали из-за неосторожного 
обращения с магией. Адвентюра-платформер, в кото- 
рой Вы можете играть либо за Міскеу Моизе, либо за 
айу иск, либо вдвоем. Естественно, графика в игре 
с мультсюжетом соответсвует стандартам диснеев- 
ских фильмов, 


ттіск5: 
Пароли уровней. 
МІСКЕУ МОИ5Е 
Уровень 2 Уровень 3 
600ҒҮ/СЦ0В5 ОАІЅҮ/НЕАКТЅ 
СООҒҮ/НЕАВТЅ 5СКООбЕ/ОІАМОН 
СООҒҮ/НЕАЕТЅ РІШТ0/5РА0Е5 
УСВООбЕ/ САМОМ МІММІЕ /5РАПЕ5 
Уровень 4 Уровень 5 
ОАІЅҮ/НЕАВТЅ ЅСАООбЕ /ОІАМОМ 
РІШТО/ЅРАрЕЅ Б00ҒҮ/СШ0В5 
ЅСКООбЕ /ОІАМОМ 500ҒҮ/Г1085 
500ҒҮ/НЕАЕТ5 РШТ0/5РАПЕ5 
роОМАІр риск 
Уровень 2. Уровень 3 
РІШТО/ЅРАОЕЅ ЅСКООСЕ /0ІАМОН 
БО0ҒҮ/СШ0В5 МІНМЕ/5РА0Е5 
500ҒҮ/СІ.0В5 б00РУ/НЕАВТ$ 
ОАІЅҮ /НЕАКТЅ РІШТО/ЅРАОЕЅ 
Уровень 4. Уровень 5 
ОАІЅҮ/НЕАКТЅ ЅСАООСЕ /ОІАМОН 
БО0ҒҮ /НЕАКТЅ РІМТ0/5РАПЕ5 
РІШТО/ЅРАрЕЅ 600ҒҮ/НЕАКТ5 


----------------------------------- 
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500ҒҮ/ (1185 


ЅСКО0бЕ/ОІАМОМ 


УОЕМ8 
теат 17 Рейтинг: 87% 

Идея этой игры родилась давно и была впервые 
реализована на Атіда. Разработчики хотели сделать 
так, чтобы игра продолжалась долго и каждый раз со- 
бытия развивались немного по-иному. Особенно хо- 
роша графика, великолепно выполнены карты уровней 
и ландшафты местности, многочисленные “ходы”, пу- 
стоты, западни и ловушки. В качестве героев были вы- 
браны Черви и это была первая “червивая” игра (То! 
Июгтаде на Атіда), а уж потом появился знаменитый 
`Еаптиот „т! Конечно, не все удалось сохранить в 
версии Меда Опуе (черви перестали произностить 
‘длинные монологи и т.п.), но, тем не менее, игра с0- 
хранила свою привлекательность, 

теск: 

‘Совет. 

Выбрать оружие очень просто. Нужно только вызвать 
меню и нажать “стреляющую” кнопку (Ііге бийоп) — полу- 
чите, что заказывали. 

Некоторые виды оружня и его применение. 

Базука (Вагоока). Это ключевое оружие в игре, 
имеющее самые разные применения. Хороший иг- 
рок отличается от плохого, в частности, тем, что 
стреляя из базуки, умеет использовать ветер. Мож- 
но стрелять прямо вверх по ветру, значительно уве- 
личивая дальность обстрела. Другие применения 
базуки — обезвреживание мин и использование в 
ближнем рукопашном бою. 

Банановые бомбы (Вапапа Вотрзѕ). С этим оружи- 
ем можно выиграть игру, даже если в Вашем войске 
остался всего один червь. Если Вы получили эту мощ- 
ную бомбу, тратить ее сразу в высшей степени нера- 
зумно. По крайней мере, сначала пристреляйтесь гра- 
натами. Очень эффективен также взрыв банановой 
бомбы в воздухе: используйте одно- или двухсекунд- 
ный запал и выбросьте бомбу через экран. 

Огненный панч (Ғіге Рипсй). Обычный способ 
использования этого приема — подойти к вражеско- 
му червю и шмякнуть его так, чтобы он полетел в 
воду. В качестве разнообразия можно шмякнуть его 
на мины или выкинуть за пределы экрана. Можно 
проводить и двойные огненные панчи — ударить од- 
ного червя на земле, а второго — находясь в возду- 
хе. С помощью огненных панчей можно такжн соби- 
рать ящики с оружием, 

Шар-дракон (Огадопьа!). Пользоваться им нужно 
в тех случаях, когда огненный панч не может дать же- 
лаемого эффекта или когда Вы не хотите подводить 
своего червя вплотную к противнику. Очень хитроум- 
ный способ использования шара-дракона -- ударить 
им по мине. Шары также очень полезны против вра- 
гов, стоящих на мосту. 

"Мины (Міпеѕ). В основном предназначены для за- 
щиты Ваших туннелей, однако большинство игроков 
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используют их также в качестве динамита, хотя и бо- 
лее слабого, 

Овцы (Ѕһеер). Овцы очень любят бегать и пры- 
гать, и Вы можете помочь им в этом, если будете 
строить овечьи тропы из наклонно располагаемых ба- 
лок (оігдегѕ). Овцы - также очень полезное оружие в 
борьбе против Темной Команды (Оагк 5іде), посколь- 
ку они легко проникают в туннели. А еще у них очень 
большие карманы, и они могут подбирать по дороге 
ящики с оружием. 

Воздушный удар (Ай 5ігіке). Влечет за собой мас- 
совое уничтожение червей, Следует помнить, что это 
излюбленное оружие Темной Команды, которая может 
применять его, оставаясь под землей в туннеле. Оно 
оченнь эффективно в битвах за мосты, однако полез- 
нее всего сохранить его до конца раунда. 

Телепортация (Те/ерогі). Умелые игроки использу- 
ют его, чтобы перевести своих червей на приподнятые 
поверхности, в более удобные позиции для атаки. 
Ҹлены Темной Команды пользуются телепортацией, 
чтобы забиться в тесные расщелины, где в них невоз- 
можно попасть. 

Взрываюцийся факел (В/ом Тогсћ). Это также ору- 
жие Темной Команды! Злоупотреблять им опасно, а 
хитроумное его использование состоит в том, чтобы 
взорвать факел о дерево, поразив червя, прячущегося 
за ним, Его также можно использовать для сбора ящи- 
ков с оружием. 

Бунджи (Випдее). Наиболее эффективное исполь- 
зование — против червей, спрятавшихся в расщелине. 
Вначале полезно сделать из балок платформу для его 
приземления, Как и с помощью Веревки ниндзя, Бун- 
Джи можно использовать для доставания ящиков с 
оружием, 

Штыковой удар (Ргод). Это очень надежный прием 
уничтожения вражеского червя, годится даже против 
самых многоопытных врагов. 

Мини-пушка (Міпідип). Также эффектное оружие 
уничтожения, бросающее врага в воздух или на землю. 
С его помощью можно одним выстрелом с большого 
расстояния очистить от врагов целый склон холма. 


УУНЕЗТІ.Е УУАК 
5еда Рейтинг 55% 


Настолько неповоротливый имитатор борьбы, 
что играя в него Вы постоянно ловите себя на мыс- 
ли: “С кем я борюсь? С персонажем-противником 
или с джойстиком?" Управление отвратительное, 


анимация убогая. 
УЂЕ ВАУ 
Ассізіт Рейтинг: 78% 


Вы не знаете, что такое рестлинг? Ну Вы даете! 
Представьте себе “коктейль” из борьбы, театра, под- 
лости и низменных инстинктов. На арену выходит па- 
ра здоровенных мужиков, и они начинают нещадно 
валтузить друг друга, не выбирая методов и приемов. 
Допускается, практически, все. Важен конечный ре- 
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зультат. Противник должен в течение трех секундпро- 
валяться на ринге. А чтобы он это сделал, его надо 
‘старательно измочалить до полной отключки, Так что 
хватайте джойстик и вперед! 

тск: 

Полные аттрибуты. 

Введите код СНАМСЕ 5ТАТ5 для получения ре- 
стлера, которым Вы хотите играть. Когда Вас спраши- 
вают об изменении атрибутов, нажмите и удерживай- 
те бізі, пока не услышите странный шум. Вы можете 
теперь установить все атрибуты по 10! 

5шрег Рипсһ 

Этот код позволит Вам получить руку из стали. На 
экране копирайта нажмите и удерживайте 5ТАНТ, за- 
тем нажмите ОР, УР, УР, УР. Если код воспринят, 
экран замигает красным, и Вы услышите грохот, 

изменить статус. 

Чтобы поменять атрибуты любого борца (включая 
Кванга), войдите на экран просмотра статуса и введи- 
те один из этих кодов. 


Кмапд Оомт + А + С 

Вге! На Оомп/.ећ + бізгі 
Уокогипа Шр+А+С 

шпа Уаспоп Шр/ВідМ + С 
Упдепакег Відћ + бізгі + А 
Вагог Ватоп (ей +А+С 

(ех шдег Оомп/ВІд + 5ізгі 
Бок (ең + бізі +А+С 


Эһанп Міспаеіѕ Боип/ей + А + С 


Піезгі Вот + ай +А+С 
УЂЕ КОҮЛІ. КОМВІЕ 
Ассігіт Рейтинг 70% 


Неплохой, но и не самый удачный имитатор ре- 
слинга. Хотя те, кто увлекается этими схватками, 
наверняка с удовольствием встретятся с уже знако- 
мыми персонажами и не будут разочарованы гра- 
фикой игры. 

ТЮІСКӘ: 

Персонажи и их движения 

В этой игре 12 человек, и у каждого из них есть 
коронный удар или бросок. 

* ЗАУАЕ — он делает сильный прыжок на партнера, 
Для этого надо залезть на столб, когда у него очень ма- 
ло жизней и когда он лежит на ковре, и нажать А+В и 
держать их до тек пор, пока он не прыгнет, 

" ВВЕТ НАЯТ - он заламывает ноги только тог- 
да, когда у него мало жизней и он лежит на ковре. 
Надо подойти со стороны ног и держать А+В до тех 
пор, пока он не заломает ноги. 

* НИК НОСАМ — он делает мощный прыжок 
только тогда, когда его соперник лежит на ковре и 
когда у него мало жизней. Надо держать А+В и не- 
много походить влево и вправо, 

* ОМОЕАТАКЕЯ — он берет на плечо и кидает го- 
ловой на ковер только тогда, когда Вы встаете с ним 
в захват. Надо сначала нажимать У, а потом - 2. 

* СВУЗН - подходит сзади и берет за уши толь- 
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ко тогда, когда его соперник качается. Надо подой- 
ти со спины и держать А+В. 

* ОУООАМ — он раздвигает ногии бьет ниже по- 
яса только тогда, когда у него мало жизней и он ле- 
жит на ковре. Надо подойти со стороны ног и де- 
ржать А+В. 

* ЗНАМИУ МІСНАЕ(5 — он подходит сзади и ки- 
дает через себя только тогда, когда он качается, 
Надо подойти со спины и держать А+В. 

* МАВС!$$1$Т — он толкает об борт и сбивает с 
ног только в стойке. Надо сначала нажимать Ү, а 
потом - 2. 

* РАРА - он берет на плечо и кидает головой. 
Надо сначала нажимать Ү, а потом - 2. 

* МОРЕ! - он заламывает ноги. Надо, чтобы у 
него было мало жизней, и чтобы он лежал на ковре. 
Надо подойти со стороны ног и держать А+В. 

* ВАГОВ — он берет на плечо и кидает головой 
на ковер. Сначала нажимать Ү, а потом - 2. 

* 11$ — он толкает об борт и сбивает с ног толь- 
ко в стойке. Сначала нажимаете У, а потом ~ 2. 


УУУУЕ УКЕЗТИЕМАМА: ТНЕ АКСАрЕ 
САМЕ 


Ассігіт Рейтинг: 79% 
Продолжение серии игр, посвященных поединкам 
без правил. В этой игре сразу обращает на себя вни- 
мание графика. Используя самые современные тех- 
нологии, разработчики добились потрясающей прав- 

доподобности происходящих на грене событий. 
ТРІСКӘ: 

Случайный выбор персонажа. 

Чтобы случайным образом выбирать персонаж, 
Установите курсор первого игрока на Бок и второго 
игрока на Вагог Ватоп. Нажмите ИР + 5ТАЯТ, чтобы 
ввести код, 

Секретные комбинации. 

Представленные комбинации проводятся в тот 
момент, когда Вы ограничили подвижность противни- 
ка, Но у Вас нет необходимости полностью зажимать 
противника, чтобы провести эти комбинации, (0603- 
начения: Е = вперед, Р= удар рукой, К = удар ногой.) 


Вге! “Нитал” Най ЕЕ Р или ЕЕК 
Ват Ват Відеіом' РЕК 
Опбепакег ЕЕР или ЕЕК 
Ооіпк ҒЕР 


Неограниченные комбинации. 

Перейдите в режим паузы и нажмите В, А, 
ООММ, В, УР, ШЕРТ, ЦЕРТ. Предупреждаем, что 
второй игрок (или компьютер) получает эту же льготу, 

Движения общие для всех персонажей. 

Обозначения: А - Кіск (удар ногой) В - Боск 
(блок) С - зирег Кіск (супер удар ногой) Х - рипсһ 
(удар рукой) Ұ - гип (бег) 2 – зирег рипсћ (супер 
удар рукой) 

Неайіоск - Томага, Томага, Зирег Рипсћ. 
Ной ѕреед 1/таісһ - Амау, Против часовой 


------------------------------------- 
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стрелки на 360. 


Таш! - Біоск, ШМр/Томагі, Томаг, 
Помп/Томагй, Оомп, Оомп/Амау, Амау, 
Џр/Амау. 

Тпгом - Амау, Амау, Рипсћ. 

Ето - Амау, Амау, бирег Рипсһ. 

Еаѕ мак - Амау, Помп/Амау, Помп, 
бомп/Томага, Томага, Џр/Томагӣ, Ор, Амау, 
Амау 


Ріскир - Ѕирег Рипсћ+Ѕирег Кісі (за исключением 
Нап, Мерае!з, Бок, Опбепакег). 
Үоко 5ріл - ромп+любая кнопка. 
‘Специальные движения. 
Эти специальные движения должны работать на 
‘любой версии МУҒ МгеѕйеМапіа. 


рок 

уоуриггег Удерживайте Х в течении 3 секунд, 
затем отпустите 

Пгюркіск Удерживайте С в течении 3 секунд, 
затем отпустите 

Сізррег Движение Ооми к Томагдѕ и нажми- 
те Х, затем многократно нажмите Х 
для выполнения 4 ударов 

Наттег Томагдѕ, Томагӣв, С, затем много» 
кратно нажмите А для выполнения 4 
ударов. 

Расе Бат После захвата нажмите Сомп, 
'оит,С, затем многократно нажми- 
те А для выполнения 4 ударов 

Вигзег „Рипсћ[ 100]. 

гор Кіск ‘Зирег Кіск[100]. 

Вохіпо Рис _ Рх. 

Баг сар Сігсіе Томага, Рипсһ, 

Біз Неайоск, бояп, бои, Ѕирег Кіск. 

Ріе дгіуег Неадіоск, Томага, Томагд, бирег 
Рипсћ. 

Вшлег Неайоск, Сиде Томага, Рипсћ. 

Сото Томага, Томага, Зирег Рипсћ (часы 
14). 

Сотфо Томага, Томага, Зирег Кіск (счетчик 
16). 

Неадюск Томагӣ+Рх4, Зирег Рипсћ, 

НА2ОН 

Сһагае Вагог Удерживайте Х в течении 3 секунд, 
затем отпустите 

Пторкіск Удерживайте С в течении 3 секунд, 
затем отпустите 

Оуеһеза Вагог Движение домп 10 \омагоѕ и нажми- 
тех. 

Вид бізт Томагдѕ, Томго, А и многократно 
нажмите А для выполнения 4 ударов. 

біне) Рипсв(100]. 

Сігсіе Томғагдв, Рипсй, 

Едде Неаоїоск, Томага, Томага, Ѕирег 
Рипсћ. 

Рие Оцуег Неайоск, Оомт, Сомп, Ѕирег Кск. 

Вс Незйоск, Оомп, Ромп, Кх4. 
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519100 Вуд Томага, Томага, Кіск. 
Сотһо Томага, Томага, Кіск (часы 14). 
Сотбо Томага, Томага, Ѕирег Рипсћ (счет- 


чик 12 
ОМОЕВТАКЕВ 
Ромог Меск Вгеакег Удерживайте Х в течении 3 се- 


кунд, затем отпустите 
| Движение Оомл 10 Томагдѕ и 

нажмите Х. 

іші 610915 Движение бомт {0 Васк и нажмите 
А. 

Зресиез Движение Оомт іоТомагіѕ и нажми- 
те А. 

Тотфвіопе Ѕіат Томаг, Томаг, С и многократно 
нажмите А для выполнения 4 ударов. 

‘Споке 51ат После удушающего захвата нажми- 
те бомп, Оомт, А и нажмите много- 
кратно Х для выполнения 4 ударов 

Музис Сіоуе После удушающего захвата нажми 
те роми С 

51де Мескһоіи Сігсіе Томагдз, Рипсћ. 

Неза Ноа Оомп+$ ирег Рипсћ. 

Ноо Рипсћ(100). 

Тото Зтазй Томага, Томага, Ѕирег Кіск, Кх4. 

Кесік Вгеакег Неайоск, Томаға, Томага, Зирег 
Рипсћ. 

Ре Опмег Неафоск, Ромп, Ромп, Зирег Кіск. 

рі РИ Сігіе Анау, Кіск ог Неафоск, Сігсіе 
Анау, Кіск. 

ігі Риз Сиде Томагаз, Кіск ог Неадоск, 

Сігсіе Томага, Кіск. 

бімег ат Неаооск, Ромп, Сомп, Кск, 

Сотһо Томага, Томага, Кіск (часы 20), 

Сотбо Томага, Томага, Ѕирег Кіск (счетчик 
10). 
ҮОКО20МА 

Вейу Витр Томагдѕ, Томагдѕ, и Х 

бай Тһсомг Удерживать Х в течении трех се- 
кунд, затем отпутить 

Ѕоіѕѕог Воть Томагдѕ, Томаг, С 

ШІ гар 2 и С одновременно, нажмите лю- 
бую кнопку, чтобы бросить против- 
ника на ковер 

164 Зри После захвата с подъемом нажмите 
Оомп и любую кнопку (не работает 
против Вагог Ватоп или бок) 

Зай Том Рипсћ[85] или Неәфоск, Сігсіе 
Томага, Рипсһ.. 

9355015 Томага, Тожагӣ, Ѕирег Кіск или 
Неафоск Томага, Томаг, Ѕирег 
Рипсћ. 

Ош Ризћ Томагд, Томаг, Рипсћ. 

85 Сіксіе Томагоз, Рилсй. 

Зирех Неафюск, бот, Бом, Зирег КСК. 

Сотбо Тозуага, Томага, Рипсћ (часы 9). 

Сото Томаг, Томага, Зирег Рипсћ (счет- 


чик 11). 
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СЕЕ 
5НАУ/М М!СНАЕЕ$ 


Удерживать Х в течении трех 
секунд, затем отпутить 


Зипзе Нір Ор, Томагаз, 2 

Зпарнск Васк, Баск, С 

109 Яр. Томага, Томагдз, А. 

Ѕреедкіск Движение Оомп {о Томаг(5, А, за- 
тем нажмите многократно А для 
выполнения 4 

Аптргеакег После захвата нажмите Томаг, 
Томага, Х 

Мопкеу Бір После захвата нажмите Томагдѕ, 
Томагаів, А 

Вупо Кіск Зирег Кіск[85]. 

Зирех Рипсћ100]. 

Уитр Кіск Анау, Анау, бирег КСК. 

Налкепвісілег Томага, Томага, Зирег Кіск или 
Неафоск Томага, Томага, Зирег 
Рипсһ. 

Ѕреедкіск Сігсіе Томага, Кіск х4 или. 
Неабіоск, Томага + Зирег Кіск х4, 

Еіріат Неадіоск, Сігсіе Томаг0в, Ѕирег 
Рипсћ, 

8де КісКТозѕ Томаг, Томаг, Кіск или Неаоїоск 
Томаға, Томага, Кіск. 

Зырех Нгайоск, боп, бомп, Ѕирег Кіск. 

Сотһо Томага, Томага, Рипсћ (часы 13), 

Сотро Томага, Томага, Кіск (счетчик 16). 

ВАМ ВАМ В!СЕЕОМ/ 

Опе-Тио Слагде Удерживать Х в течении трех 
секунд, затем отпутить 

Зиріех Удерживать 2 в течении трех 
секунд, затем отпустить 

Бупо Кок Васк, Васк, С 

Родо РИедиуее После захвата нажмите бомп, 
бомп, С, затем нажмите многократ- 

но 2 для выполнения 4 ударов. 

Шк дгар Нажмите 2 и С одновременно. 

Васкогеакег После захвата с подъемом удержи- 
вайте бомп и нажмите С. 

Екерипсћ. Рипсћ(85], Рипсћ х 4. 

МескВгеакее ирег Рипсһ|1001. 

ргор Кек Анау, Анау, Зирег Кіск, 

РИе Пгіуег Неайїоск, Томага, Томага, Ѕирег 

Рилсһ, 

Родо Незоїоск, бомп, Оомп, Ѕирег Кіск, 
(Ѕирег Рипсһ+Ѕирег Кск)х4. 

Сотђо Томага, Томага, Ѕирег Рипсћ (счет- 
чик 20). 

Сол) Томага, Томага, Рипсћ (часы 19). 

Мараіт В партере (на полу) Бом, Сом, 
Рипсй. 
ВВЕТ НАВТ 

Буе боуде Удерживать Х в течении трех се- 
кунд, затем отпутить 

001 Удерживать 2 в течении трех се- 
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м 
кунд, затем отпутить 


гор Кіск Удерживать С в течении 3 секунд, 
затем отпутить 

уло Кок Васк, Васк, С 

Вота Уррегси Движением Сом 10 Томагдѕ и 
нажмите 2, 

Киее гор После захвата нажмите Сом (0 
Томагдѕ и нажмите Х. Затем много- 
кратно нажмите Х для выполнения 4 
ударов. 

Сопезиле: Ѕирег Рипсћ[100] или Неафоск, 
Осип, бонп, Зирег Кіск. 

ргор Кіск Ѕирег Кіск[100]. 

Ғасе Ваке Рипсћ[100] или Сис Томага, 
Рипсћ. 

Јитр Кіск мау, Анау, Ѕирег Кіск, 

Ѕирегсш Оомп, Сомп, Рипсћ. 

сезат Неадоск, Сомп, Томага, Рх4. 

Ре Пгіуег Неадіоск, Томага, Томагд, Зирег 
Рипсћ. 

Сотбо Томага, Томага, Рипсћ (часы12). 

Сотбо тЫ Томагд, Ѕирег Кіск (счетчик 

16). 

ТЕХ .МСЕН 

Кписке бтавһ Удерживать Х в течении 3 секунд, 
затем отпутить 

5161 Ват Томаг, 1ожаг4в, Х 

Масе Томагаз, Томага, С, затем много- 
кратно нажмите С для выполнения 
4 ударов. 

ЦИ бгар Нажмите 2 апа С одновременно 

Васкргеакег После захвата с подъемом, удержи- 
вайте УР и нажмите С 

Сіоррег Рипсћ[100). 

біюіла Ерон/ Томага, Томага, Рилсһ, 

Мотіпа Әаг Томаг, Томага, Зирег Кск, Кхб, 

Ріе Әгіуег Нвафоск, Томага, Томага, Зирег 

Рипсћ, 

ром. Неафоск, боп, оит, ирег КісК. 

Сотбо Томага, Томага, Кіск (счетчик 16). 

Сотро Томага, Томагд, Ѕирег Кіск (часы 9). 

Х-МЕМ 
5а Рейтинг 70% 


Есть желание поучаствовать в сражениях героев 
Маги! Сотісѕ? Нет проблем! Запускаете "Х-МЕМ", и 
Вы в мире рисованных героев, обладающих невероят- 
ными способностями. Самый главный лозунг этой иг- 
ры “Асйоп без перерыва!" — напрыгаетесь, набегае- 
тесь, намахаетесь руками и ногами до такой степени, 
что не будет сил, чтобы выключить приставку. Кому 
как! На наш взгляд непритязательная “месиловка" с 
неплохой графикой 

теск: 


Выбор уровня и другие трини. 
Перед включением системы отсоедините контрол- 
лер 2. Затем на титульном экране нажмите и удержи- 
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вайте (на контроллере 1 ООММ + А + С и нажмите 
ТАЙТ. Когда на экране появится лицо Магнето, от- 
соедините контроллер 1, вставьте контроллер 2 и на- 
жмите 5ТАНТ. Наконец, отсоедините контроллер 2, 
вставьте контроллер 1, еще раз нажмите ЗТАВТ и для 
завершения приема выберите уровень сложности, За- 
тем выберите героя, и когда начнется игра, идите 
вправо. Если все сделано верно, Вы увидите на сте- 
не восемь панелей, соответствующих восьми этапам, 
Чтобы попасть на нужный этап, встаньте перед па- 
нелью, пригнитесь и нажмите С. Этот прием позволит 
Вам также пополнять счетчики Ваших способностей 
(делая паузу) и по своему желанию вызывать Водие, 
Агспапдеі, сетал и Ѕїогт. 

Дополнительное время в рапдег Коот. 

После любого уровня пройдите в комнату опасно- 
стей и поднимите своего мутанта на самую высокую 
платформу справа (с желтыми и черными полосами). 
Подойдите к правому краю, спрыгните вправо и ата- 
куйте бокс-камеру, чтобы она взорвалась. Вы получи- 
те дополнительное время для сбивания сфер или про- 
сто для тренировки. 

Прыжок на следующий уровень с "гамбитом". 

Этот прием Вы можете провести только с *гам- 
битом" (батон), Вначале пройдите в Комнату уп- 
равления (Сопігоі Вотт) в левом верхнем углу 
Комнаты Опасностей. Впрыгните в нее, нажмите и 
‘удерживайте кнопку А; как только “гамбит” замерз- 
нет, экран начнет гаснуть. Вы оказываетесь на 
Уровне 1, но сразу же снова попадаете в Комнату 
‘опасностей — и задание выполнено! Этот трик сра- 
батывает только на первых двух уровнях и в 
“?ајадапе", 

Х-МЕМ 2: ТНЕ СІОМЕ УАКЅ 
52да Рейтинг 70% 

Самая знаменитая на Земле команда воинов-му- 
тантов - Х-Меп - снова появляется на экранах игро- 
вых видеоприставок, “Х-Меп 2" — безусловно, одна из 
самых захватывающих платформенных игр. На не- 
скольких уровнях, насыщенных жестокими сражения- 
‘ми и приключениями, наши герои отчаянно пытаются 
‘предотвратить захват Земли таинственной и коварной 
силой — “Фалангой” (Рпайапх). 

тск: 


Переход на другой уровень и выбор персонажей. 

Переведите игру в режим паузы. Нажмите ПЕРТ + 
С одновременно, затем ШР, ШР, ЦЕЕТ, ООу/М, 
ОО\М/М, ВІСНТ, С. Если Вы все сделали правильно, то. 
Вы услышите звуковой сигнал. Выйдите из режима па- 
узы и снова поставьте игру на паузу. Если теперь Вы 
нажмете ВІСНТ + С одновременно, то перейдете на 
следующий уровень, а если нажмете ЕРТ + С одно- 
временно, то сможете выбирать персонажи. (Мадпе!о 
не включен в список выбираемых персонажей, ) 

Непобедимость. 

Переведите игру в режим паузы. Нажмите ОР + В 
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=== 
одновременно, затем ШР, ВІСНТ, роу, УР, 
АІСНТ, ООММ, ООММ, ОР Если Вы все сделали 
правильно, то Вы услышите звуковой сигнал. Выйдите 
из режима паузы и снова поставьте игру на паузу, Ес- 
ли теперь Вы нажмете ОР + В одновременно, то ста- 
нете непобедимы, 

99 жизней, 

Начните игру, а затем приостановите ее. Теперь 
нажмите С и ООММ одновременно, потом УР, ЕРТ, 
ИР, ВІСНТ, АІСНТ и С. Вы услышите звуковой эф- 
фект, означающий, что трик сработал. 

Описание уровней. 

УРОВЕНЬ 1.1. Первые следы проникновения 
"Фаланги" обнаружены на секретной Сторожевой базе 
(белгіле! базе), поэтому надо отправиться туда, не те- 
ряя времени! Для игры на этом уровне Вы можете вы- 
брать любого члена отряда мутантов, но, пожалуй, 
проще всего здесь управлять Вольверином (Мо|мегіпе) 
и Гамбитом (Сатый), Ваши задачи: уничтожать мони- 
торы компьютеров, перепрыгивать через электриче- 
ские разряды и раскрывать двери, мешающие Вашему 
проходу; при этом нужно остерегаться внезапных 
искр, проскакивающих вдоль оголенных проводов. 

УРОВЕНЬ 1.2. Когда Вы, наконец, доберетесь 
До Сторожевого мозга (Ѕепііпе! бгаіп), Ваша задача - 
уничтожить его. Идите влево до лифта и спуститесь на 
нем в самый низ. Немного вправо - и Вы обнаружите 
зараженный супер-компьютер. Лучший способ сло- 
мать его — встать прямо перед вращающимися элект- 
роустановками, нагнуться и бить по ним как можно 
быстрее и сильнее. Берегитесь лазерных залпов, то и 
‘дело испускаемых этими установками, и энергетиче- 
ских ударов, которыми стреляют “глаза” электронного 
часового — они могут оказаться смертельными. 

УРОВЕНЬ 2.1. Действие второго уровня проис- 
ходит на безжизненной, но опасной территории кре- 
пости на Астероиде М. Этот астероид — логово Магне- 
то (Мадпеќо), поэтому на нем полным-полно охранни- 
ков, ловушек и вражеского оружия. Пройти этот уро- 
вень нелегко, Особенно трудным становится путь, ког- 
да в Вас начинают стрелять летающие охранники. На 
этом уровне также лучше всего управлять Вольвери- 
ном или Гамбитом. Сбивать летающих охранников Вы 
не можете, поэтому лучшая тактика — все время ус- 
кользать из поля действия их оружия, двигаться, пока 
‘они от Вас не отстанут. 

УРОВНИ 2.2 и 2.3, Здесь тоже есть несколько 
охранников и орудийных установок, поэтому дейст- 
вуйте как и прежде. Но есть и одно или два странных 
орудия; Вам надо перепрыгнуть через них и как мох- 
но быстрей уйти подальше от зоны их поражения. 
Пройдя этот этап, Вы обнаружите, что проваливаетесь 
в какую-то огромную машину, То и дело Вы будете 
"приземляться" на металлические дверцы. Убивайте 
‘охранников, разбивайте мониторы - и продолжайте 
падение к центру базы Магнето. 
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УРОВЕНЬ 3.1. "Апокалипсис" - само это слово 
может навести страх на кого угодно, но именно на ба- 
зу “Апокалипсис” Вы должны теперь отправиться, Она 
расположена в самом сердце Дикой Земли (5ауаде 
1апа), и Вам предстоит забраться на самый верх ог- 
ромной конструкции, где Вас поджидает верзила-му- 
тант. По дороге камни и валуны будут срываться свер- 
ху и свистеть мимо Вас, так что нужно будет проявить 
выдержку: каждый удар будет означать для Вас серь- 
езную травму. Вы можете позволить себе понести 
лишь такой ущерб, чтобы можно было продолжать 
‘движение вверх с небольшой скоростью. И снова вы- 
бирайте Гамбита или Вольверина. Следите за переме- 
щением “людей-валунов” — вот кто может создать для 
Вас подлинные проблемы. 

УРОВЕНЬ 3.2. На этом этапе Вас ожидает масса 
загадок, ловушек и неприятностей на пути в подзе- 
мелье, Нужно преодолеть множество препятствий и 
‘решить множество головоломок. И снова лучше пред- 
почесть Вольверина и Гамбита, хотя любой из “Х-Меп" 
мог бы справиться с этими задачами. Главное — не 
терять времени: по этим жутким коридорам шляются 
“каменные люди” и другие подозрительные типы, 
Встретив катящегося “каменного человека", не убе- 
гайте от него: он последует за Вами и скорее всего 
Вас прикончит. От кого следует удирать — так это от 
гигантских “бочек с шипами", Одно прикосновение к 
ним - и у Вас хлопот полон рот. Если есть возмох- 
ность прыгнуть в яму - сделайте это, пусть эти бочки 
прокатятся над Вашей головой, Пользуйтесь переклю- 
чателями, чтобы изменить направление их движения: 
это важно в коленчатых коридорах, 

УРОВЕНЬ 4: СТОРОЖ. Здесь Вам придется пе- 
ремещаться прыжковыми движениями, потому что 
большая часть этого уровня состоит из деревьев и 
провалов, которые нужно преодолевать. Это один из 
труднейших участков игры, на котором масса ловушек 
с шипами и очень много неприятных встреч, Очень ча- 
сто единственный путь состоит в том, что нужно за- 
браться на верхушку дерева и прыгнуть через про- 
пасть в надежде попасть на что-нибудь прочное на той 
‘стороне, Позже Вы встретите нескольких сторожей, 
которые устроят Вам “сладкую жизнь", Действуйте 
против них обычным способом (т.е. отбивайтесь как 
можете). Дайте волю своим талантам мутанта и не за- 
бывайте вовремя оглядывться назад – нет ли там дру- 
гого врага. Если потеряете бдительность, то Ваша 
одиссея здесь и закончится. Пройдя последний раз- 
дел, Вы должны будете решать еще более сложную 
задачу. Вас будут преследовать летающие металличе- 
ские роботы и красные ниндзя-самураи, но главная 
проблема — это поднимающиеся бассейны с кисло- 
той, которые буквально донимают Вас. Одно прикос- 
новение к этой жидкости ~ и у Вас масса неприятно- 
стей! А преодолев этот участок, Вы столкнетесь со’ 
сторожем - роботом-мутантом необычайно дурного 
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нрава, Сначала он будет летать по всему экрану, стре- 
ляя в Вас; прыгайте и бейте его, как только достане- 
те. Когда же Вам удастся сбить его на землю, он пре- 
образится в нечто вроде танка, 

УРОВЕНЬ 5.1: СТОРОЖ, Как обычно, Вы може- 
те выбрать для игры на этом уровне любого мутанта, 
однако Вольверин или Гамбит и здесь полезнее дру- 
гих, поскольку лучше прыгают и быстрее атакуют. Вам 
будет легче ими управлять: не надо заботиться о вы- 
Полнении каких-то особых комбинаций, а можно со- 
средоточиться на том, что происходит вокруг Вас. 
Сам уровень представляет собой движущийся плат- 
форменный мир. Чтобы куда-либо пробиться, Вы дол- 
жны обладать терпением святого, а каждая маленькая 
ошибка чревата падением на несколько экранов вниз. 
Это очень утомительно. Задействуйте все выключате- 
ли лифтов, какие сумеете обнаружить, и не спускайте 
глаз с летающих роботов. Эти роботы могут основа- 
тельно испортить Вам жизнь, и чем быстрее Вы буде- 
те с ними расправляться, тем лучше. Берегитесь их 
смертоносных огненных залпов; прежде чем напасть 
на них, удостоверьтесь, что Вы недоступны для их 
атаки. Большой бандит. Когда Вы доберетесь до вер- 
ха, скроллинг заканчивается; это означает, что сейчас 
появится “батя”. Начнет он с того, что откроет огонь 
из ружья, а потом будет наступать на Вас, чтобы рас- 
топтать своими ножишами. Отскакивайте от пуль, а 
потом. сүмейте ‘нанести ему несколько ударов по голо- 
ве — и он готов! Конечно, для этого потребуется по- 
практиковаться. Лучше всего с этим бандитом бороть- 
ся Вольверину; его когти нанесут противнику макси- 
мальный ущерб, Герои с большим диапазоном атаки 
менее полезны: Вы будете поражены пулями, пока са- 
ми целитесь, Победив бандита, Вы переходите на 
‘следующий уровень, и здесь, предупреждаем Вас, Ва- 
ша жизнь проще не станет! 

УРОВЕНЬ 5.2. Следующий этап - это гигант- 
ский спуск, где сверху на Вас все время пикируют ро- 
боты-мухи. Чтобы убить такую муху, надо подпрыгнуть 
и ударить ее два раза. После нескольких минут такого 
боя они перестают донимать Вас, и Вы можете пере- 
ходить на следующий этап. Но если Вы не будете ата- 
ковать мух сразу же, то они сами начнут стрельбу 
"энергетическими шариками". Каждое попадание бу- 
дет стоить Вам потери энергии, поэтому избегайте 
попаданий во что бы то ни стало. 

УРОВЕНЬ 6.1. Шестой уровень - это настоящее 
испытание, В сложнейшей среде Вы все время долж- 
ны быть начеку - так много здесь врагов, ловушек и 
стрельбы. Особенно тяжело Вам будет продвигаться 
на втором участке этого уровня (здесь синий цвет на 
Вашем экране приобретет несколько более светлый 
оттенок). По-прежнему лучше доверить свою судьбу 
Вольверину или Гамбиту. Между прочим, если Вы уже 
чувствуете себя достаточно уверенно, то почему бы не 
попробовать промчаться по этому уровню, не обращая 
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внимания ни на каких встречных врагов? Ведь чем 
больше времени Вы тратите на их устранение, тем 
больше шансов, что у Вас кончится энергия. Но будь- 
те особонно внимательны перед концом уровня, где 
надо убить последнего вредного жука, 

УРОВЕНЬ 6.2. Это причудливый промежуточный 
уровень, через который Вам теперь придется прохо- 
дить между любыми двумя участками, Нужно падать 
вниз, избегая шипов, а внизу убить злобного жука. 

УРОВЕНЬ 6.3. Здесь Вас ждет начало лабирин- 
та ужасов и приключений. Вам предстоит проложить, 
путь мимо множества врагов и остаться в полном по- 
рядке, Будьте готовы действовать против охранников. 
и орудийных установок точно так же, как и прежде. На 
одной из верхних платформ Вас ждет очень вредный 
охранник; спрячьтесь от него, присев на корточки, и 
пусть он подойдет поближе, а тогда уже выскакивайте 
из засады и наносите смертельный удар! Выход с 
участка - на большой платформе слева внизу (в пра- 
вой части этой платформы), и чтобы попасть в него, 
нужно подпрыгнуть. Но перед этим Вы должны убить 
всех охранников. 

УРОВЕНЬ 6.4. Это продолжение платформенно- 
го лабиринта; действуйте по-прежнему и не мешкай- 
те. У самого начала этапа Вас ждут странные малень- 
кие жуки, которые плюются опасной слюной. Можно 
их убить, а можно обойти. Первый путь интереснее, 
но при этом Вы неизбежно пропустите пару плевков. 
Второй способ безопаснее, а для его реализации нуж- 
но только аккуратно выбрать момент. В середине 
верхней платформы Вы те гигантского жука, 
Учитывая его размеры, обычной мухобойки 
можно рекомендовать воспользоваться когтями Воль» 
ви, В левой части уровня нужно запрыгивать на по- 
верхности, увертываясь в то же время от “энергетиче- 
ских шариков", испускаемых жуками, 

В Продолжение лабиринта. Этот участок битком 
набит всякой нечистью, так что, будьте все время 
настороже. Выход находится слева внизу. К нему 
нужно пробиться через стоящего на дороге гигант- 
ского жука. Наверно, теперь это уже будет для Вас 
не очень сложно! 

УРОВЕНЬ 6.6. Это продолжение лабиринта — 
снова один из сложнейших участков, но утешайте се- 
бя тем, что Вы уже недалеко от финиша. Здесь разно» 
образных врагов особенно много. В то же время по- 
всюду валяется много дополнительных источников 
энергии, так что внимательно смотрите по сторонам, 
И не забывайте оборачиваться ~ враги могут подкра- 
сться сзади. Не обольщайтесь кажущимся спокойст- 
вием на некоторых платформах (например, на сред» 
ней платформе в левой части); враги могут выскочить 
в любую секунду. В средней части уровня можете за- 
браться на скользкую стенку, вонзаясь в нее когтями, 
а добравшись до верха, спрыгнуть, А на нижней плат- 
форме - снова гигантские жуки. 
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УРОВЕНЬ 6.7: СТОРОЖ. Один из последних 
этапов игры - также один из труднейших. Главные 
проблемы для Вас создают “плюющиеся” жуки и ох- 
ранники-роботы (первое, что Вы встретите на этом 
этапе, - бегущий на Вас жук), но теперь Вы уже дол- 
жны навостриться с ними сражаться. Не забывайте 
пользоваться здесь своими способностями мутанта, 
Собирайте дополнительные источники энергии. 
Здесь же Вас ждет один из последних сторожей, Это 
чудище побежит на Вас через весь экран, и Вам при- 
дется удирать со всех ног. Потом оно остановится и 
‘начнет плеваться огненными шарами. Тут-то его и на- 
до убивать. Цельтесь емув голову — это самое уязви- 
мое место, 

ПОСЛЕДНИЙ НЕГОДЯЙ. Под конец Вам проти- 
востоит невероятное составное существо, которое 
сложено из неких подобий всех членов “Х-Меп", Эти 
подобия очень точно имитируют своих прототипов и, в 
частности, предлринимают те же самые атаки. 0с0- 
‘бенно трудно бороться с копиями Вольверина, Гамби- 
та, Циклопа (Сусіорѕ) и Шторма (Ѕіогт). Но попракти- 
ковавшись, Вы сможете справиться и с ними, Пройдя 
через каждого из "Х-Меп”, Вы можете откинуться в 
кресле и налить себе чашку чая: Вы прошли эту игру! 

ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНЫЙ СЮЖЕТ. Этот сюжет со- 
стоит из восьми экранов с текстами. Тексты рассказы- 
вают о том, что случилось дальше с “Фалангой”, как 
Магнето и Циклоп перестали приглашать друг друга 
на дни рождения, и почему “Х-Меп" – это лучшее, что 
есть на Земле, если, конечно, не считать бутербро- 
дов. В общем, отдыхайте! 


Х-РЕКТЅ 
беда рейтинг 83% 


Эта игра позволит Вам командовать Х-Регіз”ами — 
отрядом по уничтожению террористов из трех чело- 
век. Ваша цель - избавится от террористической 
группировки, которая захватила подводную лаборато- 
рию. Жанр игры однозначно определить сложно - это 
уникальный коктейль из игровых жанров: Вы обыски- 
ваете уровни, выискивая террористов, как 8 5ігеві5 о! 
аде, но как только их найдете, начинается стандарт» 
ная драка в стиле Мопа! Котда!. Плюс ко всему, в иг- 
ре есть немало стратегических элементов. 


ХЕМОМ 2 
Үіггіп ы Рейтинг 69% 
Классическая аркадная “стрелялка”. Ваша задача 
набрать максимально возможное количество очков и 
провести свой космический корабль через всевоз- 
можные препятствия. 

ҮРІСКӘ: 

Бесконечные Жизни 
Запустите игру и наберите достаточное количест- 
во очков, чтобы занять первую строку в таблице луч- 
ших результатов. Введите инициалы “010”, Теперь 
запустите игру снова и наберите количество очков Д0- 
бтаточнов для того, чтобы занять вторую строку в таб- 


--------------------------- 
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лице результатов. Введите инициалы "АСЕ". Теперь в 
таблице результатов будет две записи "010" и "АСЕ" 
на первом и втором местах. Дождитесь начала игры, 
чтобы возвратиться в режим Айгасі и нажмите Везе! 
Теперь продолжите игру, и Вы будете иметь бесконеч- 
ные жизни. 

Непобедимость 

Пройдите игру так, чтобы попасть в таблицу луч- 
ших результатов, и введите инициалы “АЯМ”. Теперь 
запустите игру снова и наберите количество очков до- 
‘статочное для того, чтобы занять вторую строку в таб- 
лице результатов. Введите инициалы “ОВ”. Теперь в 
таблице результатов будет две записи “АЯМ" и "ОША" 
на первом и втором местах. Дождитесь начала игры, 
чтобы возвратиться в режим Айгасі и нажмите Везе(. 
Теперь продолжите игру, и Вы будете неуязвимы. 


У? 1 - УАМІ8НЕр ОМЕМЅ 
беда (Јарап) Рейтинг:73% 

Ролевая игра. Первая часть приключений принца 

Целиоса (Се105) в поисках убийц своего отца. 
У'5 3 - МАМОЕКЕН5 ҒКОМ Ү% 
Кепокг!оп Ргайисіз Рейтинг:69% 
ие серии ролевых игр, считающаяся 
одной из лучших ВРС для бепез!5/Меда Пгіуе. Теперь 
Вы отправляетесь в город Келді, где, по слухам, Зло 
пустило свои корни ... 
теєкв: 

Восстановление здоровья. 

Когда появится лого ЅЕСА, нажмите и удерживай- 
те УР на контроллере 2, чтобы активировать трик-ре- 
жим. Чтобы восстановить здоровье, войдите на ста- 
тусный экран (9{аїиѕ ѕсгееп) и, удерживая С, нажмите 
ОР, ООММ. 


УОСУ ВЕАВ 
батетек Рейтинг: 43% 


Новый жанр — экологический платформер. Про- 
снулись весной медведи и видят — строят рядом за- 
вод, гибнет знакомое зверье, ... Надо что-то делать! 
Ну, вот Вы этим и займетесь. Простая игрушка с муль- 
типликационными персонажами. 

ТЕКО: ТНЕ КАМІКА2Е 
ЗІ Рейтинг 79% 

Платформная адвентюра с очень динамичным 
сюжетом и обилием аркадных вставок, очень напо- 
минаюшая игру “Аего Тһе Асгоа!". Белка, знаток 
восточных единоборств, должен обязательно вер- 
нуться домой, чтобы разобраться с возникшими 
там неприятностями. Но начальство. в лице мало- 
приятного Эдгара Эктора (Ейдаг Екіог), не желает 
отпускать его домой, и 2его не остается ничего 
другого, как отправляться в ‘самоволку“, да еще 
прихватив при этом самолет шефа. Конечно, обида 
крутого и злобного босса настолько велика, что он 
сбивает самолет, на котором летит 2его, и с этого 
момента начинается его трудный путь домой... 


ЗЕСА 14000 - Ү'5 І 


тск: 


Комплексный трик: 

Выбор уровня - А, В, ВИСНТ, Аи В. 

Бесконечное здоровье - В, ШР, В, Ви А. 

Бесконечные звезды - ООММ, А и В. 

Бесконечные жизни - В, А, В, ЦР. 

Все, описанное выше сразу - ВІСНТ, ОР, В, А, 
О0\/М, ИР, В, РОМ, ОР и В. 

Советы. 

Надуйте кузнечные меха в три прыжка — создади- 
те секретную комнату (где много-много полезных ве- 
щей!). Не прыгайте четыре раза - иначе комната 
‘взорвется — лопнет! 

Чтобы добраться до верхней платформы в сек- 
ретной комнате, подпрыгните высоко вверх с "ме- 
хов". Схватите предметы, снова накачайте “проход” 
к выходу. 

Перережьте канат крелящий корзину воздушного 
шара и сразу запрыгните в нее - прилетите туда, Где 
куча важных и полезных вещей. Смотрите не медлите, 
а то улетит без Вас! 

‘Описание уровней. 

Уровень 1 Вы никогда не играли в Соб] 5ро!? 
Если играли, то имеете представление, на что похож 
первый уровень Звей Ѕһоск. Все, что от Вас здесь по- 
требуется — собирать Ромег-Цр'ы, такие как монеты 2. 
или рожки мороженного. 

Уровень 2 Теперь игра стала сложнее! На этом 
уровне Вы оказываетесь под землей. Здесь более чем 
достаточно злобных врагов и прочих опасностей, ко- 
торые могут стать смертельными для белки. Но, буду- 
чи белкой-камикадзе, 2его не тратитмного времени на 
размышления. Чтобы найти выход, Вам придется с0- 
вершить гигантское количество прыжков, а на выходе 
уже ждут два стража, Убейте ползающего по стенам 
паука, прыгая и вхручиваясь в него, Двух сторожевых 
собак Вы сможете победить, запрыгнув им на спину, 

Уровень 3 Вы уже далеко зашли! Теперь придет- 
ся перепрыгивать подземные потоки лавы, В общем, 
уровень нехитрый - надо просто дойти до конца, но 
его усложняет огромное количество врагов и сложные 
прыжки, которые Вам придется делать. Когда дойдете 
До конца, погружайтесь и уничтожьте красных рыца- 
‘рей с двух ударов. 

Уровень 4 На этом уровне скучать не придется, 
После эпизода со страшной рекой, где на защите сто- 
ит только утлый но быстроходной катер, Вам предсто- 
ит провести 2его через различные препятствия и раз- 
бросанные вокруг камни. Здесь главное — аккурат- 
ность, так что прислушайтесь к своим инстинктам и не 
‘убирайте пальца с кнопки "Прыжок". Верх экрана, как 
правило, безопасней низа, так что постарайтесь за- 
прыгнуть туда при первой же возможности, 

Уровень 5 Если на этом уровне Вы хотите ку- 
да-нибудь попасть, придется пользоваться своей 
способностью летать, Вас встретят плохие ребята, 
которые, впрочем, также тупы, как и осы, что лета- 
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ют вокруг Вас и противно жужжат. Кроме них есть 
еше роботы, кидающие бомбы - они обладают 
сверхъестественной меткостью, Доведите свое 
умение летать до совершенства, и Вы легко пре- 
одолеете все. 8 то же время, одна ошибка, и Вам 
придется начинать весь уровень заново, 

Уровень 6 Еще один водный уровень, который 
Вы видите со стороны. Но теперь вместо чистой, кра- 
сивой речки Вы попадаете в зловонную канализацион- 
ную систему. Ух! Здесь Вам тоже пригодится тактика 
обходя препятствий, с помощью которой Вы пройдете 
к выходу. Там Вас ждут несколько сумасшедших робо- 
тов, которые стараются нырнуть, когда Вы пролетаете 
над ними. Но это им не поможет! 

Уровень 7 На этом уровне потребуется все Ва- 
ше умение, так как здесь собраны самые сложные 
препятствия с доброй дюжины адвентюр. Вам придет- 
ся совершать головокружительные прыжки на грани 
возможного с платформ, что вот-вот развалятся под 
ногами, 2его пройдет по нескольким десяткам поме- 
щений на этой бумажной фабрики — от маленьких ка- 
морок, до огромных цехов, где Вам понадобится щел- 
кнуть выключателем, чтобы открыть двери. 

Уровень 8 Чтобы не погибнуть, когда победа 
уже так близка, следите за электрическими разряда- 
ми, которые разлетаются с опор. Летающего топоро- 
метателя надо убить как можно быстрее. После этого 
Вам надо подниматься по небольшим выступам, пере- 
прыгивая по пути осыпающиеся камни и сгустки огня, 
Когда Вы подниметесь на борт космического корабля, 
спасайте свою девушку и бегите влево. Вы встрети- 
тесь с іе5һевіз - опасным противником, который 
‘стреляет энергетическими разрядами. Вкручивайтесь 
в него, и после восьми ударов, он свернется в колю- 
чий шар. После того, как он вновь раскроется, ударь- 
те его в последний раз, и Вы прошли игру. Ура! 


ТЕКО ТОГЕВАМСЕ 
Ассо!аве Рейтинг 10% 


“его Тоіегапсе* — это видеоигра совершенно 
‘особого жанра: напряженный и довольно страшный 
боевик, действие которого происходит в сложном 
лабиринте коридоров, очень выразительно изобра- 
женных средствами объемной графики. Ваш персо- 
наж может находить и подбирать разнообразные 
виды оружия, необходимого для борьбы с множест- 
вом врагов — людьми, пришельцами и Боссами. 
Вам предстоит обследовать космическую станцию, 
огромное здание и обширный подвал, проходя че- 
рез множество уровней с секретными проходами, 
лифтами и потайными дверями. 


теск: 
Последний уровень. 
Пароль в последнюю комнату (оказываетесь рядом с 
боссом): ММА" 2р0о! 


На последний уровень с одним убитым игроком. 
Введите пароль ЗЕ82ЫІЕЈЫ] (не перепутайте за- 


ЅЕСА 14000 - ЕКО ТОГЕКАМСЕ 


главные и строчные буквы). 
Пароли уровней. 


БОСКІМС ВАУ ВВІрсЕ 
Уровень 2 Уровень 2 
Һ508"/1л? Н5р8у!КлК 
Уровень 3 
рио8/!Как 
ЕМСІМЕЕВІМС 
Уровень 1 Уровень 2 
#оЗаиРЈик БЕВ" "Ри 
Уровень З Уровень 4 
ЫНЗбиуоту НЕВ"иу)ту 
СВЕЕМНОЦ5Е ВНІрСЕ 
Уровень 1 Уровень 2 
МРСв/8 2 Нп8"-уЈдЕ 
Уровень 2 
‘агб*-*КЕЕ 
Уровень 3 
ТЕУ иу)ах 
ВЕАСТОВ НІСН-ВІЅЕ НООЕТОР 
Уровень 1 Уровень 1 
ОРЗа-у0Оді НИҮ88Уду 
НІСН ВІЅЕ 
оог 164 ЈРһШгортр Ғоог 157 Кгру/орғ! 
Ноог 163 апу*о0пі Ноог 156 аҒҒуСоШ) 
оог 161 ОГҒгуЗхпі Ноог 155 (Л.дуоКі| 
Ноог 160 хН0749740 Ғоог 154 |ВҒу3)Ш! 
Ноог 159 КОРууоКу@ Ғоог 153 Кг/7С50р7 
Аоог 158 сіоу/40!7 Ноог 151 21Ғ5-Кт0 
$ИВ-ВАЗЕМЕМТ 
1 УРО56ЗЕРС 6 гі"5СКІО 
2 Үва/күһсі 7 біһ"Уо155 
3 УзА8пак! 8 Сі2"4СКуХ 
4 0ХІЛСКІМ 9 оғаһ0СҮхі 
5 Кга"4СкуХ 10 ТОЕЧЕЗКИ 
11 #һЬО?Кгр 
Решение некоторых проблем. 
Лифты 


Проблема; Трудности с переходом с ЕМСІМЕЕН- 

ІМ ЦЕМЕЕ 1 на ЦЕМЕЕ 2 

: Вход ЕМСИМЕЕАИМС СЕМЕ! 2 блоки- 
рован. Лифт ЕМСІМЕЕНІМб ІЕЕ! 1 доставит Вас на 
ЕМСИМЕЕВИМС 1ЕУЕЕ 3 

Решение: Лифт ЕМСІМЕЕЯІМС ІЕУЕІ 1 доставит 
Вас на ЕМС!МЕЕВИМС 1ЕУЕЕ 3 (2 этажа ниже) Лифт 
ЕМСИМЕЕНИМС ЕЕГ 3 (в 9 часов) доставит Вас на 
ЕМОІМЕЕАІМС ЕМЕ. 4, выйдите из лифта (музыка из- 
менится) и вернитесь обратно в лифт. Теперь Вымо- 
жете подняться на ЕМСІМЕЕЯІМО БУЕ 2. 

Проблема; Невозможно выйти на ЕМСІМЕЕНІМС 
ШЕРІ. 3 из лифта, транспортирующего Вас с ЕМС]- 
МЕЕЯІМС ІЕУЕІ 2. 

Информация: Лифт ЕМСІМЕЕНІМб ГЕУЕ! 2 доста- 
вит Вас на ЕМСІМЕЕАІМО (ЕУЕІ. 4 

Решение; “Вручную” выпрыгните из лифта на 
ЕМСІМЕЕНІМС ГЕМЕ 3 


------------------------------------------ 
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Проблема: Невозможно добраться до ЕМОІМЕЕЯ- 
ІМ ЕУІ 4 с ІЕУЕІ 3 

Информация: Лифт ЕМСІМЕЕНІМб ІЕУЕІ 3 может 
варнуть Вас на ЕМСІМЕЕЛІМС 1ЕУЕІ. 2 

Решение: Выйдите из лифта на ЕМВІМЕЕВІМО ШЕЕ 
2 (музыка изменится) и вернитесь назад в лифт. Теперь 
у Вас есть возможность добраться до ЕМОІМЕЕАІМО, 


ШЕ 4. Уровни. 

Проблема: НІЄН ВІЅЕ Р.ООЯ 160 – экран разде- 
лен, нет доступа на правую сторону уровня. 

Информация: Есть два варианта решения. 

Решение: Очистите от врагов левую половину 
уровня (счетчик будет показывать 22 уничтоженных 
врага), войдите в лифт (кнопка слева), чтобы перейти 
на Ғ.ООВ 158. Затем выберите один из вариантов Ва- 
ших действий, 

Вариант 1. Легкий: Воспользуйтесь лестницами: 
на УРОВНЕ 158 и 159, чтобы вернуться обратно на НІОН 
НЕ Р.ООА 160, Когда попадете на уровень 160, то ока- 
жетесь на правой стороне экрана. Очистите ее от врагов, 
и Вы получите пароль для прохода на НІСН ВІЅЕ Ғ.ООЯ 
159. Перезапустите игру и введите пароль для НН 
АЕ Р.ООА 159. 

Вариант 2. Трудный: У Вас не будет возможно- 
сти использовать счетчик, поскольку Вы очищаете 
уровни 158 и 159. После очистки уровня 158 подни- 
митесь по лестницам на уровень 159 и очистите его. 
Используя лестницу, поднимитесь на уровень 160 и 
также проведите зачистку. (Счетчик будет работать 
только на уровне 160.) Воспользуйтесь лифтом, чтобы 
опуститься на уровень 157, визуально проконтроли- 
руйте зачистку уровней 159 и 158, Если Вы оставили 
где-то врагов на этих уровнях, Вам необходимо вер- 
нуться туда и добить их. 


ТЕКО Ме 
Тоаріап Рейтинг 66% 


Инопланетяне покалечили в дальнем космосе 
земной корабль и не оказали помощи его экипажу. 
Как Вы понимаете заварилась серьезная “каша". 
Вот Вы и будете ее расхлебывать. Симпатичный бо- 
евик с обилием стрельбы и головокружительными 
полетами. Удручает, правда, плохой дизайн самих 
кораблей и малое количество рожег-ирз. 

ТОМВІЕЅ АТЕ МҮ МЕІСНВОЕКЅ 
Копат! Рейтинг 80% 

Очень симпатичная игра, несмотря на сюжет зау- 
рядного фильма ужасов. Вы и Ваш напарник спасае- 
те бьющееся в истерике население небольшого го- 
родка от монстров, маньяков, зомби и т.д, ит, п. В'те- 
чение 55 уровней сможете попробовать все методы 
борьбы с порождениями тьмы. 

ТРІСКӘ: 

Пароли некоторых уровней. 

Уровень 4 СҮ20 Уровень 5 РҮ2) (ТУ2В) 
Уровень 8 МВЕТ Уровень 9 6ВА5 (ХВКМ) 
(СВЕК) 


ЅЕСА 14000 - 


ТЕКО МІМС — 
Уровень 13 ОСЕК Уровень 17 СМІН (2МЕК) 
(СЕЈ) (ВМІК) 

Уровень 21 ҮйЕВ Уровень 25 01нК 

Уровень 29 ОНКЕ Уровень 33 50НМ 

Уровень 37 ВКУВ Уровень 41 В2РМ 
(В2ВМ) 

Уровень 45 ҮНҮП Кредитный пароль 0502. 


2001. 

Еесігәліс Агіѕ Рейтинг 71% 

2001, нинзя из М-ого измерения, был случайно 
заброшен в чужой мир со своим космическим ко- 
раблем. Корабль опустился на озеро из сладкого 
крема и быстро затонул. 2001 сумел спастись, при- 
хватив с собой только миниатюрный персональный 
компьютер. Игра очень интересна и динамична, в 
ней множество скрытых бонусных уровней — это 
очень качественный платформер. 


ск: 

240 единиц энергии и 999 единиц времени. 

Перейдите в режим “ПАУЗА” и нажмите ЗТАЯТ. 
Удерживая ТАЯТ, нажмите последовательно ВІСНТ, 
А, ООМІМ, А, ВІСНТ, В, ІЕҒТ, УР, АІСНТ. 

Выбор уровня. 

Нажмите С, ВІСНТ, А, В, В, А, ІЕРТ, ЦЕРТ, А, 
ООММ. Теперь Вы можете заменить первые две циф- 
ры таймера на экране на номер мира и уровня, куда 
Вы хотите попасть. Нажимая ШР или СОМУМ, меняете 
мир, а ШЕРТ или ВІСНТ — меняете уровень. После 
выбора, нажмите и удерживайте А, В и С. Вы верне- 
тесь на титульный экран, с которого начнете прохо- 
дить выбранный Вами уровень. 


200м! 
еда рейтинг: 64% 

Игра в стиле экшен для одного игрока в режиме 

псевдо 30. 
тиск: 

Выбор опций. 

Нажмите ЅТАВТ на титульном экране. Когда поя- 
вится экран выбора героя, нажмите ЦР, ШР, ООММ, 
ООММ, СЕРТ, ВИСНТ, (ЕРТ, АІСНТ, А, В. Имейте 
ввиду, что в некоторых копиях отдельные функции не 
задействованы. 

ТООР 
Иасот Рейтинг 75% 

Вам необходимо защитить цветной квадрат по 
центру экрана от наступления цветных фигурок. Вы 
можете стрелять по рядам наступающих разными цве- 
тами, в зависимости от того, какого цвета Ваша глав- 
ная фигура. При этом существует основное правило: 
при выстреле в наступающую фигуру того же цвета, 
что и Ваша, наступающая фигура исчезает, а при по- 
падании в фигуру другого цвета - они меняются мес- 
тами. С увеличением уровня сложности, действия 
происходят все быстрее и быстрее, придется мгно- 
венно принимать тактические решения. 


-------------------------------------- 
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АЛФАВИТНЫЙ УКАЗАТЕЛЬ 


АЛФАВИТНЫЙ УКАЗАТЕЛЬ 


2 (ТМ0) САШЕ 00065 (САООЕ 
В/5ТЕН5) 

3 ММІЈАЅ КІСК ВАСК 

688 АТТАСК 508 

777 САЅІМО 


дом лаһа 


8 
Е: 


АООАМ5 ҒАМ, ТНЕ 

АОБАМЗ РАМИУ |2) УАШЕ 

АОУЕМТИВЕЗ ОҒ ВАТМАН АНО 
ЋОВІН (ВАТМАН АМО РОВІМ) 

АОУЕНТОВЕЅ ОҒ 022ү 

АОТЕНТЏВЕЅ ОҒ МІСНТҮ МАХ 

АЕВОВІ2 

ДЕЯОВІ2 5ИРЕН5ОНІС 

АЕВО ВЕАЗТЕВ$ (4Я 805ТЕЯ5) 

ДЕВО ТНЕ АСЯО-ВАТ 

АЕВО ТНЕ АСЯО-ВАТ 2 

АҒТЕНВУВМЕЯ 

АҒТЕН ВУЯМЕЙ 2 

АА ВАТТІЕ (6-10С АА ВАТТІЕ) 

МА ОМЕЯ 

МАСОН 

ААОСИН 2 (ВОЗВРАЩЕНИЕ 


ДЖАОФАРА) 
АЕАОСИН 2001 10 
АШЕ5ТЕ (М.0..Н.А.] 10 
АШЕХ КОР ІН ТНЕ ЕНСНАНТЕО 


саз от 


© өза---чоово- 


АМЕНІСАН б1АОІАТОВЭ: 
АНОВЕ АбАЗ$1 ТЕНН!5 12 
АНОВЕ РАН2А'Ѕ КІСКВОХІМО 23 
АМІМАМІАСЅ 12 
АНОТНЕЯ МОВІ 1, АКОТНЕЯ 

МОВО И (НЕААТ ОР ТНЕ АЦЕМ) 

(ОТ ОЕТНІЗ МОРЮ 181) 13 
АОШАТІС САМЕЗ (ТНЕ) 13 
АЯСН-НІУДІ,5: 13 
АПСИ 00Ү85ЕҮ 13 
АНЕ: ТНЕ ИТТЕ МЕЯМАО 14. 
АЯНМО(О РАСМЕЯ ТОУВНАМЕНТ 

(ОҒ (5/РЕЯ МАЗТЕЯЗ 6017) 14 
АВОН 14 
АВТ АЦУЕ 14 
АВТ ОЕ ЯСНИНО 14 
АЗЗАЦЕТ 5175 (ЕҮН055 194 
АЅТЕЯІХ АНО ТНЕ ОЯЕАТ ЯЕЗСИЕ 14 
АЗТЕНИХ АМО ТНЕ РОМЕН ОҒ 

ТНЕ 600$ 15 
АПАНТА?96 (ОШМРІС ЗИММЕЯ 

САМЕЅ: АТАНТА"96) 15 
АТОМІС АОВО-КІО 15 
АТОМІС ВОМНЕЯ (СНЕЦНОУ) 15 
АТР ТОУЯ СНАМРІОМЗНІР ТЕНМІ5 16 


АМЕЅОМЕ, ВАВҮ! 50 
АМЕЅОМЕ РО55/М 16 
АМ РАО МОУЕ5 ОССЕЯ 138 
в. 16 
ВАВҮ"5 ОАУ ОШТ 16 
ВАСК ТО ТНЕ РОТИЯЕ З 16 
ВАД ОМЕН (ОЕМІШЗН: ТНЕ НЕХТ 
РОЗЗЕЗ$ЮН) 16 
ВАН 17 
ВАЯВИЕ; БОРЕА МООЕЕ 18 


--------------------------- 
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'ВАЯВИЕ'$ УАСАПОМ АОУЕНТУЯЕ 18 


БАНСЕОНА '92 129 
ВАВЕ КНОСКІЕ | 185 
ВАВЕ КНИСКІЕ || 186 
ВАВЕ КМОСКІЕ ІІ 186 


ВАЯКЦЕУ ЗНИТ ИР АМО ЗАМ! 18 
ВАВКІЕҮ ЗНИТ ОР АНО ЗАМ! 2 18 


ВАЯМЕУ' 3 НОЕ АМО ЅЕЕК 18 
(ТНЕ 5ІМР5ОМ) ВАЯТ уз ТНЕ 

ЗРАСЕ МИТАНТ5. 18 
(ТНЕ 5ІМР5ОМ) ВАВТ" 

МІОНТМАЯЕ 18 
(ТММ) 8455 ТОИЯМАМЕНТ 18 
(ТММ) ВА55 ТОУЯНАМЕНТ 98: 18 
ВАЅ5 МА8ТЕН8 СІАЗ51С5 18 
ВА55 МАЅТЕА СІА851С5: РАО 

ЕшІТОН 18 
ВАТМАН 19 
ВАТМАН АМО КОВІМ 6 
ВАТМАН ҒОЯЕУЕВ 19 
ВАТМАН ВЕТУВМ$ 20 
ВАТМАН: ЯЕУЕНСЕ ОҒТНЕ 

10КЕҢ 21 
ВАТТІЕ ЕНЕН2У 26 

\ТТЕЕ МАЅТЕА 21 
ВАТПЕ $ОЦАОАОН 1 
ВАТТ.Е МІН08 177 
ВАТПЕМАМА 205 
ВАТПЕМАНИ 2 205 
ВАТТІЕТЕСН 21 
ВАТТІЕТОАОЅ 21 


ВАТТІЕТОА08 8 ОЏВІЕ ОВАСОН 22 
ВЕАЗТ М/БЕ5ТКЕН (ВЕАЗТ 


МАВАІОЯЅ) 22 
ВЕАЅТВАЦ. 22 
ВЕАЦТҮ АМО ТНЕ ВЕАЗТ 23 
ВЕАУ АМО ВИТТ-НЕЛО 23 
ВЕЕТНОУЕН 3 
ВЕЦЕ'5 0МЕ5Т 23 


ВЕНЕНБТДІН ВЕАЯ$' САМРІМС. 
АОУЕНТУВЕ (САМРІМО 
АОЕНТУВЕ) 23 

ВЕЗТ ОР ТНЕ ВЕЗТ СНАМРІОМӨНІР 
КАЯАТЕ (АНОВЕ РАМ2А'Б КСК. 
ВОХІНО, ЗОРЕВ КІСКВОХІМО | 23 

вЕҮОНО бАБ15 (8ТОЯУ ОҒ ТНОЯ 
СПЕ А 5иссевхог 01 Тһе ЦОН 24 

ВЕҮОНО 2ЕАО ТОҺЕВАНСЕ (268 
ТОЦЕЋАНСЕ 2) 

ВНЕ ВОМ 25 
(0-НА?АНО ВАТТЬЕ (СяУІМО) 25 

(0-8НІР РА.АСІН (5РАСЕӨНІР. 

СОМОНА, ВУНЗНИ? СОМОВА) 26 


ВІД0Е5 ОҒ УЕНОЕАНСЕ 25 
ВІАЅТЕЯ МАЗТЕЯ 2 26 
ВОСК о 26 
810005НОТ (ВАТТЦЕ ЕЯЕН2У) 26 
ворү СОУНТ 27 
ВОНАН2А ВАОТНЕЙЗ. 7 
ВОНКЕН5, 2 
ВООВЕВМАН: А РІСК АМО РИСК 

АОУЕНТИВЕ п 
ВОХІН0 1ЕСЕНОЗ ОҒТНЕ 

ВІМО (СНАУЕ2 2) 2 
ВОҮ 5ОССЕН ТЕАМ Ш 28 
ВАМ 8ТОКЕН 5 ОЯАСЛА 54 
ВААНОІЅН' 28 
ВВЕАСН 2 - ТНЕ АЗЗАЛТ 28 
ВЯЕТТ НИЦ. НОСКЕУ 28 
ВВЕТТ НИЦ. НОСКЕУ 95 28 
ВАЕДКТНАИ! 29 
ВВОТАЕ РООТВАЦ. 29 
ВАОТАС: РАМ/5 ОҒ РОЯУ 29 


ВиввА'м'ЅТІХ 30 
ВИВВТЕ & 5ОУЕАК 30 
ВОВВІЕ ВОВВІЕ 2 139 
ВИВЅҮ ТНЕ ВОВСАТ 30 
ЕТІ 30 
ВИСК ВОСЕВ5; СООНТООМН 

ТО 000М504Ү 32 
ВИФОКАН 32 


8005 ВИННУ ІН БОВЕ 
ТВОЦВКЕ (000ВІЕ ТЕОЏВІЕ) 32 


801$ УЗ 1АКЕЙ$ & ТНЕ НВА 

РЕАУОЕЕЗ. 32 
ВОЯМНС РОВСЕ 32 
“ВОЅТЕА" 000145 ВОХІНС 91 
САОАЗН, 32 
САЕЗАН5 РАІАЅЕ 32 
САСЕҮ САРЕН5 193 
САШВЕН .50 32 
'САЦЕОВМА САМЕЗ. 32 
САМРІНС АБУЕНТИВЕ 23 
САННОМ ҒОООЕН 33 
САРТАІН АМЕЯІСА ё ТНЕ 

АҮЕНОЕЯЅ 37 
САРТАІН ГАНС (НІСН 5ЕА5 

НАУОС, РІВАТЕ5 2) 37 
САРТАЈН РАХМЕТ 37 


САЗТЦЕ ОҒІЦЦШЅІОН (МІСКЕҮ 
МООЗЕ ІН САЅТІЕ ОҒ 
шин) 7 
САЗПЕМАМА - В.ООРЦМЕЅ 
(САЗТЬЕУАМІА: ТНЕ НЕМІ: 
СЕМЕЋАТІОН, УАМРИЯЕ КІШЕН) 38 
СЕМТИУВ!ЮН: ОЕРЕМОЕЯ ОР 


ВОМЕ 39 
СНАКАМ: ТНЕ ҒОВЕУЕЯ МАМА 39 
(СНАМРІОН5 МОРІ СІА55 

ЅОССЕЯ 39 
СНАМРЮНЗНР ВОМИНС 39 
СНАМРЮНЗНИ РООІ, 40 
СНАМРІОМЗНІР РАО-АМ 40 
СНАМРЮН$НР 50ССЕН 94 40 
СНАОЗ ЕНСІНЕ (ТНЕ) (ЗОЦУЕЯ$ 

ОР ҒОЯТУМЕ) 4. 
СНАЅЕ Н.О. И 40 
СНАҮЕ2 2 2 
СНЕІНОҮ 15 
СНЕЅ5 41 
(ЅРЕЕСҮ ООН2А1Е5) СНЕЕЗЕ 

САТ-АЗТАОРНЕ 42 
СНЕЗЗМАЗТЕЯ 2100 42 


СНЕЅТЕЯ СНЕЕТАН: ТО СООІ ТО 


РОО 42 
СНЕЅТЕЯ СНЕЕТАН: МИШО УПИ 

ОЦЕТ 42 
СНІКІ СНІКІ 80/5 (МЕСА ТУПНЅ) 42 
СНОРЕТЕВ Ш 42 
снцск воск 42 
СНИСК АОСК ІІ - ЗОН ОЕ СНОСК 42 
СІЛУ АСНТЕЯ 42 
СЫЛУ НОНТЕЯ 2: Ј0ОСМЕМТ СМУ 42 
СЫЕЕНАНСЕЙ 
ыы 8 

4 

СОАСн кез СОЦЕСЕ ВАЗКЕТВАЦ. 4 
СОВЯА СОММАНО 
СОЦЕСЕ ЗАМ 4 
сошимнз 43 
сошмн$ 2 43 
СоШшМн5 3 43 
СОМВАТ САЯ5 44 
СОМІХ 2ОНЕ 44 
СОММАНОО 2 112 


Сосо - 1057 СПУ ОЕ ІН 44 


СОНТНА НАВО СОЯР5 

(РВОВОТЕСТОВ) 44 
СОО РОТ 45 
соо моя 45 
СОЯРОВАПОН (СҮВЕН СОР) 45 
СОЅМІС ЅРАСЕНЕАО 45 
СЯАСКООНН 45 
СЯАЗН ОИММІЕ5 86 
(6905$ НИЕ |5ИРЕЯ ААМ) 45 
САЦОЕ ВИ8ТЕН5 4 
СЯЦЕ ВАЦ; НЕДУҮ МЕТАЕ. 

РІМВАЦ. (ТУИЗТЕО РЫРРЕЯ) 45 
СЯИЗАОЕЙ ОЕ СЕНТУ 48 
Сян, 25 
СЯҮЗТАІ”5 РОМУ ТАЦЕ 4 
СУВЗЕ 46 
СУТНАОАТ1ЗАНО 45 
СУВЕЯВАЦ. 46 
СҮВЕЯ СОР 45 
СҮВОЯС ЈЫЅТІСЕ 46 
0.3. Ву 46 
ОАЕРУ ОШСКІМ НОЦУМОООо 46 
ПАННА МЕСАМІ ТАЗА 47 
ФАМОЕН0Ц5 5ЕЕ0 47 
ОАННУ ЅШШЦҮАН'5 НОУ НЕАТ 

(НОУ НЕАТ) ат 
САРЫ 2 150 
ОДАК САЅТШЕ 47 
ОАЯЗИН 4081 47 
ОАЗНИН' ПЕРЕЯАООЕ5 а 
ОАУЕ АОВІМЅОМ'5 ЗОРАЕМЕ 

СОШВТ “ 
ОАИО СААМЕ'5 АМА2ІМЕ 

ТЕММІ (АМАЈІМЕ ТЕММІЅ) 

САИ СЫР (нн тоон) ени 47 
БАУ15 СИР (ОШ ТО) 

ТЕММІ5 2 70 
ОАҮТОМА 
РЕАріу МОУЕ5 (РОМЕЯ АТНІЕТЕ) 4 
ОЕАТН АМО ВЕТОЯМ 

ОЕ БИРЕЯМАН 48 
ОЕАТН БОЕ (ТНЕ) 48 
ОЕСАР АТТАСК 48 
ОЕМОШТІОН МАН 48 
ОЕЗЕЯТ ОЕМОЦТІОН (ЯОАО 

ЯНМЕВ) 48 
ОЕБЕЙТ 8ТНІКЕ 49 
ОЕМЕ СЯАЗН, 57 
ОБН, ТНЕ МЕХТ РОЗЗЕЗЗОН 16 
ОІСКТААСҮ 
ОСК ҮТА Е з "дмезоме, вав» 

СОЦ.ЕСЕ НООР (АМЕЅОМЕ, 

ВАв 50 
ОМО СІМ ЗОССЕА 50 
СІнОАМо 50 
СІМОЅАЈЯЅ РОВ НІНЕ 50 
ООНА: БУСК ІМ МАШ МАЦАЯО 

{МАШ МАШАЯР) 50 
ООНКЕҮ КОНО % 51 
000М ТЯООРЕЯ$ (МИТАНТ 

СНАОМІСІЕ5:) 51 

СОЏВІЕ СЦЛСН 5! 

оов: ОдАсОн 51 
ОНАСОН 2: ТНЕ 

ЕТА 52 
СОЦВІЕ ОВАСОН 3: ТНЕ АВСАОЕ 

САМЕ 52 


ООЏВІЕ ОВАСОМ 5: ТНЕ 5НАООМ/ 


ҒАЦ5 52 
ФОУВКЕ ОАІВВІЕ: РАДҮОРҒ 

Е0ІТІОН 54 
ООЦВЕЕ ТАОЦВІЕ 32 
ОЛАСША (ВВАМ $ТОКЕЯ' $ 

ОВАСШАА) 54 
ОЯАСОН: ТНЕ ВЕЦСЕ (ЕЕ ЗТОЯУ 55 
ОЯАООН ВАШ? 56 


П ———————————————_____———— 


АЛФАВИТНЫЙ УКАЗАТЕЛЬ 


ОААСОМ'5 ҒИНҮ (РЕМИ СЯАЗН) 57 
ОААСОМ'5 ВЕУЕНОЕ 57 
ОАСОМ 5ІДҮЕН: ТНЕ ЕОЕМО ОҒ 
НЕНОЕВ 57 
оедпон арен: Не твого О 


НЕН0Е5 2 7. 
ОНАХОВ 143 
инь 199 
МНЕ | 57 


ОИНСЕОНЅ & ОЯАСОМ$: МАЯЯ!ОЯ$ 
ОР ЕТЕЯМАЬ ЗУМ (МАВАІОА5 


ОР ЕТЕЯМАЕ ИМ) 59 
ФҮМАМІТЕ ОЏКЕ 
ОҮМАМІТЕ НЕОБУ 59 
Е.Б. 59 
`ЕАЯМЕЗТ ЕУАМЅ 59 
ЕА НОСКЕУ. 59 
АНТИ ОЕРЕНСЕ. 59 
ЕАЯНМОВМ ИМ. 59 
БАНТНМОВМ ЛМ 2 60 
ЕССОТНЕ ООІРНІМ 61 
ЕССО уг, 62 
ЕССО 2: ТНЕ ТІрЕ5 ОҒ ПМЕ 62 
ЕЕМЕНТО, 64 
ЕКЕМЕНТАІ. МА5ТЕН 64 
ЕМРІНЕ ОР ТЕГ. 177 
ЕЗРН БРЕЕО ОРО 64 
ВР БІМРАҒ МОНТ ИН (ЕРЙ 

'НАПОНАЕ НОСКЕУ МІСНТ) 64 
ЕТЕЯМАЕ СНАМРІОМЅ 64 
ЕУАНОЕН НОҺҮНЕК НЕДІ. ОЕА. 

Вохма 67 
ЕХ-МИТАКТЗ 67 
ЕХ-ВАН2А 140 
ЕХИЕ 67 
ЕХО 500Ар 67 
ға 67 
Ғ-1 ©1865 67 


Ғ-1 СВАМО РАІХ СНАМЕНСЕ (Е-1 


НЕВО) 67 
Ғ-1 МОЯ СНАМРІОНЅНІР 

ЕОІТІОМ 67 
Ғ-15 ЭТАЖЕ ЕАСІЕ 67 
Ғ-15 5ТАІКЕ ЕАСІЕ || 68 
Ғ-117 МОНТ 5ТОВМ 68 
Ғ.22 ІНТЕСЕРТОВ 68 
РАЕВУ ТАКЕ АОУЕНТУВЕ 69 
ҒАМУ ҒЕШО 9 
РАНТАЗТА в 
ҒАНТА8ТІС АОМЕНТИВЕВ ОҒ 

122% (РАМТАЗТИС 01727) 59 
РАЗТЕВТ ОНЕ 69 
РАТАЬ РОУЯУ 69 
РАТА ЕУ 2 79 
РАТА ЈАВҮАІНТН (АВҮАІНТНОР е 

АТН) 
РАТАЕ НЕУІНО т 
ҒЕНІ05 134 
`'РЕАВАЯ! СААМО РАХ СНАЦ.ЕМСЕ 70 
ҒЕУЕЯ РІТСН 50ССЕН 70 
700 010070р т 
АРА ІНТЕВНАТІОНАА, 50ССЕй/ 71 
АРА ЗОССЕН 95 23 
НРА 96 74 
НҒА ЗОССЕЙ (97 0010 ЕОІПОН 74 
НӨНТІМО МА8ТЕНЗ 74 
НДІ. ЗАМАГ 5 74 
НАС ВОМ 9 
ЯМА, 2ОНЕ 75 
ЯВЕ МОЗТАНО 15 
АВЕ ЗНАЯК 75 
АБТ ОР ТНЕНОКТН ТАЯ 101 
ПАзНвАСК 75 

ку 75 
ТЫНК НЕ МВАОУЕНТУЕЗ ОР 

РИН) 75 


ҒИМТЗТОНЕЗ (ТНЕЈ 16 
ҒОНСОТТЕН М/08105 76 
ГААНКЕМЗТЕН 109 
6-106 Я ВАТТІЕ 7 
ОАОСЕТ ТУИН$ (ТНЕ) 76 
ВААЯЕЗ, 16 
АН Овоун0 16 
"САГАНАО (ТНЕ ЦЕСЕНО ОР 


АМАНАЙ, ҮО0НО САШАНАО) 76 
САЙРЕ: САМОНТ ІН ТНЕ АСТ 76 
САЯНЕІ: ТНЕ 1057 ЕУЕЕ 16 


бАЯбОУЕЕЗ ТІ 
САШНТІЕТ № 17 
бЕМЯВЕ 18 
СЕНЕНДІ. СНАО5 78 
ЕМЕЯАИОН$ 105 78 
СЕМСНІЅ КНАМ И 78 
СЕОВСЕ ҒОНЕМАН!5 КО ВОХ!НС 79 
СНОЗТВУЗТЕЯЗ 79 
СНОЗТВУЗТЕЯ$ 2 79 
(2Н0015 "н бНОЗТ$ 80 
СІОВАІ СІАОІАТОВЗ 80 
6005 80 
СОІЕН АХЕ 80 
'бОКРЕН АХЕ 2 80 
СОІЕМ АХЕ 3 81 
'бООРУ НУЗТЕРИСАЕ ТОША 81 
СВАНАРА ві 
СЯАНОЅ1АМ: ТНЕ ТЕМНІ 
ТОЦАНАМЕМТ 93 
САЕАТ СІНС)5 МУЗТЕЯУ ЅТАААІМО, 

МІСКЕҮ АНО МІНШЕ 8 
СЕАТ МАГОО ЗЕАВСН (ТНЕ) 82 
СЯЕАТЕЗТ НЕДУМУЕСНТ$ 82 
'СЯЕЕМООС, ТНЕ ВЕАСНЕО 

БИЯҒЕВ 000Е 82 
СВЕЙАНСЕВ 82 
САІНОЅТОЯМЕЯ 82 
САОМЛ. (ВОМАВК) 82 
СЫМАІСНТЕЯ 102 
СЫНАСНТЕЯ 2 102 
бИМ5НИР 2000, 82 
бИМНР СОМОРА 26 
ВУМЗТАЯ НЕЯОЕЅ 82 
СҮНОЏО (МІН05 ОҒ МОВ) 83 
НАЯО ОВИМ! 83 
НАЦНТІМО ЅТАААІНО РО(ТЕЯОЦУ 
[РОСТЕВСИ 83 
НЕАЯТ ОР ТНЕ АМЕН 13 
НЕДУУ НОҮА 83 
НЕЦАВЕ 83 
НЕЯСИЦЕВ 2 84 
НЕЅОО 2МУЕ! ва 
МЮОН ЗЕАЗ НАУОС 37 
НИ ТНЕ СЕ 85 
НО:УРІЕІЮ ВОІН. 67 
НОМЕ АБОНЕ 85 
НОМЕ АЮНЕ 2: 105ГІН НЕМ 

УОЯК 85 
НОМЕ ІМРЯОУЕМЕНТ 85 
ноок 85 
НИМАНЗ 85 
НОЯІСАМЕЗ 86 
1ММОЯТАЇ (ТНЕ) 86 
1МСЯЕРІВІЕ СВАЗН ОЏММІЕЅ 

(ТНЕ) (СВА5И БИММИЕЗ) 86 
ІМСАЕОІВІЕ НІК (ТНЕ) 88 
1МОІАНА 20НЕ5 8 ТНЕ (457. 

САЏЅАЕ 87 
1МОІАМА ЈОМЕЅ' ОРЕАТЕЅТ 

АФУЕМТИВЕ5 87 
1МОҮСАЯ 127 
1МОҮ НЕАТ 47 
ІНБЕСТОН Х 89 


1ЫЗТЯОМЕНТ$ ОҒ СНАОЗ (ҮОЏМО 


237 


АЛФАВИТНЫЙ УКАЗАТЕЛЬ 


1МОІАМА 20НЕ5) 1ЕТНАЕ ЕНҒОНСЕН5 2: МАЗ 115 
ІТСНҮ АМО ЗСВАТСНУ САМЕ (теді СОНАСНТЕЯ$ (ОИНҒІОНТЕЯ 2) 102 МО5ТЕЯ5 МОНЫ 1 224 
1227$ ОЦЕЗТ РОВ ТНЕ ОЦҮМРІС ІНХАТТАСК СНОРРЕН 103 МОЗТЕВ$ МОНО 2 224 

08. 91 ШВЕЯТУ ОВ ОЕАТН 103 МО8ТЕН5 МОРАО 4 224 

ИВТ САЫЅАРЕЋ 104 МООНМАЦКЕЙ 113 
Ч ПЕАСШЕ РАО ЭТАЖЕЙ: 91 ШСНТЕМІМС ҒОНСЕ 200 МОВТАІ КОМБАТ 115 
Ч ТЕАСШЕ РАО ЅТАІКЕЯ 2 91. ШОН КІМ (ТЕ) 104 МОЯТА. КОМВАТ 2 116 
ЈАСЦАЯ Х0-220. 91 ШОНКІМС 105 МОЯТА КОМВАТ 3 119 
ЈАМЕЅ ВОНО 007: ТНЕ РШЕ 91 ИОМ КІМСЗ 106 — МОЯТАЕ КОМВАТ 4 МІТІМАТЕ 235 
ЈАМЕ "ВИЗТЕЙ" 0006145 1080 106 МОЯТА КОМВАТ 5: Т8106// 122 

КМОСКОУТ ВОЖНС (“ВОЅТЕВ" 1057 ОІМЕНБІЮН ІН 30. 93 М.М 122 

0006145 ВОХІНС, ҒІМДІ. 8104) Фї ОБТ ИКІНС5 106 МЯ.МОТ22 122 
ЈАМЕЅ РОНО: ИМОЕЯМАТЕЙ, 1057 МОА; ІМВА551С: М5, РАС МАН 123 

АСЕНТ (ЗАМЕЗ РОНО: РАЯК (ЈОВАЅ51С РАЯК 3) 106 — МОНАММАО АШ/5 НЕАУҮМЕЮНТ 

СЕНБЕ ТО СШ) 91 10ТИ5 ТИЯВО СНАМЕНСЕ 107 в0Хіно 123 
ЈАМЕЅ РОМО 2: СООЕМАМЕ: ІОТОЅ П: ІЛТІМАТЕ СНАШЕМСЕ 107 МИАН 123 

вовосор 92 ІШМАЯ: ТНЕ ЅИМЕЯ 5ТАН 107 М.0.5.Н.А. 10 
ЗАМЕЗ РОНО 3: ОРЕЯАТІОН МОТАНТ СНВОМІСІЕ5: ОООМ 

БТАВЕІБН 92 М1 АВВАМВ ВАТТІЕ ТАНК 107 ТЕООРЕЯ5 51 
ЈАММІТ 92 МАСІССНООІ ВИЗ. 107 МІЛАНТ ЦЕАСИЕ ҒООТВАЦ. 124 
ЗЕШУ ВОҮ 93  МАСІСАІ. ОМЕ8Т ЅТАРАІМС МОТАНТ ЦЕАСОЕ НОСКЕУ 124 
ЗЕММИЕЕЙ САРЯІАТІ ТЕННІЗ, МІСКЕҮ МОУ5Е 107 МИЛАНТ МАЯ5 111 

(СААМОЅГАМ: ТНЕ ТЕМ. МАВВІЕ МАОМЕЗЗ, 107 МҮЅТІС ОЕҒЕНОЕН 124 

ТОЦЕМАМЕНТ) 93 МАВСО'5 МАСІС РООТВАЦ. 108 МҮТІСАЫ НОНТЕЯ 99 
ЈЕОРАВОҮ! 93 МАО АМОВЕТИ КАСІМС 108 
ЗЕОРАВОУ 2 92 МАРІО ЦЕМІЕЦХ НОСКЕҮ 108 МВА 2000 124 
ЈЕОРААОҮ: ОЕШХЕ ОПОН 93 МАВБЫРЦАМІ 108 МВА АСТІОМ'4 125 
ЈЕОРАЯРҮ: 5РОВТ5 ЕОПІОН 93 МАВМЕ, АМО 108 МВА АСТІОН'95 125 
ЕМУ. МАЅТЕЯ 93 МАВҮБНЕШЕҮ5 ЕААМКЕНТЕН НВА АСТІОН'96 125 
ІМ РОМЕН - ТНЕ 1057 ОІМЕМСЮН, (ЕВАМКЕНЗТЕЙН) 109 МВА АЦ. ЗТАЯ СНЕЦЕНСЕ 125 

ІҢ 30 ((05Т ОІМЕМ5ІОН ІМ 30) 9З МАЅК (ТНЕ 109 МВА БА5КЕТВАЦ. 125 
ЛММУ МІНІТЕ 5 5НООКЕВ 93 МАТЕЯ ОР МОН8ТЕН5 109 МВА НАНСТІМЕ 125 
ЈОЕ а МАС 93 МАТЕЯ ОЕ МЕАРОН 109 МВА ЗАМ 125 
ЈОВАН 15. ВІА: ЗУРЕЙ: МАШІ МАЦААР 50 МВА ЈАМ: ТООВМАМЕНТ ЕОІТІОМ 126 

ОМЕ-ОМ-ОМЕ Ж 93 МАХІМОМ САЯМАСЕ 109 МВАЦУЕ95 127 
ШӘСЕ ОВЕОО 94 МАТІН БАСА: МОТАНТ РІСНТЕЯ НВА ШМЕ'95 127 
ЈОнСТОН 94 (МҰТАМТ МАВЗ) 111 МВА ШМЕ'97 127 
ЈОНСІЕ ВООК, 94 — МСООНАМУ$ ТВЕАЗИВЕЛАНО МВА ЦУЕ'98 127 
ЈОНСІЕ ЅТАІКЕ 95 АОУЕНТИВЕ 111 НВА ЗНОМООМЫ 127 
ЈОВАЅЭІС РАК 96 (ОЯ. ОВОТПИК'$) МЕАН ВЕАМ НЕММАН НАА5 ІНОҮСАЯ ВАСІНО 127 
ЈОВАЗ51С РАНК: ВАМРАЕ МАСНІМЕ 111. МНЕАЦ-ЗТАВ НОСКЕУ ‘95 127 

ЕШТОН 98 МЕСА ВОМВЕВМАН 112 МНІ НОСКЕҮ 91 127 
ЈЏВАЅІС РААК 3: 1057 МОғА0 106 МЕСА МАН: ТНЕМІЦҮ МАЯ5 112 ННІ НОСКЕҮ “52 127 
ЈОЅТІСЕ ЦЕАСЦЕ ТА5К РОЯСЕ 98 МЕСА-10-МАМА 207 ННІ НОСКЕҮ “93 127 

МЕСАРАНЕІ. 112 МНІ НОСКЕҮ ‘95 127 
КА-ОЕ-Кі: АЗТ ОЕ ТЕЕЕ 99 МЕСА ТААХ, 139 МНС 95 128 
КАВИК ЗОНЕ (МҮЗТІСАЬ МЕСА ТИВНІСАН 112 ВНЕ 96 128 

ЕІСНТЕВ) 99 МЕСА ТММ 42 НН 97 128 
КАМАЅАКІ ЗИРЕЯВИКЕБ, МЕНС5 (СОММАМОО 2) 112 Мн 98 129 

СНАЦЕМСЕ 99 МЕТА. МАВІМЕЅ 112 МОЕ: МАН5ЕЦ:5 Мой 
КІСК ВОХІМС. 99 МІСНАЕІ /АСК5ОН!5 МООНМАЕКЕВ Сһатріопзћір ВАСИН: 129 
КІСК ОРЕ З 99 (МООММА.КЕЯ) 113 МІСНТМАВЕ СІНСИ5 129 
КІ0 СНАМЕІЕОН 99 МІСКЕҮ МАМА 113 МО ЕЅСАРЕ 129 
КІМО'5 ВОЦНТҮ; ТНЕ МІСКЕҮ'5 ШІЛІМАТЕ СНАЦЕМОЕ 113 МОВУНАОА5 АМВІТІОМ 129 

СОМОШЕНОВ"5 ОЦЕТ 9: МІСКЕҮ МОЏЅЕ ІН САЅТІЕ ОҒ 
КІМО ОҒ ТКЕ МОМ8ТЕН5 100 ЗОН 37 ОШҮМРІС 0010: ВАЯСЕКОМА "92 129 
КМС ОЕ ТНЕ МОМЗТЕВ$ 2 100 МІСАО МАСНІНЕ5 113 ОШМРІС 5ИММЕН САМЕ5: 

КІМ ЗАЕМОМ 100 МІСЯО МАСНІМЕ 2: ТОАВО. АТЪАМТА'96 15 

КЕАХ 100 ТООВНАМЕНТ' 96 113. ОММРІС МІМТЕН САМЕЅ: 

КАОЅТҮ!5 5ШРЕЯ ҒАН НО08Е 100 МІСВО МАСНІМЕЅ: МЫТАЯУ 113 ИЦЕНАММЕН 94 129 

КИНО РО: ТНЕ СЕСЕМО МЮМСНТ ВЕЅІЅТАНСЕ 114. ОМЅІАШСНТ 129 
СОМПНИЕЗ 100 — МЮ-29 114 ОО2Е (ТНЕ) 129 

МИСНТАНО МАСІС 2: САТЕЅ ТО ОРЕВАПОМ ЕЦВОРЕ, РАТН ТО 

1АВҮНІНТН ОҒ ОЕАТН 70 АНОТНЕЯ \МОЯЕО, 114. МСТОВУ 1939-45 130 

ТАКЕЯ$ ҮЗ СЕІТІСЅ АМО ТНЕ МЕНТ АНО МАСІС 3: 151Е5 ОҒ ОТТІҒАМТ (ТНЕ) 130 

МВА РІДҮОРҒ5 100 ТЕНВА 114 ОИТ ОҒ ТНІЅМОРІОІёП 13 
ЧАНОЗТАЦКЕЯ: 190 МОНТИ МАХ (Аачотииноз ог МОЛЬ, ОШТІАНОЕЯ 130 
АМСЯІЅЅЕЯ (МАЯ5ОНО) 101 Ма) 14 ОШтя0Н 130 
1АЗТ АСТІОН НЕО 101 МІСНТҮ МОВРЕІМ" РОМЕН. ОШТЕШН 2019 130 
1АЅТ ВАТТІЕ (ЯЗТ ОҒ ТНЕ ААНСЕВЗ: ТНЕ МОМЕ ОШТЕОННЕВЅ 130 

'МОАТН ТАВ) 101 (РОМЕН ВАНСЕЯ$) па 
1АИНМОУЕЯ МАН (ТНЕ) (ПМЕ МИНМЕЗОТА ҒАТ5 РООІ. Р..0. (ТОКА! ТОВА!) 131 

МАНМЕ) 101 СНАЦЕМСЕ 114 РАСАТТАСК (РАС-РАНІС) 131 
(ТНЕ) (ЕСЕНО ОҒ САКАНАО 76 МІРАСІЕ РАНО ТЕАСНІМС. РАС-МАН 132 
ЦЕСЕНО$ ОҒ ТНЕ АМС. 28 БҮ8ТЕМ 115. РАС-МАН 2: МЕМ АОУЕМТИЯЕ5 132 
ІЕММІН05 102 (ТНЕ) МІЅАРУЕМТЫВЕЅ ОҒ ҒИМК 75 | РАС-МАМА 132 
ТЕММІМС5 2 102 МОНМОШ'5 НОНТ РАЕАСЕ 163 РАОЕМА5ТЕН 132 
ЦЕТНАЕ ЕМЕОЯСЕВЗ 'МОНОРОИУ 115 РАРЕВВОҮ 132 

(СУНАСНТЕЯ) 102 (у.5.Н.Н.А.8) МОН8ТЕН ТВИСК РАРЕНВОҮ 2 132 


А 


238 


---------- 
РАТ ВНЕУ"$ ВАЗКЕТВАЦ. 132 
РЕВВІЕ ВЕДЗН ВОР ИМК$ 132 
РЕКЕ ЗОССЕЯ (РЕБЕ!) 132 
РЕКЕ! МОНЫО ТОУЯМАМЕНТ 

5ОССЕН 132 
РЕТЕ ЅАМРЯАЅ ТЕММІЅ 132 
РЕТЕ ЅАМРВАЅ ТЕНМІЅ'96 132 
РОА ТОША ВОЦЕ 133 
РСА ТОШ С01Ғ 2 133 
РСА ЕШЯОРЕАМ ТОША СОР 133 
РСА ТОША СОІҒЗ 133 
РВА ТОИН:95 133 
РСА ТОША'96 133 
РНАНТАЅҮ ЗОЦИЕЙ 3. 133 
РНАМТАЗҮ 5ТАЯ 2 133 
РНАМТАЗУ 5ТАЯ 3. 133 
РНАМТАЗУ 5ТАЯ ІУ: ЕМО ОҒ ТНЕ 

МІДЕНМІМ 133 
РНАНТОМ 2040 133 
РНЕЦО5 134 
РІСА РАЦ (ҒЕВІОЗ) 134 
РІС5КІМ РООТВЯАМ. 134 
РІК РАНТНЕЯ ІН РІҢК СОЕЗ ТО 

НОШУМООр 134 
РМОССНЮ 134 
РИААТЕЗ 2 37 
РІНАТЕ5 ОҒ ОАЯК МАТЕЯ 135 
РИАТЕб! 0010 135 
РТРАЦ: ТНЕ МАУАН АОУЕНТИЯЕ 135 
РИ АСНТЕЙ. 136 
РОСАНОНТАЅ 136 
РОІТЕАСЏУ 83 
РОСКЕТ МОНЗТЕЙ, 136 
РОРЕҮЕ, ТНЕ ЗАҺОЯ МАМ 136 
РОРРУ МАЦ: МАСІСІЛІ. РАНТАЗУ 

АОУЕМТУНЕ 136 
РОРШОШЅ 137 
РОР.005 2 (МВАТН ОҒ ТНЕ 

5005, ТУ/0 ТЯІВЕ5) 137 
РОМЕЯВАЦ. (М/НЕЗТІЕ ВАН.) 137 
РОМЕНОНІУЕ 137 
РОМЕН ІН5ТІНСТ. 137 
РОМЕВМОНСЕН 137 
РОМЕН АТНІЕТЕ 4 
РОМЕН ЯАМСЕЯ$. 114 
РВЕСАТОЯ 2 137 
РНЕМЕН МАМАСЕЯ 137 
РПЕМІЕЯ МАМАСЕЯ "97 137 
РИМДІ. АСЕ 138 
РАІНСЕ ОҒ РЕВЗІД 138 
(45) РАО МОУЕ5 ЗОССЕЯ: 138 
РВОВОТЕСТОН. 44 
РБҮСНО РИНВАЦ. 138 
21665 138 
'РАТЗЕМАМ 138 
РУМЗНЕЙ (ТНЕ) 138 
РІЛТҮ 50040. 138 
ОУАСК БНОТ чату ООНАШО 

153 139 


ЏАО СНАМЕНСЕ (МЕСА ТВАХ) 139 
ОЦЕТ РОЯ 5НАУЕН ҮАК: Ѕ!апіпо 


ВЕМ НОЕК & 5ПМРУ 139 
ВАСЕ ӨНІМІН" 139 
ВАБІСДІ. ВЕХ 139 
'ВАЮЕМ ТКАО. 139 
ЋАІМВОМ 151АНО (ВУВВИЕ 

ВОВВІЕ 2) 139 
'ВАМВО 3 139 
'ВАМРААТ 139 
РАНСЕВ Х (ЕХ.ЯАНРА) 140 
НА5ТАН ЗАСА 2 140 
ВЕАОУ, ДІМ, ТОМАТОЕВ! 140 
НЕО 20МЕ 149 
НЕН 8 5ТІМРҮ ЗНОМ: ЅТІМРҮЅ 

ІНУЕМТОН 140 
ЋЕТОЯН ОҒ ЅНАЕРОЕЯ 197 


АЛФАВИТНЫЙ УКАЗАТЕЛЬ 


НЕУЕНПЕ ОҒ ЅНІМОВІ (8НІМОВІ 1) 141 
НЕУЕНСЕ ОҒ ЅНІМОВІ: ЅЕСА 


СІЛ551С УЕНБІОН 141 
'ВЕУОЦЛИОН Х 142 
НІМ05 ОҒ РОМЕН 142 
НІ5Е ОҒ ТНЕ АОВОТЅ 142 
НІ5КҮ 1/0005 (ОЯАХОЅ) 143 
НІ5ТАН. 143 
НОАО ВЕАЗТЕЙ: 143 
ОАО КАН 143 
ВОАО ВАЗН 2 143 
ОАО НАН 3 144 
ЯОАО НИММЕН 48 
ВОДЕ ОҒ ТНЕ ВЕАЗТ 146 
РОВОСОР З 146 
ВОВОСОР уз ТЕЛМІМАТОН 146 
НОСКЕТ КМІСНТ ДОУЕМТИВЕ8 147 
ВОСКЧ ОШ. ВАСІМС, 147 
(ТНЕ АОУЕНТОВЕЗ ОҒ) ВОСКУ 8. 

ВІЛІМІНКІЕ & ҒАІЕМОЅ 148 
'ВОНИНС ТНОКОЕЙ 148 
ВОЦИНС ТНОНОЕЙ 2 148 
ЋОСЦНС ТНОНОЕВ 3. 148 
ВОГО ТО ТНЕ НЕСИЕ 148 
ЋОМАМСЕ ОҒ ТНЕ ТНВЕЕ 

КІМСрОМ5 ІІ 149 
ЋОМАНСЕ ОҒ ТНЕ ТНАЕЕ КІМСООМ5 
И, ОЯАСОН ОҒ ОЕЅТІМҮ 149 
ЯОУАЕ ВИМВІЕ 227 
ВШ0ВҮ УУОРЦО СОР 1995 149 
ПОМААК 82 


5,5, ШІСІҒЕН: МАМ ОУЕНВОАЯО: 
(8ІМК ОА ЗУМ Нато КЕЙН 


СОнЕА) 149 
БАСА (САР 2) 150 
ЗАІМТ ЗМОЯО 150 
БАМИНАІ ЅНОМООМІН (ЗАМИВА 

8РІНІТ6) 150 
5С00ВҮ 000 МУЗТЕВУ 151 
ЗЕА ОМЕЗТ 05У 151 
БЕСОНО ЗАМИВА! (ТНЕ) 152 
(ЅРІРЕАМАН:) ЗЕРАВАПОМ 

'АМЖЕТУ 152 
ЗНАОМ ВИАЗТЕВ$ 152 
ЗНАОО\ ОАНСЕВ: ТНЕ ЗЕСАЕТ 

ОҒ 5НІМОВІ 152 
ЗНАОО\ ОҒ ТНЕ ВЕАЅТ 153 
ЗНАОО\ ОҒ ТНЕ ВЕДЗТ 2 153 
ЗНАООМВИМ 153 
ЗНАНСНА! |: ОВАВОМ$ ЕУЕ 153 
ЗНАЯ РУ 153 
ЗНИМНО ҒОВСЕ 154 
ЗНИМНО РОВСЕ И 155 
ЭНІМІМС ІМ ТНЕ САЯКНЕЗ В 161 
ЭНІКОВІ 1 141 


ЅНІМОВІ 3: ВЕТИВН ОР ТНЕ МІМЈА 
МА5ТЕН (5ИРЕН БНІМОВІ 2) 162 
5НОУЕ ІТ!: ТНЕ МАВЕНОЦЅЕ 


САМЕ 162 
НК ОЯ ЭМ зато КЕУІМ 

СОМЕН. 149 
ЗЮЕ РОСКЕТ 162 
5КЕШЕТОН СИЕ 162 
БКІТСНІМ" 163 


ЅІАШОНТЕЯ 5РОНТ (ТОМОШЕ ОҒ 
ТНЕ ҒАТМАН, МОНО! $ 


`ЯОНТ РАГАСЕ) 163 
ЗМИВЕ$ (ТНЕ) 163 
5МИНЕ5 2 (ТНЕ) 163 
5МАКЕ ВАТТЬЕ "№ ОМ. 163 
ЗОССЕЯ МО 165 
З01-ОЕАСЕ 165 
ЗОНЕ ОҒ ҒОНТИНЕ 40 
50МІС ТНЕ НЕОСЕНОС 165 
ОМС ТНЕ НЕОСЕНОВ 2 165 
ЅОМІС ТНЕ НЕРСЕНОО З 166 
ЅОМІС 8 КНОКСІЕЅ 168 


ЅОМІС 30 84457 (50МІС 20: 


ІСКЕ 151 АНО) 169 
БОМІС ЅРІМВАЦ. 170 
ЅРАСЕ НААНИЕЯ ІІ 171 
БРАСЕ ІНУАОЕН5 "91 171 
ЗРАСЕЗНР СОМОВА 2% 
5РАВК6ТЕН: ВОСКЕТ КМОНТ 

'АОМЕНТИВЕЗ И 171 
ЗРЕЕО ВАЦ. 2: ВЯОТАЕ ОЕШХЕ 171 
ЗРЕЕЩУ СОН2АЦЕЗ 42 
БРІЕН-МАН (5РІОЕЯ-МАН уз. 

КІМСРІМ) 172 
ЗРЮЕВМАМ АМО ТНЕ Х-МЕН 172 
РОУ 172 
ЗРААТТЕВ НОУЗЕ 2 172 
ЗРІАТТЕЯ НОЦ5Е 3 172 
ЗРОТ СОЕЅ ТО НОШҮМООР 172 
ЗОЦАЯЯЕЕ КНС 175 
5ТАВ СОНТЕОІ. 175 


ЅТАЯ ТИЕК: ТНЕ НЕХТ СЕМЕВАТІОН, 
“ЕСНОЕЅ ЕВОМ ТНЕ РАЗ" 175 
5ТАЯ ТЯЕК: ОЕЕР ЗРАСЕ МНЕ 177 


ЗТАЯРИСНТ 177 
5ТАЯОАТЕ 17 
ЗТЕЕЕ ЕМРІНЕ (ВАТТІЕ МИНСЗ, 

ЕМРІНЕ ОҒ 5ТЕЕІ) 177 
5ТЕЕІ ТАЛОН 178 
ЗТЕМЕМ ЗЕАСАЕ. 

ЗТОНЕ РЯОТЕСТОЯ$. 
ЅТОВМІОАО 
ЗТОЯУ ОҒ ТНОВ: А 50ССЕ550Я 

ОР ТНЕ ШСНТ 24 
ЗТВЕЕТ НОНТЕЯ 2 ТУЯВО (ТИЯВО 

НҮРЕН ҒІСТІКС), 178 
ЗТВЕЕТ НОНТЕН 2 РЦ: 

СНАМРЮМ ЕОІТІОН 178 
ЗТВЕЕТ ЯАСЕЙ 182 
БТВЕЕТ5 ОҒ ВАСЕ (ВАВЕ 

КНОСКІЕ |) 185 
ЗТВЕЕТЗ ОҒ ВАСЕ 2 (ВАВЕ 

КНОСКІЕ Ш) 186 
5ТВЕЕТ5 ОҒ ВАСЕ 3 (ВАЯЕ 

КМОСКІЕ Ш) 186 
ЭТАІОЕЯ 187 


ЭТАЮЕЯ АЕТОЯН: ЈОЏЯМЕҮ 
ҒЯОМ ОАЯКНЕЗ$ (ЅТАІРЕЯ 2) 188 
ЭТАЖЕЙ (МІТІМАТЕ 5ОССЕЯ 2) 188 


ЗВ ТЕВЯАМА 189 
ЗИММЕН СНАЦ ЕНСЕ 189 
ЗИМБЕТ НІ0ЕН5. 189 
ЗИРЕН АІНУІОАР 45 

ЗИРЕН ВАТТІЕ5НІР 189 
ӚШРЕН ВАТТІЕТАНК 190 
ЅЏРЕЯ НАНС ОН 190 
ЗИРЕЯ НУОНОЕ 190 
ЗИРЕ КСК ОЕ 190 
ЗИРЕЯ КІСКВОХІНС 23 

ЗИРЕЯ МАЅТЕЯЅ 604: 14 


Я МАЯЮ 8805. 190 
МОНАСО ОР. 190 


МОМАСО СР 190 
5ШРЕҢ ОЕЕ КОАО 191 
ЗИРЕЯ ЅНІНОВІ 2 162 
ЗЦРЕЯ 5КІОМАВК5 191 
ЗИРЕЙ ЗМАЗН ТУ 191 
ЗУРЕЯ ЗТАЕЕТ ЯСНТЕЙ 2: ТНЕ 
МЕМ СНАМЕНСЕН5 178 
ЗЦРЕВ ТНУМОЕЙ ВЕЛОЕ 191 
ЗИРЕЙ УОЦЕУВАЦ. 191 
(ММ 5ИРЕН ММВЕ6ТІЕМАМА 191 
БИРЕНМАН. 191 
МОЯО ОҒ 5ОАН 191 
МОНО ОҒ УЕВМШОН, 192 
5ҮІУЕ8ТЕН АМО ТМЕЕТҮ ІН САСЕҮ 
САРЕН5 192 
ЗУНОСАТЕ 192 
ТАИЗРИН 194 


АЛФАВИТНЫЙ УКАЗАТЕЛЬ 


—— == 
ТАВСЕТ ЕАЯТН (АЗЗАЦКТ ЗАТ, (ВАТГЬЕМАМИА 2) 205 нП5 221 
1ЕҮМ055) 194 ТВОЕ ЦЕ 205 УЛМВІЕРОН ТЕННІ5 221 
ТАЗК РОЯСЕ НАВНЕН 194 ТРИЛОН 205 ҰйН05 ОҒ МОН 83 
ТАТ-МАМА 194 ТИКВО НУРЕВ ҒІСТІМС 178 ММІМТЕН СНАЦЕМСЕ 221 
ТА ІМ Е5САРЕ РВОМ МАЯЗ 195 ТИЯВ0 О0ТАОМ 206 М2 °М Ц 221 
ТЕАМ ЏЅА ВАЗКЕТВАЦ. (А ТОЯЯСАН 207 ЖО4ҒСНАО 223 
'ВАЗКЕТВАЦ. МОРАО ТИІН СОВАА (ТІСЕЯ НЕЦ) 207 УМОЦУЕЯІМЕ:АРАМАМТІШМ ВАСЕ 223 
СНАЦЕМСЕ) 198 ТМІМКШЕТАІ 207 МОНОЕЯ ВОҮ І! (МОЅТЕРЗ 
ТЕСНМОСІАЅН 196 ТМІ8ТЕО РИРРЕВ. 45 МОН 1) 224 
ТЕСНМОСОР 197 ТМО СВУОЕ 0/0Е5 4 МОНОЕВ ВОҮ ІУ (МОЗТЕЯ$ 
ТЕЕМАСЕ МУТАНТ МІНЈА ТУВТЦЕЗ: ТМО ТЯІВЕЅ 137 МОК 3) 224 
ТНЕ НУРЕЯЗТОНЕ НЕТ (ЯЕТОЯМ ТҮЙАНТ5 (МЕСА-.0-МАМІА) 207 МОНОЕЯ ВОҮ У (МО8ТЕН5 
ОҒ ЗНАЕООЕЯ) 197 МОВІ 4) 224 
ТЕЕНАСЕ МОТАНТ МІМЈА ТОВТЬЕЗ: ІІТІМАТЕ МОВТАЕ КОМВАТЗ 207 МОРІР СНАМРІОМЅНІР 
ТОЦЕМАМЕНТ ҒІОНТЕЯ5: 197 ІЛТІМАТЕ ОХ 212 ЅОССЕЯ (МОНІ СИР 
ТЕККЕН Ѕресіаі 3 198 ЙТІМДТЕ 5ОССЕН 212 ОССЕЯ, ОШО СЫР 
ТЕМРО 198 ІЛТІМАТЕ 50ССЕН 2 188. ТТАЦА "90) 225 
ТЕНМІМАТОН 198 ИШІТІМАТЕ ТІСЕЯ 212 МОНО СНАМРІОМНІР 
ТЕВМІМАТОЕ 2: ЈШОСМЕМТ рдҮ 198 МСНАВТЕО МАТЕН 212 ЗОССЕ 2 (МОРАО СОР 
ТЕВМИНАТОЯ 2: АВСАОЕ САМЕ 198 ОМСНАЯТЕР МАТЕА: МЕМ/ УФА '94) 225 
ТЕЗТ ОЯМЕ 2: ТНЕ ОЦЕТ (ОЏЕШ 199 НОАІ20НБ 212 МОЯ НЕЯОЕЗ. 225 
ТЕТНІ5 199 ИНОЕАОИМЕ 213 МОРІ ОЕ ЗОН, 225 
ТНЕМЕ РАНК 199 — УММЕНЗАЕ ЗОНЕ 213 МОГО ТОШЯ ТЕММІ5 47 
ТНОНОЕЯ теск Е 199 ИВВАМ ЅТАІКЕ 213 МОО ТОША ТЕНМІ5 2 47 
ТНУНОЕЙ РОЯС! 199 ИЅА ВАБКЕТВАИ. МОРАО МОЯМ8 226 
ТНОНОЕЯ ЕЯ {ИСКТЕМНО СНАЦЕНСЕ 196 МААТН ОҒ ТНЕ 0005 137 
ҒОЯСЕ) 20 МВЕЗТЦЕ ВАЦ. 137 
ТНУМОЕЯ РОХ 200 УАШ5 214 — МАЕБИЕ МАЯ 226 
ТІСК (ТНЕ) 200  УАШЗИ 214 ММЕВАИ 226 
ТЕН НЕШ 207 МАЦ 214 Ү/МЕ НОҮДІ. КОМВІЕ (ЯОУАЕ 
ТІМЕ КІЦЕЯЅ 200 УАМРІНЕ КИЕВ 38 ВОМВТЕ) 227 
ТІМЕ ТААХ 200 ҮАРОВ ТВАИ. 215 МАМЕ МВЕЗТЕМАМА: ТНЕ 
ТІМЕ МАМЕА 101 УЕСТОВМАМ 215 АЯСАОЕ САМЕ 227 
ТІМ НЕА 200 УЕСТОЯМАН 2 215 
ТІН ТІМ ІН ТІВЕТ 201 УЕНҮТЕХ 216 Х-МЕН 229 
ТІМҮ ТООМ: АСМЕ АШ.5ТААЅ 201 — МЕМРОМТ 216 Х-МАМ 2:ТНЕ СОМЕ МАЯ$ 230 
ТІМҮ ТООН АРҰЕМТЏЋЕЗ; МІАТОА ҒІСНТЕЯ 216 Х-РЕЯТ5 232 
ВИЅТЕР'5 НІЮОЕН ТВЕАЗУЯЕ 201 МАТЏА РІСНТЕН 2 218 ХЕМОН2 232 
202 МАТША ВАСІМС 218 
МЯТИАЕ ВАРТ 219 Үз 1 - УАМІ5НЕО ОМЕМЅ 233 
202 УІЕТШІІ. РІМВАЦ. 219 ҮІП -ШАМОЕВЕН5 РАОМ Уз 233 
ТОКІ, СІМС АРЕ 5РІТ 203 УЯ ТВООРЕН5 219 ҮООҮ ВЕАЯ 233 
ТОМ % ЈЕЯЯҮ: ЕВАКТ!С АНТСЗ 204 ҮОЏМС бАЕАНАО 76 
ТОМСЏЕ ОҒ ТНЕ РАТМАН 168 МАФОСК 219 ҮОИМСІМОЛАМА ЗОНЕЗ 89 
ТОР ОЕАЯ 2 204 МАВР ЗРЕЕО 219 
ТОРА! ТОРА! 131 МАЯАЈОАЅ ОРЕТЕЯНАЕЗУН 59 2ЕЯО: ТНЕ КАМІКАЈЕ ЗОМВЯЕЕ 233 
ТОУВНМАН СОНТЕЗТ 204 — МАЯНОВ ОҒ РОМЕ 220 — ЕАО ТОЛЕВАНСЕ 234 
ТОХІС СНИЗАОЕЙ$ 204 — МАЯНОЯ ОР ОМЕН 220 ЕНО ТОЦЕВАМСЕ 2 25 
ТОҮ ЗТОЯУ, 205  МААВОМО, 101 2ЕЯО ҮйН05 235 
ТЯАМРОЦНЕ ТЕЯЯОЯ 205 М/ЕАРОНЦОНО 220 20МВІЕЅ АТЕ МҮ МЕОНВОН5- 235 
ТААҮЗІА 205 Ү/НЕБІ ОҒ ҒОЯТИНЕ 221 2001 235 
ТАОЦВЕ ЗНООТЕЯ: УУНІР ВОН 221 100М! 235 
(ВАГПЕМАМИА) 205 ҮЙІО5МАКЕ 221 200Р 235 
ТИОУВКЕ ЗНООТЕЯ МНТАСЕ МШАМ8 АЯСАОЕ'$ СЯЕАТЕЗТ 
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